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パ一 ソナル コンピュータ' マガジン 
MZ シリーズ, Xl/turbaX68000S ポ ケコン 




SIG アド ベン チヤ' 


MIDI 用 デバイス ドライバ S 雜: 5デ イタ 
なんでも 鳴らせる (DPMD.X 
MM ヒ を楽符 データに 

XI /turbo 

MIDI 用 データ 0 





./ェ^ クス 定価 5B0 円 



EXPERT シリーズ 本体 + キーポート' + マウス' トラック ポール 
GZ-602G-BK (ブラック） .-GY (グレー） 摞準 価格 356.000 円 （稅 別） 
HD タイプ CZ—61 2C-BK (ブラック） 樣準 fffi 格 466,000 円 （f 兑：? U) 


PRO シリーズ 本体 + キ一 ポ一ド + マウス 

GZ-652G-GY (グレー） .-BK (ブラック） 標準価格 298,000 円 （稅 別） 

HD タイプ CZ- 662C-GY (グレ 一 ）*-BK (ブラック） 標準価格 408,000 円 （f 兑別） 


写 稟左は CZ-612G- BK + GZ-612D-BK 、写 稟右は CZ-652C-GY + CZ-604D-GY 


^^つづ、, を Mr ろ ラ。 



アーティ スティックな 側面にば かり 氦を どられ ている 
ど、 X68000 の 本質 を 見失って しまう かも 知れません。 
X68000 か'、 も ごより ホ リゾン タルな マシン どしての 不 
11 性 を 有して、 、たこ どに つ v 、て、 異論 を はさむ 氽地 
はないで しょう。 あれ だけ 先鱿な 仕事 を こなし ズ きた 
この マシンに 苷 通の 仕事 か' こなせない わけはない 
からです。 いわば 68000 の 潜 £ 能力でしょう か。 この 
CPU を;' 夬 断した 私たち は、 当然 「今 j も それに つづ 
〈未来 を も 照準に 入れて いました。 どこ どん 活かしき 
るに は 時間 か' 必要です 。そして、 それが また 本当の 
ユーザ— インターフェイス どして 結ばれて くるので す。 

汎用 性 ど v 、えば 1 、ささ か 平凡です か'、 まさに 真の 意 
味での 汎用 性 を 謳える マシン はそう 多くな、 、はずて' 
す。 これまで 圧^的な ご 支持 を、 、ただ ^ 、た 感性 整 
かな ユーザ一、 ソフト ハウス、 ノ 、。ブ リツ シ ヤー、 ノ 、ード ベ 
ンダー 各位の 熱、 、赚 か:: ここ! ： きて また、 X68000 のソ 
フト / ハ-ド 環境に 新たな 苟面を ひらこう どして います。 


く 共通 特長〉 参 さらに 高い 次元へ ど 進化した 処理 
機能 ど ヒューマン インター フヱ イス、 Human 68k 
ver 2.0、 日 本 語 フロントエンド プロセッサ ver2. 0 
搭載 • プロセッサの 未来 を 先取り した 68000 搭載 
き テキスト、 ク' ラフィック、 ス ブライトの 3 画面 を 独立 
させた 独自の メモリ アーキテクチャ— き 1024X1024 
ドット （最大 表示 エリア 768X512 ドット）、 高 品位な 
金属まで も自 3 ： 表現し うる 65,536 色同畤 発色 (512X 
512 ドット 畤) の 高 解像度 自然 色 ダラ フィックス * 16X 
16 ドットの 緻密な キャラクタ を驱 使で きる ス ブラ 仆槻 
能 （水平 32 スプ ラ仆、 1 画面 128 ス ブライト、 65,536 
色 中 16 色） • リアルな サウンド シーン を クリエ イトて 
きる ステレオ FM 音源 に^え 、サンプリング 音源 どし 
て ADPCM 搭載 譬 オートロード 、オート イジ ェク トメ 力 
採用、 インテリジェントな 1M バ仆の 5"FDD2 基搭 
載 * 蓄積され た 多彩な ジャンルの アプリケーション 
か' 利用で きる X68000 シリ— ズど ソフト コンパチ。 


く EXPERT シリーズ〉 • 高密度 実装 を象微 する フォ 
/レム、 マンハッタン シ ヱ イブ * 新たな 領域 を ひらく 3M 
バイトの 大 容量 メモリ を標 ネ^ 備、 メインメモリ は 
標準で 2M バイト、 最大 12M バイトまで 拡張可能 * 
40M ノ 、'ィ トノ 、—ド ディスク 搭載 (CZ- 612C) » * マウ 
ス. トラック ボール 標準 装備き 日本語 入力に ス厶 一 
ズに 対^す る ASCII 準拠 フル キーボード を 採用。 
く PRO シリーズ〉 ♦ 意表 をつ 〈ボディ コンスト ラ クシ ョ 
ン 、高度な 実装 技術に 襄 付けられた 洸徠ど 信顇性 
の 新い 、スタンダード フ オル ム ♦ 高度な システム 化 
への 対^ を考宠 した 4 スロットの 拡張 I /0 スロット 
標準 装備 參ブロ ニーズに 対^した 大 容量 ファイル、 
40M' 、'ィ 卜 、ード ディスク 搭載 (CZ-662C) » »2M 
バ 仆の大 容量 メモリ を 標準^ 備 ♦ マウス 標牟装 
ft • 使、 、やす、 、ワイド スケールの フル キーボード。 

* CZ-602C, CZ-652C に は、 本体 内に 内 3£で きる 增設 用の 
40M パ イト ハードディスク ドライブ （CZ-64H 樣準 価格 120,000 
円稅別 • 取付資 別） を サポート。 


1X68000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT- PRO 


選べる 4 タイプの ディ ス ブレイ をサ ポー ト 

15 型 カラ一 ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.39mm) CZ^602D-GY (グレー） '-BK (ブラック） 標準価格 99.800 円 （チ ルト スタンド 同梱. 税別） 
ほ 型 カラー ディスプレイ テレビ （ドット ピッチ 0.31mm) CZ-612D-GY (グレー） --BK (ブラック） 樺 準 価格 119,800 円 （チ ルト スタンド 同梱' 税別） 
14 型 カラー ディスプレイ （ドット ピッチ 0.31mm) 0Z-603D-GY (グレ 一 ）'-BK (ブラック） 標準価格 84.800 円 （チル 卜 スタンド 同梱. 税別） 
14 型 カラ 一ディスプレイ （ドット ピッチ 0.31mm) GZ-604D-GY (グレー） '-BK (ブラック） 標準価格 94,800 円 (スビ —力— 2«/ チル トス タント' 同梱' 税別） 


EXE リーダー ズ グッズ 


ブ レゼ ン卜 実施 中 


* いま、 EXE 会員より ご *6 介のお 客 様が EXE ショップで X68000 シリーズ を 購入され ますと、 EXE 会員に 

ダーズ グッズ を プレゼント します。 I 羊し く は EXE ショップに お問い合わせく ださい。 
» また、 X68000 シリーズ を ご 購入の お客様 は、 ぜひ EXE クラブに ご 入会く ださい。 


本 広告に 揭 « してお ります 商品お よび 役 « の镇 格に は 消 B«i は 

含まれて おりません ので. ご w 人の は、 m n 说 節 をお 支払 t 、 ドさ t 


* お問い合わせ は… シャープ㈱ 電子 機器 事業本部 システム 機器^ 業 部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 母 tt(06)621-1221 ( 大代 表） 
電子 機器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企 面部〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 八 tt 町 8 番地 ft(03)260-U61( 大代 ») 


表紙 給 ： Moto Noriyuki 


UNIXUAT&T BEIX LWJORATOmEScnOS 名て す.. 
MachIZ カーネギーメロン 大学の OS 名 で T 
CP/M.P-CPM,CP/M plus,CP/M-a6.CP/M-68K.CP/M- 80 
00.DR-DOSIJOIGITAL (^SEARCH 
OS/? は 旧 M 

MS- OOS.MS-OS/2.XENIX. MACRO 80.MS ai MICROSOFT 
MSXDOS は アスキー 

OS-9.OS-9/68000.OS-9000.MW C は MICROWARE 
UCSO p-system は カリフ ォ ルニァ 大学 理事会 
WofdStar.WordMasIer [3 WORDSTAR International 
rUHBO PASCAL.TUR80 C.SI0EKICK13BOLAN0 INTERNAT 
IONAL 

し SI C は LSI JAPAN 

HuBAS に はハ ト ソン ソフト 

の Si» です その他， フロ グラム 名， CPU 名 は 一 K 

に 各 メーカーの S お B 樣 です 本文 中で は "TM" . 

_R' 'マーク は 明 8fi していません,， 

本^に^ 敏 された フ 0 グラムの « 作 *4 は フロ グラム 

作成者に 保留され ています. 著作 « 法 上. PDS と 明 

Ifi された もの 以外， 個人で 使用す る ほ 、の 無 

は « じられ ています.. 
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猫と コンビ ユー タ 第 45 回 
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；« 沢恭子 


く スタッフ〉 

• 編集長 Z 前 田 徹 拿 編集 ノ 植木 章 夫 太 田 慎一 岡 崎栄子 譬ぉ 

S 力/有 田隆也 中 森 

章 後 1* 貴 行 


林 一樹 荻漥 圭 岡 本 浩一郎 毛 内 俊 行 吉田 S 司 影 山裕昭 

相 馬英智 古村 聡 
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102 思考よ ~ん (その 3) ^ —や 
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inn XI /turbo 用 シミュレーション ゲ一ム mrr,^ 

m CRISIS in Tokyo 4 田き 

1 1 n マシン 語 カクテル in Z80's Bar 第 9 回 w 化 

113 ちょっと 待った コ~ ル！ 金子 後一 

11Q cisga'cg アニメ一 シ ヨン «ff<g> ^± ^ 

118 映像 表現の テクニック かまた ゆたか 

inn (で) の ショー 卜 プロば一 ていその 7 «. 

126 _ 掲載 率 10 倍 アップ だよ〜!！ 古村 fe 

愛読者 ブ レゼ ン卜 161 

ペンギン 情報 コーナ一 1B2 
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OhlX 貢 問 箱 166 

STUDIO X 16B 

纖秦 室から/ DRIVE ON/ ごめんなさいの コーナー/ SHIFT BREAK/micro Odyssey 172 


特集 MUSIC ァ ド ベン チヤ- 


CRISIS in Tokyo 


(で) の ショート プロば一 て t 






flfc-^^. ： ま 



ナイ トァ一 ムズ 
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斬, [糊] 

陽炎の 時代〜 



ダン ジョ ン マスタ- 



SHARP 


クリエ ィ ティブ マインド あふれる 周辺機器が 



ディスプレイ 関連 アート ツール j ■ 一' プリンタ ' ファイル 


カラー ディスプレイ テレビ 


カラー ディ スフ-' レイ 


画像 入力 


カラー フリン タ 


ドット プリンタ 


-ド ディスク 




ほ 型 カラー デ イス ブレイ テレビ 

CZ-602D-GY-BK 
檷^ Mffi 格 99,800 円 （稅 別） 

(チ ルト スタンド 同梱） 


21 型 カラ 一ディスプレイ 
CU-21HD 

ほ 《 価格 148,000 円 （fsi 別） 
(スピーカ一 2 


カラー イメージ スキャナ" * 1 
CZ-8NS1 

標準価格 188,000 円 （税別） 



15 型 カラ 一ディスプレイ テレビ 
CZ-612D-GY--BK 
mmm 119,800 円 （悦 別） 

(チ ルト スタンド 同梱） 

カラー ディスプレイ 





RGB システム チュー 
CZ-6TU-GY-BK 
標準価格 33,100 円 （税別） 
(リモコン 付） 


CRT フ イジ レタ- 


ス キヤ ナ用バ ラレ ルポ一 ド 
CZ-6BN1 

摞 * 価格 29,800 円 （稅 別） 
映像 入力 


14 型 カラー ディスプレイ 
CZ-604D-GY-BK 

僳 * 価格 94,800 円 （悦 別） 
(スピーカ— 2 個 'チル トス タント' 同梱） 



CZ-6VT1 
CZ-6VT1-BK 

標準価格 69,800 円 （栈 別） 


S 性能 CRT フィルター 
BF-68PRO 

標準価格 19,800 円 （税別） 
(14/ ほ 型 用） 


14 型 カラ一 ディ スフ レイ 

CZ-603D-GY--BK 

襻 * 価格 84,800 円 （稅 別） 

(チ ルト スタンド 同梱） 

«1 ご 使用に 際して は、 カラー イメージ スキャナ CZ-8NS1 に 同梱の RS-232C ケーブルで 接 « する か, より BjS のノ 
*2 CZ"603D 604D.CU-21HD を ご 使用の 場合 は、 RG8 システム チューナ一 GZ"6TU (別 5t) が 必要です 
»3 別売の f 雷 号 ケーブル IO-73CX 標準価格 5, 500 円 （税別） で接統 して 下さい。 




0 


24 ドット 

熟 転 写 カラー 潢字 プリンタ 
CZ-8PC3 

tl 準 価格 65,800 円議) 
(信号 ケーブル 同捆） 



M ビン カラ一 * 字 ブリン タ （80 桁） 

CZ-8PG1 

li* 価格 130,000 円 （稅 別） 

(僧号 ケー フル 同梱） 

0 



ハード テ V スク ユニット (20MB) 
CZ-620H 

価格 178,000 円 （说 別） 


« ドット 

熱 転写 カラー 潢 字 プリンタ 

CZ-8PC4 

CZ-8PC4-GY 

樣準 価格 99,800 円 （^i 別） 

(信号 ケーブル 同梱） 


カラー ビデ 才 プリンタ 


JQEPk Z' 、：ゾ 


24 ビン カラー 漢字 フリン タ （136 桁） 

C2-8PG2 

fl (準 価格 160,000 円 (稅 別） 

01 号 ケーブル 睡 



* 設用 ハート' ディスク ドライブ 

(40MB) 

CZ-64H 

* 準 価格 120,000 円議) 
(取 付資 別） 
* 取 付に M して は シャープ 
お 客 « ご 相 1$ぉ 口にて ご 

相 K ください • 


カラー ビデ 才 フリン 夕 
★ CZ-6PV1 

樣卓 価格 198,000 円 （悦 別） 
(信号 ケーブル 同捆） 

カラー イメージ ジェット 


i 、？ *f^、 


24 ビン 漢字 プリンタ （136 桁） 
CZ-8PK10 
標準価格 97,800 円 （稅 別） 
(信号 ケーブル 同梱） 


IO-735X 
，準 価格 248,000 円 別) 

(信号 ケ一 ブル 別売） 


AW-iSZ7fc/#fe7 シリーズ 用 

周辺機器 

^ ― —標準価格 は 税別です。 

[ カラー ディ スフ u レイ I 

攀 21 型 カラ 一デ イス ブレイ * 1 CU-21HD ！ 48 〕00 円 


L_ 映像 • 画像 入力 編集 装置 i 

參 カラ 一イメージ スキャナ CZ"8NS】 — 188. 000 円 

暴力 ラー イメージ ボード II CZ-8BV2 39. 800 円 


* 立体 映像 セット *02-8831 — 29.800 円 

* パーソナル テロ ッノ \** 2 CZ-8DT2 44 . 800 円 


I _ _ FM 音源 ― ― 」 

* ステレオ タイフ FM 音源 ポート' _CZ-8BS1 23. 800 円 
スピーカ一 (2 本 1 組) 檷 準 装備、 ミュージック ツール 同捆 

プリンタ | 
#24 ビン カラー; II 字 プリンタ (80 析） _CZ-8PG〗 〗30,000 円 
• 24 ビン カラ一 漢字 プリンタ (136ttj) CZ-8PG2 〗60.000 円 


ビン 漢字 プリンタ （136 桁） 

CZ-8PK10 97. 800 円 

鲁 24 ドット 熱お 写 カラー;' 実 字 プリンタ 

GZ-8PC3 65 細 円 

* 48 ドット 熱 $ 云 写 カラ一 漢字 プリンタ 

CZ-8PC4 99. 800 R 

鲁 48 ドット 熱 転写 カラ一 漢字 プリンタ 

CZ-8PC4-GY 99. 800 円 

暑 カラ 一ビデオ プリンタ 

★ CZ-6PV1 198. 000 円 

参 カラー イメージ ジェット 

IO-735X 248 ,000 円 


フ アイ メレ 


• ミニ フロッピ— ディスク ニット (2HD-2D)" *CZ-520F 1 18.000 円 


暑お 問い合わせ は… シャープ㈱ 電子 機器 事業本部 システム 懊器 営業部〒 545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 》(06)6？ 卜 1221 (大代き 


シャープ ペリ フエ ラル ファミリー 

XXBBOOO 


X68000 をサ ポー 卜。 



mm 


ネットワーク 


その他 


拡張 メモリ 


イン 夕一 フェイス 


モデム 



1MB 場設 RAM ポ一ド 
(CZ-600C 用） 
CZ-6BE1 

価格 35,000 円 （栈 別） 



1MB 増設 RAM ポー ド *4 
{CZ-601C/6I1C/652C/ 
662C 用） 

CZ-6BE1A 

楝 * 価格 38,000 円 （稅 別） 



2MB 增設 RAM ポー ド— - 
CZ-6BE2 

摞準 価格 79,800 円 （稅 別） 



4MB 坩設 RAM ポー ド 察 5 
CZ-6BE4 

標準価格 138,000 円 （税別） 



ユニバーサル I/O ポー ド 
CZ-6BU1 

攝準 価格 39,800 円 （悦 別） 


数値 演算 プロセッサ ポー ド 
CZ-6BP1 

棵準 価格 79,800 円 （校 別） 
FAX 


麵 園! ！ 

GP- 旧 ポ一ド 
CZ-6BG1 

棵準 価格 59,800 円 （稅 別） 



FAX ポー ド 
CZ-6BC1 

櫸雜格 79,800 円 （税別) 


MIDI 


增設用 RS-232C ポ一ド 
(2 チャンネル） 
CZ-6BF1 

ffi* 偭格 49,800 円 （悦 別） 



MID はード 

CZ-6BM1 

標準価格 26,800 円 （稅 別） 




拡張 スロット 


モデム ニニウ 
CZ-8TM2 
樣 * 価格 49,800 円 （稅 別） 
(RS-232C ケ一 ブル 同梱） 


RS-232C ケ一 ブル 


ひ 


RS-232C ケ一 ブル 

(平行 接続 型） 

CZ-8LM1 

ffi* 価格 7,200 円 （悦 別） 


RS-232C ケーブル 
(クロス 接続 型） 

CZ-8LM2 

標準 (ffi 格 7,200 円 （悦 別） 


し AN ポー K 



0 

CZ-6BL1 

摞 * 価格 268,000 円 （税別） 
* 電 « ユニット' ソフトウエア 

(ネットワーク ドライバ Verl .0) 同捆 


インテリジェント コントローラ 

CZ-8NJ2 

標準価格 23,800 円 （稅 別） 



マウス * トラック ポール 
CZ-8NM3 
標準価格 9,800 円 （税別） 



トラック ポール 
CZ-8NT1 

撐 準 価格 13,800 円 （悦 別） 


CZ-8NM2A 


ジョイ カード 
CZ-8NJ1 

摞準 価格 1,700 円 （稅 別） 


薩 I/O ポ ックス (4 スロット） 
(CZ-600C/601C/61IC/ 
用） 

CZ-6EB1 
CZ-6EB1-BK 


スレ _ 力— 



アンプ 内蔵 

スピーカー システム (2 本】 組） 
AN-S100 

樣準 価格 36,600 円 （税別） 


シス 丁ム フック 


n 


システム ラック 

(CZ-600C/601C/611C/ 
602C/612C 用） 

CZ-6SD1 

標準価格 44,800 円 （^別） 


■ CZ-652G、662C をお 持ちの 方 は 包装 箱の 表示 形 名 C2-6BE1A のお 横に ® マーク 表示の ある もの をお 買い求めく ださい。 
j ご 使用に 際して は， あらかじめ 別売の 1MB 増設 RAM ポ一ド CZ-6BE1 概# 価格 35,000円（税別'02-60^§^^^ 
I モデム ュ 二':/ ト CZ-8TM2 に 同梱の ソフト は X1/X1 ター ポ シリーズ 用です。 


ffi 格 38,000円（稅別*62:6010、な2-6110、6520、6620用）を增股してくださぃ < 


* ミニ フひ： /ビー ディスク ユニット (2D) ★ CZ-502F 

99, 800 円 

*JIS 第 1 水準 漢字 ROM+7 

CZ-8BK2 

19, 800 円 

• ミニフロッピーディスク ユニット (2D • 1 ドライブ） C Z -503 F 

49, 800 円 

*RS-232C 用 ケーブル (平 行 接^ 型） 

C--8LMI 

7, 200 円 

• 用 ミニ フ0 ツビ一 テ' イス 外 ライフ (2D)* 4 C2-53F-BK 

19, 800 円 

• RS-232C 用 ケーブル (クロス 接続 型） 

CZ-8LM2 

7, 200 円 



m^!tm I/O ポ ックス 

CZ-8EB3 

33, 800 円 

拡張 ポ一 ド' その他 

1 

*RF コンバータ *8 

AN-58C 

2, 980 円 

* モデム ユニット （300/ 1200 ポー） CZ-8TM2 

49, 800 円 

* インテリジェント コントローラ 

CZ-8NJ2 

23, 800 円 

肇 3201<8タト 部 メモリ CZ-8BE2 

29, 謂 円 

* マウス • トラック ポー J レ 

CZ.-8NM3 

9,800 円 

*RS-232C， マウス ポ一ド *5 CZ-8BM2 

19, 800 円 

肇 マウス 

C2-8NM2A 

6, 800 円 

• フロッピーディスク インタ一 フェイス※ 6 C2-8BF1 

14, 800 円 

• トラック ポ一ル 

CZ-8NT1 

13, 800 円 


g 子桷器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企画 部 = 


！ 東京都 新 宿 区 市 谷 八幡 町 8 番地 0(03)260- 


1( 大代 表） 


* ジョイ カート 

CZ-8NJ1 1,700 円 

參 チルト スタンド *9 C2 

-6ST1-E-B 5, 800 円 

鲁高' 1 ま 有 &CRT フィルター 》10 

BF-68PRO 19, 800 円 

♦ スキャナ 用 ハラレ ルポ ード *H 

CZ-8BN1 27, 800 円 


* 品番 中の- 表示 は、 B< ブラック >'E く オフィス グレー > を 示します。 *| 
XI ター ポ Z シリーズ 用 *2 CZ-862C に は tS ^できません 》3X， タ 
ーポ シリーズ 用 《4 CZ-830C 用 *5 XI シリーズ 用 *6 CZ-850C 
で CZ-520F を 使用す る 場合に 必要 *7 CZ-800C. 80IC. 802C. 
803C.811C.820C 用 豪 8 CZ-820C、822C»830C 用 *3 CZ-600D, 
880D、 830D 用 も 10 14 15型 用 汆 11 C3Z-8NS ，用 * 接続 等の Sft 
明に つきましては, 周 i^ttt 器お 合 カタログ を ご 参照く ださい。 

★ 印の 商品 は 在庫 僅少です,， 


本 広告に ^« してお ります rtW, および 仪«の 価お に は ifitt 税は 
^まれて おりません ので, ご HI 人の 税額 をお i 払い 卜さい 


SHARP 

"ァ 一 卜" と 呼べる 高水準の ソフトウェアが 


データと 上手に つきあう 法、 教えます。 

情報 人の 24 時間 を マネージメント、 厂サ々 《一 ノート」 新登場、 


プライべ一 卜な データ や ビジネス デ一 夕 を 簡単な 操作で 管理 '運営で き 
る パーソナル データベースです •, リ フィル、 タツ クシ一 ルノ ヽガキ などへの 
EP 字 も 0K。 シャープ 電子 手帳との データ 変換 （別売の 通信ケーブル 
が 必要） も 実現。 電子 手帳 を X68000 の 情報 端末と して 利用で きます。 
« 住所録' 名刺 管理 電話帳 総合 管理機能： 最大 32760 件 1 ファイルの 大 容量 デ一 
夕 管理。 名刺 管理で は 画像 データの 表示 も 可能。 * カレンダー 機能 * スケジュール 機 
能 * 家計 薄 管理機能 * メモ 管理機能 鲁寓速 マルチ 検索 
機能 攀 世界 時計 '時計 'バイオリズム '電 
卓な ど 多彩な アクセサリ 一機能 * 各種 出 
カフ オーム を 装備: システム 手帳 リ フィル (バ 
ィ ブル サイズ) 、 A4、 A5、 連続 帳 票、 宛名 ラ 
、ガキ などに 対応 * ファイル 形式 は 
r CARD PR068K」 と 完全 コンパチブル。 




CYBERNOTE p^o-6ok 


CZ-243BS 標準価格 19 ,800 円 （税別） 



必要な とき、 I 、つで も 使える、 サッと 呼び出せる、 
メモリ 常駐 型の ステー ショナ リー ソフト ウェス 


他の ソフト を 実行中で も 呼び出して 使える 便利 ツール。 使い方 は 簡単、 
他の アプリケーション を 起動す る 前に、 この ソフト を 一度 起動す る だけ。 
これで、 他の アプリケーション 実行中に も、 「メモ」 や 「スケジュール」、 「住 

所録」 など Stationery PRO-68K の 持つ 多彩な 機能 力 < ワンタッチで 使え 
ます。 また、 X68000 上で 入力した デ 
—タを シャープ 電子 手帳の 
「電話帳」、 「スケジュール」、 
「メモ」 へ 送信したり、 逆に 
電子 手帳 側から デ一タ を 受信 して 
編集す る ことができます （別売の 通 
信 ケーブルが 必要）。 


O 




Stationery 嶋 6ok 


CZ-240BS 標準価格 14, 800 円 （税別） 



ll V' \\ WW 


» お問い合わせ は… シャープ 聰 電子 极器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企画 部〒 162 東京都 新 宿 区 市 g 八幡 町 8 番地 tt(03)260-1161( 大代 表ト 


X68000 をサ ポー 卜 


0 



シャープ オリジナル ソフトウェア 

UB8000 


ァ 

卜 
ッ 
I 

ル 


Communication proaok 


■CZ-223C5 標準価格 19.800 円 (税別） 
300 〜 1 9 , 200BPS までの 通信 速 
度に 対応し、 各種 データベースの 
漢字 端末 や パソコン通信に 利用 
できる 高機能 通信 ソフトです, 逆ス 
クロール 機能 や 自動 実行 機能、 ま 
た 豊富な 編集機能 を 装備。 
Xmodem や、 Transit プロトコル もサ 
ボートし ています。 


4； 広- に してお ります^, v, および^ 務の倾 ^に は n'iw 说は 
なまれて おりません ので 、ご^んの 際、' ぁ で 税額 をお：!;: 払い 下さい。 


Musicstudto PRO-60K ver.1.1 I MUSIC PRO-60K (MlDlJ 


■CZ-252MS 橒 S 価格 28.800 円 (税別） 
24 トラック 対応 MIDI マルチ レコー 
テ' イング ソフト Musicstudto PRO- 
68K が バージョンアップ しました。 
従来の 機能に 加え、 小節 間の コ 
ヒ 一及び デリ一 トゃ、 MIDI イン フ 
'ント モニター など、 数々 の 機能 を 
追加， 改良。 さらに 使いやすく なり 
ました。 

※MIDIポ一ト■(CZ-&BM1)カ ; '. 


pFiT に, に, r'-rv や 


■ CZ-247MS 標準価格 28,800 円 (稅 別） 
M I D I 対応 自 動 伴奏 機能 をサ ポ 
—ト、 簡単な 楽譜 入力で 演奏が 
楽しめます。 

®MIDI ポ一ド （CZ-6BM1) が 必要です。 


ソング ライブラリく 101 曲 集 > 


■CZ-248MS 標準価格 8,800 円 （稅 別) 
鑑苣 用と 音楽 データ 加工 作成 用 
|、 ら なる ライブラリです。 



Sampling 


■C2-215MS 標準 ffi 格 17.800 円 (税別） 
AD PCM 機能 を 活かす 高機能 
サン フリング エディタ。 多彩な EDI 
TOR を 装備、 サンプリング 音の デ 
—夕 は BASIC でも 活用で きます。 


SOUND 


■CZ-214MS 標 * 価格 ほ, 8D0 円 (稅 別） 

スタジオの コンソール パネル を 操 
作す る慼 党で FM 音源に よる 音 
創り が 楽しめる サウンド エディタ。 


■C2-213MS 様 準 価格】 8,800 円 (稅 別） 

最大 8 バートの スコア （総譜） が 
害け、 内蔵の FM 音源で 演奏で き 
る 楽譜 ヮーブ '口 & 演奏 用 ツール。 


NEW Print Shop pro 60k 


■CZ-221HS 棵準 価格 19.800 円 けぉゎ 

オリジナリティ あふれる はがき 等、 
簡単に 作成、 印刷で きる ホーム プ 
ロダク ティ ピリ ティ ツール,, ほとんど 
の 処理 を アイコンで 表示し マウス 
で 選ぶ フレンドリ— 才 ペレ— シ ヨン。 


Print SIiod 


』 

顯^^ 


グラフィック ライブラリ VO し 1 


■ CZ-235GS 標準価格 8.800 円 （税別） 
暑中見舞 用 を 中心とした NEW Pnni 
Shop PRO-68K 用 グラフィック データ 集。 


グラフィック ライブラリ VOL.2 


■CZ-236GS 標準価格 8.800 円 （税別） 
年賀状 を 中心とした NEW Prm! Shop 
PRO-68K 用 グラフィック データ 集 n 


TOP 給与 計算 エキスパート 


■CZ-228BS 標準価格 200,000 円 (蹈 U) 

給与 計算から 明細 発行まで を、 リ 
アル イメージ 入力に より 自動的に、 
素早く 処理す る ことができます。 


TOP 財務 会計 


■ CZ-227BS 標準価格 200.000 円 (棚 IJ) 
会計 ェ キス ノ V— ト システム と デ一 
タ ベース を 搭載し、 機能と 操作 性 
を 両立 させた 財務 会計 ソフト。 


CARD PRO60K: 


■CZ-226BS 標準価格 29,800 円 (税別） 
自由な レイアウト 画面で 入力で き 
るヮー ラロ 機能 を 装備した カード 
型 リレーショナル データべ一 ス。 


CARD PR068K ほ システム 手帳 リ フィル 1 


■CZ-24JBS 標準価格 9,800 円 (税別) 


CARD IW68K 用 活用 フォーム 集 


■CZ-242BS 標準価格 9,800 円 (税別) 



DATA PRO60K 


■CZ-22QBS 標攀 価格 58.000 円 (税別） 
コマンド 入力の 手間 を 軽減す るヒ 
ス トリ一 機能、 P 線 ドライバー 付 
レポ一 トラ イタ一 機能、 10 進 31 桁 
の 高精度 演算。 さらに イメージ 表 
示 機能 を 装備した コマンド 型リレ 
—シ ョナル データベースです。 


BUSINESS 


■CZ-2 に BS 標準価格 68,000 円 (税別） 

スプレッド シート （表 計算）、 デ一 
タ ベース、 グラフ 作成 機能 を 緊密 
に 一体化 させた 統合 ビジネス ッ 
—ル です。 マウス 対応の やさしい 
オペレーション、 高度な エディタ 機 
肯 I、 豊富な 関数 群な ど、 初心者 
力、 ら プロまで if 畐 広く ザ 吏 丈ます。 


OS-9/X68000 


■ CZ-219SS 標準価格 29.800 円 (稅 別） 
X68000 の もつ グラフィック 環境 は 
もちろん、 AD PCM 音声、 FM 音 
源と グラフィックの 同時 再生と い 
つた マルチメディア 機能 をサ ポー 
卜。 0S-9 の もつ マルチ タスク 機能、 
リアルタイム 機能 を 活力、 した 使い 
易く 機能的な OS 環境 を 提供し ま 

す。 また、 これまでの デ一タ 資産 も 

.-キ 力、 廿 主す や 0S-9 は マイクロ ウェア 社 

^ ^* 9 ° の 登^商標です:， 


Human68k ver2.0 


■ CZ-244SS 標準価格 9.800 円 （税別) 
システム ノ く' フォ一 マ ンスを 高める 
処理 機能 を 付加 した Human 68k 
の 最新 バ一 ジョンです。 マル チタ 
スクに 近い 処理 環境 を 提供 する 
ノ、' ック グラウンド 処理、 ネットワーク 
処 I 里、 フ ァ ィル アクセスの スビ一 ド 
アップな ど、 さらに 高い 次元へ と 
進化した 機能と ユーザー インタ一 
フェイス。 大 容量 メディア にも 対応。 


C compiler pro-mk 


■ CZ-21ILS 標準価格 39.800 円 (稅 別） 
C コンパイラ を はじめ 各種 ツール を 
装備。 OS 上の プログラム 開発 を 効 
率 良く サポート します。 


THE 福袋 V2.0 


■CZ-224LS 構 準 価格 9,980 円 (稅 別) 


AI-68K (Staff LISP/OPS PRO-68K) 


豳 CZ- 234LS \ 

本格的な AI プログラム 開発 ツール, 


イング ゲーム 
ぐン イン ビー > 

疆 CZ-217AS 

標 it 価格 7. 800 円 （稅 別） 

'CiKONAMI. 


シ ユー アイ ン；？ ケ一ム 
く沙 》*柁> 
■CZ-2I8AS 

標 * 価格 8. 800 円 （稅 別） 

(CtKONAMI. 198S 


ブロック ゲ一ム 
(アル カノ イド > 
■CZ.222AS 

樣》«)格7.800円（^別） 
C TAITO CORP. 1987 



ン i ユレ一 ンョ ン亇 ーム 
く サンダー ブレード > 
■ CZ-239AS 
標準価格 9, 500 円 （税別） 

CSECSA 1987 


ビジネス ッ.. I ル 


開発 ッ I ル 


サウンド ッ I ル 


S 言 ン I： 



本格的 ファイル マネー ジン グソフ 卜 ウェア 2 月 中旬 発売 予定 
XBSOOO シリーズ 用 SSOOO 円 


ザ • ファイル プロフェッサー 



全国 有名 パソコン ショップで おもとめ 下さい。 




0 ゴス システム 

TBI 5 牙 、都市^ 区 西 院上今 田 町 17-1 LSP ビル 4F 
TEL (075) 81 2-6383 (代） , FAX (075) 822-6915 

■ THE FILE PROFESSOR ！！) 力作 条件 ■ ' , , . 

起動に 必要な 物 ： X68000 本体， ディスプレイ 

あると 便利な 物： X68k 対応 プリンタ, 八ード ディスク， 増 
設 RAM 

The File Professor は 開発 元で ある ロゴス システムより 発売 
1 する 事に なりました。 




1 





お 待たせ 致しました パージ ヨン ァ ソプ醒 z 




SB9 

TOOL FOR ^68000 


OH! BUSINESS 

* 京都市 山 科 区 音 羽 西 林 町 2 

* 京都市 右京 区 西 院上今 田 町 17-1 
サ ポー 卜 室 ： （075) 50E-E97E 
闢 発 室： （075) 曰 2 2 — 4408 


発/売/ 關 / 始, 



定価： ¥22，000 


ご 案内 

この度、 弊社で は 発売中の G68K をパ一 ジョン アップ 致します。 
ゥ きまして は、 下記のと うり ご 案内 させて いただきます。 

旧版 G6BK は、 お求め やすい 価格と fffl 単 操作に より、 入門 用 ツー 
ル として 多くの X6B000 ユーザーの 皆 方より ご 好評 をいた だいて お 
ります。 

今回の バージョンアップ では 旧版の 節 牮操作 を 継承しつつ、 業界 
でも 卜ップ レベルの 処 II スピードと 前 作 を かに 上回る、 iSMtt 能 • 


多 機能 • ほ 速 処理 を 実現 致しました。 

旧版 G68K ュ一 ザ一 の 皆 ^方から 頂いた 多くの ご S 見 を 元に、 本 
格 的ブロ 仕様 ツールと して 大幅 八'一 ジョン アツ ブ 致しました。 

サン プ^ ；レ データ も プロの イラ ス卜レ 一ターの 手に 依る コンビ ユー 
タイ ラス 卜 を 収録。 また、 势用 グラフィック データ の シリーズ 化 
ち 予定して おります。 


高速 • 高機能 • 低価格 ■ 1MB 標準 実装の メモリで 完全に 動作す る 本格派 グラフィック ツール。 


鬭前作 を 大幅に 上回る BOflfi 類の パレ ッ 卜 
* 自由に 編集 可能 

様の ついた パ レツ 卜ち 作成 可能 
*HSV 方式に よる 色の 合成 
色相 （色の^ »!) •；? ミ度 （色の ；« さ） ，明度 （色 
の 明るさ） 

単にお 迢みの 色 を 作り出す ための 数々 の 
槻能を 装備 
* マスキング 逮料 • マスク 除去 塗料 を装僩 
微妙な 修正に 威力 を 発揮 

色の 混合 

* 画面 上より 自由に 色 を 取り込む スポィ 卜槻 
能 

* パレ ッ卜 保存 可能 

* 画面 上より 自由に タイル パターン を 取り込 
む タイル 八' ターン 用 カッター を 装備 

■32 階 W5 の灝淡 をち つ ブラシ 

* 自由に 形状 を 変更で さる ブラシが^ Hffitfl 

拳 ユーザ一 が 自由に 変 ® • ディスクに 保存 可 
能 


隱 大幅に 機能 ァ ッ ブ された エア ブラ シ 

* ブラシ ノズル ロ侄、 インク 咽 出 速度 度 

を 自由に 投定 
■ 32 階 SJ5 の M 淡 を i きつ 卜ーン パターン 
* 全ての ペイン 卜に 有効 
* 自由に 変更 • ディスクに 保存 可能 
國 強力な 編 第 機能 

*2 倍、 4 倍、 曰 倍に 画面 を 拡大す る i 広 大工 

ディウ 卜 機能 （ルーペ 機能） 
* 色 を 調整す る カラ一 コ レ クタ 
• 任 靡 角度の 55 速 画像 回^ 
• 拡大 ■ 縮小 
* 左右 • 上下 反転 
* 切り取り セーブ S ロード 
• 自由 領域の コ ビ一 • 移 
* 檫^ 実装の メモリで 全 画面が 可能 

図 用具 
眷 マスキング 機能 
き ペン 描画 II きの 遛線 
• 指定 領域の 力 ラー 変更 


參円 • 桷円 • ボックス • iS 線 • 自由 領域 

• これらの 内部の ペイン 卜 

♦ 単色 領域 ペイン 卜 

驪 文字 入力 をサ ポー 卜 

*ズ68000憫 準 24x24 ドウ 卜 キャラクタの 表示 

園 外部 機器の サポ一 卜 

• ！^茁 な 対応 周辺機器 など 》 各種 ブリン タ一 • 

イメージ スキャナ 'カラ イメージ ュニツ 卜 他 
鬭 起動 直前の 画面 を 保存しながら 起 勧 する こと も 可能 

■ UNDO 機能 （取り消し 処理） 

* ペイン 卜 等に 失敗しても ワンステップ 前に 

戻る ことが 可能 
園 市販 グラフィック ツー ゾレ との ファイル コン 

バーター か付厲 

• Z'S STAFF-PRO BBK との ファイル 変換 
が 可能 

画 ノンプロ テク 卜 

* ノ、一 ド ディスクへの ^送 も 可能 (o[n インス 卜— ル） 

鬭闩 le は BASIC の G し 3 形式 

♦ BASIC より IS1 单 に^み 出し 可能 


► お問い合わせ • お申し込み は 上記 電話番号まで お願い致します。 （上記 サ ポー 卜 室 迄) 


w が 開かれる …… 


38 万 キロの 虚空 X68000 版 標準価格 9,800 円 好評 発売中 // 



メタル 
サイ 卜 


超弩級 3D シュ一 ティング ゲ 




SYSTEM SACOM S TEAM CROSS-WONDER 


X68000 は、 限界 を 知 6« い… 

画面に 入り 切らな i_ レ卞ネ キャラ • • • 
動態 視力の 限界に 迫る ス ピー 卜' • • • 
超 萬 速 疑似 スフ ライ 卜が 織り成す 
メタル サイト ヮ 一ルド./ 

XF-0BBA ク 。ストックが 駆け抜ける 
華豳 な ミュージックに (^つて 今' ' . 
TAKE OFF/ 鍵が 形になる…' 




純正 コンパチブル 

r SX-68Mj は、 純正 品との 互換性 を 保ちつつ （《) 
さらに、 お求め やすい 低価格に おさえた、 X68000 
シリーズ 専用 MIDI インターフェース ボードです。 
特徴と して は、 ボード 本体に 直接 MIDI 規格の 
DIN コネクタ を 装 * する ことによって、 中間に 変 
換ケ一 ブル を 使用す る 必要が なくなりました。 ま 
た、 クロック 部に 安定 度の 高い オシ ユレ 一 ター を 
採用す る ことにより、 さらに 信頼 度の 高い ものと 
なって おります。 もちろん、 従来の MIDI ボード 
をサ ポー 卜する ソフ卜 ウェア は そのまま お使いに 
なれます。 

SX-68M で、 あなた もす ばらしい MIDI の 世界 
を 体験して ください。 

(*) 本 ポー 卜 は、 丁 APE 'SYNCffi 子 を 装備して いないため， 
その » 能をサ ポー 卜する ソフ卜 は， ご 使用いた だけません。 
また、 本 ポー ドは， 2 枚 同時 裝備 がで きません ので， ご注意 
ください。 


SX-68M 仕様 

HP ■& 

MIDI インタ一 フェース ポー ド 

規 格 

MIDI 規格 1.0 準拠 

コン卜 □ —ル 

LSI 

日本 楽器 （YAMAHA) 
YM38DE 

MIDI 接 子 

MIDI OUT 2 端子 
MIDI IN 1 端子 

MIDI OUT 1 端子 
MIDI THRU 1 端子 
MIDI IN 1 端子 

n 源 

+5V 170mA (本体より 讲 給） 

外形 寸法 

150ra(W)xl67im(D)x23nrCH) 




お あがった 謎の 
ダウン だ. グ 


X68000 
5"2HD2 枚 組 
¥6,800(^0) 



r Guerriere 

Lyewdrd 

• --^ リウ イード 


通信販売の ご 案内 


お 近 < のお 店で お求めに なれない とき は、 商品名、 観 種名、 住所、 氏名、 電 を 明 K のラ え、 

下 E 住所まで 定 A6+ 消 賢 抉 分 を そえて 現金 鑿 8 にて お申し込み 下さい。 （3£ 料 無料） 

〒1 05 東京都 港 区 新 橘 1-1 8-21 第一 曰 比 谷 ビル 肺 撖 間 コミュニケーション ズ AV 事業部 








X68000EXPERT & EXPERT-HD (送料 消費税 込み) 


EXPERT&PRO セットで お買い 
上げの 方に 
參 ディスケット （10 枚） 
き ゲーム 

攀 アフター バーナー (定価 ¥9,200) 
• CZ.8NJI (ジョイ カード） 
プレゼント 中 



EXPERT 

A セット ： CZ-602C + CZ-603D 
IT2EI T ~~ 26.400 I 24 回 1 
B セット ： C2-6C2C + C2-602D 
「12 回 | _27.50_0 | 24 回 | 
© セット ： CZ>602C+CZ"612D - 
「 12 回 I 28.500 I 24[|~| 
D セット ： CZ^602C + CU-21HD - 
(T2B T ― 30.500 I 24B 


(ホ一 ナス 併用 も 有ります。 TEL 下さい） 
定価 V440.8O0> 現金 価格 はお « ほ 下さ レ 


13.800 "1 36 回 1 ―」. 500 


定価 V455.800> 特価 （現金 価格 はお » ほ 下さ 


360 


« 回 ； 7.700—1 6(J|r4] ： 
定価 V475.80O1 ^価け お 金 (ffi 格 はお， ほ 下さい) 
回 1 8 . 0—00 ~ 'IlOl'l 6.600 


定価 V504.000>« 価 （《i 金 優 格 はお «K 下さ レ 


i.QOO \ 3m] " 11. 000 


EXPERT-HD 

A セット ： CZ-612C + CZ-603D * 
ri2B~l ~~ 30W I 24 回 1 
B セット ： C2-6I2C + C2-602D 

m 回—! ~~ 3050 — nwi 

■C.' セット ； CZ-612C + CZ-6I2D ： 
！"^ 回 1 35.—700 1 2411 
。セット C2-612C+CU-2JHD- 
1—12 回 | 37.500. | 24MJ 


17,400 


36 .u] ！ 


— 60- 回 . 


定価 V550.80O«ffi (現金 優»は*^|^# い: 
48 回 1 _ 9.3D0 " I 60 回 | 


定価 V565.800> 特価 （現金 通 格 はお 電 K 下さ 1 " 
6Q0 


J8.700_ 


36 回 


定価 V 585,800 特価 0 せ 金 価格 はお « お下さい) 
[ 祁— 同」 I0700b~ 1 60 回 |_ 8.400 7 


19,600 


»特13(%金通格はぉ«1£下さレ 
500 I 60 回 I 8.700 " 


EXPERT & PRO セットで お買い 

上げの 方に 

攀 ディスケットに 0 枚） 

• ゲーム 

♦ アフター バーナー (定価 ¥9,200) 
• CZ-8NJI (ジョイ カード） 
プレゼント 中 



X68000PRO & PRO-HD 


(送料 消費税 込み） 


PRO 

® セット ： CZ-652C + CZ-603D ■ 

n ま 1 


(ホー ナス 併用 も 有ります C TEL 下さい。） 

• 定価 ¥382 

12.000 


—3 咽」 


8,200 


ット ： CZ"652C + CZ"602D 定価 V397.800> 特価 （現金 価格 はお 電 tt 下さ L 

IT2B 1 247D00 ] 24[3~T 12 , 5 00 [~36MT ~~ On 


。セット 
| 12 回 


CZ 652C + CZ-612D 

25.300 .[ 2 4 回 | 13.20 0 ["36^1 


D セット CZ-652C + CU-21HD' 
1" 12E1 | — _ ？ MOD . 1 2 4 回 | 


に 200 T 36 回 1 


定価 Y446.000> 特価 （現金 価格 はお «IS 下さ L 

W[ ~ Lmo ~ 


/おお,:,', 龍" ひ ：鍾 \ 


PRO-HD 

ゆ セット ： CZ-662C + CZ-603D 


」2 回 


29.600 


B セット '• CZ462C + CZ-602D 

rim 1" 


30.700 


―」 


11.100 


C セット ； CZ-662C+CZ-612D 
l~12BI r ~32TO0~ I 24 回 | 
。セット C2-662C + CU-21HD 

丄 化 ooo J 2m' 


I 國 I 


dti 回 ！ 6.' 


60 回 


1 .60 回- 


.100 


価 （現金 通 格 はお 零お 下さ <■ 

| 60 回 


定価 特価 （说金 価格 


國 


>n* ( st 金 儀 格 はお « 話 下さ t 


tflSV 507. 
画 | 

定価 V527.800> 特価 金 価格 はお 電 g 下れ 


8.600 


定価 Y556.000> 特価 （说ぉ 価格 


600 


f».3G0 


_5.600_ 


'.300 


1.000 


X68000PRO/ACE-HD〜PSA スペシャル セット-限定 誌上 販売// 


台数 限定 


送料、 消費税 別 


X68000PRO/EXPERT 特別 ご 提供 品 



• C2-652C 

• CZ-602D + 

• CZ-8PC4 
(カラー 漢字 48 ドット） 

• CZ-602C 

• CZ-602D + 

• CZ-8PC4 


き ジョイ カード 、 
> テ V スケン ト(10 枚） 
» ゲーム プレゼント 中ノ 


» ジョイ カード 、 

け' イス ケツト (10 枚） 

> ゲーム プレゼント 中/ 


PP 

定価 ¥497.600 
► 特価 

¥330,000 


定価 ¥555,60C 
> 特価 

¥368,000 


(他の モニターの 組合せ も 有ります。 TEL 下さい。） 


X-68000ACE-HD セット （台数 限定） 

• CZ-611C (本体） /• ディスケット】 0 枚 \ 

• GZ-603D (モニター） @ 肇 ゲーム 

• CZ-8NJ2(CYBER STIC) \ 搴送料 、消費税 込み ノ 

定価 ¥508,400 P&A 超 特価/価格 はお 18 括 下さい。 



12 回 

28.700 

24 回 

15,000 

36 回 

10.300 

48 回 

8.000 

60 回 

6.700 

モ―ン 

？ 一 を CZ-602D (定価 

¥99.88) に 変更の 

場合 



12 回 

30,100 

24 回 

ほ, 700 1 36 回 

國 

48 回 

8.400 

60 回 

7.000 

»CZ-612D (定価 ¥119.800) に 変更の 場合 

12 回 

31.300 

24 回 

16.400 

36 回 

11.300 

48 回 

8.700 

圆 

7,300 

• CZ-61 ID (定価 ¥ 145,000) に 変更の 場合 

12 回 

30.700 

24 回 

16,100 

36 回 

11.000 

48 回 

8.600 

6〕 回 

7.100 


- ナス 併用 も 有ります C TEL 下さい. 


> 本 広告の ^載の 商品の 価格に ついては、 消 齊稅は 含まれて おりません。 • 営業時間 = 平日 AM10:00〜PM7:30、 日 祭 AM10:00〜PM6:30 


超 低金利 クレジット OF 


秋 


ye おなじみ 《 


rJ / rJ 


X-1 ターボ z 

• CZ-888C+CZ-8 
定価 ¥269 ,600 ► 
(ポー ナス 併用 も 有 

m 

0D + M'2HDa0 枚） 
待 価 ¥164,800 

ります TEL 下さい） 

/'ジョイ カード \ 

• ゲーム 3 種 

ゾ《 ソコン ラック @3 段 
、プレゼント 中 ノ 

送料 消 * 税込み. グ 

12 回 14,300 24 回 

7,5Q。|36 回 | 5' 100 

48 回 4,000|60 回 3，300 


'お 近くの 方 はま 
'本体 単 品で お 

ビジネス ソフト; 3 


ジョイスティック 送料 ¥500 

• X-1PRO 

定価¥9,500^特価¥7,800 

• ASCII STICK 

定価¥6,800^特価¥5,500 


CYBER STICK 

• CZ-8NJ2 
(定価 ¥23, 800) 

超 特価〃 

► 価格 は TEL 下さし 


さい 



PSA 超 低金利. 


一利 用く ださい \ 


周辺機器 コーナ一 （送料 Y1，000) 


中古 パソコン は P& A にお まかせ, ィ Z 


〔振 込 先〕 住友銀行 新 小 岩 支店 
当 No.2639M (株 ピー • アンド 'エー 


ァ フタ一 サ一 ビス 万全 
全 商品 保 耻 付。 專 門の 担当者が お客様の 立場で 対応し ます， 

初期 不良、 輸送 トラブル etc. 

万が一 初期 不良、 輸送 トラブルが 発生し ました 際に は、 即 交換 させて いただきます 



★ 頭金な し/ ★ 即日 発送 


ール 


立 寄り 下さい。 専門 係員が 説明いた します。 

価で 受付し ます。 詳しく は 電話に てお 問合せ 下さい。 

価の 20% 引き OK/ TEL ください。 

X68000 用 ソフ ト コーナー （送料 1 ケ〜 5 ケ まで ¥ 500) X68000 用 





-ド ディスク （送料 ¥1,000) 


その 場で 高価 現金 買 取り • 高価 下取り OK. グ 
園まず はお 電話 下さい。 疆 下取り' 買 取りで お急ぎの 方、 直接 当社に 

03-651-1884 来店、 または、 宅急便に てお 送り 下さい。 

FAX: 03-651-0141 
翁 下取りの 場合 …一 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 をお 電話で 

確認して 下さい。 （差額 は、 P&A 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さし、。) 

* 買 取りの 場合 …一 現品が 着き 次第、 2 日 以内に 買 取り 金額 を 連絡し、 
振込み、 又は 書留で お送り 致します。 

* 近郊の 方 は、 P&A 本店まで、 直接お 持ち 下さい。 
即金に て、 ¥ 1,000, 000 までお 支払い 致します。 


中 "£v 《ソ コン 


送料 ¥2. 000 


► X-68000 セット ► ¥21 0,000 • CZ-856C 

► X-68000ACE セット ■■> ¥240,000 • CZ-870C 
,X:1 ターボ Z セット …'- ► ¥100,000 •CZ-881C 
,X-lG/30 セット ► ¥ 39,000 »CZ-820D 

► CZ-822C ► ¥ 1 5,000 «0じ446£ 

• CZ-830C ► ¥ 25,000 •CU-14BC 


卡 ¥45,000 ♦CU-MAGZ 


►¥65,000 

► ¥10,000 
►¥ 5,000 

► ¥25,000 


V30.000 
¥30,000 

CZ-8PC2 '-… ► V 2 5,000 

CZ-8PK6 …- 


通信販売お 申し込みの ご 案内 


〔現金一 括で お申し込みの 方〕 

• 商品名お よび お客様の 住所 • 氏名 • 電話番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当社まで、 現金 
書留で お送りく ださい。 (プリンタ 一'フロッピ一 の 場合、 本体 使用 機種 名 を 明記の 二と） 
〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 

參 銀行 振 込 ご 希望の 方 は 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所 • お 名前 • 
商品名 等 をお 知らせく ださい。 「 
(電信 极 いでお 振込み 下さい。） 

〔クレジットで お申し込みの 方〕 1 

參 電話に てお 申し込みく ださい。 クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご 記入 
の 上、 当社まで お送りく ださい。 

會 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます。 残金の みに 金利が か 力、 ります。 
•1 回〜 60 回 払いまで 出来ます。 但し、 1 回のお 支払い 額 は 3, 000 円 以上。 

超 低金利 クレジット 率 


： ます （祭日の 場合 は 翌日になります） 


回 数 

1 


6 

10 

12 

15 

IB 

24 

36 

48 

60 

利率 (％) 

1 5 

？ (1 

3 0 

4 'y 

A S 

7 S 

9 n 

q 5 

1,3 

17 



株式お' I: ピ一' アンド' エー 幸" 

〒124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 I 番地 19 号 日 祭: a 

S03-651-0148( 代) 


営業時間 

平日： AM，0:0( ！〜 PM7:30 
日 祭: AM10:00〜PM6:30 

/J2.NFAX. 
lw 03-651-0141 


Z's STAFF PR068K Ver2.0( ッ アイト》 

^ 01"8八0£ら8(キャスト） 

サイクロン エキスプレス （アンス • コンサ メレ タ ンッ） … 

Z's TRIPHONY デジ タソレ クラフト （'ン アイト） 

テラ ゲソォ (/ 、ミ ング f く ード） 

G-68K(OH! BISINESS) 

KAMIKAZE (サム シン グ. グッド） 

EW&EI (イースト） 

C&Professional Pack (マイクロ ウェア ジ ヤノ 《ン） …… 

Final Ver3.2( エー エス ビ一） 

DATA PR068K CZ2208S 

CARD PRO68K CZ226BS 

C compiler PRO68K CZ211LS 

OS-9/X68000 CZ219SS 

AI-68K CZ234LS 

THE 福袋 V2.0 CZ224LS 

SOUND PR068K 

MUSIC PR068K CZ213MS 

Sampling PR068K CZ215MS 

MUSIC-studio PR068K 237MS 

MUSIC PR068K[MIDl] 217MS 

New-print Shop 221HS 

Communication 223CS 


<A)CZ-8NSI --- 
お.:' CZ-6VTI --' 
©CZ-6TU ■ ■ 
DBF-68PRO- 
E)CZ-6BEI … 
©CZ-6BEIA - 
G*CZ-6BE2-- 
'H)CZ-6BE4- 
().'CZ-6BFI … 
(J;CZ-6BPI … 
'に CZ- 6BMI … 
(LJCZ-6EBI ■ ■ 
MiAN-SlOO-- 
(N)CZ-6SDl-- 
©CZ-8PC3- ■ 
piCZ-8PC4- ■ 
Q)CZ-8PK7-- 
(giCZ-8PK8- 
i^CZ-8PK9- 
CDCZ-6PVI-' 
MIO-735X "- 
V)CZ-8BSI ■ ■ 


• CZ-8PC3( カラー 漢字 24 ドット 熱 転写 プリンタ一） 

定価 ¥65,800 特価 ¥45,800 

き CZ-8PK8(24 ピン 漢字 プリンタ— 136 桁） 

定価 ¥152,000 特価 ¥75,800 

• CZ-8PC4 P&A 特選 .グ 

定価 ¥99,800 P&A 特価// お 電話 下さい./ 


®3 段 
875(H) 
X 580(D) 
X610(W) 



®4 段 
1320(H) 
X 600(D) 
X630(W) 


f ¥9,000 > ~~ > ¥12,000 


©5 段 

1280(H) 
X600(D) 
X620(W) 

1 ^ /¥ 15,000 



定価 h 
…定価、 


定価 ¥ 
定価 ¥ 


定価 ¥ 
+ 定価 ¥ 


定価 ¥ 
定価 ¥ 
定価 ¥ 


定価 、 


000"* 特価 ¥ 40,000 
0004 特価 ¥ 50,000 
0004 特価 ¥ 57,000 
8004 特価 ¥ 29,300 
8004 特価 ¥ 1 5,800 
800 蜂 特価 ¥ 11,400 
800— 特価 ¥ 46,000 
800"* 特価 ¥ 28,800 
8004 特価 ¥ 43,000 
000 畤 特価 ¥ 30,000 
000 ャ P&A 特価 
800«^TEI_ 下さい a / 
8004 特価 ¥ 32,000 
8004 P&A 特価 TEL 下さい. 
000 畤 特価 ¥143,000 
980 畤 特価 ¥ 1 8,000 
8004 特価 ¥ 12,500 
8004 P&A 特価 TEI_ 下さい u 
800— 特価 ¥ 1 4,000 
80Q-* P&A 特価 TEL 下さい,， 
8004 特価 ¥ 22,000 
8004 P& A 特価 
800，TEX 下さい ノ 


000> 特 価 ¥ 1 45,000 
600>特価¥ 54,000 

100> 特価 TEL 下さい ■> 

800> 特価 ¥ 15,500 
ooo>" 特価 ¥ 27,000 

000> 特価 TEL 下さい。 
800 ► 特価 TE !_ 下さい 0 

ooo ► 特価 ¥ 1 07 ，000 

800> 特価 TEL 下さい。 
800>^き価¥ 62,000 
B00— 特価 TEL 下さい。 
000>!l き 価 TEL 下さい。 
60D^^iffi¥ 28.500 

800ー!(寺«6¥ 35,000 


ooo> 特価 ¥155,000 

000ー 特価 TEL 下さい <■ 

800> 特価 ¥ 19,000 


アイテム 

• HXD-040(40MB/23ms) 定価 ¥1 18.00O 特価 ¥ 88,000 

• HXD-042( 増設 用） 定価 ¥128,000> 特価 ¥ 95,000 

アイ テック 

• ITX-640(40MB/28ms) 定価 ¥158，00O 特価 ¥ 98,500 

• lTX-680(80MB/20ms) 定価 ¥198，00O 特価 ¥1 27,000 


プリ ンタ 一(ケーブル • 用 紙 付） 限定 5 台 新品 （送料 ¥ 1,000) 


モデム コーナー （送料 ¥1,000) 


(S)MD-2400B (オムロン） 定価 ¥49.8004特価¥26，£ 

'BJMD-2400F (オムロン） 定価 ¥ 59 . 8004 特価 ¥38，C 

(£)PV-A2400MNP4 (ァ イワ） 定 fffi ¥ 46,800峰特価¥34，〔 

〔g)PV-A24MNP5( ァ イワ） 定 fffi¥ 54.8004特価¥39,£ 


P & A 特選 パソコン ラック （送料 無料） 移動 自由 (キャスター 付） 


特 

価 

で 

ク 

レ 

ジ 
、ジ 

h 

が 

組 

め 

る 

II 


攀 定休日/毎週 水曜日 二 第 3 水曜， 木曜 は 連休と させて いただき 

mm 



> 現金書留 及び 銀行 振 込で お申し込みの 方 は、 上記 商品の 料金に 3% 加算の 上で お申し込み 下さい。 詳しく は、 お 電話で お問い 合せ" > さい, 



お 知 、 
ら せ!/ 


ックモ 43 
關 



ックモ 通信販売 部 
フ 1 J 一 ダイヤル 受注 専用 


S0120-377- 


商品に ついての お問い 合せ 
は 各店 頭 又は 通 儷 販売部 

ほ 03(251)9911 へ！ 


やん さかん ^開催〃 


期間 ： 3 月 16 日衝〜 4 月 8 日^まで 

の 事なら 何でもお まかせの ックモ で- 


新作 ソフ 卜、 新作 リード も 春に ど ど 〜んと 出て くる ぞ！! 
ックモ ならなんでも 揃う しそれ が 国 特価 だから 思わず 

うれしく なって しまう の だ！！ 

さあ みんな ックモ 7 号 店 2F に 


集まれ〜/ 


モデム 


NEW r TSUKUMO-NETj 


シャープの 電子 手帳 


ブリン ター □□□ 


GRAPHIC TOOLS 



通信ケーブル 

ックモ 特価 ク 


广厂厂 CZ-652C ¥298,000 

rrr CZ-662C ¥408,000 

厂厂厂 CZ-602C ¥356,000 

厂厂' CZ-B12C ¥466,000 



お申し込み は 

803(251)9898 

(担当: 井磺、 長 倉） 
又は 各店 頭へ 



ックモ は 「ス -/ 卜 X PRO SH0P』 です。 


PRO 
STAFF 


ックモ 7 号 店 S03-253-4199 


便利で 安心な 通 « 販売 


通價 販売部 


®AM10:15~PM7:00 


(I* 毎 il 木 《1 日 


九十 九 電機! » 〒101-91 東京都 千代 田 区 神 田 » 便 局 私書箱 135^ 


國 ックモ 5 号 店 
■ ニュー センター 店 
画 名古疆 1 号 店 
画 名古颺 2 号 店 
國ック モ札幌 


» 03-251-0531 
a 03-E5 1-0987 
805S-S63-1655 
a05S-S5 1-3399 
8011-S41-SS99 


カード 払い 

全国 代金 引き換え 配達 ク レジ ッ卜 払い 

現金書留 払い 

銀行 振 込 払い 


， *" - し 込みば O0^-2$l 331 1 へお 1ぉ1 拿. メ S 々 v 3 OOOUi よの 巧 等 仏い も SR 金な し 
い «J18 の す 夏 • や *- ナス 2iH キムい も « 付 中 

れ 十れ ««*i«)>4?tW1tlBOhZX» 

箏 （I に O て お ® け 先 4 こ IttTft, 


★ 表示 価格に は 消費税 は 含まれて お り ません。 


通信 SOFT 


霜 子 手帳 活用 ソフ卜 


I おすすめ ソフ卜 l 

た〜 みのる 2 ックモ 特価 Y ほ. 000 


CYBERNOTE PRQ-B8K 

Stationery PRO-B8K 

： 通信ケーブル CE- 200L 


'…定価 ¥19,8Q0_ 
- …定価 ¥14. 800 

- 特価 \ 2.250 



'ジ ック パレット ックモ 特価 If ゾ 
Z'STAFF RRO68K 

ックモ 特価 K ク 

サイクロン Express 

ックモ 特価 クク 
デジ タルク ラフ 卜 ックモ 特価 VSS.f (？ 0 


□ 


CD 


咖 slCStUdta PRO-68K VI. し 又 
は Music PRO-68K(MIDI) の ソフ卜 
の 場合に は ¥9, 000 加算になります。 


MIDI プレイヤ一 

.CM-32L S6tH 

• SX-68M 

• Musicstudlo Mu-J 

特価 V タ /.f ジジ 


オムロン MD-24FS5 
ックモ 特価 \42f000 


MIDI プレイヤー 
set S 

• CM-B4 

• SX-68M 

■ Musicstudlo Mu-1 

特価 V 144 000 


e 
e 


登場 


新規 会員 募集！！ この度、 X68000 
PRO の ホス 卜 システムへ 移行し、 
3 回線まで サ ポー 卜しました。 

入会 希望の 方 は 

7 号 店 荒 井まで/ 
おたずね < ださい。 
回線 番号 Q03 (253)2464 
ゲス卜 OK/ 

コック モクロー バル 
ち 18 才 以上なら 
よ 学生で も OK! 

^ る、 


ックモ グローバル カード は 
ジャック ス *VISA、 セン 
卜 ラル ■ マスタ一 との 提 « カードです 《 
ックモ のお 貢い 物から くらくで さる ラ えに 
国内 はもと より 海外での 分割 シ ョッ ビング 
も OK. グ 18 才 以上の 方なら 学生で も OK. グ 


PA-8600 

ックモ 特価 

\24,f00 

PA-7500 

ックモ 特価 

Y/9SOO 


一 アイ テック ノ 
大容 1 

< 八ード ディスク/ 


IT-X640 

特価 

IT-X680 

特価 


XIBBOOOpro y 

お好みの セッ 卜に て X68000 各 シリーズ 
を 0^ にて 提供 中〃 I" 


CZ-8PG1 …ッ クモ 特価 
sn¥i30,ooo \~T2^0OCl 
CZ- 8PG2 …ッ クモ 特価 

* 偭 ¥160, 000 \ % ~t5^T0Od 

CZ-8PC3 …ッ クモ 特価 
定価 ¥ お . 800 \ 1 ^90d 

CZ-8PC4 …ッ クモ 特価 

S 優 ¥99.800 Y^^¥OCL 

1IO-735X …… ックモ 特価 
ま 優 ¥248. 000 


カラ 


1 ブリン タ、 ゥ 一 


j 


力 



写真 は 開発 中の ものて 


WORKS ON XXBBOOO SERIES ¥9,700 



1LJ 






t 1 






VISUAL 


NEW TYPE SPACE ACTION ADVENTURE 


WORKS ON 


X68000"5 2HDX2 (サイバー スティック 対応） 


PC-88SR 以降 （VA 可） 議 5"2Dx2( サゥン トホ— ト リ '拡張 ram«ce) …… 
PC-98M/VM/VX^5"2HD(RAM384i< 以上. fm 音, s*— ト-拡 »ram 対応) 

PC-98UV/UX^3.5"2HD(RAM384k 以上. fm 音 ^ホ ―ト拡 《ramm 応 )•• 

X1turho"5 2D 2(modelio 不可. fm 音; s ホ―ト '拡張 ram 34 応） 


¥8,800 


¥7,800 
¥7,800 
¥7,800 
¥7,800 



*』: アル シス ソフトウェア 

〒857 佐 世 保 市松 浦 町 5 づ 3 グリーンビル 3F 

TEL.0956(22)3881 
争通馆 販売のお 知らせ 参 

(T) 使用 機種 名 U '商品名 ゆ 住所 (も' お 名前 0) 電括番 
兮を 明記し、 現金 書 ffl にて 弊社へ お 申込 下さい 0 
品の 表示 価格に は消费 は 含まれて おりません ュ 



OFTOCICH 


SOFTWARE 



XI turbo 

セレク テツ ドソー サリ アン 2 

X6800Q 

アーク ス n 
あ 一く しゅ 
神 戸 恋愛 物語 
バブル ボ ブル 

ワンダラー ズ • フロム • ィース 
Misty3 
ずる かまし 
HOST PRO-B8K 


看 


ワン ダラ— ズ 'フロム' ィース 

ようやく 登場した X68000 版 „ 二 
の グラフ ィ ック をと く と 鑑 貪し 
てくだ さい， 操作 性 もなかな か 
よいし， ィ一ス 1 • II を 知らな 
く て も 十分に 楽しめ そうです。 



BStv ソフト ゥェ 2 


試験 や 受験 にもかかわらず， この ページ 
を 開いて く れた 勇気 ある ゲーム フ リ 一ク諸 
fl， お 元 M です か？ さあ， 今月 もどん ど 
ん 新作 を 紹介して いきまし よ一 か。 まず は 
この ビッグニュースから。 

ィー スフ アンの 方， お 侍た せし ました。 
1 1 水フ アル コムの ワンダラー ズ • フロム， 

ィース がつ いに X68000 に^ 場です ！ グ 
ラフ ィ ックも X68000W に 美しく 描き 直さ れ， 
操作 性 も 上々。 侍った かいが あり ま したね。 
Wi y A も 終盤に さ し かか り ， ^売 Fi も 3 月 24 
日に 決 宛。 それでも まだ 侍ち 切れない とい 
う 方 は， 3 月 21 日 に CD が 発売され る そ う 
なので， それ を 聴いて 気分 を 高めて おくの 
もテ です。 この ィ一ス ID に関して は， また 
来 J j 詳しく 紹介す る ィ- 定 なので お * しみに。 
さ て， 次の ニュース は^ 波 新 のバブ 
ルポ ブル， こちら も ほぼ 完成して います。 
^に な る 操作 性 と ダラ フ ィ ッ ク です 力':， こ 
れもゲ 一セン 版 その ま ま といった 感じで 移 
植 され， 数々 の アイテム も 健在です。 また， 
ヤ 100 面 ク リ ァ する とでき る スーパ一 パブ ル 


ボブ ルも， もちろんあります。 さらに 電波 
新聞社で は 次な る ゲーム に ギャラ ガ '8B を 開 

発 中との こと。 発売 は 4 月頃の 予定です。 

ウルフ • チームから は アーク ス n が 発売 

屮。 こちら は RPG です 力、 ドラマち つく な 
ストーリ 一であ り ながら 操作 性 も かな り い 
いとあって 人気 も 上々 のよう。 また 2 月 中 
句 に は， いままでの ウルフ • チームの キヤ 
ラ クタ一 を デフォルメ した ハ。 ロテ、 、ィ ァ ドべ 
ン チヤ一 あ 一く しゅ も発壳 される 模様。 

データ ウェス ト の Misty3 もす でに 発売中 
です。 じっくり 推理 したい 方 に お勧めです。 
そうそう， 第 4 の ユニット 4 にあた る ZER 
0 も 3 H 24 日 発売 予定です。 ぉ兒逃 しなく。 

ブロダ —パン ドジ ャハ 。 ンて' はテ 、、ィ アブ 口 

の パワー ァ ップ 版と もい え るブロ ディア を 
開 発 中。 レール 上に ボール を 転がしす ベて 
の レール を 通せ ぱク リアと いう リ アルタイ 
ムパ ズル ゲーム。 複雑な 面 もた くさん あつ 
て 全部 ク リアす るに は 結構 時 (UI が 必要 か も 。 
そのほか セレク テツ ドソー サ リ アン 2 が 
もうす ぐ 発売 だよ と 力'， テクノポリス ソフ 
卜から アクション ゲーム リウ イードが 出 た 
ぞと 力'， ァ チラの 入" ゲーム ポピュ ラスが 
イマ ジニァ から 発売され るんだ と 力、 シス 

テム ソフ トカ >ら シミュレーション I 



メタル サイ 卜， 年末 を 制す！ 

I メタル サイト （前回 順位） 8 

2 スーパ一 ハング オン 
3 アフター バーナー I 
4 ファンタジー ゾーン 6 
5 ソ一 サリ. アン 3 
6 ジェノサイド 4 
7 斬 

8 テトリス 2 
9 夢幻 戦士 ヴァ リス II 

10 ナイ ト ァ一 ムズ 7 
さて， 先月お 休みして いた 間に 年末の 新作が 

どしどし 発売され て， TOPI0 もこの 通り かなり 

入れ替わって しまい ま した ^ 

メタル サイ ト と ス一バ 一ハング オン は 他を大 

きく 引き離しての 急上昇。 両方と も その スビ一 


ド慼と 迫力 を 支持す る 人が 多い のが 特徴です ， 
見れば アフター バーナー も 含め 上位 3 作 は みん 
な 3D もの。 しかも アナログ ジョイスティック 対 
応じ やない か！ そうか， X68000 ユーザ一 はこ 
ういう 好み をして いたの か。 

初 登場で-; ま 目 は 7 位の 斬。 前人 ^が 二ん なに 
高い シミュレーションはなかった ぞ。 このまま 
メタル サイ 卜の よう に 上位に 躍り 出る か ？ 夢 
幻 戦士 ヴ アリス II も 滑り込み セーフで ラン クイ 
ン。 葉 害に は r ビジュアル シーンが 良かった」 
と の 声 も。 うん うん。 

さて， 今回の 集計 は 新作 すべてが 出揃う 前 だ 
つたので， 伸びの 鈍い ソフ トも ありま した u 次点 
の アルガ一 ナゃ A-JAX, ダン ジョン マスタ一 あた 
り は 来月から でし よ うかね え。 メ タル サイ ト も 
うかう かとして いられない ぞ- 夏の 強豪 3 作の 
動向 も あるし， これ は 目が 離せない。 （浦） 


18 Oh! X 1990.3. 


天下 統一が 出される ぞと 力'， シ ユー ティン 
グゲー ムジ エミ 二 ウィングが システム サコ 
ム からもう すぐ 発売 だよ と 力'， シャープ か 

ら あの サンダー ブ レ 一 ド が' M に 発^ された 
ぞ とか， マイクロ キャビンから サーク が 発 
売され るよう だ， な ど など。 詳しく は 次号 
まで 侍って てね。 それで は， また 来月。 


新作 ソフ Mi 報 


^ー2 月 1 日 現在 発売中 ★ …近日 発売 予定 

m ,ヒ された もの 以外の w w について は ift'^ «t は お ま * l て お り i せ a 
★ セレク テツ ドソー サリ アン 2 

セレク テツ ド シリーズの 第 2 弾が 早く も 登場。 
バンドラの 開けた 箱から 飛び だし， モンス タ一 と 
化した 「悪」 を 元の 箱に 戻す 「パンドラの 箱」 と， 
火 山 の 怪物 退治 を 終えた ところから 思わぬ 方向へ 
話が 進展す る 「灼熱の ヮナ」 の 2 本が 収鋅 されて 
いる。 今回 も マガジン コーナーの 入った 才 マケデ 
イス クが 付いて， お便りな ども 楽しめる ぞ。 

XUurbo 用 5"2D 版 2 枚 組 2, 900 円 （税込） 

ブラ ザ一 工業 0052(824)2493 
マ:. アーク ス D 

前 作 1 "アーク ス」 の 冒険から 10 年後。 ピク ト • 
ヒ ヨン 卜 は 父親の 消息 を 尋ねて 再び 旅に 出る。 し 
かし， 途中で I 本の 剣 を 手に した ことから ドラマ 
は 思わぬ 方向へ …… 。モンスターの 細かい 部分 を 選 
択 して 攻擊 できたり， ブレイ ヤーの 行動に 応じて 
人が ニックネーム をつ けたり と 多く の 新しい 雲 式み 
がな され， アニメーション も プロの 協力 を 得て 自 
然な 動き を 作り出し ている。 物語 を 追う こと をゲ 
—ムの 中心に すえた RPG だ。 

X68000 用 5 W 2HD 版 4 枚 組 8, 800 円 

ウルフ • チーム tt03(5273)4795 
★ あ 一く しゅ 

アーク スの 番外 編と 銘打った ァ ド ベン チヤ一 ゲ 
ーム。 だが 実は 二の ゲーム， いままでの ウルフ' 
チームの ゲーム を パロディ 化した ものなん だ。 登 
場す る キャラクタ一 も デフォルメ されて いたりと 
徹底的に パロ ティに している。 ウルフ 'チームの 
ファンで なく て も 楽しめそう。 

X68000 用 5"2HD 版 Z 枚 組 6, 800 円 

ウルフ . チーム fi03(5273)4795 
た 神戶 恋愛 物語 

ザインの 新作 アド ベン チヤ一 は， 神 戸の 取り込 
み 画面 をバ ック にした ラ ブス ト 一リー。 

主人公の 新田 良 介 は一 流 商社の サラ リ 一マン。 
ある 日 大学 時代からの 恋人， 白 石 幸 子から 電話が 
あった。 良 介が 昨夜 会社の 女の子と 飲みに いって, 
ホテルにまで 入った という。 良 介 は 泥酔して いて 



神 戸 恋愛 物語 



記憶が ないし， その 女の子 は 翌日 退職した という 
し， 一体 どうな つてい るの だろう？ 

ラブロマンスに ミ ス テリー を 加えた 新しい タツ 
チのァ ド ベン チヤ一 と 言えそう だ。 

X68000 用 5*2HD 版 3 枚 組 8, 800 円 

ザイン • ソフト 00794(31)7453 
★ バブル ボ ブル 

電波 新聞社の 今度の 移植 は， あの タイト一 のバ 
ブ ルポ ブル。 コミカルな 動きが 楽しい アクション 
ゲ一ム だ,， バブル ン君は 泡 を はいて 敵 をと じこめ， 
ッノゃ 背 びれ で 害 I. つてい く。 全 100 面 + なの ラウ ン 
ドには 個性に あふれた 敵 キャラクタ一 が 待ち かま 
えてい るぞ， かわいい 外見の 奥に いろんな テク 二 
ックも 隙され ていて， マニアに も 遊び 応え は 十分。 
2 人 ブレイ も 楽しい ぞ。 

X68 叩 0 用 5"2HD 版 価格 未定 

電波 新聞社 S03(445)6III 
★ ワン ダラ一 ズ' フロム • ィース 

「ィ 一ス' ィース 11 」 の 冒険から 3 年。 ァ ドル は 
元 盗賊の ドギ と共に フェルガナ 地方の レ ド モント 
にいた。 

聞けば， ドギの 故郷の この 地方で 縻 作物に 被害 
がで ている という。 森林 は 二ん なに 青々 としてい 
ると いうのに。 原因 を 探る ァ ドルの 前に， 新たな 

敵の 影が …… 。 



バブル ポ ブル 



【魏】 ： 『さて、 おまえ 達' tfi なに かまわった こ 
と はない か？ J 


あ一 く しゅ （画面 は PC-8801 版） 


前 作と は 舞台 を 移し， 新たな 冒険 を 描く ィ一ス 
シ リーズ 第 3 弾が いよいよ 登場。 画面 も 新たに 描 
き 直され， ゲーム 自体 もより アクション 性 を 強め 
ている から， X68000 と して は その デキ に^ 目 だ。 
X68000 用 5"2HD 版 4 枚 組 8, 700 円 

日本 フ アル コム Q0425(27)0555 
☆ Misty 3 

皆さんお 馴染み Misty シリーズの 3 作 目 だ。 今回 
も シナリオ 5 本で， 神代 龍と プレイヤーの 頭 を 混 
乱させる ぞ。 

二の Misty 同梱の アンケート ハガキ に 入会 希望と 
害いて 出す と， Misty シナリオ クラブに 入会で き る。 
採用され た 人に は赏金 • 赏品も 用意され ている の 
で， どしどし 投稿して ヒット シナリオ ライタ一 を 
狙う の もい いか もよ。 

X68000 用 5"2HD 版 5, 000 円 

デー タ ウェスト S06 (968) 1 236 

☆ ずる かま し 

この ソフト は， 訳したい 英文 を 辞 害 登録した 単 
語に よって 簡単に 英文 和訳 して く れる 翻訳へ ルバ 
—ソフト だ。 これ を 使えば， いままで 時間が かか 

つていた 英語の 予習 や i 式 勉強 も バッチ リ つて わ 
け。 機能と して は， 英文 翻訳 ガイ ド， 英和辞典， 
和英辞典， 英単語 トレーニング， 辞 害ュ一 ティリ 
ティ， 添付 辞 害な どが 付いている。 英語で 日夜 悩 
まされて いる 諸君に はう つてつ けの ソフ トだ。 

X68000 用 5*2HD 版 1 枚 組 5, 980 円 

日 コ ン連 企画 S06(644)690l 
*HOST PRO-6BK 

パソコン通信 を 趣味に している と， いつしか 自 
分 自身で ホスト を 開局した いと 思う もの, この ソ 
フ卜 は， そんな 人の ために 開発され た 「多 回線 ホ 
スト ソフト」 だ。 AT モデム を 使用し， ポ一 ド数は 
40 個， 通信速度 は 最大 9600bps と;^ 的な ホス 卜が 
開局で きる。 3 回線 用と 9 回線 用が ある。 

X68000 用 5"2HD 版 3 回線 用 39, 800 円 

9 回線 用 59, 800 円 

エス ■ ピ一 • エス は 0245(45)5777 
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h 國 

年末 年始 も 過ぎ， やっと ゲーム ラッシュ も 
—段落した もようです。 しかし， 残念な が 

ら X1 の ゲーム を 今月 は 紹介す る ことができ 

ません。 ユーザーの 方 ごめんなさい。 今月 

は シミュレーションが 2 本と， アクション 
RPG 力 、' 1 本です。 




ご存じ 光栄の 歴史 シ ミュレ ーシ ヨン シ リー 
ズ 。登場人物 はなん と 108 人！ 4 つの シナ 
リ 才が あるので 当分の 間 は 楽 しめる ぞ。 


► 水滸伝。 I リ I の^ 成立した 物語。 120 卷木 と， 
そいつから 喑ぃ if4 後の ほ う を やめて 綺 ffi な 
エンデ ィ ング にした 90 卷 本が 有名。 水滸伝 を 
パクって 滝 沢 馬 琴 は 南 総 里 W 八 犬 伝 を 書き 
(そ う いわれて いる）， 横 山 光輝 は 漫圃に し 
た。 私 は 水滸伝に と りっかれ たの は 横 山 光 
琿 の' 漫画が 最初。 特に 120 卷 本の 宋 江が 毒の 
を く ら つ て 死ぬ 壮絶な ラ ス ト が 好 き だつ 
た。 そ の 水滸伝が 光栄 歴史 シ ミュレ ーショ 
ン として ゲームに なった。 例によって 光栄 
であるから， シブサ ヮコゥ していて 面白さ 

は 問題ない。 操作 も マウスが 一) r じ; 使える。 
水滸伝 は あ ま り に も キャラが 多い （なん と 

108 人の * 傑た ち） ので， シナリオ もい くつ 
か ある。 蕺 初の 頃ので 遊ぶ と， 梁山泊に 集 
う はずの 宋江ゃ 呉 用 や: 花栄が 官軍に こ き 使 
われて いた り して， 思わず 「俺 はお ま え と 
は 戦いた くないに と 叫んで しまった。 水 
滸伝 は 今までの 光栄 シリーズと は 違って， 
敵が はつ き り している 勧 # 懲悪 ものである。 
思う存分， 悪 代官に 立ちお かって 仳 直し だ。 

m<m ：►►►►►>> (K) 

► 水滸伝 は 中国 4 大 奇書の ひとつ なので): -II 
つてい る 人 も 多い と 思います。 でも， 4 つ 
のうち 3 つの 作品 は 有名な ので；!; II つてい る 
と 恐う けど， 4 つ 全部 知っている 入 は あま 
りい な いんじゃ ないかな。 ま， それ はいい 
として 光栄お 得意の 戦 「51 シミュレーション 
です。 最近の 光栄の 作品 は 領土 を 拡大 し て 




いくこと より 人間性に 重点 を 置いて いるよ 
う で， 水滸伝の 中で もい 力' にし て 配下の 入 
物 をた 〈さん 作る ことができる 力'， また 周 
囲の 人た ちから 人気 を 得ない こ と に はゲー 
ムの 結末 は 決して 見る こ とがで き ません。 

私 は 水 i' 評伝 を 読んだ こ と は 残念な がらな 
いのです 力 f , この ゲーム は 最近に は 珍しく 
おもいつきり 男 〈さい ゲームです。 男の 口 
マンが ゲームの 中に 溢れ, ' I ています。 遊ん 
でい ると， どんどん ゲームに のめりこんで 
しまい， 貴重な 時 問が これ また どんどんと 
過ぎて いきます。 睡眠時間 を 減らす か, そ 
れ と も 朝寝て 夕方 起 きる 力'。 どちら を 選ぶ 
か は 遊んで み る あ な た し だいです。 
熟屮度 ►►►►►►!> (H.K.) 

X68000 用 5"2HD版3枚組 9,800円（税別） 

光栄 3044(61)6861 

銀河 英雄 伝説 

銀河系 を 舞台に した シ ミ ュ レー シ ョ ンゲー 
ム。 帝国 軍 か 同盟軍 を 選んで （通 は 同盟軍 
で やろう） プレイ。 BGM は MIDI 対応 だ。 


► あの， 田 中芳榭 原作の シ ミュレ ーシ ヨン 
ゲーム r 銀河 英雄 伝説」 が, X68000 に 登場 
です。 X68000 ら し い 綺麗な グラ フィック， 
マウスに よ る 快適な 操作 性， 内容 も I な 作に 
忠実で フ アンの 人に はおす すめの 1 本 と な 
つてい ます。 戦 關 シーンで は O' ラスティー 
みたい な アニメーション もつ いていて， 視 
'な的 に も 楽しめます。 

シナリオ は 全部で 5 本あって， 帝国 軍 ま 
たは 同盟軍の どちらで も プレイす る ことが 
できます。 ゲーム は ポイント 制と なって い 
て， 戦 IS) 終了 時の ポ イン 卜に よつ て 勝利お, ： 
果が 異なる ので， やみくもに 戦って いて は 
決定的 勝利 は 望め ません。 しかし， 原作 物 
に ありが も な 設定 だけ を 持って きて ゲー ム 
にした， そんな 感じが します。 原作 を 知ら 
ない 私に はい ま いち 雰囲気に 浸る こ と がで 
きませんでした。 マニュアルに は ストーリ 
ーゃ設 5ii がわん さか あ り ます 力、 原作 を! 5U 


20 Oh! X 1990.3. 


つて いれば 不要 だし， 知らない 人に 読ませ 
るの はちよ つと きつい。 あく まで も 鹿 作フ 
アンに おすすめ でし よ う。 

►►►[>>[> (m 
► 小説， コミック， 映画， アニメ ビデオ， 
ファミコン， そして パソコン へと， ひろ 力？ 
る， ひろがる， 銀英伝 ワールド である。 主 
入 公の ラインハルトと ヤン は， いわゆる 美 
形 男性 キ ャラ として 有名 た' が, ゲー ム の 屮 
では あま り 顔 を 出さない。 代わりに 卨速戦 
艦 や 攻撃 空母 だ. とかいう メカが パラパラ ァ 
ニメ する のた' 力-:, これで は 「ラインハルト 
より ヤンが 好き」 といった 投書 を アニメ 雑 
誌に する 女子お^ に は 不満だろう。 もし 彼 
女た ちが ゲーム をす るの な らね。 

ゲー ム の 内容 は， 宇宙空間での 戦争 も の 
シミュレーションで， 帝国 軍 か 同盟軍の ど 
ち ら, か を 選び 敵軍 を やっつける のが 目的。 
内乱の 心配 を し ながら 税率 を 上げた り , 敵 
の 勢力 を 偵察 し ながら， 戦争 を 挑む ベ き か 
新 し く 戦艦 を 生産 し た ほ うがいい かとい つ 
た 葛 藤 を 楽し ん だ りする わけ だ。 操作 性 も 

いいし， 音楽 も MIDI に对 I おしてい る。 残念 
なの は phlifti がち よつ と 寂し い 点 と , 銀英伝 
の 句が すでに 過ぎ去って しまって いる こと 



ゲ- 


^ 要素 


MIDI 美形の ラインハルト 
対応 


原作に 
忠実 



サウンド, 


シミュレーション ビジュアル アイデア 



だろ う 
熱中 度 

X68000 用 

ポ一ス テツ ク 


>>[> (お） 
5"2HD 版 3 枚 組 8, 800 円 （税別) 
003(708)471 1 


ディ 才 


すス 


惑星 ディ ォスで 突然 出現した 謎の 生物 を 制 
圧するべく， 7 人の 戦士 を 操り 各 ステージ 
をク リアして い 〈ァ クシ ョ ン RPG。 

► ボス キャラ も,' I', るし， ザコ キャラ も 人-き 

い。 スクロール も そこそこ。 7 入の 戦士に 
それぞれの ステー シ" で 活躍 させる « 向 も 悪 
くない。 ああ それな のに， 遊んで みると 「ぬ 
つくく く …一 」 なので ある。 

プロ グラムと して は, S 気 込みが 十分 感 じ 
られ, スピード や 動き は 以前よ り 格段に 進 
^している。 し 力' し， 敵 キャラの K 置の よ 
う な 「 ゲーム を 磨き あ I f る 」 部分で ま だ 甘 
さが ML えてし まう。 ゲーム を どう 進めて ほ 
しいの か デザ イナ 一の .6; 忍が W えな いのは, 
や は り. 网だ, 

磨き あげる といっても 「ィ一 ス になれ j 
と 言って る わけ じ やない。 B 級の とんがつ 
た ゲーム だつ て そ れな り の 而|' I さ が あ る。 
へタに 5 'にれ 線 を 机うよ り， 敵との かけ 引き 
でも， 主人公の キャラクター 性で もい い， 
なに かこ れを軸 にす るんだ という もの を 持 
つた ゲーム 作り をして ほしい。 僕 は 「ザ ィ 
ン らしく」 微底 的に 作った ゲーム を kL てみ 
たいの だ。 あと も う 少し だ。 お i 張れ。 
おい ►►!>[> 0 0 (浦） 



ムに みる 国民性 


二の 前 （といっても， この 本が 出る 頃に は 半 
月く らい 前って いう 二と にな るんだろう けど） 
発売され た ダン ジョン マスターって， 凄い 売れ 
方した みた いです ね 一,， な ん でも 都内 では ど 二 
も かしこ も 売り切れ だと か '-… 。 ダン ジョン マ 
スターって 俗に言う 洋 モノって いうか， ァ メリ 
力の ゲームの 移植 版な わけです が， あっち もの 
つてなん か， すぐ わかり ますね,， そう， あっち 
もの は 「変な と 二ば つかり リアル」 なんです ね 。 
私が いちばんそう 思った の は， あの 「食べる」 



ゲーム 要素 

キャラクタ- 
多重 歩き 方 
スクロール- 


RPG 



ハ' ランス 


操作 性 


サウンド a 


アクション ビジュアル アイデア 



► いわず と れ たザィ ン ソフト の 新作です。 
惑星 ディ ォ ス に^/川 祝れ， 暴れ 始めた 謎の 

生物の 1 1 的 は 何 か ！ 壊滅 寸前の 怒星デ ィ 
才 ス におかった 1 入の プレイヤ一 によって 
それが^ら かにな つてい く はずな のです 力 f ， 
いまいち よく わからなかった。 途中まで は， 
なかなか 動 き も 素- V. く アクション ゲームと 
して いい とこい つてい るかな？ と 思 

いました 力、 ir かった。 ボス キャラ！) 煢場 
する し， キャラクタ一 もお i 張って いる。 そ 
の 努力 は^めた いのです 力' : ， プレイヤ一 を 
» 念ら せる も のが この ゲームに はない のが 残 
念です。 接 局 ヅメが 甘 いんで し ようか？ 

確かに 7 K い る それぞれの 登坳 入物 は,; f 

から も プレイで きる のです 力 5 ', 結局 は 1 水 
の ストーリ一 を なぞらせる ので あ ま り 意味 
はない ようです。 キャラクタ一 の 保存 は 早 
く あっとい う^に 終わります 力;'， ロードし 
た あ と に -mw し た 敵が 復活 してし まう。 
う う …… 。敵の 攻撃 は 単調な ので， ボス キヤ 
ラ と の 戦い {> 拍子抜け してし まいます。 
熟 巾 ^►►►►ooo (純） 

X68000 用 5"2HD 版 4 枚 組 9, 800 円 （税別） 

ザィ ン ソフト 00794(31)7453 


音 を 聞いた ときでした。 そう， あれ は 確か 編集 
室での 夕食 どき,， ただでさえ 消化す るの が 大変 
な， 大盛り オムライス を 食べて いたと きでした。 
X68000 の 置いて ある 区画から， あの 「ぐえ つぶ」 
という 声が …… 。 おいおい， 気持ち わるい ぞー 
(食事 中の 方， すいません）。 だ一 つ， アメリカ 
人 はいった いなに 考えて 生きて やがん だよ一， 
も一 つ c 

でも， 考えて みたら ヴ アリス 11 あたり を 輸出 
したら r だ一 つ， 日本人の 目玉 はどうい う 大き 
さしてん だよ一」 とか 言われ そうです しね一， 
国民性な のかな一， う一 む。 （で） 
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orroucH 

• ナイト アーム ズ 



ナ仆 ア-ム ズに 
アル シスの 底 力 を 見た 

Nishikawa Zenji 

西 川 善 司 


全 方向に 3 D スクロール するとい う 新 感覚 
の シュ一 ティング ゲーム。 1 ステージ は 3 
D 面と 2 D 面で 構成され ている が， もちろ 
ん 2 D 面で も 画面の 奥 や 手前から 敵の 攻! K 
がく る。 ゲ一 マ一 におす すめの 1 本 だ。 



X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 9. 700 円 (税別) 
アル シス ソフ卜 ウェア な 0956(22)3881 


はじめに 

どうも， ト ラブ ルメー カー 西 川 善 W| です。 
1 月 号の SOFTOUCH の 「メタル サイ ト」 で 
安芸 出 氏が この 「ナイ 卜 アーム ズ」 の 曲 も 担 
当した と ありました 力 ? ， こちらの 手違いで 
間違った こと を 書いて しまいました。 ナイ 
ト アーム ズの曲 を 担^ し たの は 山中 や 哉 氏 
です。 両ゾフ ト ハウスに 大変 ご迷惑 をお か 
けいた し ま した。 ごめんなさい。 
さて， この 「ナイ トァ 一, ムス"」 を 作った 

アル シス と いう ソフ ト ハウス は， i!i 女 作 「ゥ 
ィ バーン」 を 発表して 以来， r リバ ィ バー」 
「スター クル一 ザ 一」 と ,屮, す ソ フ ト 出 す ゾ フ 
ト 毎回 違つ た 新技術 を 私た ちに W せて く れ， 
瞬く間に 「技術の アル シス」 という 名を不 
動の ものと しました。 アル シスの ソフト は， 
1 本 1 + の 開発に 長い 時間 を とってい るた 
めか とても シナリオが とても 良くで きてい 
て （少々 キザ 過ぎる ところが またい いんだ 
な， これが)， プレイす る 人 を 引き込む 魅 
力 を 持って います。 今回 発表と なった 「ナ 
ィ ト アーム ズ」 は アル シス 初めての 純ァク 
シ ヨン ゲーム。 それで は アル シスのお 手 並 
み をと く と ご 拝見 願い ま しょう 力'。 

BGM の 出来 は 

すつ， すごす ぎる （©+ 万 石まん じゅう）。 

FM 音源 を 究極に まで 使いこな している， 
と いっても 過言で はない かも しれません。 
「スター クルーザー」 のころ あたりから 「ァ 
ル シスの ゲー ム ミュージック はいいな」 と 
思い 始めて いたのです 力 ; ， その 思いが この 
「ナイト アーム ズ」 で 爆発 し た 心 持 ち です， 
はい。 ステージ 1 を 例に とる と， 比較的 単 
調な バッキング だな， と 思いき や， いきな 
り アドリブの ような メロ ディ。 そいでも つ 
て， 3D 面をク リアす ると メ ドレーの 如 く 次 
の 2 D 面の 曲へ さ り げな く つないで い く 。 
2D 面の 曲 は ベースの ソロ や S.E. や ら 力 f 盛 り 
込まれて いて これ またす ごい。 多少 残念 な 
の は リ ズム を FM 普 源で やつ てし まってい 
る こと。 電波の 「ボスコ 二 アン」 や ズーム 
の 「ジ エノ サイ ド」 のように AD PCM でリ 
ズムを やって いたら もっとす ごく なった か 
も しれません。 アル シスさん， CD 出し ま し 
よ う （これば つか)。 

ナイ 卜 アーム ズとは 7 

『遙か 4 億 光年 彼方の 「かみのけ 超 銀河 
I 寸 I」 での 連邦 軍と その 宿敵 「サイ ファ」 の 
戦い は r サイ ファ」 の 新兵 器 「ス テラ. ス 
マツ シ ヤー」 とこれ に 対抗す る 連邦 軍の 「ナ 
ィ ト アーム ズ」 と の 決戦で 終決 を 迎え る と 


ころであった。 し 力' し， 「サイ ファ」 の 先制 
攻撃に， ナイト アーム ズを 1 機 残して すべ 
て 破壊され た 連邦 軍 は 敗戦 を 余儀な く さ 
れた。 1 機 残った ナイト アーム ズは 単身， 
敵の 新兵 器 を 破壊す ベ く 出撃し た の だつ た』 

と， これが ナイト アーム ズの パック スト一 

リ 一です。 

1 ステージ は 基本的に 3 D 面— 2 Djfli と 
進行し， 3D, 2D 両方の ステージ をク リア 
しないと 次の ステージへ は 進めません。 

3D 面で は 迫. り く る 敵を擊 破して いけば 
いいのです 力 ? ， ただ それだけ では 「スぺ 一 
ス ハリアー」 となんら 変わりはないです よ 
ね。 ひと 味 違う から アル シスな わけで 1 " ナイ 
ト アーム ズ」 では 敵が 後ろ か らもき ます。 
後ろから 敵が 接近して く る と コンピュータ 
が アラーム メッセージ を 表示し ます。 そう 
したら ばプレ ィ ャ 一はす かさず 後ろ を 向き, 
「逃す か あ 一」 と^ 破 すれば いいのです。 3D 
面 は 強制 ス ク ロールです， 一定 時 問 敵の 攻 
撃に 耐えて いれば ステージ ク リアと なり ま 
す。 

2D 面 は 簡単な ダン ジョ ン 構成 （とはいつ 
て も マッピングなん かしなくて いい)' とな 
つていて 自分 を 中心に スクロールし， 後ろ 
にも 戻れます。 多くの パワーアップ アイ テ 
ムが 点在して おり， これ を 守る がごと く' I' ボ 
スが 配置され ており， 倒さない と 光へ 進め 
ないやつ もい ます。 今までの この タイプの 
ゲーム だ と 敵 は 画面の 上下 左右の 4 方向 か 
らし か 出現し ませんで した 力 f , ナイト ァー 
ム ズで は な ん と 敵が 麵輿ゃ 雨 面 手 前 力 ' ら 
も 出現し ます。 どこの アーケード ゲーム メ 
一力 一 も 気がつかな かった この アイ デァ， 
さすが アル シス ■。 

ステージ 1 完全 攻鳍 

ゲーム スタート するとい きなり 3D ステ一 
ジ， 適当に 弾 をよ けながら 進んで いけば こ 
こ はなん なく ク リアで きる でしよう。 まあ， 
ジョイ ス ティ ックを 持って いない 入に は少 
々苦しいで しょ う けど。 

3D シーン を 抜けて 2D シーンへ。 スタ一 



面の 中 ホス 


22 Oh! X 1990.3. 


卜 して 左に 2 つ リ ペア パーツが あ ります。 
3D シーンで はそんな に ダメージ を 受けて 
いない 人 は， パーツ を 守って いる 砲台の み 
を 破壊 し て ； t へ 進み ましょう。 強制 ス クロ 
ールじ やない から ダメージ をた く さん 受け 
た あと 戻って く れ ばいいん ですから。 さて， 
少 し 右に 進む と カーキ 色の 敵が, 屮, て きます。 
全部 破壊 し た ら 左 を 向いて 徐々 に • ドへ弾 を 
発射しながら 降りて いきます。 すると 左 か 
ら 赤い ザコが 飛び出し てき ますから それ を 
片 づけましょう。 この 赤い ザコは 甘く見た 
り， 打ち 損じたり すると 結構 やっかいです。 
必ず 全滅 させ ま しょう。 

機体 を 右に 向き ^ して 少し 進む と 上 ドに 
砲台が 設置され ています ので これ を片 づけ 
ます。 ナイ ト アーム ズの 発射す るショ ッ ト 
は 壁 を 貫通す る ので それ を 利 川 して 少々 離 
れた と こ ろから 壁 を 通して 砲台 を やっつけ 
るの がコ ッ です。 

さて， 初めての 中 ボスの 登場です。 上下 
の 砲台 を さっき 言った よう に片 づけ ていな 
いと 少々 苦しい かもしれ ません 力 ? ， まあ， 
そ ん な の は 無視 し て 機体 を ボ ス の すれす れ 
ま で 近づけて 連射 しましょう。 多少 ダメ 一 
ジを 喰らいます 力 ? ， そんなの は 気にしない。 
この ステージの 中 ボス は みんな この 方法で 
倒しましょう （下手に よける と ダメージ を 
多 〈受けて. しまう ゾ) 。 ボスが 爆 発したら 
そのまま 少々 離れ， ショット は そのまま 連 
射 を 保ちます。 中 ボスの 爆発の 中から 赤い 
ザコ が 飛び出 してき ますよ。 今の 中 ボス と 
の 対決で 少 々ダメージ を 受 （ ナ た はずです か 
ら スタート の 地点 にあつ た リ ペア パーツ を 
取りに 戻りましょう。 

と， まあ こんな 感じで すがこの 初めての 
2D シーンに は V. 速 不: おな アイテム， サン 
ド ラ （ 要 する に オプション， だ れ だべ テ イ 
じ やない の？ とか 言つ てんの は！） が あ 
り ます。 これ を 取らず して 「ナイ ト アーム 
ズ」 にあらず。 

画面 奥に いる 敵 キャラ を やっつけ るに は 
自機を 画面 奥に 向けて 上下に 揺らして 撃つ 
のが コッ です。 さてさて， 2D ステージ 娃後 



面の 大 ボス は 結構 やっかい 



3 面の やど か り ポ ス は 楽勝で 倒せ る 


にば 巨大 戦艦が 待ち構えて いま す。 私が 思 
う に 本 ボスの なかで はコィ ッが 一番 強い と 
思う のです がどうでしょう？ ステージ 中 
に 残して き た リ ペア パーツ をす ベて 取つ て 
き て エネルギー フ ルの 状態で 本 ボス に 臨み 
ま す。 戦艦 は ドか ら 浮 ヒ してく る ので 自機 

を R 二位 置し 連射し あつぼの 部分 を 破壊。 
自機 1 個 分 く らい ヒ昇 し 連射 を 続け， 今度 

は ミサイル mi 1 1 を 破壊。 こ の 時点で 戦艦 
が自 機に 向 力' つてき ますが ひるまず でっかい 
砲身の ドに位 §: し 連射 を 続けます。 タイ ミ 
ング によって は 戦 «監 と 銜突 し て 多少の ダメ 
—ジ を' 2 ける かも しれません が ひる まず 連 
射。 砲 射が ふっとんだ はずです。 はい， あ 
と は じ つ く りか わい がつ てあげましょう。 

その他の ステージ 

私 も そ うでした が ステージ 1 をク リアし 
た あ と はすん な り 最後まで 行け ま した。 た 
だ 多少て こずつ た 敵が い たので その 辺をチ 
エックして おきます。 

ま ず， 2 面の 蛇 状の ボス。 コ ィ ッの 当た 
り 判 荬は 太い 関節の 部分 だけです。 私 は 頭 
が 弱点 （よく ある パターンね） かと 思って 

破壊す る の に え に く H.HII] を 力' けて しまい ま 
し た。 

3 面の 2D シーンの ひとつ 「I の やどかりみ 
たいな ボス。 こ れは難 しそう で实は 簡単な 
のです。 この ボス を 登場させる 前にまず， 
ザ コのク ラゲ を 一掃し， ボスが 登場し 始め 
た ら 目 の 上 あ た り を 連射， 手応 え が あ つ た 

ら 目の あた り を 連射。 ボス と の 距離 は 離れ 
す ぎず 近す ぎず の 程度。 しばらく すると 赤 
い 弾 を 吐いて き ます。 これ を 上下に スムー 
ズ によ けながら 連射 （この 時に ダメージ を 

喰らう く らい じゃま だ 修行が id りない ゾ' )。 
すると 今^は 1 1 を 開けたり ffl じ た り し て 赤 
い 弾 を 一層 多く 吐いて きます。 ひるまず， 
目の 位置に ピッ タリく つついて 連射， 多少 
の ダメージ は 気に しない 気に しない。 結構 
大胆です が， ェ ネ ル ギー ゲー ジ は 黄色 程度 
の はず。 もっと （>3D シーンで ちゃんと リぺ 
ァパー ッ を 取つ ていない と ダメ です よ 。 



ついつ い 笑って しまう ォッ バイ ミサイル 


h ド 高速 ス クロ ール シーン での ゥニ みた 
いな ボス。 ボスが, 屮, て き たら 私 はいつ も ボ 
ス の 右側から 攻撃 します。 弱点 は 上部の ク 
リス タル。 阇面 にこの クリスタルが 写って 
いなくても （要するに 闹 面の 外に その クリ 
ス タルが あっても） 当たり 判定 は 効いて い 
る ので ボス と 多少 離れた 位置から 阖面 外へ 
向かつ て 打てば 結構 簡単に やっつけられる 
はずです。 

まとめ 

「ナイト アーム ズ」 は バランス 良し， グラ 
フィック 良し， 音楽 良し， で 三拍子 揃って 
います。 ただ 少 し ゲー ム 全体の ス ピー ドが 
のろく な るの が 気に なります （ 1 月 号で や 
つ た， 「メ タル サイ ト」 の やりすぎ という 話- 
も あ り ますが)。 なんでも すべての キャラ ク 
ター を マ トモ に拡人 縮小 している そうな の 
で， そのためな のでし ようけ ど， メモリに 
あらかじめ パターン を 用意して お く な ど し 
て スピードアップして ほしかった です ね。 

あと， この 「ナイト アーム ズ」 にも スコアが 
な いん です な 。 X68000 の オリ ジナ ル ゲー ム 
に は なぜ 力'， ことごとく スコアが な いのは 
どうしてでしょう „ そういえ ば rir メ タ ルサ 
ィ ト』 には^ 墜数 というの が あるし， 『ジェ 
ノ サイ ド』 に スコアが な いのは 先へ 進む の 
を ゲームの； としてい るから だ」 という 葉 
書 をいた だき ま した。 最初の 意見に 対する 
私の 言い分と して は， 敵に は 強さの 違った 
のがい る の だから そ れに 合わせた 点が 欲 し (• 、 
という こと です。 学校の 試験 だつ て 同 じで し 
よ。 次の 意お に対して は， 確かに ひと りで 
「うへ へえ」 と喑く ゲーム 小僧 をして いる 人 
は それでい いんです けど， 友達 を 呼んだ り 
して みんなで ヮ イワ ィゃ るに はや はり スコ 
ァ があった ほうがい いんです。 その ゲーム 

が 初めての 奴なん か は 1 ifti もク リアで きま 
せん。 そうなる とそうい う 連中 は 必ず スコ 
ァを 見， それにつ いての 話-題に 花が 咲く の 
です。 

以_ h, 最後 は 私の スコアに 対す る 意見で 
した。 
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>斬~ 陽炎の 時代〜 



騮瞧國 り 

天下 統一 を 目指せ！ 


Kameda Masahiko 

亀 田 雅彦 


すべて マウスで 操作で き る シミュ レー シ ョ 

ン ゲーム。 シナリオ は 「新 勢力の 台頭 （1550 
年）」 と 「本能 寺の 変 （1 582 年）」 を 用意。 
シナリオ • コレクション を 用いれば， さら 
に 2 本の シナリオが プレイ で き る ぞ。 



XBB000 用 5"2HD 版 3 枚 組 9. 800 円 (税別） 
シナリオ • コレクション VO し 1 

5' で HD 版 4. 200 円 (税別） 
ウルフ • チーム 5503(5237) 4795 


r 0fj ？ ざん つてなん ざんしょ ？ー 

…… はは は， こいつ は 春から 緣起 がいい 
やって か!？ ま ， 冗談 は さておいて， 私が 皆 
さまのお 役に立つ （？） 地元の 亀 田です。 
へつ， 「斬」 です か？ やり ましたよ， PC - 
9801 版で。 なんか ォ ープニ ン グが 強烈で し 
たね。 サブ タイ トルの 「〜陽炎の 時代 〜（か 
げろうの とき）」 なんて， 背筋が ゾク ゾクし 
た も ん。 

ところで， こ れつて 20 行の GAME REV 
IEW じ やない の？ げげ つ， 2 ページ!！ 
マジ かァ つ！ じ や， 締め切り は？ 5 日 
後？ おいおい， できん のかよ。 という わ 
けで， 「斬」 X68000 版と シナリオ' コレ クシ 
ョ ン VOL. 1 の ジョイント レビュー なので 
した （なんだか わけの わからない 書き出し 
だな あ， こ り や）。 


怒濤の オープニング、 


皆さん はもう， ちまたの あちこちで 話題 
になって いる， 「斬」 の オープニング を ご覧 
になり まし た か ？ ま だの 方 は， ショップ 
へ 行 く な り 友達の 家に お 邪魔す るな りし て， 
見て みて ください。 とにかく 一度 は 見て お 
いても 損 はない シロ モノでしょう。 なにし 
ろ， ちょっと した 映画な みの デキ なのです。 
細かい と ころに アニメ 処理が してあった り， 
スタッフ 紹介が 某 映画監督の それに そつく 
りだつた りして， とっても 気合が 入って ま 
す。 

一例 を あげます と， 夕 H を バックに 騎馬 
武者の 一団が 進んで 行 く ところと 力'， かが 
り 火の 輝く 武将の 本陣と 力'， 上から 見た 合 
戦 シーンと 力'， なんか 見て る （読んで る？） 
だけで も ワク ワクして く るォ ーブニ ン グで 
しょ。 おまけに， 制作 者の 名前が ずんずん 
せ り 上がつ てきたり， r 斬」 の 文字が 「 シ ャ 
ッ キーン」 と 出て きたり （文章 じゃよく 伝 
わらない な）， 音楽 ともよく マッチし てて， 
すつ ごい ！ 

でも， ここまで なら PC- 9801 版で も 同じ。 
し 力' し， 我が X68000 版 はやって くれます。 
文章の 朗読に 始まり， 戦場の 効果音と か， 
「トコ テン！ トコ テン！」 なんてい う 鼓 
の 音が， これ またい い 味 だしてました。 こ 
れが オープニング だってい うんだ から， ゲ 
ーム 自体に もお のず と 期 侍が もてよ うとい 
う もの。 

さて， 戦国 シミュレーションの 常識 を 打 
ち 破る ような， 感動 もの 長編 オープニング 
付きの この ゲーム を 作った の は， 実は あの 
ウルフ. チームな のです。 xi ユーザ一 にと 

つて は 昔ながら の 古いお つきあいです 力 ? ， 


こ こ は AV 面に; 疑つ た ソ フ 卜 をい つ も 出 し 
て くれる ありがたい ソフト ハウスです （も 
つと も， 見た目の わりに ゲーム 力 ？ 「きわ も 
の」 であった という 噂 も， 否定し きれな 
い）。 それに アクション が 専門分野 だ と 思 わ 
されて いたので， 「斬」 に は 正直 驚かされ ま 
した。 こんな 実力 も あつたんで すね。 

そんな ウルフ' チーム がつ く つ た 戦国 シ 
ミュレ ーシ ヨン もの だから， いままで みた 
いな 型に はまった ゲームじゃなくて， のび 
のびと やりたい こ と を やって るって いう 感 
じなんです。 ちょっと 目新しい とこ も ある 
から， 紹介 を 兼ねて 説明して いくこと にし 
ましよ ラ。 


厂ぁ刃 システム' 


プレイヤ一 は， 浪人 • 重 臣 • 大名の それ 
ぞれの 身分で プレイ する こと がで き ま す。 
そして 家臣に なると， 直属の 大名 を喑 殺し 
て 自ら 大名と なれる のです （おお， まさに 
下剋上 ！）。 あなた は， 草履 取 りから はい 上 
がり 天下 を 取れる 力'!？ 

城 か ら 城への 移動 は， 日 本 地図 上で 部隊 
がちよ こちよ こ と 行軍す る こ とで 行えます。 
そして， その 途中で 敵部隊と 接触 すれば， 
そこで 合戦が 始まります。 ですから， 「桶 狭 
間の 戦い」 とか 「川 中島の 戦い」 とか を 実 
際に 起こす こ と も 可能です （合戦 シーンに 
は 必ず 名前が つけ られ るよう になって い 
る）。 これなん 力、 けっこう やりだす と ハマ 
り そ うです ね。 

そして 「斬」 の 目玉と もい える の は， や 
は り 合戦です。 そ の 際の 部隊の 陣形に は， 
魚鱗の 陣 '鶴 翼の 陣 '方円の 陣 • 車輪の 陣 • 
雁行の 陣の 5 つが あり ます。 「鶴 翼の 陣を引 
け！」 なん て 叫べば， さっそく 軍師に な つ 
た 気分に ひたれます。 また， 天候と 力、 時 
間 （夜に は 部隊が 見えない）， 地形な ど （山 
に 部隊が 隠れ る） によっても 相当 違つ た展 
開が 楽 しめます （霧で 謙 信の 部隊 を 発見で 
きずに， 信玄が 苦戦した 「川 中島の 戦い」 
は あま り にも 有名）。 

しかし， こ の 合戦で 大事な の は， 「戦闘で 



、開始の 際の 選択 画面 


24 Oh! X 1990.3. 


は 部隊の 士気が もの をい う」 という ことで 
す。 ここで も それが 採用され ていて， 人数 
よ り も 士気が 大切な よ うです。 逃げる 部隊 
を 追う の は， そ の 半分の 部隊で 十分 だ と 兵 
法 書に も 書かれて います。 

あ と はだいたい 蒈 通の シ ミ ユレ ーシ ョ ン 
の 仕様です が， 同盟国に 出兵 依頼 し た り , 
全国の 大名 と 同盟す る ことによ つ て 天下 統 
一で きたり します。 

それから この ゲームで は 「歴史の 書」 つ 
ていう ものが あって， プレイヤーが ゲーム 
を 始めてから の 歴史が 全部 記録 さ れた も の 
を， プリントアウト できる ようにな つてい 

ます。 r 天 正 3 年 長篠の 戦い 山 県昌景 
死亡」 と 力' いう ふうに 出力され てく るので 
す。 苦労した ときの 歴史 は なかなか 懐かし 
いので， この システム はす ごく 気に いって 
ます。 友達に 「おれ はこん な 歴史 を 作った 
ぜ！」 と 自慢して やりましょう。 

基本的に， あまり 難しい こと は 考えず， 
感性で プレ ィ できる ような 感じって いうん 
です 力'， いかにも ウルフ. チーム だ あ！ と 
いうと ころでしょう （グラフィック は超ハ 
デハデ だし， アニメつ ぼい し）。 でも， PC- 
9801 版で 最初 マ ウスな し でプ レイ したら， 
相当 苦しい ものが あり ま した。 X68000 版 は 
標準 装備で よかったです ね。 

戦国 英雄 伝説 

時 は永禄 4 年。 以前， 北 条氏康 に 追われ 
越後に 落ちて き ていた 関東 管領 上 杉 憲政の 
命に より， 関東に 進攻 し た 謙 信 (注 1 ) は， 
破竹の 势 いで 小 田 原 城 を 包囲し ました。 ま 
た， 恵 政より 管領 職 を 譲り受け， 同時に 由 
锗 ある 上 杉 姓 を 受け継い だのです。 この 動 
き を^つ た^ 玄は， 氏康 と 内通し て 信 濃に 
進出。 謙 信 もこの こと を 予期して いたかの 
ように 越後へ とって 返し， 双方の 軍が 川屮 
島に 陣を 張った のです。 勘 助の 進言す る 「き 
つっきの 戦法」 をと つた 信玄 は， 謙 信に 裏 
を かかれて あわやのと ころまで 追いつめら 
れ まし たが 》ij 動体の 到着で なん とか もちこ 
たえ， この. 戦い は 引き分けに 終わりました。 

ゲームで も， こんな ドラマチックな こと 
が 実際に 起こる ことがあ るんで す。 ほかの 
大名と 内通したり， ほかの 大名の 城の 横 を 
す り 抜け て 長期の 遠征 を し た りで きます 
(士気が 下がって しまい ますが …… ）。 いま 
までの ゲーム. じ や 「国 盗り 合戦」 という ィ 
メ 一 ジ' が 強 く て， 現実離れ したと こ ろが 多 
すぎ ま した。 それ 力 ? ， う ま く ゲーム 性に 生 
かせれば いいんで すけ どね。 

また， 戦閼 シーンで も 「へ タスの 線 を 廃 
止した」 と 宣伝され ている とおり， 配下に 



何 か ある たびに ビジュアル シーンが でる 


いる 個々 の 武将が, 文字 ど お り 野 |J I を 力 > け 
まわります。 よく 歴史小説 なんか を 読んで 
いると 合戦 シーンが 出て きます 力 ? ， その 場 

ばば を そのまま ディスプレイ に 表現 したよう 
な 感じ といえば わかる でしよ うか。 r 秀吉に 
一万， 勝 家に 二 万， 光秀に 五 千の 兵 を 与え， 
それぞれ 左翼. 右翼に 展開 させろ！ 本陣 
は 中央に 備え， 敵の 主力 を 討つ！」 なんて 
いう ふう な 作戦 を とる こと だつ てで き ま す。 
その 中で， 武将 個人が また 独自の 判断で 行 
動す る こと もで きます。 もっとも， ちょつ 
と 不満 を 言わせても らうと， 重臣での プレ 
ィ のとき， 仕えて いる 大名からの 指令が 少 
ない と 思 うんです けどね 一。 

まあ， ここで ちょっと 裏話 を 披露し まし 
よ う 。 PC-9801 版で プレ ィ したと き は， 正直 
あまり 面白い と 思いませんでした。 でも， 
X68000 版で は 思考 ルーチン がよ く なって 
いるよう で， 城 を 留守に したりす る タコさ 
が なくなって います。 これで やりがい も 出 
ると いう もの。 おかげで， 有能な 武将が い 
て も ， 全国 統一 は 難 しくな り まし た け ど 
…… 。 そ の 分， ちょっと ス ピー ドが 镄牲に 
なって いるよう です が， よしと しましょう。 

ざつ とこん なと ころでしょう 力'。 でも， 
これで 「斬」 の 心意気が ひしひしと 伝わつ 
て く るで しょ う。 

シナリオ 「觸 炎の 時代 J 

「斬」 に は， シナリオ • コレクション も 
発売され ています （プレイす るに はもち ろ 
ん 「斬」 本体が 必要）。 現在 発売され ている 
の は VOL. 1 で， 本体の 2 編の ほかに， 「関ケ 
原 前夜 （1600 年)」 「PI 炎の 時代」 の 2 つが 
プレイで きる ようになります。 「関ヶ原」 の 
ほう は， その 名のと おり 石 田 三 成 VS 徳川家 
娥 です。 はた して 小 早 川秀秋 は衷切 る の 
か!？ と， いうと こ ろです。 

r 陽炎の 時代」 の ほう はとい うと， なか 
なか 斬新な 設定です。 なんと， 「夢の 戦国 ォ 
一 ルス ター キャスト」 というく らいで， 山 
名宗全 • 細 川 勝 元 （応仁の乱 だよ 一ん） か 
ら 信 長 • 独眼 龍政宗 ま で 力、 I I 本屮 に 群雄 



忍者 を やとって 暗殺 を 仕掛ける こと もで き る 



合戦で 勝つ とこん な ビジ ュ アルが 見れ る 


割拠して るんで す。 なんかす ごくいい 加減 
だけど， でも 楽しけ り やい いじ やない！ 
みたい な 雰 ffl 気が 好 きです ね 一。 余談です 
けど， 私 個 入と して は， 真田 幸 村 （注. 2) 
が 好き なので， 大坂冬 • 夏の陣 を シナリ ォ 
化して ほしいな あ。 それから， もっと 地域 
限定版が ほ しいと いう 意見 も ありました。 
い ま までの シ ミュレ ーシ ヨンに あり がち 
な， 開墾 と か 町の 価値 と 力'， そういう 内政 
を ほぼ 省いて， 「戦い」 に 力を入れ たのが 
「斬」 です。 もと も と 内政なん て ほかの ゲ 
ーム でも いい加減 だつ たんだから， それ も 
またい いでしょう。 ゲーム パランス も 悪く 
ないです し。 それに， 忍者 を 送ったり 籠城 
したり， 何 か イベントが 起きた ときに も グ 
ラフィックが 出て くるので， ああ ウルフ • 
チーム だな あな ど と 思って しまう のでした。 
とにかく， この 「斬」 はい ままでの 常識 
という 力'， 既成概念 を とっぱら つて くれる 
シミュレーション ゲームです。 わりと， ど 
んな 人で も 買って 損の ない ゲー ム な ん で は 
ないかと 思います。 

(法门 上 杉 謙 信： 神仏 を 熱烈に 信仰し， 昆を 
旗印に していた。 古い 権威 を 尊び， 将軍の 招き 
で 上京した 際， 松 永一 党 を その 場で 切って 捨て 
たといった 話 も ある。 天下な ど 眼中に なく， 聖 
戦の み を 行った。 信 長が 最後まで 恐れた 敵。 

(洤 2) 真田 幸 村： 少数で もって 多数の 敵 を 破 
る こと を 得意と した。 豊臣秀 頼の 誘いで 大 坂の 
陣に 参加。 冬の 陣 では， 家康の 本陣にまで 迫つ 
たが， あと一 歩のと 二ろ で 倒れた。 真田 + 勇士 
の 話 は 後世の もの。 

参考文献： 「斬 ヒストリ 一' ブック」 

ウルフ • チーム 
「天と地と j 角 川 文庫 
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OFTOUCH 


> ダン ジョン マスター 



頭 を 使え, そして 

！カを 試せ 


Ogikubo Kei 

荻 窪 圭 


欧米で 人気 を 博した アクション RPG 0 完全 
リアルタイム なので， ちょっと 気 を 抜く と 
やられて しまう こと も。 4 人 パーティで 全 
14 レベルの ダン ジョンに 挑む。 細部に も徹 
底 的に 凝って いる ところが うれしい。 


易 


A 


^ノ 


ノ/ H 


w 


冬 来た り な ば : # 遠 か らじ。 これ は 冬が 来 
たの だから 春 ももう すぐ 来る だろう， つて 
な 意味で ある。 私が "だんじょん" を 変換 

すると "男女 X68000" としてく れる お洒落 
な ワープロ を 愛する 荻窪圭 であ る 。 

今回 愛でて しまったの は， ウイ ザ 一 ド リ 
ィを 越えた （と 勝手に 思って いる） ダン ジ 
ヨン 型 RPG, ダン ジョン マスター である。 
発売元が ビクター 音 産な のでち よつ とびび 
つた 人 もい るだろう 力 ? ， 開発 はき ちんと ァ 
メリ 力の オリ ジナル を 作った 会社 （FTL) 
が やって いるので 安心で ある。 そのお かげ 
で サンプル バージョン では 楽しい 訳語が い 
ろい ろあって 異国情緒 を 感じさせて く れた。 
もちろん， 製品 版に はそんな こと はない。 

さて， ウイザード リイ （に 限らず あまた 
の RPG) で 必要 と さ れた 能力 は， "努力 と 根 
性" であった。 し 力' し， ダン ジョン マスタ 
一 が 要求 する の は "知 忠 と 肝 つ 玉" である。 
もう 一度い おう。 . 
知恵と 肝っ玉 ！ 

知恵 という の はなに も 特別な も ので はな 
い。 与えら れた 最小限の 情報 か ら より 正確 
な 結果 を 類推す る 能力の ことで ある。 肝つ 
玉と いうの は， 予想で きなかった 不意の 事 
態で 冷静に 対処で きる 能力の ことで ある。 

これ こそが 冒険の 真髄。 ヤン ェグ への 道。 
険 し けれ ど 遠 か ら ず。 穴が あ つたら 入りた 
い。 どうせ 行くなら イン ディージ ヨーン ズ。 
十五 少年 漂流 記。 男 寅さん どこへ 行く。 で 
ある。 


X68000 用 5' で HD 版 9. B00 円 (税別） 
ビクター 音楽 産業 S03(423)79[)l 


タン ジョン マスターと は 

細かい 能書き は 抜き。 大事な の は 知恵と 
肝っ玉， そして 目の前に ある ダン ジョンへ 
続く 扉で ある。 この W を 開ける と， ダン ジ 
ヨンへの 道が 侍って いる。 とはいえ， ダン 
ジョンが あるのに は 意味が あり， 魔法が 使 
える のに も 意味が ある。 

この 冒険の 目 的 は 破壊 された 世界 を 元に 
戻す ため， ダン ジョンの 奥に ある ファイア 
ス タ ッフを 取り戻す こ と。 

でも それ は 速い 先の 先のお 話。 あんま り 
未来の こ と を 気にする と 足元の 空腹に やら 
れ るから， 考えな く て も いい。 

さて， 扉 を 開けよう。 すると. 矢印の ァ 
イコンと， 奥へ と 続く 通路が 見 え る はず だ。 
ここで プレイヤー である 私の 姿 はない。 た 
だ 視点 だけが 前へ と 進む。 まあ， なんとい 
う 力'， 私と いうの は 実体の ない 色即是空な 
"意志" みた いなもの だと 思えば いい。 そ 
の 意志で 4 つの 復活 し た 魂 を 操 る の だ。 

奥へ 奥へ と 進む と （こんなと ころから マ 
ッ ビング なんて 始め るん じ や ない ぞ） 勇者 


の 蛇へ と たどりつく。 あっと， トイレに は 
行きました 力'。 それから， 飲み物と おやつ 
の 用意 を。 ついでに CRT を ト レシ 一と かメ 
ガネ クリン ビューと か OA クリーナーな ど 
できれい にしましょう。 さらに， マウスの 
ボールの 掃除 も 忘れずに。 マウス マツ ト も 
あった ほうがい いね。 なぜなら， ダン ジョ 
ン マスター はリ アルタイ ム RPG だから。 あ 
な たが トイレに 立って いる 間で も 待って い 
て は くれないの だ （ポーズ 機能 は ある けれ 
ど）。 ちょっとく らいいい や， なんてち よつ 
とゥ 〇 コを している 隙に， 放っておかれた 
キャラクタ一 が娥 死し ちゃった， なんて こ 
とも あるの だ。 ついでに， ダン ジョンの 中 

は 暗い から， CRT が 汚い と 見える もの も a 
落として しま うの だ。 あわてて 逃げよ う と 
したと きに， マウスが うまく 反応して くれ 
な く て 逃げ 遅れた なんて こと も ある の だ。 
そんな こんなで， 館に 来たら， 無念 を 残 

して 死んで し まった かっての 勇者た ち 24 人 
の ft' 像 画か ら 4 入 を 選ぶ。 24 人 は ち ら ばつ 
ている から， 全員の 位置 を 確認して から 4 
人 を 選択す るよう に。 一度 生き返らせ てし 
まう と， 二度と パーティから はずせな いか 
ら， 慎重に ね。 この 選択 はとても 重要で あ 
る。 キャラクター それぞれが まったく 違つ 
た 装備 • 種族 • li 験 • 能. 力 を^つ ている か 
らだ。 24 人から 4 人 を 選ぶ 組み合わせ は 実 
に 24 C 4 = 24!/ (4! (24-4) ！) =10, 626 通り も 
あ る の だ。 

で， 勇者に は ハンサムから ァ マソ' ネス か 
ら ガキか ら 居合道の 日 本人から 謎の 怪物 ま 
でい る。 どう 選んでも いい 力 ? ， ここ は 趣味 
の 反映す ると ころで も あり， 頭の 使い ど こ 
ろで も ある。 まず， 肖像画 を クリック する 
と， ^真のよう に キャラクタ一 の 詳細が わ 
かる。 もっと 詳しく 見る に は 目ん 玉 をクリ 
ック すると， 各 パラメータの 状態が 見られ 
る。 このと き劻 〈眼球が 可愛い。 よく 吟味 
し， それから "生き返らせる'' を クリック。 
あるいは， キャンセル。 



入口 を 開けた ばか りのと ころ 
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4 入の パー テ ィ を迚れ て 歩 く とき は 2 列 
に 並んで （ダン ジョン は 狭い から）， 2 人が 
前， 2 人が 後ろ となる。 敵の 攻搫は 全部 前 
の 2 人が 受ける。 殴った り 斬った りと いう 
直接 攻撃 は 全部 前の 2 入が 行 う。 後ろの 2 
人 は 攻搫が 届かない。 何 をす るかと いう と， 
魔法と 武器 投げで ある。 

という わ けで， 4 人の 賢い 選び 方 だ （ 1 
万 通 り を， 数十 通 りにまで 減らそう）。 肉弾 
戦に 強いへ ルスの 大きい 戦士 キャラ を 2 人 
は 前に， そうでない 魔法 キャラ を 後ろに。 
つ ま り 戦士 2 K と 僧侶 と 魔法使い。 こ れだ 
け は 最低限 必要で あ る。 もちろん， 戦士に 
も 魔法 は 覚えても らいたい し， 魔法使い も 
魔法ば か り では なく， ナイ フ投 げや 手裏剣 
投げ を 覚えても らいたい （投げの 技術が 高 
いやつ を 忍者と いう）。 

でも 完璧な 4 人 組 はない。 どんな パラメ 
ータも 技術 も 鍛え ればァ ップ する 力' ら だ。 
純粋な 戦士 キ ャ ラ や 専業 魔法使い はかえ つ 
て 足 手 まといに な つたり する。 だか ら 正確 


にいう と， ヘルス ポイントの 大きな ャッを 
前に 置き， マナ ポイントの 大きな ャッを 後 
ろに 置く の だ。 マナと いうの は， 魔法の 素 
だと 思って いい。 

私が 好んで ffl いるの は， 化け物 軍団で あ 
る。 魔法使いに 暗 ffl の マン トを 羽織った ゴ 
ス モ グ。 僧侶 兼 忍者 として ちっちゃな 拫の 
ウー フ。 戦士 キャラと して， リザードマン 
の ヒッッ ッサ。 も う ひとり が 戦闘 と 魔法 を 
担当す る ダル 一一 である。 

1 回 やったら 龃 き ちゃうよう な ゲームで 
はない ので， ァ マグネス 軍団 用 セーブ ディ 
スクと 力'， 髭 キャラ 軍団 用 セーブ ディスク 
など も 作って 楽しむ の もい い。 この パー テ 
ィ 選び は プレイ ヤーの 個性が 出 る ことこの 
うえない ので， 楽しんで 'しまおう。 ダン ジ 
ヨンに は ダン ジ ョ ン の 風が 吹 く の だ。 

4 人 揃ったら， 隊列 を 整える。 右上に 緑, 
青， 黄， 赤の 4 人の 姿が あるので， マウス 
でち よいちよ いと 隊列 を 変えて やる の だ。 
なに はと も あれ 出発で ある。 


旅立ち 

迷わなければ， 踏み板 （今風に いう とセ 
ンサ一 付きの 床） と， その 向こうに 鉄の 扉 
が 見つかる。 踏み板の 上に 乗る。 すると， 
ゴロ ゴロ と 扉が 開 く。 開き きらない うちに 

前へ 出 ようとす ると， 先頭の 2 入が 開 き か 
けの 扉に 頭 をぶ つけて 痛い ので 生 意， であ 
る。 これ 力 5 '" 真の リアルタイム その 1 "。 

歩いて いく と， 最初 は 落ちて いる 林檎 を 
見つける だろう。 腐って ないから （ここ は 
冷 暗 所） 拾う。 拾う の だが， メニュー を 開 
いて 中から "拾う" を 選択す る， つてな. こ 
と は 断じてない。 なぜな ら これ は ダン ジョ 
ン マスター だから だ。 マウス 力一 ソル をキ 
ャラ クタ 一の 視界に 持って いく と カーソル 
の 形状が 手 （あるいは そのと きっかん でい 
る もの） に 変わる。 その 手 を 林檎に 合わせ 
て 左クリ ック すれば も う 林擒は 貴方の もの。 
拾った 林檎 を 手に 持って 歩いても しかたが 
ない ので， 背負った リュックに しまおう。 




普段 はこ こが こ うなって いる 
遠く は 暗い 


ここが 黄色い 人が デフ オル トの 選択と なる 
右手 



配置 


誰の 呪文 か ？ 
使える シンボル 
バックスペース 

呪文 クリック すると 唱える 


戦闘 用- 


' 右 を 向く 
'右 


左 を 向く 



悪い ところが あると 赤く ふちどりが 出る 


# うとき i - 一 - つな る 
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しまう に は， 持たせたい 入のと ころで 右 
ボタン を クリック する。 する と 景色の 見え 
ていたと ころ 力 ? ， ステータス 画面になる。 
右上に リ ュ ッ クの 中身が 見えて いるから， 
そこへ 林檎 を 持って いって 左 クリック。 こ 

れで 0K。 林檎 は その 人の も の だ。 ウィンド 
ゥを 戻す に は 右クリ ック。 

おっと， あんまり 荷物が 重い とバテ てし 
まう ので， 持ち物の 重さと その 人の MAX 
に 気をつけよ う。 MAX を 越えた 重さの も 
の を 持たせる と， 疲れる からね。 そんでも 
つて， スタミナが 減る につれ て 持てる 荷物 
の 重さ は 減って いくから， 疲れたら 休む の 
法則 を 忘れて はならない。 

つらつらと 行く と， 復活の 祭壇 や ら 地下 
へ 降 り る 階段 や ら が あ る 。 復活の 祭壇 は 文 
字 通 り 死者の 復活に 使う も の だ。 骨に な つ 
た 死体 を ここへ 置く と， あら 不思議， ボヮ 
ンと 爆発して 生き返って しまう の だ。 仲間 
力 * 死んだら 骨 を 拾って ここへ 戻って く れば 

真の リアルタイムと は 

さて， この タ * ン ジョン マスターの レビ ュ 
—は， 温かい 編集部の 皆さんの 配慮に より， 
短期 集中 連載 となった。 とても 1 冋 で 紹介 
でき る もので はない。 

今回 はお しとやかに， ダン ジョンの 歩き 
方 講座に 終始す る。 まだ 買って いない 人 は 
早く 買って きて， どんどん 進んで しまって 
くれ。 さもないと， 来月 あたりで おいしい 
ところ を バラして しまう かもしれ ない。 自 
分で 発見し， 自分で 道 を 切り開いて こそ 正 
しい ダン ジョン マスター なの だ。 知恵と 肝 
つ 玉 さえ あれば， できない こと は 何もない。 
壁 を ひとつひとつ 探って いかない と 見つか 
ら ない 秘密の 部屋 や， 理不尽な ワープ ゾー 
ン はない の だ。 

で， まず， "真の リアルタイム' と は' 'から 
始めよう。 ダン ジョン マスターの 真髄の ひ 
とつに この リ アルタイ ム 性が あるから だ。 



このよう に ガイ コッを 置く と 生き返る 
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その 1 はさつ き 書いた， ドアの 話で ある。 

真の リ アル タイム その 2 は， "寝て いる 間 
は 火 を 消そう'' である。 たいていの RPG と 
同様， 疲れたら 休息 を 取る。 一番い いのが 
人間と 同様， 眠りで ある。 誰かの ステ 一タ 
スを 表示し， 睡眠 アイコン を クリック する。 
すると， "起きろ" と 表示され る 力 5 ， みんな 
の ステータスが 元に 戻る まで （グラフ 表示 
Check) 眠ろう。 しかし， やりがち なの 力 5 , 
起きて みたら ダン ジョン は 真っ暗 ボケで あ 
る。 たいまつの 火 は 有限 である。 じ わじ わ 
と ダン ジョン は 暗くな つてい く。 寝て る 間 
だってた いまつの 火 は 燃えて いるの だ。 

ちなみに， 睡眠 アイコンの 左に あるの が 
ディ スク アイ コン である。 ATARI-ST と 力' 
AMIGA が 3. 5 インチ ディ スク だつ た 頃 の 
名残 か， X68000 版 も 3.5 インチ ディスクの 
アイコン なの は ご 愛敬。 ここで， セーブし 
たり フォーマットしたり できる。 セ ーブ中 
に 襲われた り 腹減った り はさす 力 5 ' に しない 
ので， 安心して たくさん セーブしょう。 

その 3 は， "走る と 疲れる' 'である。 私な 
ど は 不摂生 と 煙草で ゲボ ゲボの ド 口 ド 口 に 
な つ た 肺のお 陰で， 100 メ つ トル も 走る とス 
タ ミ ナ が 風前 の 灯 だ。 階段 を 急い で 上 る と 
息切れが します か？ はい。 で， ダン ジョ 
ン マスターの キャラクター も 走り続ければ 
疲れる の だ。 特に 心臓の 弱い のが 魔法使い 
のゴ スモグ である。 道 を 急いでい ると きに 
は 常に 彼の スタ ミナに 気 を 酉 己らねば な ら な 
い。 で， "走る" と はどうい うこと かとい う 
と， マウス を 素早く クリックして 移動す る 
ことで ある。 リアルタイム だから， ゆつ く 
り クリック する のが 歩 くで， 素早く カタ 力 
タと クリック する のが 走 る なの だ。 蒈段は 
そうそう 走る 余裕なん てないだろう 力 5 ， 死 
んだ 仲間の 骨 を 持って 家路 を 急ぐ とき は 注 
意で ある。 移動 距離 は 常に 1 クリック 1 マ 
スだ。 

その 4 は "戦い も リ アルタイ ムだ よん" 
であ る。 眼前の 敵 と 戦 う の だが， 普通の 



おのおのの 間に はこん な タイ トルが ついている 


RPG みたい にいち いち 誰が 何 を 攻撃す る 
かなんて 聞い ちゃくれ ない。 右下の， 武器 
アイコン を クリックし， 続いて 攻磐法 を 選 
ぶ。 武 S を 使う と アイコンが 網が けになる 
(その 間 その キャラ は 次の 攻撃が で き な 
い）。 武器が 重く な く て キャラクタ 一力 ? 疲れ 
てなければ そう 待たなくても いいが， そう 
もい かない。 戦士が ザッと 斬った あと， ま 
た 構える まで プレイヤ一 はじつ と （相手に 
打 たれても） 侍つ の だ。 後ろの ャッカ 5 '短剣 
や 手裏剣 を 持って いたら， その 隙に 投げよ 
う。 画面 を ちゃんと 飛んで いく ぞ。 魔法 を 
使える やつが いたら， 唱える の もい い。 

その 5。 呪文 を 唱える の も 時間が かかる。 
当たり前の 話で， プレイヤ一 が アイコン か 
ら 言葉 を 選び 取つ て 呪文 を 作 る 間に も 時間 
はたって いるの だから， その 隙に だって 敵 
は 攻撃して く る。 ただし， 呪文 は 前もって 
用意して おける から， あまり 気に 病む こと 
はない。 呪文 はいろ いろと ルールが あって， 
シンボルの 組み合わせで 唱える。 常に その 
と き 使え る シンボルが 表示され ている ので， 
それ を クリック すれば いい。 呪文 は 落ちて 
いる （置いて ある， 隠して あるな ど） 巻物 
に 書いて ある ほ 力'， 自分で 試して みても い 
い。 シンボルに は 全部 意味が あるから， 簡 
単な 呪文な ら 発見で き る だろ う 。 

その 6。 放っておく と， 腹 も 減る し 喉 も 
渴く。 これ も 当たり前で， どんな 安全な 場 
所で も キャラクター を 放っておいて マニュ 
アル を 調べた り ， 電話で く つ ちゃべ つ た り 
していて はいけ ない。 もう わかった だろう 
が、 何もし なく と も 腹 は 減る し， 喉 は渴く 
ので あ る 。 食料が 豊富に あ つ て 無駄食いで 
きる の は 地下 1 階 だけの 話。 下へ 下がれば 
下がる ほど 水 も 食料 も 見つからな く なって 
いくの だ。 食料 は 大事に。 水 は 皮 袋に 溜め 
ておいて， 喉 力 * 渴ぃ たら 飲もう。 食料が 増 
えす ぎて 持て なくなったら， わかりやすい 
場所に 置いて あとで 取りに こよう。 なお， 
殺 した あと で 食べ られる 敵さん もい る ので， 
贅沢い わずに 食べて あげよ う。 

その 7 。 必殺" 時 は 金な り "。 時 は 金な り 
という 名 の 迷路が 地下 2 階 （ダン ジョン マ 
スターで は 地上 を レベル 1 と 呼ぶ ので， 地 
下 2 階 は レベル 3 となる） にある。 この 迷 
路は 面白かった。 ここへ 来れば， ' '時 は 金な 
り " の 意味 を 思い知る だろう。 

真の 注蕙 力と は 

ダン ジョン マスター では， CRT を 磨いて 
から 挑戦 し た ほ う がよ い ほ ど， ii 意 深さ を 
必要と する こ とが ママ ある。 

知恵と 肝っ玉の ほかに も， 集中力が 必要。 


というより， やって いるう ちに 集中力が 備 
わって く る。 小学校の ときから 通知表に" 落 
ち 着きがない" だの "理解力 は あるが 集中 
力に 劣る" だのと 書かれ 続けた 私の， 三つ 
子の 魂 百 ま での 法 貝 IJ に徙 つてい ま だに 直つ 
ていない 集中力の なさ さえ 直った の だ。 

全国のお 父さん， お母さん 諸君。 お 子 さ 
んに 集中力がない と 思ったら， ダン ジョン 
マスタ一 を やらせるべし。 効果て きめんで 
ある。 

しかし， 集中力が 身に つく （単に ダン ジ 
ヨン マスターに 取り込まれた ともいう） 前 
に 挫折す る 人が いると 困る ので， ここでい 
くつ かの ポイント を， ダン ジョン を 旅する 
ものに 打ち明け るので ある。 . 

その 1。 床に は 床と よく 似た 色の もの も 
落ちて いる。 たとえば， 鉄 や 銀の 鍵 だ。 し 
かし， ダン ジョン マスター は 教育的 配慮が 
行き届い ており， 最初の 鉄の 鍵 は， 白い 服 
の 上に 落ちて いる。 服 を 取ろ うとして 手 を 
伸ばしたら 上の 鍵 を 取って しまい， "おお， 
こんなと ころ に 鍵が。 も し 服が な ければ 見 
落として しまう ところだった。 今後， 気 を 
つけねば なるまい" と， プレイヤ 一は 気 を 
引き締め るの だ。 保護色 だけでなく， 小さ 
な アイテム は 小さい ので， 見落とさな いよ 
う に。 

その 2。 壁 や 床の ち よつ と した 違い を 見 
逃すな。 である。 たとえば， 壁の 郵便受け。 
これ は 触る と 何 かが 起きる。 時として 重要 
な アイテム が 隠れて いたりす る ので 注意で 
ある。 この 郵便受け は， 注意 深く 歩いて い 
れば， わざわざ 壁の ほう を 向かな く とも， 
見つかる の だ。 

さらに 見つけに くいものに， 壁のへ ソが 
ある。 壁の ブロックと ブロックの 間にち よ 
つと だけ 顔 を 出して いるの だ。 のん ベんだ 
ら りと 歩いて いたり， たいまつ 力 ? 暗くな つ 
たのに 無視して いると， 絶対 見逃す。 こう 
いつ た 郵便受け やへ ソ は 決 して ゴミゃ トマ 
ソン （路上 観察 学 用語） ではない ので ある。 
逆に， なんの 手掛かり もない のに 開いたり 
する 壁 や 通れない ドア はまず ない。 コケゃ 
水た まり， 壁の ヒ ビは 無視 してよ ろしい。 
それ はた だ 単に ダン ジョンが できてから 長 
い 年月が たったから， できた だけの こ とで 
ある。 

その 3。 開かない ドア はない。 たいてい 
の ドアに は スィッチ や レバー， 鍵穴， フク 
トス イッチ （今風に いうと， センサー 付き 
の 床） が ある。 ない とき はブチ 破れば いい 
の だ 力 5 ', 時として， レバーが 離れた ところ 
にあったり， ドア を 開ける スィッチの 横に 
ドア を 閉める 踏み板が あ つたり する。 



モンスター は 待つ ちゃく れ ない 


真の 知 惠とは 

さあ， ダン ジョン マスターの 基本 は 押さ 
えた ぞ。 あと は， プレイヤ一 の 知恵と 肝つ 
玉。 釗意 工夫の' じ、 掛け だ。 知恵と いっても 
ピンと こないだ ろうから， 例 を 挙げてお こ 

そのし 踏み板 を 踏んで いる 間 だけ 閉じ 
ている 落とし穴 を 通過す る。 これ は 初歩の 
初歩， は じ め の 一歩で あ る。 だるま さんが 
こ ろ んだ， である。 こんなと き は， 何 か 重 
し を 置いて いけば いいの だ。 軽かろう が 重 
かろうが 何でもい いので， 余った （ように 
見える） 食料， 特に シ ユリ一 カー （植物 野 
郎） の 切れっ端 や 石， 使い切った たいまつ 
がいい。 

その 2。 壁の 言葉 はよ く 読んで 考えろ。 
である。 ダン ジョンの 壁に はよ く 言葉が 書 
いて ある。 "泉 は 一度 だけ 願い を かなえる'' 
と 力'" 頭 を 使え， そして 腕力 を 試せ" と 
力'， ' '押したら 走れ" と 力'" 地獄の 沙汰 も 金 
次第" な ど な ど だ。 まるで な ぞ な ぞだ t ナ れ 
ど， 実は どれ も 意味が あるので ある。 答え 
は 書かない。 ときどき "ものいわぬ 壁" な 
ん ていう 意味の わからな いの も 存在す る ん 
だけ ど。 

その 3。 武器になる の は 腕力と 魔法 だけ 
ではない。 たとえ ば， 敵 だつ て 落とし穴に 
落 ちれば 痛い し， ドアに 挟ま れ れば 怪我 を 
する。 

その 4。 使い方の わからない アイテム は 
手に 持って， 調べて みるべし。 これ は 知恵 
と は あんまり 関係な いんだけ ど， 右手 （画 
面の 右側の 手） に 待つ と， 武器 用 アイ. コン 
が 手に 持った ものに 変わる。 真っ白に なつ 
たら， それ は 武器に はならない （お金と か 
薬と 力' 服と 力'）。 なに か アイコンが 出たら， 
それ は 手に 持って 使える ものである。 そう 
したら， その アイコン を クリックして みよ 
う。 使い方 （その キャラクタ 一は その アイ 
テム を ど う 使える 力'） がわ かる という もの 



これが 踏み板。 この 先い つたい 何が 


だ。 

ほんとう は まだまだ あるんだ けれど， バ 
ラ すと みんなに 悪い から， ノゃラ さない。 特 
に 地下 2 階の "運命の 扉 を 開け" の 部屋 か 
ら 6 つの 迷路に いける の だが， その 6 つ は 
,. 謎の 宝庫 だ。 心して 知恵 を 磨く のがい いだ 
ろう。 

"時 は 金な り " の 間 や， "マトリックスの 
迷路"， "宝石の 間" なんか は 非常に 頭 を 使 
ぅぞ。 脳 を 消費す るぞ。 

と L 、うわけ で, 来月 は 旅の 記録で ある 》 

ま だま だ 魔法の 使い方 やら， 戦闘の 仕方, 
慯の癒 し 方な ど な ど いろいろ 面白い 仕掛け 
がた くさん ある ゲームな ので， いい 足りな 
いこ とた" ら けた"。 

総 じて 感 じ た こと は， ゲーム 中流れ の と 
ぎれ る と こ ろがない という こと。 普通の ゲ 
ーム だと， キャンプ モードに 入れば キャン 
プ モー ドのサ ブル一 チンが， 戦闘で は 戦闘 
の サブルーチンが， 町 や 店で は 町 や 店の サ 
ブルー チ ン と デー タ が 呼ばれ るよう にす ぐ 
サブ ワール ドに 入って しま う 感じが 気に い 
ら なかった の だが， ダン ジョン マスター は 
違う。 すべての 行為が 同じ 流れ， 同じ 世界 
のでき ご と なの だ。 

さらに ほとんど オン メモリ で 動 く ので， 
無駄な "侍ち" がない。 待 筆すべき こと だ。 
今までの ゲーム だと， "あ， ここで ダン ジョ 
ンに 入つ ちゃう と ディ スク アクセスが あつ 
てうつ とうしい から， あと 回しに しょうつ 
と" などと 本質的で ない 事象の ために ゲー 
ムの 流れが 変わって しまう こ とが 多々 あつ 
た。 

そんな こ とで はいつ までた つても いい ゲー 
ムに はた ど りつけ ない。 そ して ゲーセン （や 

IBM-PC 版） の テトリス は 面 臼い け れ ど IJ 
本の パソ コ ン 版の テトリス はクソ ゲーだ と 
いう こと に 気づいて ほ し い。 

という わけで， 来月 は枨の 記録で ある。 
ダン ジョ ンは まだまだ' 深い。 
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A 中島 進一 （静岡県） 


あけまして おめでと 一 
の コーナー 

恒例， 読者の 皆 さんから いた だいた 年賀状 を 
ど ど 一んと 紹介す る 「あけ ま してお めでと 一」 
の コーナ一 です。 この コーナー も 今年で 3 年 
目。 いや あ〜 今回 は なかなかの 豊作です よ。 
皆さん 本当に ありが と う ございま した。 
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▲ 橫山紘 一（埼玉県） 


■ ス タツ ：7*、60 年賀状 
も 載せち やった。 
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A 尾澤宏 (兵庫県) 


以上 スタ ッフを 除く 21 名の 方に は Oh !X 特製 記 

念 品 をお 送りし ます ， という わけで 次回の 「re 
aders' ぎ や ら り い」 はずば り 5 月 号の 「言わせて 
く れな く ちゃ だヮ」 （締め切り は 3 月 20 日 ごろ） を 
予定して います, ユニークな CG ゃィ ラス ト をお 
待ち しています。 
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^ 味 野 真 一 （岡山県） 


A 大山 幸 典 (北海道） 


4 月 号から 表紙が 変わります/ 


突然です が 読者の 皆様に 

お知らせです。 Oh ！ X で 
は 来月 号よ り 表紙の デザ 
イン を一 新して お届けす 
る ことにな り ま した。 二 
れま では 手描きの ィ ラス 
卜だった 表紙 給 は， 今度 
から CG と し， 毎号 オリ ジ 
ナル 作品 をお 送りす る予 
定 です。 お楽しみに。 
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OhiXK Graphic Gallery 


CG A コンテスト 速報!! 


「はっき りい つて レベルが 高す ぎる ！ j とか また 氏の 
言葉に あるよう に， 今回の DSGA CGA コンテスト はか 
な り 高 レベルな 作品が 集まった よう だ 。入赏 作品の 発表 
などの 詳しい 報告 は 来月へ と 持ち越して， 今月 はコン 
テスト 速報と して 応募 作品 3 作品 を 紹介したい。 

まず は， 京大 マイコン クラブの 拓植宗 俊 監督の 1 " No 
Bo ちゃんの ミラクル ワールド j 0 平穏無事に 幕ら して 
いる No Bo ちゃんが ヘリコプターに 狙擎 される ことな 
ど を 想像して 怖がる という 「ほのぼの」 としたお 括。 
独特の 悲 しそう な 音楽が 雰囲気 を 盛 り あげる。 

次 は， 同じく 京大 マイコン クラブの 橫山浩 之 監督の 
r クリスマスの 夜」 。「リス くん」 が サンタクロースに 命 
じられ て クリスマスプレゼント を 配達す ると いう， 二 
れ また ほのぼの としたお 話。 最後の 才チは 結構 意表 を 
つく。 

3 点 目 は， 大阪府 立 大学 RANDOM 小 味弘典 監督の 
r Let me Dance ！ j 。音楽に 合わせて ダンス を 踊る と 
ころな ど， アニメーションの 動き は なかなかの もの。 
この 作品 は CGA システム を 用いた もので はない。 
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混沌 とした システムと データの 生み出す 混乱と 騒擾。 
しかし， その 閤の 向こう に 見える 世界 は 限り ない 可能 
性 を 秘めて いる。 それが コンピュータミュージックの 
現状 だ。 

MID は 二よ る コンピュータ ミュージック はい まのと ころ， 
音源， ソフト ゥヱァ によって 大きく 制限 を 受ける。 ミ 
ユー ジック データ は どこ ま で 互換性 を 持てる のだろう 
か？ 

単なる 「制御」 を 離れて， コンピュータと 有機的に 結 
びつ いた ミュージック メディア は 新しい 世界 を 開く は 
ず だ。 そもそも， ミュージシャンの ための MIDI とパソ 
コ ン ユーザーの ための MIDI では 扱われ 方が 違う はずな 
ので はないだ ろ う か ？ 混沌 を 超えて 音楽の 冒険に 出 
かけて みょう。 
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データの 互換性 を 探る 

ミュージック メ ディ ァの 可能性 

…- 中 野修ー 

34 

X68D0O 用 MIDI ドライバ 

MIDIDRV.SYS 

湯; 樹 

38 

ohix'go 年 型 ミュージック ドライバ 

なんでも 鳴らせる OPMD.X 

西 川 善 司 

43 

Roland MT-32. CM-3EL, CM-64. 。謹 用 

LA 音源 用 #e エディタ 

…- 三 沢和彦 

B0 

KORB Ml シ U— ス' 用 

AimS 用 音色 エディタ 

…-- 紀尾井 誠 

71 

XI MIDI ボード 用 

MO デ一タ 口一 ダ S セ一バ 

…'， £ 子 俊 一 

74 

OPM ファイル to MUSIC PRO-6BK 

MML を 楽譜 データに 

お' 小康 弘 

7B 


MUSIC アドベンチャー 


データの 互換性 を 探る 


ヒー ジック メディアの 可能性 


Nakano tahuichi 

中 野修ー 


音楽 データの 国際的 通信 規格 MIDI。 しかし， 制御 手順 以外の 「デ 
—タ」 そのものに ついては なにも 考慮され ていません。 今回の 
特集 は ひとつの 実験で もあります。 楽器の 壁 を 超える という 二 
と は， どの よ う な 意味 を 持つ ので しょう 力、。 


MIDI の 夜 — ま 近い か 7 

X68000 の ゲーム ミュー ジッ ク では FM 音 
源 と サン プリン グ 音の 同期 は 当 た り 前 と な 
り， 最近 は SPS (シャープ)， 電波 新聞社， 
シ ス テム サ コム といつ た X68000ffl ゲームの 
大御所 ら が MIDI 対応の ゲー ム を 出して き 
ま した。 

X68000 用の MIDI ボー ドは 発売 さ れ てま 
だ 1 年 と 少 し です が, MIDI 対応の ゲー ム な 
ど 日本で は ほかに は 考え られ ない こ とでし 
よ う （PC - 9 sol >11 に な にか あつ た 気 もす る 
が 思い； I', せない)。 絶対 数 は 少ない ものの， 
MIDI の 普及率と いう こと にかけ て は X680 
00 は 問 違いな く ダン ト ッ です。 これによ つ 
て さらに MIDI 普及に 拍車が かかって く れ 
ば， X68000 における パーソナル ミ ュ 一ジッ 
ク ワール ド も 一段 と 広が りのある ものに な 
つてく るでしょう。 

MIDI ボー ド も 純正 品 と ほぼ コンパチで 低 
価格な SX- 68M が システム サ コムから 発売 
され ま した。 性能 上の 違い は テープ シンク 
端子がない こ とだけ です。 最近 は テープ シ 
ン ク 端子が な くても 不自 lli しないよう な 利 
口 な MTR が は や り な の で， 本格的 に 使いた 
い 人で も なんら 困る ことはないでしょう。 
こ れか ら MIDI を 始め る 入に はおす すめの ボ 
一 ド です。 

なお， 現在 X68000 に 発売され ている Ml 
DI 対応の ゲーム は 以下の とおり。 

SPS ： スーパー ハング オン， サンダー 

ブレー ド 
電波 新聞社 ：モ トス 

システム サ コム： 38 万 キロの 虚空， メ 
タル サイ ト 
へ ノ レツ ：レ ナム 
ボー ス テック： 銀河 英雄 伝説 
すべて Roland 社の MT- 32 (CM-32L, C 
M-64) に 対応して います。 モ トスの み KO 
RG Ml に も 対 あ しています （KORG Ml に 
接続す る 場合 は 内部 デー タ が 破壊 されます 
ので 注意が 必要です)。 


MUSI 


c デ— 


夕の 行方 


C コンパ ィ ラ について きた OPMDRV. X 
か ら X68000 の ミ ユー ジ ッ ク デー タの 流れが 
始まります。 それ ま では BASIC フ" ログ ラム 
で 演奏す る だけ だつ た FM 音源 機能 を デバ 
ィ ス ドライバと して 登録し， OS の レベルで 
音楽 ま でサ ポー 卜される という 岡 期 的 な こ 
とが 起こった わけです。 

X68000 の MML は ミュージック デー タ の 
構造 化と いうか, 楽躇の 記述 能力に ついて 
は 画期的に 優れた もの を 待って いま した。 
繰り返し 記号 や 楽譜 に 独特の 制御 構造 を ほ 
とん ど その ま ま 扱えた のです。 

気の きいた [lt| を 作ろう とすれば y コ マン 
ド （OPM に K 接 データ を 送る） に 頼る ほ 力' 
ありません 力 5 , 使い W しのきく ミュー ジッ 
ク データ を 記述す るに は 適して いたか も し 
れ ません。 なお， これ はの ちに XlturboZ 
(Xlturbo シ リーズ） に 採用され た NEW Z- 
BASIC と も ほぼ 互換性が あ り ま し た。 

X68000 標準の ミュージック デー タ 形式 は 
この BASIC の データの みです。 および， 公 
開 はされ ていないよ うです 力 5 OPMDRV. X 
の 直接 解釈で き る 形式 (Oh ！ X で は OPM フ 
アイ ルと 呼んで いる） も 考慮して よい かも 
しれません。 BASIC プ ログ ラム も OPMD 
RV. X を 介し て 音楽 演奏 を 行う のです か ら， 
これ を X68000 の 標準 ミュージック デー タ 形 
式と 考えて も 不都合 はないで し よ う。 

OPM 形式に ついては， メーカー による 詳 
しい 解説 は 見た ことがありません 力 5 , これ 
を 16 ト ラ ッ ク对応 に し て MIDI に 出力す る 
もの （*.MUS) について は MUSIC PRO 
-68K[MIDI] の マニュアルに 解説され てい 
ます。 トラック 数が 違う こと， 0PM フ アイ 
ル では 音色 定義 可能な こ と を 除けば ほぼ こ 
れらに 違い は あ り ません。 

OPMA. X は OPMDRV を 使って 高度な M 
ML 解釈 を 行い な が ら , X68000 に 搭載 さ れ 
た AD PCM 音源 を ドラ' ム と し て 鳴 らして や 
ろう という ものです。 OPM の 朱 使用 レジス 


タを 巧みに 使い， 見かけ上， OPM に ADP 
CM を 拡張した よ う に 扱えます。 最近の LIV 
E in では ほとんど が こ れに 対応 しています 
から， 皆さん も すでにお 馴染みでしょう。 
そして MIDI です。 現状で は MIDI データ 
を 扱う に は Musicstudio PRO-68K ま たは 
MUSIC PRO—68K[MIDI] を 使う 力'， MUS 
IC PRO- 68K[MIDI] について きた， music 
_md. fnc で BASIC か ら-鳴 らす， あるいは ゲ 
ーム を 起動す ると いう バラ バラ な 状況で し 
た。 

図 1 は X68000 の ミュー ジッ ク データの 流 
れを 示した ものです。 今回の 特集で 扱って 
いる， AD PCM, OPM, MIDI の すべてに 
データ を 流せ' る OPMD ドライバと OPM フ 
アイ ル を SCO ファ ィ ル （MUSIC PRO-68 
K) に 変換す る コンバータ によって データの 
通 り 抜けが 少 し は 改善 さ れ たよう です。 ま 
た， サン' ミュージカル' サービス による 
と， SNG ファイル （Musicstudio PRO- 68 
K) から SCO ファイルへの デ一 タコン バー 
ト もじき に 可能になる という こ とです。 M 
US フ アイ ルは 0PM ファイルと ほとんど 同 
じ ものです から， 最終的に は 「ミュー ジく 
ん」 な どの データ を BASIC で极 える ように 
なる かも しれません （あま り 意味 はない が)。 

MIDI データの 限界 


いまのと ころ， パソコンで MIDI を やる 場 
合に は MT- 32 を 選ばざる をえない 状況に な 
つてい ます。 1 機種に 限定され るな ら MIDI 
な ど 使わずに， 拡張 音源 ボー ドで も 作つ た 
ほうが マシ だと 思う のです 力 f , まあし かた 
ないで し よ う。 

さ らに， MIDI という 国際 統一-規格 を 使つ 
ている にもかかわらず， MT - 32 用の データ 
は ほかの 音源で は 再生で き ない という こと 
になって います。 よって， r MIDI ボードと 
KAWAI の K4 を 買った け ど MT-32 対応の ゲ 
ーム だから 聞いても 曲に ならない」 といつ 
たこと も ありう る わけです。 

あ る 音 源 を 極限まで 使い尽く し た よ う な 
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データ は， ほかの 楽器で 完全に は 再生で き 

ない の も いたしかた あ り ません。 特に MT- 
32 は 同時 発音 数 だけ は やたら 多い ので ひ と 
つの 音源で は 物理的に 対応で きない こ と も 
あります。 し 力' し， 一般的な 16 音の シン セ 
サイ ザで 不足な 部分 というの は どのような 
ものでしょう。 

ミ ユー ジ シャンが MIDI を 使う のと ハ°ソ 
コン ユーザ一 が MIDI を 使う のとで は 違い 
があります。 与えられた 3 音 や 8 音の なか 
でがん ばつ ていた こと を 思え ば 16 音 という 
の は， それなりの ことができる だけの 発音 
数の はずです。 そもそも 1 音 あたり の 音の 
^さが 違います から， 2 音 使って 音 を 加工 
しなくて もす むので すから。 

こう 考えて いく と， 16 音 以上の デー タ で 
も 16 音で ァ レンジす る こと は 難 しくない よ 
うに 思えます。 どうしても 32 音 な き や だめ 
だとい う データ はそう そう あると は 思 え ま 
せん。 つまり， MT-32 専用の データと いう 
の はかな り の 部分が それ 以外の シン セ サイ 
ザに 持って いく ことができ るので はないで 
しょう 力'。 これが 今回の テーマの ひとつに 
なります。 

ま た ， MIDI を 始める にあたっての 問題 に 
なる の は データの 入力と 取り扱いです。 ま 
ず， パソコン ユーザーの 大半に はリ アルタ 
ィ ムレ コ 一ディ ングを 要求す るの は 無理で 
はない かと 思う の は， き つ と 私 だけで はな 
いでしょう。 高速 高機能 な 楽譜 ェデ ィ タ が 
あれば よいの かもしれ ません 力 5 , まだ その 
ための ノウハウ は 蓄積-されて いません。 結 
局， パソコン ユーザー は MML 表記に よる 
データ コ— ディ ングに もっと も 親しんで い 

る よ うです。 

しかし， 現状で は BASIC な ど で 記述 し た 
データ を MIDI に 持って い く こ と はでき て 
も， そのために はすべ ての 音色 データ を 書 
き 換える 必要が あります。 とても 手軽に と 
はいきません。 MIDI 用 だからといって， こ 
れ ま での デー タ はまる で 使い ものに な ら な 
いものな のでし ようか？ また， MIDI のデ 
ータを MML に 待って くると いう こと もデ 
一 タ の 流れの なか にあって しかるべき だと 
思 う のです が， そういつ たこと はまった く 
でき ません。 

ミュージック と はなに か 7 

こ こで ひとつの 重要な 問題 を はつ き り さ 
せましょう。 それ は ミュージック データ は 
'楽譜" か それとも "演奏" かとい う 問題で 
す。 楽器に よって 音が 違う というの は， ミ 
ユー ジ ッ ク データ 互換性の ^壁 となりうる 


図 1 X68000 の ミュージック データの 流れ 
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のでし よ う 力'。 

あ る 楽器 用 に 作 ら れたデ 一 タはそ の 楽器 
の 個 性 を 引きずって います。 それ を 無視し 
て 多 機種に 移植す る こと は^とされ るので 
しょう 力'， それとも 非と される のでしょう 
力'。 もし， ミュージック データ を 「演奏」 
と みなせば ォ リ ジナル の 演奏 は 尊重 さ れる 
べき ものでしょう。 逆に 「楽譜」 とみな せ 
ば 音 自体に はかな り 寛容であって かまわな 
いと 思われます。 たとえば， オーケストラ 
によって 音が 違う からといって 「この 曲 は 
ベル リン フィ ル でな き や 演奏 して はいけ な 
い」 な ど と いい 始める 作曲者が いた ら どう 
でしよう？ ナンセンスな 話でしょう。 

MUSIC PRO-68K の 101 曲 集 はま ぎれ も 
なく 楽譜 データで すが， Musicstudio PR 
0 - 68K の ソング ファイル は 演奏 デー タの色 
合いが 強い ものです。 も ち ろん， どちらの 形 
態 も 許されるべき もので はあります。 しか 
し， ハ 。 ソコン で データ を 扱う ときには， よ 
り 広範囲に 使い 1"1 しのき く データの ほうが 
望ま しいで し よ う。 今回 は 楽譜と しての ミ 
ユー ジック データ を 追求し ます。 ここで は 
ミ ュ一 ジック データ はすべ ての シン セ サイ 
ザで 同様に 演奏で きるべき ものと して 考え 
て く ださい。 

そのために は （ハー ド 上の 問題 は な ん と 


も しがたい ので ほう つてお く とする t)J!| 
題 は 做 頭徹尾 「音色」 の 壁に 終始し ます。 
必要な の は 音色の 壁 を 取り払う こ とです。 

しかし， シンセサイザ という もの は 使つ 
てい く う ちに どんどん 音色が 変わる もので 
す。 「nj じ 機種 だからといって， 同じ 音が 鳴 
ると 期待で きない 部分 もあります。 そうな 
る と 我々 が あてに でき るの は 出荷 時の プリ 
セッ ト トーン だけにな ります。 

もう ひとつの 課題が 見えて きました。 音 
色セ ッ ト の 交換が 自由にで き るよう になる 
こ とが 必要な のです。 加えて， プリ セ ッ ト 
トーンで はまに あわない 場合に は 「仕様に 
あった 音」 を 作る という 手 もあります。 そ 
こ で， 自由に 音色 を 操作す る ことができる 
こ とが 要求され て く るので す。 

こうして， ようやく 従来の ミュージック 
データ と 新 し い MIDI の 世界が 有機的に 結 
合して いきます。 少なく とも， いま パソコ 
ン と MIDI に 必要な の は， よ り 「楽譜」 と し 
ての ミ ユー ジッ ク データで すから。 



1989 年 5 月 号の MIDI 特集の 冒頭で は， M 
IDI での ミュー ジッ ク データ Ji ミ； iili 化の 試み と 
して， 音色の 置き換え と X68000 の 中に 仮想 


特集 ミ 
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的な MIDI 楽器 を 想定し ，既存の 架お で そ れ 
を エミュレート していく という アプローチ 
を提昭 しま した。 

それ を 具体的 なかた ちに してみ たの が 今 
回 発表され た OPMD.X ドライバ' だと もい え 
ます。 OPMD は 現状での X68000 音楽 環境 
を 踏まえた もので， Oh!X ^準 的 な ド ラ 
ィ バ であ る OPMA を 組み込んだ X68000 シ 
ス テム を 基本に しています。 すなわち， X 
68000 という 「楽^」 は 音源 は 8 チャンネル， 
リズム 1 チャンネル だと 設定し， それ を 各 
楽器で エミュレート する ための ィ ン タフ ヱ 

ィ ス 部分 を ドライバ + テーブルと いうかた 
ちで サポート する ものです。 

OPMD ドライバ は 音源の 種類 を 要求 し ま 
せん。 ただ， ピアノの 音ゃス ネア ドラムの 
音が ちゃんと 鳴れば， なにが つながつ てい 
ようと 構わない， そういう 発想から 生まれ 
たもので す。 完全に 同じ 演奏 を 行う こと は 
できる わけはありません し， 楽器の 個性 を 
なく してし まいます。 そこで， できるだけ 
近い 音で 鳴らせば そうお かし くなる こと は 
な いんじゃ ないかと いう 楽観的 な 立場 に 立 
つた ものです。 


そのための テーブル は， BASIC で 扱う 基 
本音 （音色 番号 1 〜68) と リ ズ ムキッ ト の 
プ リ セ ッ 卜 （OPMA の 66 音） を 内蔵 し た 音 
源 を 仮定して， ある 楽器で それと 似た 音 を 
出す に は どの デ一 タをど ういう ぐあいに 加 
ェ すれば よ いの か と いう 情報 を ま とめた も 
のです。 今回 は 音色 番号の 置き換え に加え， 
音量の 調節， 音域 （オクターブ） の 調節と 
いった 操作 を 行って みま した。 

実際 やって みると， 音源が 違っても 別に 
おかしい と は 感じません。 音色が 違って い 
て も それなり の 味の あ る 演奏で， 結局 それ 
は 音源の 個性 という ことになります。 

いままで FM 音源で 鳴 つていた もの がデ 
—タに 手 を 加える ことなく グレー ドア ップ 
して 聞け たり， あるいは OPMA の サン プリ 
ン グ ド ラ ム が MIDI 楽器の リ ズムマ シンで 演 
奏される の は なかなか 感動 的です。 もちろ 
ん， ものに よって は 手直しが 必要な ところ 
も あるので す 力す， その 場合で も^ 来より は 
るかに 楽に 作業で きます （「従 米」 という も 
のが あれば だが)。 

現段階で は 主に BASIC で蓄 稍-さ れた ミ ュ 
—ジ ック デ一 タ を MIDI で 変更/移植 しゃす 


くす るた めの ドライバで すが， 最終的に は 
そのまま 鳴らしても 大丈夫 だ という く らい 
の もの を 目指して みたい ものです。 

なお， 念のために いってお きます 力 ? ，OP 
MD は 共通 化 うんぬん といった 目 的 以外に 
も， 単なる MIDI MML としても 使えます。 
今回 はコン ト ロール チェンジ などに はテ一 
ブル 参照 を 加えて いません から， 各 機種の 
持ち味 を そのまま 出す こ とがで き ます。 

コ ンフィ ダレ一 ン ヨン フ アイ ルの サン フ° 
ルを 挙げてお いたの は， Oh!X 仕様の 「X 
68000 風 仮想 シンセサイザ」 の デ一 タ です が， 
別表 を 参考に MT- 32 をタ一 ゲッ ト と した デ 
—タテ 一ブルな ど を 作って みるの も よ いで 
しょう。 

今後 はさ ら に X68000 内部の 音源に MIDI 
チャンネル を 割り当てたり， コントロール 
チェン ジを ^通 化 していく ことが 考えられ 
ます。 しかし， こういった 楽器 版 S - OS の 
ような こと を やれば 各 機種の 性能 を 100 % 

は 発揮で き なくなる でしよう。 データの 共 
通 化に よる メリットと どちら を 重視す る か 
は 人に よって 異なる でし よ う。 皆さんの 意 
見 はどうで し ようか？ 


鲁 たてまえ 

BAS にの MML を 見ても らいたい。 演奏に 必要 
な 情報 はなに かと 考えて みると， まず 音階が 目 
につく。 オクターブの 指定 や 相対 オクターブの 
移動な ども あるが， 音階 を 絶対 指定 すれば これ 
らは 不要で ある。 

次に 音 長 だ 力 S リアルタイム 処理 を 行う MIDI 
では 音 長 は 必要ない。 あるの は 音 出しの 信号と 
音 消しの 信号 だけ。 あと は r 適当な タイミング j 
で これら を 送って やる だけ だ。 よって テンポな 
ども 意味 はない。 

そして， 音色 変更 だ。 ほかにな にが 必要 かと 
いうと， ほとんど 重要な もの はない。 MIDI では 
これらの メ ッ セージに 対して 世界的な 規模で 統 
—化 を 実現して いる。 ただ， 音色に ついては， 
音色 番号の 範囲 を 規定した だけで 具体的な 音色 
の 内容 は 各 メーカーに 任されて いる。 当然と い 
えば 当然 だが， これが データ 自体 は 互換性の あ 
る MIDI で 演奏 内容の 互換性が とれない 原因 と な 
つてい る。 

とりあえず， MIDI がつな がれば 演奏 情報のう 
ち， 楽譜 化で き る 程度の 部分 は 確実に や り と り 
できる わけ だ。 

譬プ a グラム 

MIDI では 音名 色の こと を 「プログラム」 とい 
う。 さしずめ 音色 エディタ は ' 'プログラム ェデ 
イット プログラム" となる わけ だ。 音色 は 0〜 
127 までの 数字で 指定 さ れ るの だが， どの 数値が 
どんな 楽器に 割り当てられて いるか は 各 機種に 
よって 違う。 
鲁 ベロ シティ 

要するに 音量の 二と だと 思って いい。 ベロ シ 
ティと はいう まで もな く 「速度 j のこと。 ビア 
ノの 打鍵の 速度が 音量に 比例す るから だが， 正 
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確に は 打鍵の 速度が 速ければ， 音量 以外の 要素 
も 変化す るので， もう 少し 広い 意味で とらえて 
おいた ほうがよ いか もしれ ない。 
秦 シーケンサ 

先 ほ どもい つたよう に MIDI 情報に は 音 長 や 時 
間の 要素が 含まれて いないので， 信号 を 送る も 
のが それら を 管理し なければ ならない。 こうい 
つた もの を 補って 演奏 を 行わせる ものが シ一ケ 
ンサ である。 広い 意味で は MML も シーケンサと 
いえる。 

• ノート オン/オフ 

ノート は 音符。 要するに 音 出しと 音 止め。 た 
だし， 音 を 止めても 音が 消える と は 限らない。 
通常 は ノート オフす ると， 音源 はサス ティ一 ン 
(音の 持続） を やめ リリース （音の 余韻） 動作に 
移る。 音 を 止めたい とき は 才一ル ノート オフ を 
送る。 

譬 コント ロール チェンジ 

演奏 情報のう ち， 楽譜 化しに くいもの， たと 
えば ピアノの ペダル. だと か， 音程の ゆらぎ だと 
かいった もの を 制御す るた めの もの。 一応， 基 
本 的な 部分 は 統一され ている よう だが， ある 機 
能 をコン ト ロール チェンジで サポ一 卜する かど 
うか， また， 設定され る パラメータの 解釈 は 各 
楽器 メーカーに一 任されて いるよう だ。 

つまり， たとえば I 音 分 音 を;' 骨ら かに 上げよ 
うと 思って データ を 設定しても， データ を 受け 
取る マシンが 違えば， I オクターブ 音が 上がる 
二 と も あり うると いう こと。 
肇 パン ポッ ト 

コント 口一 ルチ； t ンジの ひとつ。 要するに， 
ステレオ 出力の 指定。 0PM と 違い， 右： 左で 2 
： 8 などの ように 指定で きる 場合が 多い。 
拿 ェクス クルー シブ 


音色の 変更 や 楽器の モード 変更 な ど システム 
まわり の 操作 を 外部 か ら 制御す るた めに 設定 さ 
れ ている メ ッ セージ 群 を ェクス クル一 シブ とい 
う。 当然， 機種に よって まるで 仕様が 違う ので， 
各 メーカ一， 各 機種で ID 番号 を 持って 誤動作し 
ないように している。 
秦 マスタ一/ ス レイ ブ 

MIDI 信号 を 出す ものと 受け取る もの。 マスタ 
—が スレイブに MIDI IN すると， スレイブ を ほと 
んど 内蔵 音源と 変わりな いく らい 自在に 操作で 
きる。 基本的に スレイブに は 必ず ひとつの マス 
ターが 存在す る。 
譬 マルチ ティ ン バー 

MIDI は 16 台までの 楽器 パート をコン ト ロール 
する ための 規格 だ。 同じ データ を遛ぅ マシンで 
演奏す る 二と もで きる ので， 楽器の 数と 正確に 
は 一致 しないが， それら を 同じ マシン だとみ な 
せば 制御で き るの は 16 台の 楽器に 限られる,， 

昔の シンセサイザ は I 楽器で I 音し か 出な か 
つた。 やがて， ポリ フォ ニックと なり， たくさ 
んの 音が 出る ようにな つたが， それでも 同じ 楽 
器が 複数 あるに すぎなかった。 

マルチ ティ ン バーと いうの は I 台の 楽器で た 
くさん の 楽器 を シミュレート する もので， MIDI 
で 扱う 分に はた く さんの いろんな 楽器と 変わり 
ない。 

実際に たくさんの 楽器が ある 場合を除き， ノ《 
ソコン や シーケンサで 制御す るに は マルチ ティ 
ン バーで ない と 使い ものに ならない， または， 
あまり 楽しく ないか もしれ ない。 
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各 機種 音色 データ リスト 


ft 機 ft プリ セッ ト ドラム キツ トデ一 タリス ト 

note MT-32 D1C/20 Ml#01 Ml#02 Ml#03 K1I3 


各^ 種標せ 内 《 音色 デ一ク 



MT-32 

D-ie/2e 

Kl 

MI I Prog) 

Ml (Conbi ) 


AcouPian"! 

AcouP i ano 1 

Voice Ahh 

Un i vers 

Fi lmScore 

1 

Acouf'i ano2 

ftf:ouPiano2 

Pan Flute 

Pianol6 1 

Pankarn 

2 

ArouPi nno3 

AcouPi ano3 

6String 

BrftBB 1 

Rondo ' 

3 

Elet-PIano 1 

Honkey-Tonk 

String Pad 

Ohh/Ahh 

BraaB ]&2 

t 

KlecPi ano2 

El ecPiano 1 

Ohcheat.ra 

Guitarl 

Fuj l -Ban 

5 

ElecPiano3 

ElecPiarto2 

Brite EP 

BottleBell 

1 -Man-Band 

G 

ElecPiano4 

El ecPiano^ 

Synth Ena 

FletieBS 

OrcheH t.ra 1 

7 

Honkytonk 

E 1 ecPi ano4 

1 key Best] 

Symphonic 

lZStrlntf 

8 

Elec Org 1 

El enOrgan 1 

Harp 

PanFlute 

Pyramida 

9 

Elec Org 2 

EleeOrganZ 

Sh inner 

Drums 1 I 

BassiPiano 

to 

Elec Org 3 

ElecOman3 

Syn Solol 

PanMallet 

HIDIStachl 

11 

Elec Org 4 

Elec0rgan4 

Vibe 

S. Pianol 

Bei IVaioea 

\9 

Pipe Org 1 

PipeOrgan t 

Hard Mallet 

Trumpet 

Ensemble 1 

l ；| 

Pipe Org 2 

PipeOrgan2 

Bowed Str 

Nimbus 

SunSect i on 

" 

Pipe Org 3 

PipeOrgan3 

Clarinet 

DiatGuitar 

Atrantia 

1 5 

Accord i on 

Accordion 

Blue Moni cu 

Vibes 

WeatherMan 

16 

Harps i 1 



PickBass 

0rcheBtra2 

11 

Harps i ？. 

Marpai 2 


0man2 

Perc-Oraan 

18 

Harpai 3 

Harpsi 3 

Plunge Clav 

Flute 

Bhy thmLore 

19 

Clavi 1 

Cl B v ] 

Jazz Organ 

Pole 

Baafl&BrasB 

20 

Clavl 2 

Clav 2 

Fat BrftBB 

DreanPad 

Chr iatmaR 


Clavi 3 


Trumpet 

Hag icPiano 

AirHKllet 

22 

Celesta 1 

Celesta 1 

K imono 

SoloSax 

Baroque 

22 

Celeatft 2 

Celesta 2 

Backin* Gtr 

Choir 

DynaF'uB i on 

24 

Syn Brass 1 

Volin 1 

Digi BasB 

12 - String 

Hon tezuma 

25 

Syn Brass2 

Volin 2 

AcBbbs 

Kali nba 

PoworPlay 

26 

Syn Brass3 

Cello 1 

Thumb Baas 

A. Baaa 

0rcheBt,ra3 

27 

Syn Braas4 

Cello 2 

Steel Drum 

Strings 

ClickPiftno 

28 

Syn Bass 1 

Cotitrabasa 

Tube Bell 

SynMal let 

CiockShop 


Syn Bbss 2 

p i 7.7_i ca to 

AcBD/Craah 

DrunB#2 

BasatVi be 

30 

Syn Bass 3 


Rin/AcToB 


Weaterna 


S vn Bass 4 

Harp 2 

T. SD/C.HH 

Harpsi cord 

Breathy 

., 

Fan tnay 

String 1 

Tenor Sax 

DoubleReed 

StrinffR 


Harmo Pan 

String 2 

Flute 

Bottles 

BigCity 

お 

Ch orn 1 e 


123tring 

Koto Trere 

Ven ice 


G lasses 

String 4 

Str i ng ens 

BellRlng 

MultiSotind 


SoundLrack 

BraaB 1 

Cello 

SynthBasel 

0rchstrn4 


Atmosphere 

BrasB Z 

Mellow EP 

Timp&Bella 

Nult ifiass 

3B 

Warm Bel 1 

Urass 3 

French Horn 

Solo Synth 

FafltTine 


Funny vox 


IKey Beat2 

Pop 

BasBtReed 

4G» 

Echo Bel 1 

Trumpet 1 

Sitar 

Mag ician 

HIDIStack2 



Trumpet 2 

Milky Way 

PianoB ' 

VoiceCho ir 

,)2 

Oboe 2001 

Trombone I 

Syn Solo2 

Overture 

StringHlx 

43 

Echo Pan 

Trombone 2 

Clocken 


SuperBraas 

44 

DoctorSolo 


My 1 ophone 

Si tar 1 

Bombay 


Schooldaze 

F Horn 

Solo Violin 

Tubular 

Ac o u a 1 1 c 

AQ 

Be 1 IS inger 

EnK 1 Horn 

Oboe 

SlapBass 

Wind5th 

,<j 


Tuba 

Pi Z2 i c& to 

PipeOrdan 

Trumpet&FH 

'18 

Str Sect 1 

Flute 1 

Piano2 

Wire 

CavernB 


Str Sect 2 

Flute 2 

Honkey Tonk 

Druma# 3 

BasB&Sax 

50 

Str Sect 3 

Pi cio lo 

Harps i ch rd 

BambuTreni 

Pi anoVioce 



Recorcter 

Drawba r 

E. pinno4 

VioceSnap 

c-> 


Pfiki) Pipes 

Pr a Br&ss 

TubaFlugel 

53 trinss 

r,3 

Violin 2 

Hot 1 1 e B 1 ow 

Church 

Vo i c eWa ve 

Techno Funk 

54 

Cello 1 

Breuthpipe 


Gui tar2 


55 

Cello 2 

Whistle 

Fuzz Mute 

MetaLHit 

ClubDate 



Sax 1 

Am a^one 

SynthBaas2 

Braas-Orch 

57 


Sax 2 

Fretless 

StringRiae 

ElecGui tsr 

5B 

jj arp 2 

Sax 3 

Pick Baas 

PanWave 

Goihlcft 

59 

Guitar 1 


Whistle 

i-lammer 

BASsAHorn 

6I> 

Gui Ler 2 

Clarinet Z 

Wood Log 

CloudN ine 

SaintPeter 

51 

Elec Gtr 1 

Oboe 

E.BD/Ride 

Clav 

Celeatiftl 

az 

Elec Gtr 2 

Dasoon 

E.SD/E.Ton 

TENOR SAX 

StringBelt 

63 

Si tar 

Harmon i ca 

A.SD/O.HH 

Voices 

Hadneea 


Acou Basal 

Fantany 

SYMPHONY 

RockGui tar 

China 

66 

Acou Basa2 

Harmo Pan 

HEAVY SP 

WindBella 

LayerPad 

66 

Elec Baas I 

Chorale 

ROMANCE 

SynthBass3 

TheHunter 

67 

Elec Baea2 

Utasaes 

AcDRUH SET 

Organ 1 

TPkSax 

68 


Soundtrack 

DREAMS 

Block 

DeepHeart 

r>:) 

Slap BaHa2 

Atmosphere 

AIR EP 

Fi ngerSnap 

SaxtOrch 


Fretless I 

Warm Be 1 1 

KI NG1QUEEN 

Magi cOrgan 

BambuBeH 

7 l 

Fret lean 2 

Space Horn 

MARCH BAND 

E. Piano2 

AirHornB 



Echo Bel 1 

X' BELL 

Braaa2 


*M 

Flutfc 2 

I re Rains 

STR/BRASS 


Electric 

74 


Oboe 2B02 

STARDUST 

Pi ckGu i tar 

Animat i on 




PIANO PAD 

Digi -Bel la 

D i rt y Bras s 


Recorder 

Dell Sui ns 

CAVERN 

AnalogBass 

Str&Piano 


Panp i pea 

Reno Synth 

PETER PAN 

Pi nflWave 

SaxSection 

78 

Sax 1 

S team Pad 

IMPACT 

VibeHit 

DigitslBox 


Sax 2 

V i beatr i 【'£ 

VEL. PIANO 

Pluck 

Piano&EPl 

HO 

Skx 3 

Syn Lead 1 

CHORUS EP 

Qood&Bad 

ThePlaneta 

1 

Sax 4 

Syn Lead Z 

REED SPLIT 

DiKitBl2 

Barbar i itns 

8Z 

Clarinet 1 

Syn し ead 3 

MORNING 

Hute Trp. 

Atomosphere 

H3 

Clarinet 2 

Syn し e»d 4 

VIBE EP 

Stratoa 

HelslClav 


Oboe 

Syn Bass 1 

CODA 

Sitar2 

HammerKedd 

S'j 

Engl Horn 

Syn Baaa 2 

BASS SOLO 

Flexatone 

Nuta&Bolta 

Hfi 

Bausoan 

Hy n Bass 3 

FANFARE 

Digital4 

OrganCho i r 

H? 

Harroatuca 

Syn Basa 4 

VEL EP 

SoftHoms 

Piano (し 《R) 

Ha 

Trumpet I 

Acou Bbsb 1 

1KBY BAND 

HellaBel la 

SpaccRace 


Trumpet 2 

Acou Baas 2 

SUSHI BAR 


LUNA-PAD 

90 

Trombone 1 


IS し ANDS 

Zephyr 

Beauty 


Trombone 2 

Elec: B&aa 2 

E.DRUM SET 

B.Plano3 

WaveMal let 

gj 


S 1 tip BaB s 1 

E, GUITARS 

SynthBraaa 

Mallets 

93 


Slap Base 2 

THUMB I EP 

Digitals 

PluckOrgan 


Tuba 


Ac DUO 


E.PianoHi x 

95 

[jra Sec t 1 

Fret 1 esa 2 

CEREMONY 

Rhythm 

SuperS ynth 

96 

Bra Sect Z 

v ： jl 


HonoSyn th 

pa h s 


Vibe 1 

Clock 


Hold 

OctaveBase 

no 

Vibe 2 

Ma p i nba 


Wait 

Sub-Space 

QA 

Syn Mai 1 et 



P ■ 


100 

Wind Dell 

(；; " t し- 1 






Cu ■ t _ n 




,Q2 

■fube Dell 

ト ctr 1 




103 

Marimba 

Blee Gtr 2 




105 

Koto 

0 ^ an - „ en 




106 


j ami _ „ n 




107 

Shahuhachi 

Sh。 




108 

WhiBt le I 

Sh nk u hach i 




1Q9 

Whistle 2 

Wadaiko Set 





BottleBlow 

Sitar 










1 1 S 

Timpani P 

Tech Snare 




113 

Me lod icTom 






Deep Snare 

Reverse Cym 




115 


Ethno Hit 




116 

Elec Perc2 






Taiko 

Triangle 






Wind Bei.1 





CymbAl 

Tube Bell 




120 

Cas tanetfl 

Orche Hit 





Tr ianslc 

Bird Tweet 




122 

Orche Hit 

OnpNote Jam 




123 

Tel ephone 
Bird tweet 

Tel ephone 
Typewriter 




125 

OneNote Jam 






WaterBclls 

WaterBel 1b 





Jung leTune 

J ung 1 <?Tune 





* 番号 は プログラム チェ ンジ 時の 第 2 バラ メ一タ M I は 音色 港 号と 同じ 
音色 番号 を 求める に は. M I 以外で は I を 加え I -- 128 に 滞 正す る こと., 
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B . Drum 

B . druml 





B.Drum 

£1 .drum2 

Kickl 



- - ， 

RimShot 

RimShot 


Kick3 

S .stick 


Snare 

Sn&re 1 

KickZ 

Snare3 

S na.r& 4 

Snare2 

HandClapHandClap t 

Sn b re 4 


HandG lap 

E . Snare 

Srmre2 

Kick3 

Shaker 

f 


し owTom 
CI ,HH 

LowTom2 
CI .HH1 

Snare 1 

CI , HH1 



LowTom 

し oeTom2 

Snare2 

CI . HH1 
OpenHH 1 

Ci , HH 1 

HU CI . 1 

OpenHH2 

OpenHH2 


OpenHH 1 

Shaker 


M.Tom 

M .Toml 

Snere3 

T 

T g 


OpenHHl 

OpenHHl 


I 

OpenHH 1 

HH Open 

M.Tom 

M.Tom2 

Snare4 




HighTom 

H . Toml 

Stick 

! 

_ *2 


CrashCy 

CrashCy 



Oush 

C ru shC v p 

HighTom 

H . Tom2 

Toml 




RideCy . 

RideCy. 

• 

. 

- 

RideCy . 


Ch inaCy 



Ride 

Cr . Cy. 1 


Cup 

CI . HH1 

T 

p ' rom 1 

Tr isng 1 

Tambou r 

Tambour 






Spl .Cy . 

OpenHHl 

T。m，2 



CowBel 1 

CowBel 1 




CowBell 



CL . HH2 


E.Ton 

CrushCy . 2 


Snare3 

t 

T 

Conga2 

Snare 1 


Ri .Cy ,m 

0penHH2 



Agogo 

HiBongo 

H. Bongo 

Crash 

Tom 2 

E.Tom 

Conga 


L . Bongo 



t 


M'H Con 

H . con • m 

Conga 1 




HiCong& 

H . Conga 


个 



|j T ?°r ■ 

L . Conga 

Conga2 

^ongal 




H.Timb. 

Timb. 1 





L.Timb. 





H * ^ n • 

H .Agogo 

Timb.2 




l' Agogo 

L - Agogo 


^ i i " 




Cabasa 

Cowbell 

a . ■ 



Maracas 

Maracaa 


lm a ' 



S , Whist 

S.WHist 

Claps 


2MetalHit 


L. Whist 

Tambour 

"""Bell 



Qui jad* 

Qui jada 


，：' ■ " 「 

CowBell 



Cup m 

FingerS 




C Laves 

Clavea 

t 

Claps 



Laughin 

Brushl 

Ride 

Tambour 



Scream , 

BrushZ 

Rap 

Tambour 

. Hammer 


Punch 

Castanet t 

Ride 



HeartB. 

H.Tom2 

Whip 




FootStl 

Triarig 丄 





FootSt2 

H.Toml 

Sh&ker 




Applaus 

W. Block 





Creakin 

Bell 

Pole 


FingerS 


Door 

B . Drum3 

Block 


Kick3 


Scratch 

B ,Drum4 


t 



W . chime 



E.Tom 

Snarel 


Engine 

Snare5 


Block 



CnrStop 

Snare6 


WindBellSnare2 


CarPass 

し， Tom3 





Crash 

C1.HH2 



Drops 


Siren 

M.Tom3 





Train 

Cr.Cy.s 





Jet 

H.Tora3 

t 




Helicop 

Ki.Cy.s 

t 





StarShipMati . 
Pistol N&ti, 
Hach . GunNati . 
LaserGun 


Horse 

Birds 

R&in 

Thunder 

Wind 

Waves 

Stream 

Bubble 


BAS にの 標準 音色 

1 A. ピアノ 

2 H. ピアノ 

3 エレクトリック ピアノ 

4 クラ ヒ" ネ': /卜 

5 セ レス 夕 

6 チェンバロ 

7 アコースティック ギタ一 

8 エレクトリック ギター 

9 ウッド ベース 

エレクトリック ベース 
ノ、' ンジョ 一 
シタール 
ハ. ープ 
琴 

パイブ オルガン 1 
ハ 'イブ オルガン 2 
エレクトリック オルガン 
アコ一 デオン 
バイオリン 


ポ イス 
コ一 ラス 
グラス ハープ 
ホイッスル 
ピッコロ 


クラ リネット 

バスーン 

サックス 

トランペット 

ホルン 

トロンボーン 


ブラス 1 


21 ストリングス 1 
22 ストリングス 2 
23 ピチカート 


オカリナ 
リコーダー 

サンバ ホイッスル [3,4] 
ノ 《ン フルート 
スネ アドラム [2] 
リムショット [3] 


ノ 〈ス ドラム [0] 
タム タム 
ティン バニ 
ボンゴ 
ティン バレス 
トライアングル 
カウ ベル 
チューブ ラー ベル 
スチール ドラム 
グロ ッケン 
ビブラフォン 
マリン ノ、' 

クローズ ハイ ハット [3] 
オープン ハイ ハット [4] 
シン ノ^レ [4] 
シンセサイザ 1 
シンセサイザ 2 
アン ビュー ランス Oil 果音) 
嵐 (効果音） 
レーザ一 ガン (効果音) 
ゲーム 1 (効果音） 

ゲーム 2 (効果音） 


特集 

MUSIC アド ベン チヤ- 


X68000 月 1MIDI ドライバ 


MIDIDRV.SYS 


Yuasa rsls 七 suki 

お; 戋 


X68000 で MIDI ボー ドに 基本的な 入出力 を 行う デバイス ドライ 
バを 発表し ます。 これにより ファイル 操作で MIDI の 制御が 可能 
になり ました。 これで シ一 ケンサ や 音色 エディタ など MIDI 用ァ 
プリ ケ一 ショ ンの 開発に 役立てて く ださい。 


IVHDIA^ ドライバ 

MIDI ドライ バの 最低限 必要な 人; I', 力の 
みをサ ポー 卜 す る デ パイ スト" ライ パを作 り 
ま した。 Oh!X 1989 年 5 月 号で 同様な 機能 
を 持つ た BASIC 川 外部 関数 力 5 '揭 載され ま し 
たが, 今 の デバ- ィ ス ドライ バには 次の よ 
う な 長所が あ ります。 

1) デ バイ ス ドライ バ なので， 言語な ど を 
問わず どこから でも 区別な 〈使える。 BAS 
IC で 作った プログラム を コンパ ィ ル する 際 
に も 特別な ライブラリな ど は 必要 と し な い。 
フ アイ ル 操作の 知識が あ ればァ セン ブラで 
も 簡単に MIDI 坩 アプリ ケーシ ヨン を 作成 
する ことができる。 

2) 人力 時 は MIDI データが 入力され る ま 
で恃 つて か ら， 出力 時 は 出力 可能に な る ま 
で 待って から データ を 送る ので， 1989 年 5- 
月 号で あつ た よ う な MD— R— WAIT, M 
D— W— WAIT に あ た る 処理 は 必要ない。 
また， YM-3802(X 68000 用の MIDI コント 
ローラ） の 初期化 はデ バイ ス ドライ バ 登録 
図 1 入力 バッファの ようす 


Duftop 


quetop 


queend 


bufend 



時に 行われる ので MD_INIT( ) にあた る 
処理 も 必要ない。 

3) MIDI 信号の' 受信に は 割 り 込み を 使つ 
ている ので データ を 取 り こ ぼす 心配 力 f ない。 
万一 バ ッファ が オーバーフローした ときに 
は 「ェ ラ 一が 発生 しました 無视く I 〉」 と 
いう シ ス テムの エラー メ ッ セージ を 表示す 
る ので， このと き は CONFIG.SYS での バ 
ッファ 容量 指定 を 大き く してから 起動し な 
おす。 この ドライ パを 使用 中 に 上記の よ う 
なメ ッ セージが 画面の 真ん中に,' I', て き た ら， 
ま ずバッ フ ァ が あふれた のた' と 思つ てよ い。 
バッファ はふつ うは 5K バイ ト もとって おけ 
ば 大丈夫。 

4) 人力 時 MIDI データが 入力され ない と 
きに は データ 待ち を 行う 力 f , このと きブレ 
イク キー を 押す と〗 Aii (EOF) が 人力され 
たこと として 抜ける ので， インタラプト ス 
ィ ツチな ど を 使う 必要 はない。 

5) デバイス 名" MDC" からの 入力に より 
MIDI 入 力 デー タ がパ ッファ にある かどう 
か 寧認 でき る ■( 



7^ 法 


ェテ" ィ タ から リスト 4 の ソース リスト を 
入力し アセンブル， リンクす る 力'， リスト 
3 の ダン プリ ス ト を マシン 語 入力 ツール を 
使って 人力す るかして， MIDIDRV.SYS を 
作成 します。 • 

仮に 入力した ソース プログラム を MIDI 
DRV.S としたと きの ァ セン ブル， リンクの 
具体的 手順 は， 

AS MIDIDRV 

LK /OMIDIDRV.SYS MIDIDRV 
のようになります。 

また， アセンブラ をお 持ちで ない 人で， 
これまでに Oh ！ X 仕様の マシン 語 入 力 ッ 一 
ルを 入力され ていない 入はリ ス 卜 5 の BAS 
I C 版 人力 ツール を 先に 打ち込んで 〈ださい。 
この ツール は セーブの 際に セーブす る バイ 
ト数を 聞いて きます ので， この場合 は 1572 
バイ ト を 指定し ます。 


プログラムが できたら， システム デ イス 
ク の CONFIG.SYS を 書き換え， 

DEVICE= MIDIDRV.SYS tt/Bn 
(n は 1K バイ ト 単位の バッファ 容量。 #/B 
以下 を 省略す る と バッファ は 1K パイ ト にな 
ります） として リセットして ください。 こ 
れで システム デバイス 名と して "XMIDI" 
と "MDC" が登錄 されます。 

すでに 計測 技研の MelodyBox と MUSIC 
PRO-68K [MIDI] の MIDIDRV.X で シス 
テム 予約 ファイル として "MIDI" という 
名前が 使われて いますから， 今回の MIDI 
DRV.S YS で は デー タの やり取り は " XMI 
DI" という フ アイ ル名 に対して 行う ことに 
しています。 よって この ドライバ を 組み込 
む と XMIDI という ファイル 名 は 使 ffl で き な 
くなります。 また， MIDI ボードが ささって 
いないと システム を 起動で きな く なります 
ので 注意して く た' さい。 

では， デ パイ ス ドライ バの 使い方です。 
デ バイ ス名 XMIDI に 出/入力す る と MIDI 
データの 送/受信 がで きます。 つまり， デー 
タの 送受信 はフ アイ ルの 入出力で 行い ま す。 
た と え ば， 

A >COPY XMIDI DATA 
とすれば 一応 （IAh が 入って なければ）， 
MIDI メッセ一 ジを ファイルに 落とす こ と 
がで きます し， 

A > DUMP XMIDI 
とすれば， パ ノレ ク ダンプ を 見る こと もで き 
ます （ブレイ ク キーで 中止）。 

X -BASIC から データの 入 出 力 を 行う 例 
を リスト 1 , 2 に 示します。 楽器の 音色 デ一 
タを ファイルに 落とす 場合 はリ スト 1, 逆 
にフ アイ ルの データ を 楽器に 転送す る 場合 
は リスト 2 のようになります。 

デバ' ィ ス名 MDC になに か を 出力す る と M 
IDI データ 受信 用パッ フ ァをク リアし ます。 
MDC からの 入力 デー タ で は 次の 2 ビ ッ ト 
が 意味 を 持ちます。 
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00 Ft) 
00F8 



bitO ： 入力 バッ ファが 空 = 0 
データが あ る = 1 
bitl ： ノぐッ ファが あふれた = 1 
余裕が あ る = 0 
なお， MIDI メッセージ のうち FEii (ァ 
ク ティブ セン シン グ） はパ' ッファ あふれ を 
起きに く くす るた め 受信し ないよう になつ 
ています。 どうしても FEh も 受信した いと 
いう ときには ソース リ ス ト の intrp の^ 理を 
変更して く ださい。 

プログ^ム ねついて 


'ラムに- 


ノ 《ッ フ ァはリ ングパ 、ッ ファ になって いま 

す （図 1 )。 デ バイ ス ドライバ 直後 を buftop 
と し， bufend — 1 の 次の ァ ドレス 力 f buftop 
に 戻る という 構造に なって います。 受信 デ 
ータは queend からつ け 加えられ， 読み出し 
は quetop 力' ら ィ 丁 われます。 quetop = quee 
nd のとき はノ ぐ ッファ 力す 空で queend + l=qu 
etop となると ノ f ッファ は満 パイ だとい うこ 
と を 意味して います。 

受信 デー タ を queend か ら つけ 加 え る 麵 
は intrpt と いう 割 り 込み ルーチンで 行って 
い ま す。 MIDI ボー ドは ボー ド 内の バッ フ 
ァに データが 残って いる とべ クタ 8Ah の 割 
り 込み を 起こす ので デ パイ ス ドライ バ 登録 
時に 8Ah の 割 り 込み ルーチンと して intrpt 
を 設定して います。 この ル 一チンの 処理 時 
間 は 約 3()/is で MIDI データ 1 バイ ト 分の 10 
倍 以上 速い ので 取 り こ ぼす 心配 は まったく 
ない と 思います。 

また， 害 II り 込みの ON/OFF をつ けよう か 
とも 思った のです が， 楽器の 電源を切って 
MIDI データが 送られて こない ようにして 


SUM ： E9 92 E0 6 5 0E 62 E0 6D 82C6 
0280 FA 03 10 39 00 EA FA IdD ： 37 


しまえば， 割り込み はまった く 起こらず 速 
度 低下 も な く な る のでつ け る 必要 は ない と 
判断し ま した。 

この ドライ パ では 時間 情報の 欠如 し た 純 

粋な MIDI データ を やり取り する だ けなの 
で， この ドライバ 単体で は ェクス クル一 シ 
ブメ ッ セージの や り 取り く らいに しか 使え 
ません 力 ? ， これ を 基 に すれば 簡 単 （ ： MIDI fFJ 


の アプリ ケ一シ ヨン を 作成で き る はずです c 
MIDI ユーザ一 の 皆さん 活 川して く ださい。 

参考文献 

三 沢 和彦， MIDI 活川 テクニック， Oh!X1988 キ 8 
〜10 月 号 

CZ- 6BM1 取扱 説明,! に シャープ 
Kl/Klm OWNER'S MANUAL. KAWAI 
Kl/Klm MIDI DATA FORMAT, KAWAI 
フ 。口 グラマー ズ マニュアル， シャ 一フ。 


int 1 ,j , 
str s= " 
repeat 


"K1SOUND.SND" 


l nput. " フ アイ 
error of f 

i =f open ( s ， 
error on 
if i<>-l the 

f close ( i ) 


i-f open ( "midi ' 
repeat ： j = f getc 


" : bre&k 


在し ます， 


" ) : w = f open ( s , "c " ) : u= f'open 
： until j=&HF0: fputc(&HF0 , 


- f getc ( i ) : fputc ( , 


^きしま 


m れ ま 


str s = "K1SOL : ND.SND" 
repeat 

i nput" フ，' ィ ルネー 

error of f 

i = t'open ( s , "r ' ) 

error on 


t'tiRtcl J ) =&HF() ： print. hex$ ( &. HF-'O ) 
： pr i nt rights ( "0"+he\-S ( i ) , 2 ) 


0000 48 d5 00 00 00 00 00 00 

000B 00 00 00 00 00 00 05 50 

0010 00 00 00 00 00 00 00 00 

001B 00 00 00 94 00 00 00 00 

3020 00 00 00 00 00 00 00 00 

0028 00 00 00 00 00 00 00 00 

0030 00 00 00 00 00 00 00 00 

0038 00 00 00 60 00 00 00 00 

0040 00 00 00 4E 80 00 00 00 

0048 0Q 9C 00 00 00 A4 58 4D 

0050 49 44 49 20 20 20 00 00 

0058 00 00 00 00 02 AA 00 00 

0060 00 EE 00 00 0(3 EE 00 00 

0068 00 EE 00 00 00 F8 00 00 

0070 01 4E 00 Q0 01 6C 00 00 

0078 01 80 00 00 01 AA 00 00 


SUM: 93 DF 49 02 A4 6A 5D 9D 

0080 01 AA 00 00 0 1 E0 00 00 

0088 00 F4 00 00 00 EE FF FF 

0090 FF FF 80 00 00 00 00 D4 

0098 00 00 00 DC 4D 44 43 20 

00A6 20 20 20 20 00 60 00 00 

80A8 00 00 02 AA 00 00 00 EE 

00 00 00 EE 00 00 00 EE 

00B8 00 00 01 F8 00 00 00 EE 

00C0 00 00 00 F4 00 00 00 EE 

00C8 00 00 01 80 00 00 0 1 80 

00D0 00 00 00 F4 00 00 00 F4 

00D8 00 00 00 EE 23 CD 00 00 

00EO 00 16 4E 75 48 E7 80 0C 


01 B8 
01C0 
0108 
01DO 

Qim 

01K0 
01E8 

0】 F8 


C5 0D E062 


H208 


022U 
0228 
0230 
0238 
0240 
0248 
0250 
0 258 
0260 
02R8 
0270 
027 8 


- 8 -y ん c 


: c 7 2 2 u" " 

" D E E 0 E ^ 


" 9 0 D B A 8 ^ 

i 7 S 6 A F c 【 


特集 MIDIDRV.SYS 39 


0378 51 C8 

FF FE 13 FC 0( 

00 

25 

SUM: 14 B9 

35 IF 14 5A 8/ 

v 0B 3R82 

03B0 00 EA 

FA 03 13 FC 0( 

80 

7b 

0388 00 EA 

FA 09 13 FC 0( 

00 

FC 

0390 00 EA 
0398 00 EA 

FA 0D 13 FC 0( 
FA 03 13 FC 0( 

06 
02 

06 
F8 

03A0 00 EA 

FA 0D 13 FC 0( 

18 

18 

03A8 00 EA 

FA 0F 13 FC 0( 

94 

96 

03BO 00 EA 

FA 0B 13 FC e( 

05 

03 

03B8 00 EA 

FA 03 13 FC 0C 

84 

7A 

03C0 00 EA 

FA 0B 13 FC 0C 

04 

02 

03C8 00 EA 

FA 03 13 FC 0G 

08 

FE 

03D0 00 EA 

FA 09 13 FC 

00 

FC 

03D8 00 EA 

FA 0B 13 FC 0C 

03 

01 

03E6 00 EA 

FA 03 13 FC 06 

DC 

D2 


03E8 
03F0 
03F8 


SUM: 

0400 
0408 
0410 
04 18 
0420 
0428 
0430 
0438 
0440 
04-18 
0450 
0458 
0460 
0468 
0470 
047H 


SUM: 

0480 
048B 
0490 
0498 
O4A0 
04AH 
04110 
04B8 
04CO 
04C8 
04DO 
041)8 
04E0 
0AE8 
O4F0 
04F8 


SUM: 

0500 
0508 
0510 
051 8 
0520 
0528 



0288 B0 3C 

0290 2 & 79 

0298 Bl F9 

02A0 20 79 

02A8 00 00 

02B0 00 00 

02B8 4E 73 

02C0 66 F2 

02C8 48 E7 

02D0 4E 4E 

02D8 00 00 

02E0 00 00 

02E8 00 00 

02F0 00 12 
02F8 10 19 


00 FE 67 28 
00 00 02 A4 
Q0 00 02 9C 
00 00 02 98 
02 Ad 67 0C 
02 A4 20 5F 
4A F9 00 00 
50 F9 00 00 
FF 7E 3E 3C 
4C DF 7E FF 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
48 E7 60 CO 
10 19 66 FC 
67 34 BO 3C 


2F 08 ： B0 

10 CO ： OF 

66 06 ： B4 

Bl F9 ： DD 

23 C8 : 00 

30 IF : 74 

02 A9 : AF 

02 A8 ： 4B 

40 0C ： 72 

60 DC : 83 

00 0Q : 00 

00 00 ： 00 

22 6D ： DE 
72 01 ： 10 

00 23 ： D3 


99 69 4D 4 8 27 12 CB 26 2AFB 

BF 6E 20 31 2E 30 30 20 ： DC 

20 62 79 20 4£ 61 74 63 : Al 

B8 73 6F 66 74 20 4F 68 : FB 

21 58 20 31 39 39 30 2F : 9B 

33 OD OA 58 4D 49 44 49 ： C5 

2F 4D 44 43 20 82 CC 83 ： F4 


リスト 4 


dc. 1 
da.w 

S8000 

do.l 

mdea t r 

do.l 

mdcenL 


'HDC 

ndcreq : 
do.l 

0 

mdcjmp: 


del 

init 

do.l 

notcon 

do.l 

notoom 

do.l 

notcom 

do.l 

mdoin 

do.l 

notcon 

del 

□ kcom 

del 

notcon 

do.l 

bufclr 

do.l 

bufclr 

dD.l 

okcota 

do. 1 

okcam 

do.l 

notcom 

■idintr: 


Bove . 1 
rt 霸 

a5 , nidireq 

midient: 


maven , 1 

d0/a4 -a5 , 一 ( sp ) 


midi req , aS 


midi jnpis4 


moveq . 1 $B ,d8 


comcod( a5 ) , dB 

arid.w 

de.dfl 

add.w 

d&,d& 

move ■ 1 

0(a.4 ,dQ .m) , a4 


(b4 ) 


d0 , errlow ( a5 ) 

lar.w 

ts.de 

move ■ b 

d0 >erhigh ( a5 ) 

movom. 1 
rt* 

( sp ) + , dB/a4 -a5 

■dostr : 
rts 

■ove , 1 a5 , mdcreq 

ndoent : 

moven. 1 dO/a4-a5 , 

move ■ 1 

mdcreq ,aS 

lea 

ndcjnp,a4 

bra 


notcon: 
rt 纖 

■ove . u *t5d03 ,d0 

Qkcom: 
rts 

moveq, 1 t0,d0 

■ 1 d 1 i n : 

moves. 1 dl/d3/al - 


buf l«n [a5 ) ,d3 




0530 
0538 
0540 
0548 
0550 
0558 
0560 
0568 
0570 
057 8 


SUM: 

0580 
0588 

059S 
05AO 
05A8 
05B6 
05Rfl 
05C0 
05C8 
Q5D0 
05D8 
O5E0 
051-8 
05FO 
05F8 


SUM: 

0600 
0608 
0610 
06 1H 
0620 
0628 
0630 
063B 
0640 
06-18 
0650 
065B 
0660 
0668 
0679 
0678 


SUM: 


SUM: F5 EF B8 

0300 66 F6 10 

0308 00 2F 66 

0310 C0 7C 00 

0318 66 00 01 
0320 10 19 67 

0328 C2 FC 00 

0330 4A 41 67 

0338 34 01 C2 

0340 El 89 E5 

0348 02 AA 23 

0350 00 00 02 

0358 02 9C 23 

0360 00 00 02 

0368 02 AA 00 

0370 00 80 00 


FE 26 88 DB 85 

19 67 2A B0 3C 
&& 01 C2 10 19 
DF B0 3C 00 4Z 


lltt<tf(t*t*tttltStttttttttttttt(lttltttttt*l*ltt((t 

MIDI ドライバ 

Copyright 1989/3/71 火 1 Ver 0.Q0 by Natchsoft 

4"6< 水 } Ver 1. 00 

text 


PUTCHR equ $f f02 

_PRI«T equ Sff09 

B BITSN oqu (64 

B INTVS equ $80 



44 52 ID 91 

54 8F 70 01 

82 FC 00 0A 

00 01 67 E4 

00 00 05 19 

70 80 32 3C 

00 00 02 34 

00 00 00 EA 

00 20 00 EA 

00 00 02 9C 

03 06 42 40 

00 00 05 31 

4C DF 03 06 

4E 75 0D OA 

20 44 52 49 

66 6F 72 20 

30 30 20 76 


21 30 5A 4F 

42 42 48 42 
67 08 B2 7C 
60 D8 4B 79 
FF 09 58 8F 
00 8A 43 F9 
4E 4F 13 FC 
FA 03 13 FC 
FA 0D 2B 79 
00 0E 4C DF 
4E 75 48 79 
FF 09 58 8F 
30 3C 70 0D 
4D 49 44 49 
56 45 52 20 
58 36 38 30 
65 72 73 69 



u 0 0 0 0 1 


1- c D 5 : 

, RJ c c C 


ft- c e 

E D : 


" 2 6 4 0 « 

> 8 0 F 1 C 


" c 8 c 0 

- F 9 F A 


eeeeeeee I 

r t n tt n 

1 t n I mmnnoaruua B 

t 8 1 i I tocciiiotlio c 

uuuuuuuu o fl d d H itttdddfddd c t 

qoro-qqa-qq d 8 i i X noo oiiiuiiiko 

1 q p 

b e m 

B1234S67 dcoccodcdococcccccoccc 

0 0 0 0 i - i i idddddididdddddddddddd 


一 c c 【 



c c e d pd b b 
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ジニァ から ** ポピュ 


ゲーム 代 を 残^で 稼 ぐぞ一。 
近 江 % 二 (30) 和 欲 山 ほ 


i の はどうい う: な; 味なんで す 力'。 神^ msi tie) jjaisid- , , 
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138 

moveq . 1 

#B BITSN ,d0 

139 

move. w 

#SCc,dl 

140 

trap 
and.b 

#15 
t2,d0 

142 


midiinloop 



"la, (al ) 

145 

bra 

midiinend 

146 

raidiie: 

move. 1 al ,-( sp 



quetop , al 

148 

beq 

queend , a 1 
buf emp 


move. b 

(al ) .databf (a5 ) 


midii82: 


152 
153 

move, 1 
bra 

okcom 


buf emp : 

clr.b databf ( 





beq midi inend 
move. 1 buf adr | a5 ) 
move. 1 quetop,&2 

midi inloop: 
cmp ,1. queend , a2 

beq breakchh 

move . b ( a2 } 令, ( a 1 ) 

cmp. 1 buf end, a2 

bne midiin2 
move. 1 buf top , a2 

midiin2 : 
subq.l #1 ,d3 

bne midiinloop 
move. 1 a2 .quetop 

clr.b musife 

midi inend : 


*br*-'ak check 


midiian : 
move . 1 quetop , d0 

cmp . L queend , dfl 

bne okcon 
moveq. 1 
rta 

buf clr : move . 1 queend , que top 

move.b "03, RBI 

move . b »Sdd,B— 5 


bra okcom 

midiout : 
rooven. 1 dl/d3/al-a3 , - { 
move .1 buf len( a5 ) i d3 
beq midioutend 
move . 1 buf adr { a5 } , al 
lea.l R_4 ,a2 
lea.l B_6,a3 
move.b #^5,R01 

midioutloop : 
btat.b *E , (a2 ) 
beq midioutloop 


bne midioutloop 
midioutend: 
moveffi. i ( ap)4 , dl/d3/a 
bra okcon 


midiosn : 


#305, R 
#6,R_4 
okcom 


mdcin : 

move ,1 buf len { a5 ) , d3 

beq mdcend 

moveq. 1 #0 , dO 

move ■ 1 quetop, al 

cmp . 1 queend ■ al 

beq mdcinZ 

moveq. 1 # 1 , 

mdcin2 : move . 1 bufadr( a5 ) , a 

tst .b overfg 

bne mdcover 

mdcin3 : move .b d0 , ( b 1 ) + 

aubq ,1 # 1 , d3 

bne mdcin3 

mdcend: movem. 1 ( ap) + ,d3/al 

bra okcom 


cnp.b 
beq 


move . L 
inter3: 
inter"! : 


movem. 

move .w 

trap 

movem. 


buftop: 
bu f end : 
quetop ； 
queend ： 


a0 , - (sp) 
queend , aQ 
dB , (a0)+ 
buf end , aO 

buf top , a0 
Clap , 丄 quetop , 
buf over 
aO , queend 


d0-d7/a 
#S 婦！： ， 

( ap) +,d 
inter3 


overfa : dc . 


init: movem . i d l-d2/a 

move , 1 parptr ( b5 ) , a 1 
sysslip: 

bne ayaskp 

moveq ,1 t 1 i d ! 

igetac : move ■ b 

beq normal 

bne 
nxparg ： 

beq normal 


igetac 


#Sdf t d0 
#'B' ,d0 

tnierr 


* パラメ一々 ポインタ 


» 大文字に する 

* バツフ Tffl 3«A 込み 


moveq . 1 #0,d2 
move. w dl ,d2 
and. 1 #Sf ff f 


# init , bu ft op 
dl , buf end 
f init , quetop 
#init i queend 


in 1 1 ia 丄： Iue 


addq . 1 


moveq , 1 

te.de 

move .1 

* leeee ,di 

cnvl : 

divu.u dl,d2 

tst . b 


bne 


tst.u 

d2 




add. v #■«' ,d2 


d2,-(sp) 

dew 

PUTCHR 

moveq , I 

*2,sp 
參 1 ,dfl 


clr.w d2 

suap 

d2 


*ie,di 

beq 

envend 

beq 
bra 

*1 ,dl 

envend: 

lea tnes2 

do.u 

_PRINT 

addq . 1 

" ，sp 

moveq, 1 

«B INTVS,d0 


#$8a,dl 

lea.l 

trap 

intrpt.al 
#15 

move . b 



"20, R— 6 


but'end , devendf a5 

movem. 1 

(ap)+,dl-d2/a0-a 

clr.H 



* 2 進 —10 進 変換 ルーチン 


t i nterrupt on 

» デバイス ドライ 了 アドレス 


dew 


1 MT.DI IDIilVER for X6«tt00 version 


'XHIDI/MDC の ファイル 名で 入出力が djfig です， バ'; (フ パ： 
dc.b ' K バイト ffiffl します，'， 13,10,0 


Oh!X 1990/3 ' 


'パラメ一 タに ii! (りが あります。 


move 
move 
move 


move 
move 


move 
move 
move 



リス 卜 5 マジ ン齬入 カツ 


program macin to-c_pro68k ( input , output ) ； 
var 

char Dump( 65535 J , Al 

int Hum , Pointer = -8 , Size , Si ze 1 , Data , Sum, Vsum( 1 

int Work( 7 ) ,X , Y , F,M,CrcOn= 1 ,EF=0 

atr Hex.EditFi le , Mode= " r" , Aaci i , B 1 , Hyo j i , Dam 


print "New file ( y or n ) " ： B l^inkoyS 
if atrlwr(Bl)="y" then Mode="c" 
input "Edit file := " ； EditPile 
Num=fopen ( EditFile, Mode ) 
Size 二 f seek (Mum, 0 , 2 ) 
f seek ( Num ,0,0) 


f read ( Dump , S i ze , Nun 
oseal 1 ( ) 

tFile.Size;' 
T' = Page 


print 
pr i nt 


； hex$ ( Size ) : "H ) " ： print 


Down ' C = CRC ON /OFF" 
■lode ' Esc ' = Command Mode 


loc&te 0)11 
repeat 

repeat 
Out( ) 

until Pointer > ( Size ) *aba(M } 

M=0: prinfCommand: " ； : Bl =inkey$ ： Bl =strlwr ( B 1 ) 
swi tch asc ( B 1 ) 

case ' t ' : Pointer=Pointer- 1 28 ; break 

case ' g ' ： Pointer=Pointer+128: break 

case ' e ' : Edi t ( ) : break 

case ， s ， : Num= f open ( Edi tF i 1 e , " w" ) 

input "フ アイ; け ィズを 入力して ください ".Sisel 

if SizelOO then Size = Sizel 

f wri te ( Dump , S i ze , Num ) 

locate 0 , 29 ： print spaces ( :t5 ) ; 

f closeall ( ) : break 

case ' p ' : M=l :Pointer=-8: break 

case ' c ' : CrcOn=-CrcOn : break 

case '！' : EF= 1 
endswi tch 

Pointer=Pointer-128 

if Pointer<-9 then Pointer=-8 

locate 0,8 

if M=l then prinf'Hit Key" :Bl=inkeyS 
locate 0 , 8 : print " 
until EF=1 


f unc Out ( ) 
loc&te 0, 10 
for i=0 to 7 

Vsum ( i ) =0 
next 

for i=0 to 15 

Pointer=Pointer+8 

Hex = strings ( 4- len( hex$ ( Pointer ) ) , " 0 " ) +hex$ I Pointer ) 
Dam=inkey$ ( 0 ) 
Pr(Hex+" " ) 
Asc ii="" 

for j=0 to 7 
Data=Pointer+ j 

Pr( BtringS ( 2-len ( hex$ ( Dump ( Data ) ) ) , "0" ) ) 
Pr(hex$(Dump(Data) ) + " '■ ) 
Sum=Sum+Dump( Data ) 
Vsura( j ) =Vsum{ j I +Dump( Data) 
Al=Dump(D&ta) 

if not i3print(Al ) then Al=&H2E 
Aaci i=Asci i+chrS ( Al ) 
next 

Pr に' ： " + right$ ( "0"+hexS ( Sum ) ,2) + " " + Asci i ) 


next 

Pr(string$( 


Pr ( rights ( "0"+hex$ ( Vsum( i ) ) , 2 ) + " '■ ) 
next 

if CroOn = -l then Pr に' " ) :Pr(Crc ( Pointer ) 

Prl( ) :Prl( ) 

endfunc 

/* edit mode 

func Edit( J 

Pointer=Pointer-120 


Work ( i ) =Dump( Pointer+i ) 
next 
while I 

locate X/24X+6 ,Y+10 

F=0 

repeat 

Bl=inkeyS 


break 
case 30 ： F=3 ： break 
case 3 1 ： F=2 ： break 
case 1 3 : F=4 : break 
case 27 ： F= 5 ： break 


^1>(X-BASIC) 


case 1ZI 
default 


then Al =asc ( 


Bl>="a" 

and Bl< 


then |Al=asc(B! )-i 
BUchrS(asc(Bl 1-3； 

7 :F 

asc ( Bl ) = 

12 then 


Al='a'-87 

B1="A" 


asc(Bl ) = 

47 then 

F=l 

AU'b'-87 

B1="B" 


asc(Bl J = 

42 then 

F=l 

Al='c'-87 

B1="C" 


aac(Bl ) = 

4 5 then 

F=l 

At='d'-87 

B1="D" 


asc ( Bl ) = 

43 then 


Al='e' - 87 

B1="E" 


asc(Bl ) = 

61 then 


Al=' f '-87 

B1="F" 


F then ( 
f X and 

Data=X/ 
1 then 






Work 
Work 


Data (Work ( Data ) 
Data)=(Work{Data) 


f F= 1 then continue 
f F=2 then {Y=Y+1 

if Y=16 then (if Po inter> 654 00 then I Y= 1 5 
continue ) else ( 
Out( ) 

Pointer=Pointer-120 

if Size<Pointer then Size=Pointer+ 1 28 

break} ) else { 
locate 6 ,y+9 
for i=0 to 7 

print rights ( "0" +hex$ ( Dump! Poi nter+i ) ) 
next 

Pointer=Pointer+8) 
break J 
f F=3 then (Y=Y-1 

if Y=-l then ( if Pointer く 118 then ( Y = 0 
con t inue ) else f 

Pointer=Pointer-136 

Out( ) 

Y=15 

break } ) else { 
locate 6 , Y+ 1 1 
for i=0 to 7 

print right$ ( "0"+hex$ ( Dump( Pointer+i 
next 

Pointer- Pointer - 8 } 
break | 
f F=4 then {Sum=0 
for i=0 to 7 

Dump ( Pointer+ i ) =Work ( i ) 
Sum = Sum+Work ( i J 
Vsum ( i ) =0 
next 

locate 33 , Y+ 10 

print rights ( "0 " +hex$ ( Sum ) , 2 ) ; 


Vsumi l ) =Vsum( i ) +Dump( Pointer+,"8+i) 

next 

locate 6+i*3 , 27 

print rightSf "0"+hex$(Vsum( i.) ) , 2 ) 
next 


Pointer>65400 then Y= 15 else 


inter=Pointer- 1 
Size<Pointer t 


3 = Pointer+li:8 


20&id 
2010 
2fi20 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2060 
2090 


Poi n ter = Po inter+8 
break ) } 

if F=5 then {Pointer=Pointer-Y*8+120 
break) 

if F=6 then { for j=Pointer to Poi nter+ 7 -Pointer 
Dump( j) = ( (Dump( j) and 1 5 ) * 1 6+ ( Dump( j + 1 ). s 
next 

Pointer=Pointer-8 
Out{ ) 

Pointer=Pointer-120 

break ) 
endwhi le 
if F=5 then Sura=0 ： break 
endwhi le 
end func 

func Pr ( St ； str ) 

if" M then 1 print St ； else print St. ； 

endfunc 

f unc Pr 1 ( ) 

if M then 1 print else print 
end f uno 

func str Crc(P) 

int i , j 

int A, C, MASK 

P=P-120 

C' = Dump( P) *Z56 + Dump(P+l ) 

for i=2 to 127 

MASK = &H80 : D = Dump ( P+ i ) 


if (I) and MASK) then C = C4 
if (C and &H1OQ0Q) then C 
MASK=HASK shr 1 

next 

next 

return (string${4-len(hex$(C 
endfunc 


「567891: 

J 2 2 2 2 2 r 


Oh! X 1990.3. 


特集 

MUS に アドベンチャー 


Oh!X ，崎 型 ミュージック ドラ イノ 《 


なんでも 鳴らせる。 PMQX 


Nishikawa Zenji 

西 川 善 司 


FM 音源と サン プリ ング音 を 同期させる OPMA ドライバの MIDI 
対応版です。 BAS にの MML な どが その ま ま ， 対応す る 音色て M 
旧 I 楽器 か ら 演奏で きます し， FM 音源 と の 同時 演奏 も 可能です。 
なお， 実行に MIDIDRV.SYS は 必要 あり ません。 


ああ， 八ード ティ スク 


え 一， 私が ハー ド ディスクと， とこ とん 
相性の 悪い 西 川 善 司です。 このあいだ 買つ 
た PC - 9801 用の ITEC の やつ は 店員 力 5 ' 「 X68 
000 で も 使えます」 といった くせに まったく 
動かない。 それで 次に X68000 ユーザーの 友 
入が Logitec の LHD- 34VE (これ も PC- 98 
01 IH) を 買って 使って いると いう ことなの 
で. 今度 は それ を 買つ た ら どうも 動作が 遅 
い。 なんと フロッピーの 2 倍 は 遅い。 どう 
も 初代 X68000 と は 相性が よ くないと いう こ 
と なので これ も 返品。 結局 ITEC の ITX-640 
( X68000 専用） に 落ち着い 'たのでした。 皆 さ 
ん， 特に 初代 X68000 ユーザー は， X68000 
専用 を 購入した ほうがい いと 思います よ。 
あ あ 埼玉か ら 秋萊原 ま で 3 往復 しち まった 


眷 


今月 は MIDI 特集と いう こと で， 私 は あ 
の 0PMA ド ラ ィ バ 上位 コ ンパチ で MIDI も 
サポートし た OPMD ドライバ を 発表 させて 
いただきます。 

ま ず， OPMA をご存 じ ない 方の た め に ざ 
つと おさらい をして おき ましよ う。 X68000 
は 8 重 和音の FM 音源と AD PCM 音源 を 内 
蔵して いますね。 いまではもう AD PCM 
によ る サン プリ ング ドラム を FM 音源と 同 
時に 鳴らす というの は 常識に なって います 
が, どちら かとい うと 音楽 演奏 用で は な 《■ 、 
AD PCM を S 色 として 使う というの は以 
前で は 考え られ ない ことで し た。 可能 だ と 
わかって いても， 音程 も 音量 も 変えられな 
い AD PCM では 実用に 耐える も のが 作れ 
る と は 思えなかった の" T 'す。 

その 考え を あっさ り 一蹴した のが ボスコ 
二 アンです。 ボスコ 二 アン は 電波 新簡社 か 
ら 発売中 （6，800|.リ） の ナム コォ リ ジナル ゲ- 
ームで， サンプリング 音ビシ バシの BGM 
は X68000 の 新しい ミ ユー ジック シーン を 開 


きまし た。 

これと 同様の こと を 行うた めに 作 ら れた 
のが OPMA ド ラ ィ バ です。 OPM の 未 使 リ1 
レジスタ を 使って データ を 送る という， OP 
MDRV. X の 盲点 をつ いた アイ デァ で従來 
の BASIC や OPMDRV. X の MML と S 換性 
を 損ねる こ と な く サン フ-リ ング 音の MML 
表記 を 実現し ました （この ァ ル ゴ リ ズ ム は 
土 居 淳史さ ん 原案です )。 ] -\''- に OPMDRV の 
上位 互換 という だけでなく， OPMA 用の デ 
ータも 従来の OPMA な しの シ ス テムで 演奏 
する こと も 可能です （ただ し ドラム は 鳴 ら 
ない)。 

ド ラ ム で 使 う サン プリン グ音 は専 ffl の フ 
才ー マットに まとめた もの をフ アイ ル 名で 
指定で き， ボスコ 二 アン を 持って いる 人 は 
その サン プリン グデー タを かにに して 流 fH で 
きる ようになって いました。 

今 M の OPMD は 従来の OPMA の 機能 +M 
IDI への 出力 をサ ポー トし たも のです。 そ れ 
では， その 長所と 短所 を 挙げてみ ます。 
攀 長所 

•MIDI 楽器 を サポート している 

• ボスコ 二 アン 以外の サン プリン グデ一 タ 

を 簡単に 組み込め る 

■ AD PCM + MIDI + FM 音源の 同時 演奏 

がで き る 

• OPMA と 完全 コンパチ 
- MIDI 楽器 は コンフィギュレーション ファ 
ィ ルの 読み込み によ つて 多 機種に 衬応可 
參 短所 

. アンサンブルな シーケンス は 8 トラック 
分し かで き ない 

•FM 音源 を ミュート して MIDI 楽器 だけ 鳴 
ら すに はダ ミ 一の FM 音源の 音色が 必要で 
あ る 

と， こんな 感じの 仕様です。 もちろん， F 
M 音源 + AD PCM のみの 同期 演奏 もで き る 
ので MIDI ユーザー でない 方 も 使えます し， 
なんとい つても OPMA よ り 簡 $ に 自 分で サ 
ン プリ ング した データ を 組み込め るので 0 
PMA ド ラ ィ パ' を 持つ ている 人に も 使って い 
ただき たいです ね。 



OPMA ドライバと Iril じ く IOCS の $68 番の 
ベクタ を 書き換えて， FM 音源の レジスタ 
を リ!: き 込む M に OPMD ドライバの ワーク に 
書き込ませ， その 内容に よって & 動作 を 行 
わせる という のが 動作 原理です。 

AD PCM 部の プロ グラ ムは 比蛟的 簡単に 
できた のです が （あ， 当た り 前 力'， OPMA と 
ほとんど [n] じ だ も ん な ） MIDI を 鳴らす に 
はどう して も OPMDRV.X を 書き換える 必 
要が あ り ます。 

という わけで 初めは その 書き換えに （い 
ま 考える とかな り 大胆 だが） 命令 コー ド を 
サーチして 書き換える という こと をして い 
たのて すが, OPMA の 作者 宫島 氏から 「ほ 
え〜 いしけ え」 （『うわ あだ さ 一い』 の 意ら 
しい） と 力' いわれち やい まして， 1 " DEVICE. 
X」 でも 解析して みれば？ という ことで 
し たので OPMDRV.X の 検索 方法 は DEVI 
CE. X の 真似です。 知らなかった 人 は 参考 
にして く ださ い。 

OPMDRV.X は 1990 年 1 月 現在で バ一ジ 
ヨン 力 5 ' 1.00 と 1.01 が あるよう で， 誊き 換え 
はこの 2 つの バージョンに 限って 行って い 
ます。 し たがつ て こ れ 以外の バー ジョン を 
組み込ん でいた り OPMDRV.X が 組み込ん 
でい なかった り す る と 警告 メ ッ セージ を 出 
力して プログラムが 終了し ます （OPMDR 
V.X と は 本体 付属の FM 音源 デ バイ ス ド ラ 
ィ バ です。 念のため)。 逆に MIDI を 使用 し 
な !■ ' 場合 は OPMDRV. X は 書き換え ませ ん 
ので ど ん な ' f 一 ジ ョ ン の OPMDRV. X が 組 
み 込んで あって も 結構です。 


ソース リスト を 手 待ちの ェ^" "ィ タ から お' 

ち 込んで AS.X で アセンブル， LK.X で リン 
ク してく ださい。 アセンブルの 際， 「DOSC 
ALL.MAC」 という フ アイ ルが カレン ト ディ 
レクト リ にある 必要が あ ります。 AS.X,LK. 


特集 なんでも 鳴らせる OPMD.X 4 J 


X や DOSCALL.MAC は 「C compiler PR 
0-68K」 や 「THE 福袋 V2.0」 に 入って い 
ます。 初心者の 方で も X68000 を 末長く 使つ 
ていこうと いう 方 はぜ ひどち らかを 購入 さ 
れる こと をお すすめし ます。 エラーな く ァ 
セ ン ブル 完了 し た ら 完成です 。 

アセンブラ のない 方 は ダン プリ ス ト を 42 
ページの マ シ ン語 入力 ツールで 打 ち 込んで 
いくこと にな り ます。 セーブの 際 は 9088 バ 
ィ 卜で セーブして く ださい。 

ボスコ 二 アンの サン 麵ま- タ の〕:^ - 卜 


プリングう 


ボスコ 二 アンの サン プリ ング データ は 66 
種類の リ ズム 音が 入って いるので これ を 使 
いたいと いう 人 も 多いで しょうし， なんと 
いって も OPMA.X の 標準 データで したから 
なんとしても 活用したい ものです。 そこで 
できた のが "BOSKAE2.X FOR OPMD. 
X" です。 ボスコ 二 アンの 280K バイ 卜に もお 
よ ぶサ ン プリン グデー タを 分離す るプ ログ 
ラ ム です。 先 ほ ど と 同様に 入力 し て く ださ 
い （ダンプの 場合 は 163 2 バイ トで セーブ)。 

使用法で すが， B ドライ ブに ボスコ ニァ 
ンの ディスクが 入って いて， A ドライブに 
自分の ディスク （フリー エリアが 十分な も 
の） が 入って いる 場合 は， 

A>BOSKAE2 B: A: 
としてく ださい。 OPMD ドライバに 組み込 
む 場合に は， 

4 = RIDE1.7 
のように コ ンフィ ギ ユレ ーシ ヨン フ アイ ノレ 
に 書いて く ださい。 

OPMA ド ライ バは ボスコ 二 アンの サン プ 
リ ング データ を まるごと メモリに 持って き 
ていたた め RAM を 増設して いない 人に は 
きつい ものが ありました。 この プログラム 
で， サン プリ ング データ を 分離 してし まえ 
ば， 使わない 音色 は 登録し なければ いいの 
で メモ リ が 有効に 使え そ う です。 

r ええつ， でもよ お， 66 個 も "？ =フ アイ 
ル爿 、一 ム" つて 書く のしん どい ぜ」 なんて 
いっている 君， ご 安心 を。 そういう 入 はこ 
う すれば いいのです。 

A>BOSKAE2 B: A: > BOS.CNF 

ボスコ 二 アンの サン プリ ング データ を 分 
離した あ と， 

A>ED BOS.CNF 
と して BOS. CNF を エディタに 読み込んで 
みましょう。 ほら コンフィギュレーション 
ファイルに なりそう でしよう。 「CONVER 
TING—」 が 邪魔な ので これ を 痴漢 じ やな 
く て 弛緩で もね え 一 「置換」 で 消 してし ま 
え は' コ ンフィ ギ ユレ 一シ ヨン フ アイ ル のて' 


き あがり （ASK つて 結構 馬鹿な のね。 さ 
つき 「ちゅうしゃ くぎょう」 を 変換した ら 
「；主 #f 苦行」 と 出し やが つ た。 SM かおめ え 
一は。 私 は 一応 「注釈 行 j と 出した 褐炭で 

す。 ぼつ く ん)。 


起動 法 


起動 法 は 用途に あわせてい く つか あ り ま 
す。 順番に 見て いき ましょう。 
A〉OPMD -M ファイルネーム 

FM 音源 と MIDI のみ を 使用で き るよう に 
な り ます。 AD PCM は 使用で き ません。 ま 
た MIDI ボー ド未 装着の 場合 は 警告 メ ッセ 
ージを 出力して 終了し ます。 g の コンフ 
ィ ギュ レー シ ヨン フ アイ ルを I 売み 込ま ない 
場合 は MIDI の 初期設定 はすべ て プリ セ ッ 
ト となります。 

A>OPMD —A ファイルネーム 

FM 音源 +AD PCM のみ 使用で きる よ う 
になります。 MIDI は 使用で きません。 OP 
MA と 完全に 同じ 動作の モードに な り ます 
力； 「ファイルネーム」 のと ころ は OPMD 
では コ ンフィ ギ ユレ ーシ ヨン フ アイ ルの名 
前 を 指定し ます。 コンフィギュレーション 
フ アイ ルの作 り 方 は 後ろで 説明 します。 
A>OPMD ファイルネーム 

FM 音源 + AD PCM + MIDI が 使用で き 
るよう になり ま す。 MIDI ボー ドが未 実装の 
場合 は 警告 メ ッ セージ を 出力して 終了し ま 
す。 「ファイルネーム」 に はコン フィギ ユレ 
ーシ ヨン ファイルの 名前 を 指定し ます。 
A>OPMD 一 R 

OPMD ドライ バを 解除 します。 OPMDR 
V.X に 当てた パッチ も 元に 戻す の で 完全 に 
OPMD を 組み込む 前の 状態に 戻 り ま す。 

また 簡単な ヘルプ メ ッ セージ を， 
A > OPMD 
で 出力 します。 

コン フィギ ユレ 


ーシ ヨン 


ファ カレ 詳細 


OPMD の 組み込み 時に フ アイ ル ネーム を 
指定す る ことによ つ て OPMD の 動作 環境 を 
設定で きます。 ま た MIDI ONLY モー ド以 
外の モー ドで OPMD を 使用す る 際に はこの 
コ ンフィ ギュ レー シ ヨン フ アイ ルを必 , ず 指 
定 しなくて はいけ ません。 ここで は その フ 
ァ ィ ルの 記述 法に ついて 説明 します （ED.X 
な ど の エディ タで 記述 し て く ださ い。 念の 
ため)。 

M = { n, m, I, } 

FM 音源 チヤ ン ネルの 何番 を MIDI チヤ ン 
ネル 何番と 同期させる か を 設定で き ます。 


M = {1,2,3,4,5,6,7,8} 
を 記述した とする と FM 音源 チャンネル 1 
~ 8 が MIDI チャンネル 1 ~8 と 同期す る 
ことになります。 プリセット では MT-32 
系 を 使用す るた めに， 

M = {2,3,4,5,6,7,8,9} 
となって います。 

記述す る な ら ば 必ず 8 チャン ネ ル分 記述 
してく ださい。 していない 場合 は エラーと 
なります。 ま た 異常な 値， た と え ば 17 以上 
を 記述 し た 場合 は 変な 音が 鳴 つたり する か 
も しれません。 

| = {n0, vO, oO, n1, v1, ol, n2, v2, o2, 


音色 テー ブルです 。 これ は 同じ MML デ 
一 タ で 複数の MIDI 楽器 に 対応す るた めに 
設け ら れた も のです。 MIDI 楽器 は 楽器に よ 
つて 音色 力 ? 違 うし， 音色に よって 音の 強さ， 
オクターブが さまざまです。 たとえば MT 
-32 (Roland) の SLAP BASS は 音色 番号が 
70 番でボ リ ユー ム 最大で 演奏 しても やや 音 
量が 小さめ です。 それに 対して， Ml (KO 
RG) では SLAP BASS の 音色 番号が 46 番 
で， 音の アタック が 強 !■ 'ので ボ リ ュ 一 ム値 
を やや 小さく とった ほうがいい ようです。 

MT- 32 用の 曲 データに この SLAP BAS 
S を 使用して いたと しましょう。 これ を Ml 
で 鳴 らしたい とき ま ず 間 題な のが 音色 番号。 
Ml では 音色 番号 70 番は FINGER SNAP 
(指 を 鳴らす 音） ですから このまま Ml で 鳴 
らしたら と んで も な い 音が 鳴 りそうです （想 
像 し ただけ で 気持ち 悪く なる)。 そこで この 
音色 テーブルの 登場です。 

動作 原理 は 次の と お り です。 た と え ば， 
i = (ll, 80,-1, ？?, ？?, …… } 
とコ ンフィ ギ ユレ ーシ ヨン フ アイ ルに 書い 
た として， こ こで MML で 音色 番号 1 番を 
切り替えた としましょう （MML では @1)。 
す る と OPMD は 「1 — 1=0」 で 0 番目の テ 
一 ブル を 参照し， 11 を 読み込みます。 そし 
て MIDI 楽器に 11 を 出力 し 11 翻 音色に 切 り 
替える わけです （注 1 )。 

また 11 の 後ろに 書いて ある 「80」 は その 
音色の ボリ ユー ム 出力 割合で た と えば 最大 
ボリューム 127 を MML の @ V コ マン ドで設 
定 して も 出力され るの はだいたい ボリ ユー 
ム 80 程度の 音量になる わけです。 この r 80j 
という 数字 は 割合です ので @ V100 としたと 
きに は 100 x (80/127) =63 となり ボリ ユー 
ム 63 程度で 出力され る わけです。 

第 3 パラメータ は オクターブの オフ セ ッ 
ト 値で この 例で は一 1 としてい ますから 今 
後 この チャンネルで 発声す る 音程 は 基準よ 
り 1 オクターブ 低く 鳴ります。 もちろん ォ 
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クタ ーブを 上げる こと も 可能です。 このと 
き は 「十」 の 記号 を 書く 必要はありません。 
あま り 異常な 値 を 書く と 変な 音 を 発声す る 

かもしれ ません ので， ご注意 を （一30 と 力、 
書かない ように。 30 オクターブ 下なん て あ 
る わけないです からね)。 

音色 番号， ボリ ユー ム 割合 ffi 〔は ともに 0 
〜1 2 7 の 数字で 書いて ください。 それぞれ 
「{ 」 で 始ま り 「 } 」 で 終わ り ます。 テ一ブ 
ル値を 音色 番号 0 〜99 番分 までし か 書かな 
いで 「}」 としたと すると 音色 番号 100 以 
上 は プリ セット 値と なります。 プリセット 
は， 

i={0, 127,0, 1,127,0, 2,127,0, 3， 

127,0， 4,127,0, …… } 
のよう に 順番に 並んだ 番号の 後ろに 127 と 0 
を 記述した ときと 同じよう になって います。 

サンプル データ は BASIC の データが そ の 
まま 鳴らせる ように 1 ~68 ま で OPMDRV. 
X 標準の 音色に 合わ せ た デ一 タテー ブルで 
す。 

i 主 1) MT-32 では 音色 番号 は 1 ~128 番だ 
が 内部的な 処理 は 0 から 127 である。 Ml で 
は 音色 番号 は 0 か ら 99 で 内部 処理 と 同 じで 
ある。 X— BASIC の MML は MT- 32 と 同じ 
ように 音色 は 1 から 始まり， 1 一 200 だが 内 
部 処理で は 0 — 199 である。 よって 初めの 例 
の MT- 32 の 曲 データ 中の SLAP BASS を 
Ml で I 鳴 ら すに は 70 ― 1 = 69 番 目の テ一 ブル 
に 46 と 書けば いいこと になる。 おわかりい 
ただけ たかな。 

R=m{nO, vO, pO, n1， vl, pi, n2, v2, 
p2， n3, v3， p3， …… } 

最近 の モジュール は 高性能で 8 マルチ テ 
ィ ン パーが 常識で しかも リ ズムセ クシ ョ ン 
まで 備えて いるものが 多くな りました。 ち 
よつ と 前まで は 4 マルチ ティ ンバ一 ぐ らい 
の 楽器 を 見て 「す， すげ え， 1 台で 4 台 分の 
性能 じ やん か あ」 なんて 目 を 丸く していた 
ものです。 さて この コン フィギ ユレ一 ショ 
ンは その リズム セ クシ ョ ンの 設定 を 行い ま 
す。 

MT- 32 系 や D10/20 は リズム チャンネル 
が MIDI チ ャ ン ネルの 10 番 と 決め られ てい ま 
す。 「R = 10{ …… 」 で リズム チャンネル は 
MIDI チャンネルの 10 番で すよ， と OPMD 
に 登録で き ます。 

と ころで この リ ズム 音と いうの は 各 音程 
に 割り 当て られ てはいる ものの 各 メーカ一， 
各 機種 バラ バラです。 MT- 32 のリ ズ ムセク 
シ ヨンで 「オクターブ 2 の G」 は 口一 タム 
です が Ml の リ ズム キット 1 では ス ネア ド 
ラムて' す。 これ また， もし MT- 32 の 曲デ一 
タを そのまま Ml に 流したら もの 凄い こ と 


にな り そうです ね。 

こ こで 登場す るの が この リ ズム テーブル, 
この 例で いく と 02 の E は ノート ナンパ一 40, 
MT-32 では 口一 タムです。 Ml の 口一 タム 
は オクターブ 3 の D (ノート ナンパ一 50) 
です ので Ml でも 口一 タム を 鳴らせる ため 
に は 50 番目の テーブルに 40 と 書けば よ いこ 
と にな ります。 

ま た 音色の ときと 同じよう に 機種に よ つ 
て アタックの 強さが 違う ので ボリ ュ一ム 割 
合 も 設定で き るよう にしました。 

第 3 パラメータ は 音色 番号です。 Ml な 
どで は リズム キット を 複数 備えて おり， そ 
れぞ れのリ ズ ムキッ 卜に は 音色 番号が 与え 
られ ています。 リズム キット を ひとつし か 
持た ないよう な 機種 （MT- 32 と カリ に は 無 
関係な パラメータ では あ り ますが データの 
流用 性 を 考え 設けました。 リズム キット を 
複数 持つ シン セ では その 音色 番号， 持た な 
い シン セ では 「一 1」 としてく ださい。 デ 
フォルト ではす ベての ノートに 対して 「一 
1」 となって います。 

この コン フィ ギュ レー シ ヨン も 「 { 」 で 
始まり 「 1 」 で 終わる ので 128 個 全部 書か 
なくても 結構です。 この コン フィギ ユレ一 


リスト I 〜 4 に Roland MT-32, Roland D10, K 
ORG Ml, KAWAI K1 II 用の OPMD コン フィギ ユレ 
—シ ヨン テ一 ブル 例 を 示す。 どうして これ だけ 
の 機種し かないの かとい うと， Oh!X の スタッフ 
が 持って いる マルチ ティ ン バー シンセサイザ は 
これ だけし かないから である。 もちろん， MT- 32 
用テ一 ブル は CM- 32/64 で， D1 0 用 は D20/30, D 
110 で， Ml 用 は T1/2/3 で その ま ま 使える はず だ。 
そのほかの 機種の 場合 は 各 自 で 対応 表 を 作成 し 
なければ ならない。 逆にい えば， 二う いった テ 
—ブル を 作る だけで あ ら ゆる マシ ンを 内蔵 音源 
の 延長と して 使用可能 となる。 

こ 二 で 作成 したの は BAS に 標準の 68 音 と 0PMA 
標準の ドラム 66 音 分で ある。 ふつう FM 音源で 
音楽 データ を 作る と き は 音色 番号 69 番 以降に ュ 
—ザ 一定義の 音色 を 作って いる ことが 多い。 こ 
のよう な もの は な にがく る か 予測 で きない が， 
メイン メロ ディな どが く る 確率が 高い ので 63 番 
以降 にもなる ベく 派手な 音 を 入れて おくよう に 
するとよ い。 どんな 音が 定義され ている かわか 
れぱ， そのよう に テーブル を 書き換える。 が， 
最近の Oh! X LIVE はちよ つと 尋常なら ざる 状況 
なので， 簡単に 対応で きる かどう か はわから な 
い。 素直な プロ グラムで はかな り の 再現 性 を 示 
す はずで ある。 動作 確認 は BASIC の サンプルで 
ついて く る SYMPHONIA. BAS などで 試して みて ほ 
しい。 

理想で は どの シ ンセ でも 同 じ 音力 (鳴 つて ほし 
いところ だが， 音源の 違い ゃテ一 ブルの 組み方 
で 違った 音になる （当たり前？）。 

MT - 32 や D10 などの LA 音源 は （ほかの 機種に 比 
ベれば） BAS にの プリセット 音と 同じ 音 も 多い 
ので テーブル も 作り やすい。 音質 も FM 音源 同 


シ ヨン を 行わない と 以下の よ う なプ リ セ ッ 

ト侦で OPMD が 動作し ます。 

サンプル データで は OPM A 標準と して 採 
用され ている ボスコ 二 アンの 0 〜6(5 までの 
ドラム キッ ト にあわせた データが 入って い 
ます。 OPMD では OPMA の ドラム 音 を これ 
に 対応 し た MIDI ド ラム キッ 卜 で 演奏 させ 
る こ と が 可能です （OPMA と 同 じ 使い方)。 
R = 10{0，127， 1,127, 2,127, 3,127, 

4,127, …… } 

リ ズム チャンネル は MIDI チャンネル 10 
番， ノート ナンバーが 0 から 順番に 並び そ 
の 後ろに ボ リ ュ一ム 割合 値 127 が 続 きます。 
n=7 アイ •/ レ ネーム 

AD PCM のサ ン プリン グデ一 タ を 取 り 込 
みます。 n は 音色 番号で 1〜255 を^ 述 して 
ください。 それ 以外 は エラーです。 ひとつ 
例 を 挙げ ま しょう。 

1=¥SMP¥SNARE. SMP 
とする と SMP という ディ レクト リ にある S 
NARE. SMP という AD PCM の サン プリ 
ン グデ一 タ を 音色 番号 1 番 として 登録 し た 
ことになります。 

AD PCM を 使用す る ときには この コンフ 
ィ ギ ユレ一 シ ヨン を 必ず 書いて おかない と A 


様， "シン セ シン セし た 音'' が 得意 だか ら 意外 と 
相性. がよ い。 ド ラ ム では 適当 な ものがない 場合 
も ある 力、'， エレ タムと ヮ ダイ コ セットに 活躍し 
て もらう ことにしよう。 ブラ ス 系の 音で は 立ち 
上がりが 弱い ので， 多数の 音色 を 重ねる と 変に 

聞こえる ことがある。 思い切って 音色 を 2， 3 
個に まとめた ほうがよ いか もしれ ない。 

M1 では ドラム 系の 音が ドラム キッ 卜に まとま 
つていて 使いに くいこと， プリセット 音に スト 
リ ングス 系の 音が ひとつし かないな ど 細かい 楽 
器の 分類が されて いない 二と が 問題 だ。 まず， 
ド ラム 以外の 音で なんと かご まかす。 次に 細か 
い 楽器の 指定 は 無視す る。 Ml では 1 つ ひとつの 
音の 応用 範囲が 結構 広い。 はっきり いって ブラ 
スとス トリ ングス が 入れば Ml はなんでも かっこ 
よく 聞こえる （？ ）。 FM 音源で は 必要 mi に 音 を 
重ねて 厚み を 出す ことが 多い が， それ を Ml で 
聞く とかえ つて 濁って しまう。 むしろ 1 音で も 
+ 分厚い 音が 出せる ので 整理した ほうがよ いだ 
ろう。 

K1 の 場合， 一部の プログラム ナンバー を 使つ 
て エフ x クタ を 制御して いるので， 演奏 データ 
に その 部分 を 使う ものが あると 誤動作す る 二と 
が ある。 よって， プログラム ナンバー 96 以上の 
部分 はなに か 害の ない 音 を 設定して おいた ほう 
がよ いだろう （たとえば 08 の ピアノ）。 リズム 部 
分で は， ドラ 厶キッ トは一 目 瞭然の LA 音源 コ 
ンパチ なので LA 音源からの 移植 はそんな に 難し 
く ないだろう。 

また， K1 では プログラム チェンジの 際の 音の 
遅れが 気になる。 ものに よって は 空き チャン ネ 
ルを 使って 対処で きな くもない が， どうしても 
手 作業での 処理が 必要と なる。 （S.N.) 


各 機種 用 データ テーブル について 


特集 なんでも 鳴らせる OPMD.X 4o 


D PCM は 鳴りません。 当たり前で すが プ せん。 逆に 変な 音が 呜 つたら' まず この コ 


リセットはありません。 しかし， ボスコ 二 
アンの サン プリ ング データ を OPMDHj にす 
る プログラム を 用意した ので， 楽器 を サン 
：7° リ ング できない 人に は そち らを どう ぞ。 
そういえば ビクター 音 産から 「サン プリン 
グデ一 タラ ィ ブラ リ」 という CD が 出て い 
まして， 「DRUM」 「ギター」 r ベース」 の 3 
タ ィ プがぁ り ま す。 MIDI 楽 S は ない け どじ 


マン ドと コンフィギュレーションの MIDI 
チャンネル 設定 を チェックすべき でし よ う 
y6, s y7, t 

MIDI の コントロール チェンジ を 行い ま 
す。 データ t で コントロール 番号 s を 実行 
します。 当たり 前です が プリセット はあり 

U 


ません。 コントロール チェンジに ついては 
お 待 ち の MIDI 楽器の マニュアル を ご覧く 
ださい。 
y9, b 

ピッチ ベン ド です。 MIDI では 14 ビッ ト 
( 0 -16383) を サポートして いますが 0P 
MD で 操作 可能な の は 8 ビツ ト (0-255) 


SIC の 「M—TRK」 などの 命令で MML を 44,100,-1 ' 

^述し 「M— PLAY」 で 音 を 鳴らせば MID 

I«S も 鳴り, T, します。 MIDI を 操る'. 1 / -HI の リス 卜 2 D10 用 

命令 を 設けた ので ここで は それら を 中心に 


n = 3 で 真ん中です。 プ リセット E は n = 
3 です。 
y4, n y5, m 

FM 音源の n チャンネル を MIDI チヤ ン ネ 
ル m に 変 更 します。 n は 1 一 8, m は 1~ 
16 です。 プ リセット では FM 音源 チ ヤン ネ 
ル 1 ~ 8 が MIDI チャンネル 2 ~ 9 と 


4^, 100,-1 , H46,100, — 


リス 卜 3 Ml 用 


m=(l,2,3,-l,5,6,7,8| 

i={041 , 127,0, 040,127,0, 051,127,0, 061,127,0, 031,127,0 

02B, 127,0, 036, 127,0, 050, 127,0, 044,127,0, 048,127,0 

067,127,8, 832,127,1, 027,127,0, 827,127,0, 027, 127, e 

023,127,0, 013, 127,0, 008,127,0, 008,127,0, 008,127,0 


D プレイヤ 一は ある ぜ， といつ 入に はな 力' 《>=(2,3, 

i=(aaa. 

なかお すすめです。 0 


する ようにな つてます （MT- 32 系) 1J>。 
m =255 とする と その チャンネル は FM 音 

源の み 発声し ます （MIDI 0FF)„ 

m =253 とすると， その チャンネル はリ ズ 

ム セクションと 判断 しコン フィギ ユレ ーシ 

ョ ン で 登録 し た MIDI チャンネルに リズム 


テーブルから 参照した 音程 を 出力 します。 
詳し く は コンフィギュレーション を 参照。 

m に 上記 以外の 17 以上の 数字 を 設定 し た 
場合に は 変 な 音が 鳴 つた' りする かも しれ ま 


819,090, a 
863,090,0 
084,090,0 
074 ,090,0 

090,090,0 
073,090,0 
121,090,0 
119,090,0 


090,0, 054,090,0, 059,090,0 

990,0, 105,090,0, 012,890,0 

090,0, 049,090,0, 051,090,0 

090.0, 084.090,0, 082,09«,0 


7」以ロ： や を コメント （注 JOT) と M なし 

ます。 

サ ン プル デ一 タ はすべ ての MIDI 架 器 を 
内 i 淡 音源 （0PMA) の 拡張 版と して 扱おう 
という 発想から 設定され た も のです。 



0PMD を 組み込んだ あ と ， ふつ う に BA 


49,110,- 
43, 120,- 
38, 100, - 
43,100,- 

00,124,- 
00, 80,- 
00, 110,- 
43,080.- 


解説 を します。 MML の 記述 法 は 本体 付属 
の 「BASIC マニュアル」 を ご覧く ださい。 
yO, n 

MIDI データの 垂れ流し を 行い ます。 n は 
0〜255 です。 これにより， あらゆる MIDI 
コント ロールが 可能に な ります。 
y2, n 

AD PCM の 音色 n 番を 再生 します。 n は 
1 〜255 です。 
y3, n 

AD PCM の パン ポッ 卜 を 設定し ます。 n 
=0 で ミュート， n =l で 左， n = 2 で 右， 


27,49, 45, 127 
2» , 48 , 62, 127 
27,48, 70, 127 
00,09, 95, 100 
27,09 ] 


- ( 000 


r=lIM00, 120,-1 , ：16, 120,-1 , 49, 120 
38,120,-1 , 38, 120,-1 , 48, 120 
58,120,-1, 58,lfll),- 1, 58,080 
91 . 1 H0 . - 1 , 93, 10G.-1 , 79, 100 






124,-1, 00,120,- 

80,-1, 00, 120, - 
120,-1 , 89 , 1)80 , - 

0H0.-1. '18, 丽, 一 


120,-1 , 00, 120,- 
120,-1 , 00, 120,- 
0RO.-1 , 93.0H0,- 
100.-1, 41 , 1 01} , - 


100,-1, 65,100,-1 

120,-1, 00,120,-1 
1 20 , - 1 , 00, 120,-1 
画， 一 1 , 79,080,-1 



一 M 2 yl ： 
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0 o 0 0 
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一 0 0 111 


0 0 0 0 
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0 0 0 0 
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o o o 0 
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てす。 ひとつ 使 ffl (列 を 挙げ ま しょう。 MM 
しで， 

04 y9, 128C Y9, 0C Y9, 255C 
とする と 初めはち やん と 04 の C が 鳴り ます。 
つまり 128 が 基準 値 という こと です。 次 は 
03 の C (MT-32 系の 場合) が 鳴 り ま す。 最 
後の は 05 の C (MT- 32 系の 場合) が 鳴 り ま 
す （ する に 1 オクターブ ド する)。 

注意 し たいの は 楽器に よ つ て 値の 意味が 
與な つて 〈る こ とです。 128 が 基準 値な の は 
ど の 楽器 もたいて い 同じ なのです がい ま の 
例 を Ml や D10 で^ ら すと 1 岙 W はもち ろん 
04 の C です 力;， 2 番目 は 03 の BI "が 鳴 り 3 fff 
目の は 04 の D が 鳴 り ま す （要す るに 1 音階 
上下す る)。 また， 滑らかに 音程 を 上げ下げ 
す る に は サブルーチン を 組んで やる 必要が 
あるでしょう。 
ylO, m 

ピッチ モジュレーションです。 FM 音源 
でい う PMS と 力' PMD といった LFO にあた 
り ま す。 m は 0~ 127 の範 岡で 0 でモ ジ ユレ 
ーシ ヨン OFF, 127 でめ いっぱい 音が 震え 
ます。 デフォルト では 各 チャンネル モジュ 
レー ショ ン OFF て' す。 
@n 

こ れは MIDI 専用の コ マン ド では あ り ま 
せん。 MML が 初めから 持って いる コマ ン 
ド です。 n に ] ~128 を 与えれば MIDI 楽器 
の 音色 切り替え を 音色 テーブルから 参照し 
切り替えます （音色 テーブルに ついては コ 
ン フィギ ユレ ーシ ヨン 参照)。 

@ 1 と 実行す る と FM 音源の 音色が 1 番 
に 切 り 皆 わ り 同時に MIDI 楽器への 音色 テ 
一 ブル の 0 恭 H を 参照し その 音色に 切り 替 
わります。 
Vn <0 Vm 

こ れ また MML が 初めから 待って いる コ 
マ ン ドでボ リューム を 決定し ます。 n は 0 
~15。 m は 0 ~127 です。 

MIDI 楽器に 関して は 音色 テーブル ゃリ ズ 
ム テーブルに^ 録 されて いる ボリ ユー ム割 


0 讓 48 55 00 ee oe ee ee 00 

eees oe ee 12 34 00 ee 21 ds 

00ie 00 00 ee ee eo ee 00 00 

0018 00 00 01 68 00 00 00 00 

0020 ee m eo oe ee ee ae 00 

ee28 eo eo ee ee ee ee ma oa 

ee3e ee ee ee ee ae ee 00 ee 

0038 ee ee ee ee ee ee ee 00 

8040 48 E7 FF FE 78 80 10 01 

0048 41 F9 ee m 09 ZC ll 82 

0050 oe ee 4a 28 ee 02 66 is 

0058 4A 39 00 00 08 9B 66 04 

0060 61 00 01 18 4C DF 7F FF 

0068 2C 79 00 00 12 30 4E D6 

B07a 4a 39 ee m as 9a 6b 34 

6078 78 67 72 88 4E 4F 70 00 

SUM: 62 87 CF DA 35 CI B6 80 6 FEE 


リス 卜 5 サンプリング ファイルの 指定 例 


01 


& 

¥opmd¥data¥a_one_twe . 1 34 = a 

¥opmdVdata¥timbl_3 . 5 

02 


a 

¥opmd¥data¥bass 1,7 35 = a 

¥opmd¥data¥timbl_4 . 5 

03 


a 

¥opmd¥data¥crashl . 2 36 = a 

¥opmd¥data¥ohl 3g . 7 

04 


a 

¥opmd¥data¥ridel . 7 37 = & 

¥opmd¥data¥ohl 3g# , 7 

05 



¥opmd¥data¥3n cr 1 . 6 38 = a 

¥opmd¥data¥ohl_3a . 7 

06 


& 

¥opmd¥data¥hh cl .4 39 = a 

¥opmd¥data¥ohl 一： Ja# • 7 

07 


B 

¥opmd¥data¥hh_o 1 . 4 40 = a 

¥opmd¥data¥ohl 3b. 7 

08 


a 

¥opmd¥d a ta¥handl , 3 4 1 = a 

¥opmd¥data¥ohl_4c. 7 

09 


a 

¥opmd¥data¥sn_bsl .6 42 = a 

¥opmd¥data¥ohl 4c#.7 

10 


& 

¥opnid¥data¥m anl , -1 43 = a 

¥opmd¥data¥oh l~4d , 7 

11 


a 

¥opmd¥data¥h_toml . B 44 = a 

¥opmd¥data¥ohl 4d# .7 

12 


a 

¥opmd¥data¥m toml . 6 46 = a 

¥opmd¥data¥ohl_4e . 7 

13 


& 

¥opmd¥data¥l toml .6 46 = a 

¥opmd¥data¥ohll4f . 7 

14 



¥opmd¥data¥sn2.6 47 = a 

¥opmdVdata¥ohl 4f# . 7 

15 


a 

¥opmd¥data¥sn2.5 48 = a 

¥opmd¥data¥ohl _ 4g. 7 

16 


a 

¥opmd¥data¥sn2.4 '1 9 = a 

¥opmd¥data¥ohl 4g#.7 




¥opmd¥data¥sn3 . 6 50 = a 

¥opmdYd&ta¥ohl_4a,7 

18 


a 

¥opmd¥data¥sn3 . 5 5 1 r a 

¥opmd¥data¥ohl 4a# . 7 

19 


a 

¥opmd¥data¥sn3 . 4 52 = a 

¥opmd¥data¥ohl~4b.7 

20 


a 

¥opmd¥data¥sn4.6 53 = a 

¥opmd¥d&t&¥oh 1— 5c . 7 

21 


a 

¥opmd¥d&ta¥sn4 . 5 54 = & 

¥opmd¥data¥tom 1 1.4 

22 



¥opmd¥data¥3n4 . 4 55 = & 

¥opmd¥data¥toml 2 . 4 



a 

¥opmd¥data¥kick3 , 6 56 = a 

¥opTnd¥data¥tomO， 4 

24 



¥opmdVdata¥toml 1,5 57 = a 

¥opmd¥data¥toml_4 . 4 

25 


a 

¥opmd¥data¥toml_2. 5 58 = a 

¥opmd¥data¥e torn 11.4 

26 


a 

¥opmd¥data¥toml 3,5 59 = a 

¥opmd¥da ta¥etom 1 _2 . 4 

27 


& 

¥opmd¥data¥toml~4 , 5 60 = a 

¥opmd¥data¥etoml_3 . 4 

28 


& 

¥opmd¥data¥etoni 1 1.5 6 1 = a 

¥opmd¥da ta¥etoml_4 ■ 4 

29 



¥opmd¥data¥etoml 2.5 62 = a 

¥opmd¥data¥h_tom 1 . 5 

30 


a 

¥opmd¥data¥etoml~3 . 5 63 = a 

¥opmd¥da ta¥m toml . 5 

31 


& 

¥opmd¥data¥etoml_1 . 5 64 = a 

¥opmd¥data¥l~toml . 5 

32 


a 

¥opmd¥data¥t imb 1 _ 1 . 5 6 5 = a 

¥opmd¥data¥hh_cl .5 

33 


a 

¥opmd¥data¥timbl_2 - 5 66 = a 

¥opmd¥da ta¥hh o 1 , 5 




u ス卜ゅ ^ 

(ァ ドレスの 不連続 部分 は 0 


合 値 を き 慮 し て き S が 決定 されます。 
Pn 

同じ く 初めから 持って いる MML コ マン 
ド です。 音色の パン ポットの 設定 を 行い ま 
す， FM 音源 と 同 じ く P0 で ミュート， PI で 

リス 卜 4 


左， P2 で 右， P3 で 真ん中 か ら 出 力し ます。 
KORG の Ml な ど， MIDI 楽 S: きの なかには コ 
ン ト ロール チェンジに パン ボッ 卜の 機能が 
ない も の が あ るので そういう 楽器に は 対応 

していません ので その 点 は ご r 承く ださい。 


=10100, 120, 



00 8 8 
0090 
& 098 
00A0 
0OA8 

00B8 
00C0 
00C8 
00D0 
嶋 8 
B0E0 
瞧 8 
OBF0 
00F8 


0100 
0108 



0 0 7 0 

0 0 4 5 


- 6 o 0 S t 


o 0 o 0 8 

5 o o 0 4 


> A E ハ 



' A 0 

> E c < 


； 0 9 1 4 A C 

- 8 F 3 7 E 0 


特集 な ん でも 鳴らせる 0PMD.X 4 7 


0450 
0458 
0460 
0468 
0470 
0478 


0480 
0488 
0490 
0498 
04A0 
04A8 
O4B0 
04B8 
04 CO 
04C8 
O'IDO 
04D8 
04E0 
04E8 
04F0 
0-1 F8 


0500 
0508 
0510 
0518 
0520 
0528 
0530 
0538 
0540 
0548 
0550 
0558 
0560 
0568 
0570 
0578 


0580 
0588 
0590 
0598 
05A0 
0 5A8 
05B0 
05B8 
Q5C0 
05C8 
05D0 
05D8 
05EB 
05E8 
05FO 
05F8 


2F 2F 180D 


0680 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 

068B 7F 7F 7F 7F 7P 7F 7F 7F 

0690 7F 7K 7F 7F 7K 7K 7F 7F 

0698 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 

O6A0 7 ト' 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 

06A8 7F 7K 7F 7F 7F 7F 7F ?F 

06 BO 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 

06 BU 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 

06C0 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 

0BC8 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 7F 

OfjDl) 7F t>F 74 00 00 »U 00 UU 

06D8 UU HQ 00 e« 00 U0 00 00 

06EO 00 00 QQ 60 00 00 00 

06E8 00 00 00 00 CO 00 09 00 

06F0 00 Idld 00 00 00 00 0U 00 

»6F8 00 00 00 00 0tf 00 00 00 


SUM: 4A 7E 35 DO 30 EC F7 8A FF87 

0200 H 03 02 01 00 7F 12 34 ： DF 

0208 10 00 4B F9 00 00 04 C9 ： 21 

Q21Q D2 35 00 00 0C 03 00 FD : 1 3 

0218 66 36 42 44 18 01 49 F9 ； TD 

0220 OQ 00 07 16 12 34 40 00 : A3 

0228 14 39 00 00 07 15 49 F9 : AB 

0230 00 00 08 1A IE 34 40 00 ： B4 

0238 6B 16 00 02 00 C0 61 00 ： A4 

0240 02 9A 1C 82 61 00 02 94 ； 31 

0248 1C 87 14 39 00 00 07 15 ： OC 

0250 BA »1 67 2E 00 02 00 90 ： E2 

0258 61 00 02 80 1C 82 13 81 ： 15 

0260 00 00 61 00 02 76 1C 81 : 76 

0268 61 00 02 70 0C 03 00 FD : DF 

0270 66 0C 47 F9 00 00 07 98 ： 51 

0278 1C B3 40 00 60 04 1C B3 : 42 


SUM: F7 9E 21 42 46 CI E4 6F 76A3 

0280 00 0e 42 30 00 28 4E 75 ： 5D 

0288 51 C8 FF 20 70 00 10 28 ： EU 

0290 00 08 12 00 02 01 OQ 78 ： 95 

0298 66 32 16 32 00 00 OC 03 : EF 

02AO 00 FF 67 IC 18 03 00 04 ： Al 

02A8 00 80 61 00 02 2E 1C 84 ： Bl 

02B0 61 00 02 28 1C Bl 00 00 ： 5H 

02BS 61 00 02 20 IC BC 00 00 : 5B 

O2C0 42 31 00 00 11 7C 00 FF : FF 

02C8 00 08 4E 75 10 28 00 05 ： 08 

02D0 67 18 42 41 12 28 00 04 ： -10 

02D8 53 01 OC 00 00 10 62 02 ： D4 

02E0 53 00 15 80 10 00 42 28 ： 62 

id2E8 00 05 4E 75 12 32 00 00 : OC 

02F0 0C 01 00 FD 66 06 12 39 ： CI 

02F8 00 00 07 15 00 01 OO BO ： CD 


SUM: 04 D9 3B A3 7F DC 3C BB A256 

0300 61 00 01 D8 IC 81 61 00 ： 38 

0308 01 D2 IC BC 00 7B 61 00 ： 87 

0310 01 CA IC BC 00 00 42 30 : 15 

0318 00 20 42 33 00 00 4E 75 ： 58 

0320 CO BC 00 00 00 FF 48 E7 : AA 

0328 F8 CZ 13 FC 00 05 00 EA ： B8 

0330 FA 03 4D F9 00 EA FA 0D ： 34 

0338 41 F9 00 00 05 8F 16 30 ： 14 

0340 00 00 4 1 F9 00 00 06 11 ： 51 

0348 18 30 00 00 61 00 01 60 ： 0A 

035B 0C 01 00 FF 67 36 4 1 P'y : E3 

0358 00 00 04 CI 11 84 20 00 ： 7 A 

0360 41 F9 00 00 04 1)1 11 83 ： A3 

0368 20 06 41 F9 00 00 06 93 ： F3 

(3370 43 F9 00 00 04 C9 13 BO ： CC 

0378 00 00 20 00 00 01 00 CO ： El 


SUM: 75 65 6A F6 

0700 00 00 00 00 

0708 60 00 00 00 

07 10 00 00 00 00 

0718 00 00 00 00 

0720 00 00 00 00 

0728 00 00 00 00 

0730 00 00 00 00 

0738 00 00 00 00 

07 4 H 00 00 00 00 

C748 00 00 00 00 

0750 00 00 QiA 72 

0758 02 03 04 05 

0760 OA 0B OC 0D 
0768 12 13 〗4 15 
0770 1A IB IC ID 

0778 22 23 24 25 


F6 F6 F6 F6 1115 

00 00 m 00 ： 00 

00 06 00 00 ： 00 

OO ee 00 00 ： oo 

00 00 00 00 ： 00 

oo 00 ee ee ： ou 

00 06 IdQ U0 ： 00 

00 idQ 00 ： 00 

00 00 00 00 ： OU 

00 00 00 00 ： UO 

oo 00 m ： oo 

74 09 00 01 ： KM 

06 0? 08 09 ： 2C 
BE OF 10 11 ： 6C 

16 17 18 19 ： AC 

IE IF 20 21 ： EC 

26 27 28 23 ： ZC 


SUM: E3 E】 

(9B80 FF FF 

0888 FF FF 

0890 FF FF 

9898 FF FF 

08 AO FF FF 

08A8 FF FF 

0BBO FF FF 

DBB8 FF FF 

08CO FF FF 

08C8 FF FF 

(3BD0 FF FF 

FF FF 

CO OU 

E18E8 00 U19 

08FO 00 

(18 F8 00 BO 


70 70 70 70 

FF FF FF FP 

FF FF FF FF 

FF FF FF FF 

FF FF FF FF 

FF FF FF FF 

FF FF FF FF 

FF FF FF FF 

FF FF FF FF 

FF I?F FF FF 

FF FF FF FF 

FF FF FF FF 

m 0o 00 

24 8A 00 UO 

qui id<d qui 

00 00 00 00 

»0 00 00 UO 


7G 70 

FF KF ： KH 

FF FF ： FH 

FF FF ： FU 

FF FF ： FH 

FF FF •• F8 

FF FF ： FH 

FF FF ： F8 

FF FF : KH 

FF FF : F8 

FF FF ： Fti 

FF FF : FH 

24 36 : 5B 

U0 00 ： AE 

00 ： OQ 

00 00 ： »0 

00 oe ： ue 


SUM: 00 00 72 67 

QA0O 00 00 00 00 

BA08 ee ee ee ee 

0A10 00 00 m 

0A]8 00 00 00 00 

0A20 00 m m 00 


00 00 00 00 F02F 

ee eo 00 eo ： 

00 00 00 00 ： m 

00 00 00 ： 

00 ee 00 00 ： 0Q 

00 00 00 00 ： Ofl 


SUM: CO OF 94 3 7 AH 

0'ico 00 m oe ee 12 

0408 14 28 00 02 4A 

0410 08 9B 66 34 48 

04 18 13 FC 00 05 00 

0420 4D F9 00 EA FA 

Q428 66 08 61 00 00 

0430 60 12 OC 01 00 

0438 0C 01 00 07 67 

0440 00 0A 67 4C 4C 

0448 4E F9 00 00 00 


SUM: 5A 5F 64 

0780 2A 2B 2C 

(3788 32 33 34 

0790 3A 3B 3C 

0798 42 43 44 

07A0 4A 4B 4C 

07A8 52 S3 54 

07B0 5A 5B 5C 

07B8 62 63 64 

07C0 6A 6B BC 

07C8 72 73 74 

07D0 7A 7B 7C 

07D8 7F 7F 7F 

07E0 7F 7F 7F 

07E8 7F 7F 7P 

07FO 7F 7F 7F 

07F8 7F 7F 7F 


DB E2 7C 78 7E 

2D 2E 2F 30 31 

35 36 37 38 39 

3D 3E 3F 40 41 

45 46 47 48 49 

4D 4E 4F 5» 51 

55 56 57 58 59 

5D 5E 5F ti0 til 

65 66 B7 68 69 

6D 6E 6F 70 71 

75 76 77 78 79 

7D 7E 7F 72 76 

7F 7F 7F 7F 7F 

7F 7F 7F 7F 7F 

7F 7F 7F 7F 7F 

7F 7F 7F 7F 7F 

7F 7F 7F 7F 7F 



SUM: F4 F1 19 

0900 00 00 00 

0908 00 00 00 

0910 00 00 0(1 
00 00 00 

0920 00 00 00 

0928 00 00 00 

0930 00 00 00 

0938 00 00 00 

0940 00 00 

0948 00 00 00 

0950 00 00 00 

0958 00 00 m 

09BO 00 00 00 

0968 ee 00 72 

Q970 00 00 00 

B978 m 00 00 


7F F5 F5 19 2B 

an oq on eo uo 

U0 Q{3 (tO 0(J 00 

00 00 UO 00 00 

00 00 (30 00 QQ 

00 00 U0 00 00 

00 00 03 00 00 

00 00 m oo 

00 00 00 00 00 

0U 00 00 00 00 

00 00 00 00 00 

00 00 00 00 00 

00 00 00 00 00 

00 0& 00 00 00 

67 ee ee 00 ee 

00 00 00 00 IdQ 

00 00 00 00 00 


SI M ： 


0380 
0388 
0390 
Q398 
03A0 
03A8 
03BO 
03B8 
O3C0 
03C8 
03D0 
03D8 
03EO 
0 3E8 
0 3 Ft) 
(J3FH 


77 5F B2 A582 


SUM: 


0B0O 
0BOB 

fdam 

0818 
082H 
082U 
0830 
0838 
B84() 
0H4a 

0858 

0868 
0870 
0878 


1 c F 0 1 

« B F 3 3 


3 <u 00 C 

> A A n 







48 Oh! X 1990.3. 


ちゃ だヮ 


： は tii にない わけ だ。 w 山 新ぶ (is) &m 


0A28 00 00 

0A30 00 00 

0A38 00 00 

0A40 00 00 

0A5O 00 00 

UA5B 00 IdQ 
0A60 • 00 00 

«A68 0» 00 

0A70 00 00 

0A78 00 00 


00 00 00 00 

00 UO 00 00 

00 00 00 00 

QQ 00 QO U0 

0U 00 (40 

00 00 00 00 

0U (90 00 00 

00 00 00 00 

00 00 61 64 

00 00 00 00 

00 OH 013 00 


00 UO ： UU 

00 00 ： 0(] 

00 OU ： UO 

0U 00 ： UU 

m m ： m 

00 U0 ： oo 

00 ： Idti 

00 uo ： 

00 00 ： C5 

00 t)Q ： Hi) 

ho ye ； oo 


SUM; HO 00 00 Ut) 61 64 00 00 F9FF 

OEOO 00 00 00 00 00 00 00 00 ： OU 

QE08 <dQ 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

OE10 0(1 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

0E18 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

0E2O 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

0E28 06 00 00 00 00 00 00 00 ： GO 

0E30 ee 00 00 00 ee oo oe 00 ： 00 

0E38 00 00 00 00 00 QQ 60 00 ： 00 

0E40 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

0E48 00 00 00 UO 00 00 UO 00 : 0(1 

OE50 06 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

0E58 00 00 00 QO 00 00 00 00 ： 00 

0E6O 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

0G68 OQ 00 00 00 00 00 6C BE : DA 

0E70 00 00 OQ 00 00 00 0(9 00 ： 00 

0E78 00 00 QQ 00 QQ 00 OU 00 ： 00 


SUM: 00 00 00 00 00 00 6C BE 1D58 

1200 00 00 00 00 QQ 00 00 00 : 00 

1208 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

1210 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

1218 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

1220 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

1228 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

1230 00 00 00 00 00 00 00 OB ： DO 

1238 00 (30 00 00 00 00 00 00 : 00 

1240 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

1248 00 00 00 00 00 00 00 00 ： OU 

1250 00 00 00 00 00 00 00 00 : UU 

1258 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

126C 00 00 00 00 00 00 00 00 ： (H) 

1268 00 00 00 00 00 00 00 00 •• 00 

1270 00 00 00 00 23 C8 00 00 ： EIJ 

1278 08 B2 23 C9 00 00 08 B6 ： 6A 


SUM: 08 B2 23 Cy 23 C8 08 B6 3AL-:H 


SUM: 96 IF 5A ED 

13H0 60 F4 4^ 1 3 

13B8 00 FF 0ti 00 

139U 00 00 08 HA 

1398 1C 58 FF 09 

13A0 FF 32 13 FC 

13A8 08 9A 42 39 

13B0 48 79 00 00 

13B8 58 8F t>0 00 

13C0 00 00 ID 69 

13C8 20 79 00 0(1 

13D0 B5 FC Vi(d 00 

K1D8 til 10 4A 80 


4D FE H6 EB D6C'l 

4E 7 5 13 FC ： 7B 

08 9B 42 39 ： II】 

4U 79 Q<d 00 ： 6：) 

58 8P (50 00 ； C:i 

00 FF »U 0B ： 3F 

UO 0Q 08 9B ： CO 

1C 7D FF 09 ： HZ 

FF 16 48 7 9 : ID 

60 (30 01 0E : Ff> 

08 24 50 ： C7 

00 00 67 OA : 22 

li6 04 20 4A ： BF 


SUM: B5 6E CO 3F B7 6? 72 73 E5EF 


SUM: 8B 35 53 97 24 4C CO 21 7482 

1400 16 31 18 0U id'l 03 0U DF ： 'に 

1408 B4 03 66 0A 52 81 4A 30 ： 7 A 

1410 18 00 67 01 60 E2 4H 75 : BH 

1418 52 80 4E 75 48 79 00 00 : 56 

1420 1C FE 60 00 00 m 48 79 ： EB 

1428 00 00 ID ID 60 03 00 Ab : 1U 

1430 61 96 4A 8(9 66 F0 20 79 ： BO 

1438 00 00 08 B2 22 79 HI) OU : 55 

1440 OB B6 41 E8 00 10 93 C8 •• 52 

1448 2F 09 ZF 08 FF -1A 50 8F ： 97 

1450 4A BO t>B 00 00 AO 46 F9 ： 14 

1458 00 0(1 OB AC 61 00 UO CB ： DB 

1460 4A 39 00 00 OH 9B 66 0E ： 

1468 61 00 04 DH 61 00 06 B2 ： 56 

1470 4A 00 67 OB 07 C4 41 F9 : Dti 

1478 00 00 09 iiC 1 1 7C FF ： CI 


SUM: 27 CO 59 72 C5 CD D6 EA 15D9 

1480 00 08 11 7C 00 03 OU 0：} : 9B 

1488 00 7C 07 00 23 F9 00 00 : 9F 

1490 1C 44 00 00 00 UB 70 8U : 58 

1498 32 3C 01 68 43 F9 BO 00 : 1 3 

14A0 00 00 4E AF 23 CO 00 UU ; 8U 

14A8 12 30 48 79 00 00 IF DA ： FC 

14 BO FF 09 5U 8F 46 F9 ： 2K 

14B8 08 AC 70 81 Z'l 79 00 U0 : 4 0 

14C0 08 AE 4F FF 4D 'AF 00 : DE 

14C8 2F 3C 00 00 12 34 00 00 : Bl 

14D0 12 34 FF 31 FF 09 58 8F ： 65 

14D8 23 F9 00 QO 1C 44 00 00 ： 7C 

14E0 QQ 08 46 F9 00 »Q 08 AC ： FB 

14E8 70 81 22 79 00 00 U8 AE : 42 

14F0 4E 4F FF 00 48 79 00 QQ ： oU 

14F8 1C B6 60 D8 48 79 00 00 ： CB 


SUM: AD 8E 8B B6 AD EF 36 46 2491 

1500 ID FA 60 00 4A 39 00 00 : CA 

1508 08 9A 66 4A 48 79 00 00 ： 13 

1510 IE BO 60 CO 48 79 00 OU : AF 

1518 IE DB 60 B8 48 79 00 (30 : 

1520 IE AE 6(9 B0 42 39 (30 00 ： 57 

1528 20 72 42 67 48 79 00 00 : FC 

1530 08 DA FF 3D 5C 8F 4A HO : D3 

1538 6B CA 3C OQ 61 32 3F 06 ： '19 

1540 FF 3E 54 8F 4A 39 OU 00 ： A3 

1548 20 72 66 OA 48 79 »U 00 : C3 

1550 IF 4C FF 09 58 BF AE 75 ： ID 

1558 3F 06 48 79 00 00 20 D6 ： FC 

1560 FF 1C 5C BF 41 F9 UO OU ： 化 

1568 D8 4A 80 67 BA 4E 75 ： Db 

1570 61 E6 KB 46 10 10 67 F8 ： 77 

1578 0C 00 00 IA 67 3C 0C OH ： D5 


SUM: IB BF 75 70 72 87 BB 3E 9053 

1580 00 2F 67 EC OC 00 00 30 ： BE 

1 58H 65 24 0C 00 00 39 6:j OU : J I 

1590 m 96 Q'Z 00 fdld DF 0C 00 ： 8J 

159B 00 4D 67 00 01 EE 0C m : AF 

15A0 00 49 67 00 02 52 OC 00 : 10 

15A8 00 52 67 00 02 BA 52 8B ： 4F 

15B0 Bl FC 00 00 21 D8 65 BC ： C7 

15B8 60 B6 4E 75 '12 39 »B OU : 54 

1 5C0 20 73 0C 20 00 2D 6B OB : 5B 

15C8 13 DO QQ OU 20 73 52 88 ： 50 

15D0 2F 09 43 P9 00 00 20 CE ： 62 

15D8 72 00 10 18 12 CO 90 3C : 38 

1 5E0 U(3 3U 6B 12 B0 3C 00 09 ： A2 

15E8 62 0C C2 FC 00 0A 40 ： 48 

15F0 60 E8 52 8B 52 B9 0C 41 ： 4A 

15F8 00 FF 00 FF 18 53 HU ： 53 


SUM: 0C F2 38 ^8 A7 BA D7 IE B8DF 

1600 '\2 2 9 FF FF 4A 39 00 ： EC 

1608 2U 73 67 Id 2 44 01 Vi 5F ： C2 

1610 4E 75 Bl FC 00 00 21 DB : 69 

leiH 62 00 FE FA 0C 18 00 41 : BF 

1620 65 F0 53 88 4E 75 61 ： 54 

1628 0】 24 6B 00 FF 48 til 8C : C4 

1630 53 41 65 FE EO D2 41 ： EA 

1638 D2 41 23 CI 00 UQ 76 ： 8D 

1640 61 DO 43 F9 00 00 20 7E : OB 

1648 10 18 OC 00 00 2(3 63 04 ： BB 

1650 12 C0 60 F4 53 88 42 11 : 54 

1B58 4A 39 00 00 08 9A 66 00 ： 8B 

1660 FF 14 48 79 00 00 ZO CE ： C2 

1668 FF 09 58 8F 48 79 00 00 : BO 

1670 1C 48 FF 09 58 8F 4B 79 : 14 

1B78 «0 QO 20 7E FF 09 5K HF ： 80 


► ガイガー カウンタ キット を 作った 力 f , 適' 1 ' ，な 放射線 源がない， とお^さの あなた ！ 1 リ 
60 年 か ら 1970 年 にかけ て 製造され た カメラ （アサ ヒ ペン タックス など） の レンズ を ご HI 恋 
{ た' さい。 レンズ を ガイ 力'一' ずに 近づける と あら 小 お， Ifiil'l いほ ど ブザーが Hti り ますよ。 

神 生 m . (24) 北海道 


EA FA 8E 83E0 


13E0 
13E8 
13FQ 
13F8 


SUM: E5 Eli B0 '19 FB F7 57 1C D7EC 


A9 D3 C7 8B A539 

61 10 FF 00 ： 5F 

IF IB FF 09 ： 03 

FF 00 42 A7 ： 32 

4E 75 20 79 ： 8B 

24 79 00 00 ： 57 

00 00 08 BE ： C8 

22 13 6B 08 ： A8 


特集 な ん でも 鳴らせる OPMD. X 49 


SUM: E:i 6C 1 :i 48 





一 c 3 

I F 1 


-A7FDD9CBCCE- 

-09D9HF6E431. 


JU0 5C-EDECUJC( 

•54flFFFFFFn 


) 1 tr 〔 


"B3B5B700C~ 




1BP0 ID E3 70 0 4 60 12 13 FC : F5 
1BF8 00 30 0(3 00 ID AF 13 FC ： OB 


SUM: 8C EO 7 4 6C CC 7C IF 4E D8D6 

ID00 5B 82 AA 94 AD 90 B6 82 : 90 

1 D08 B5 82 DC 82 B5 82 BD 81 : OA 

1D10 42 IB SB 33 33 6D 0D OA : A2 

1D18 00 IB 5B 33 36 6D 82 6E ： 3C 

1D20 82 6F 82 6C 8Z 63 F0 : 36 

1D28 89 FO 8F 9C 82 B5 82 DC : 39 

1D30 82 B5 82 BD 81 42 IB 5B ： AF 

1D38 33 33 6D 0D 0A 00 82 6E : DA 

1D40 B2 6F 82 6C 82 63 82 CD ： 1 3 

1D48 8F ED 92 93 82 B5 82 C4 ： IE 

1D50 82 A2 82 DC 82 B9 82 Fl : 30 

1D58 81 42 OD 0A 00 82 6E 82 : 1C 

1D60 6F 82 6C 82 63 82 CD 8A ： IB 

1D68 F9 82 C9 8F ED 92 93 U2 ： 67 

1D70 B5 82 C4 82 A2 82 DC 82 ： FF 

1D78 B7 81 -12 OD 0A 00 IB 5B ： 07 


SUM: FA C8 1A D3 DC 2F EE FD AE1H 


SUM: 13 6D CO 0A 8H DO BH D3 B58H 

1E0Q 81 42 29 0D 0A 00 28 8F ： BA 

1E08 ED 92 93 82 B5 82 C4 82 : 1 1 

1E10 A2 82 BD 4F 50 4D 44 52 : 6：) 

1E18 56 2E 58 20 5ti 65 72 20 : 49 

\U2Q 31 2£ 30 00 82 FO 8C B3 ： -It) 

1E28 82 C9 96 DF 82 B5 82 DC : 55 

IE30 82 B5 82 BD 81 42 29 0D ： BF 

1E38 0A 00 8E 67 97 70 95 FB ： 9ti 

1E40 96 40 2(3 4F 50 4D 44 : 46 

IE48 20 5D 4F 70 74 69 6F 6E : F4 

1E50 SD 20 5B 66 69 6C 65 20 : 9B 

1E58 6E 61 6D 65 5D 0D OA 20 ： 35 

1E60 20 20 20 20 20 26 20 20 : 00 

1E68 20 20 20 20 20 20 20 20 ： 0Q 

1E70 20 2D 41 20 20 3A 20 20 ： 4B 

1E78 41 44 50 43 40 20 4F 4E : 22 


SUM: C7 FD AF 2E B8 54 3F 96 9C8B 

1E«0 4C 59 0D 0A 20 20 20 20 : 3C 
1E88 20 20 20 20 20 20 20 20 ： 00 


SUM: 9B 6A C2 DE 

2000 33 6D 2F IB 

2008 5A 45 4E 4A 

2010 46 54 IB 5B 

2018 OA 00 IB 5B 
6£ 82 6F 82 

2028 AA 8F ED 92 

2030 DC 82 B5 82 

2038 5B 33 33 6D 

2040 76 83 SD 83 

2048 80 83 65 81 

2050 8B 82 P0 91 

2058 9E 82 DD 82 

2060 42 0D 0A 00 

2068 83 B0 83 65 

2070 83 8B H2 F0 

^078 8D 9E 82 DD 


DO A9 AA BD 613F 

5B 33 36 60 •■ IB 

49 20 53 4F : 42 

33 33 6D OD : FB 

33 36 6D 82 ： D8 

6C 82 63 82 ： B4 

93 82 B5 82 : 04 

DD 81 42 IB ： 30 

0D 0A 00 83 ： C8 

4F 83 89 83 : E7 

5E 83 75 83 ： BF 

67 8i! DD 8D ： El 
DC 82 B7 81 ： 15 

& 3 8A 83 59 ： ^^ 

81 5B 83 75 : BF 

91 67 82 DD ： D7 

82 DC 82 B7 ： 21 


SUM: 71 BH 3C E1 

2100 00 06 00 00 

21i)8 00 00 00 00 

2\\Q 00 00 00 00 

2118 00 00 00 00 

2120 00 00 00 00 

212B 00 00 00 00 

2130 00 00 00 00 

2138 00 00 00 00 

2 140 00 00 00 00 


6F 6D 10 C4 2C5B 

00 00 00 00 ： 00 

00 00 00 00 ： 00 

00 00 FF 00 : FF 

00 eo oo 00 ： ee 

00 00 00 00 ： 00 

ee eo 00 ee ： eo 

00 00 00 00 ： QQ 

00 00 00 00 ： 00 

00 00 00 00 ： 00 


SUM: EE 50 37 9C 10 Al E0 C7 917F 


SUM: 9B 12 DC F3 B6 5F CD DC 


SUM: 37 Br 89 13 C3 66 D2 EC :UiA に 


SUM: 54 89 4C 3D 09 20 FB 

ICee 00 30 00 00 ID E3 70 

1C08 23 C0 00 00 08 A8 4E 

IC10 70 FF 4E 75 24 49 70 

1C18 22 4A B3 08 67 0A Bl 

1C20 00 00 1C 02 67 0A 60 

1C28 52 40 B2 00 67 04 60 

1C30 42 00 9 1 CI 4A 00 4E 

1C38 48 79 00 00 ID 3E 60 

1C40 F8 94 4E 55 4C 20 20 

1C48 00 00 24 56 00 00 24 

lose co bc ee ee ee ff 4e 

1C58 00 00 02 E0 00 00 IE 

IC60 00 00 lfi 8C IB 68 00 

1C68 00 3C 4E F9 00 00 03 

1C70 QO 00 20 FA 00 00 2 1 

1C78 12 28 00 01 U 2H -IE 


SUM; 5B A6 ti» -IB BO Di) (iK 57 ド 5 


SUM: AF 8B 00 9D 13 CE 34 A2 3E53 


SUM: 7A 68 K9 El DB BD 3D 12 92DE 


SUM ： 20 HC 4 7 

2080 81 42 UD 

2688 83 80 97 

2090 82 63 82 

2098 83 93 83 

20A0 20 00 4D 

20AB 48 00 46 
2 剛 00 00 00 
2 議 00 00 00 

20C0 00 00 00 

20C8 00 00 00 

20UU 0ti OB 1)0 

20D8 00 00 00 
00 00 00 

ZOV.H 00 00 00 

iQPQ 00 00 00 

20F8 00 00 00 


6 7 D7 7D 59 63 

OA 83 8A 83 59 

70 82 6C 82 68 

68 83 BO B3 83 

6C 83 SB 20 3D 

4» 44 49 2U 43 

4D 20 43 48 00 

00 00 00 00 0« 

00 00 00 ee oo 

00 00 00 00 00 

Q<d 00 00 00 00 

HO 00 00 OU 00 

00 00 00 00 00 

00 00 00 00 00 

00 00 00 00 00 

00 QQ Qld 00 00 

00 00 00 00 00 


7C ECC9 





CCACCAC9404CC1^ 

3OO3O03DA2ACCC" 

11011014E1E111« 


AA00AOOA. 





I c 6 6 【 

- B 4 6 : 


■BD95DFCOC 





】 ao 2 ao E c : 

" 4 c 3 2 D - 


- c E A - 


50 Oh! X 1990.3. 


«换 を すれば， 


マの アバ タール 以上の 存在に なれる ？ 

m\ 康志 は い 人 版 府 


22P8 00 OC 00 0A 00 14 00 06 ： 30 


SUM: 00 DC 00 EA 00 9E 00 86 DSB9 

2300 00 08 00 OA 00 10 00 06 ： 28 

2308 00 06 00 IE 00 2A 00 OC : 5A 

2310 00 06 00 DA 00 OA 00 0A ： 24 

2318 00 1A 00 0A 00 16 00 OA ： 44 

2320 00 06 00 06 00 5A 00 18 : 7E 

2328 00 06 00 0A 00 OA 00 06 ： 20 

2330 00 06 00 56 00 0E 00 16 : 80 

2338 00 06 00 06 01 7C 00 06 ： 8F 

2340 00 06 00 14 00 3E 00 08 ： 30 

2348 00 0E 00 08 00 0E 00 08 ： 2C 

2350 00 1C 00 0E 00 OA 60 06 ： 3A 

2358 00 0E 00 OA 00 06 00 OE : tC 

2360 00 OA 00 06 00 IE 00 OE ： 3C 

2368 00 12 00 12 00 16 00 08 ： 42 

2370 00 0C 00 08 00 08 00 16 : 32 

2378 00 1A 00 IE 00 【.1 00 14 ： 60 


SUM: 00 C6 00 1A 01 C4 00 CI C776 


03E8 00 00 00 m 00 00 00 00 : OH 
03F0 00 00 00 m 00 00 00 00 ： OQ 
B3F8 00 00 00 -12 3A .11 44 50 ： 51 


SUM: 4：1 4D 1A 6B 

0480 00 00 0B 50 

0488 00 00 09 00 

0490 00 00 OC 00 

0498 00 00 06 50 

E14A0 00 00 08 50 

04A8 00 00 2A BO 

04B0 00 00 26 20 

04B8 00 00 22 20 

04C0 00 00 IE 70 

Q4CS 00 00 IB 10 

D4D0 00 00 17 K(J 

04D8 00 00 15 6U 

04E0 00 00 13 20 

04E8 00 00 11 (it) 

04FQ 00 00 09 00 

01 F8 00 00 »B 50 


4 1 54 90 3C EFOS 

00 00 06 80 : El 

00 00 OA DO ： E3 

00 QO 05 B0 ： CI 

00 00 07 CO : 11) 

00 00 2D 40 ; C5 

00 00 28 70 : 72 

00 00 24 00 : 6A 

00 00 20 10 ： 72 

00 00 1C 90 ： 3 A 

00 00 19 60 ： A\ 

00 00 16 RO ： CD 

00 OU 14 3U : B9 

00 00 li! 00 ： 4S 

00 00 B8 10 : 29 

00 00 OA 50 : ti3 

00 (30 OH 80 ： 1-： 1 


SUM: 00 00 

0500 00 00 

0508 00 00 

0510 00 00 

0518 00 HO 

0520 00 00 

0528 00 0(3 

0530 00 QQ 

0538 00 OU 

0540 00 00 

0548 00 <dfd 

0550 00 00 

0558 00 00 

0560 00 06 

0568 0» 01 

R570 00 01 

»578 ou m 


3D 20 00 00 
09 00 QO 00 

oc oe eu oo 

04 BO 00 00 
02 80 30 00 
00 OU 00 00 
24 44 00 00 
4A 9F 00 00 
92 D8 00 00 
A7 CA 00 00 

no ii 00 00 

B9 F3 00 00 
C5 58 00 00 
E7 36 UO 00 
0A CC 00 01 
45 71 00 0 1 
5E IF 00 01 


3E 30 DDC5 

OA DO ： E3 

05 14 ： 25 

85 78 ： 3 1 

12 04 ： 98 

03 3B ： 3E 

26 42 ： DO 
6D Dl ： 27 
95 61 : 60 

AB 26 ： 42 

B4 99 : OK 

BF 75 ： KO 

D7 2F ： 23 

F7 3D : 51 

IE 5B ： 51 

51 C8 : Dl 

6 A 7 8 : U 


SUM ： 

0580 

0590 
0598 
t)5A» 
【）5AH 
U5B0 
D5BH 
a5C0 
HfiC8 


Ot) 0:i 

0(1 01 

00 01 

00 Ul 

00 01 

00 01 
0(1 01 

ao oi 

OU 02 

00 02 

HO 02 


81 A3 

t>E 1)2 

9 5 nit 

A 5 71 

BC 5 7 

CH 61) 

D8 95 

30 AO 

7F 4B 

C5 86 


00 01 
00 0 1 
00 01 
00 01 
00 01 
00 01 
00 02 

00 OZ 
00 02 


16 4 A 

76 EC 
8A 80 
9C 6H 
BO 4C 
C2 12 
DO 3H 
05 E3 
5 9 IE 
A3 5B 
E5 A3 


UK 1 (； 



特集 な ん でも 鳴らせる OPMD. X 5l 



2148 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

2150 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

2158 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

2160 00 00 00 00 00 00 00 00 ： U0 

2168 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

2170 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

2178 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 


SUM: 00 00 00 00 00 00 FF 00 A13E 

2200 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

2208 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

2210 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

2218 00 OA 00 10 00 10 00 08 ： VI 

2220 00 1A 00 0A 00 18 00 0C ： 48 

2228 00 1A 00 24 00 4A 03 0C ： 94 

2236 00 12 00 1C 00 06 00 06 ： 3A 

2238 00 06 00 06 00 3A 00 3E ： 81 

2240 00 14 00 0A 00 06 00 1C ： 40 

2248 00 28 00 84 00 42 00 OA ： F8 

2250 00 14 00 0A 00 OA 00 06 ： 2E 

2258 00 52 00 4A 00 78 00 2E ： 42 


2260 00 06 00 OA 00 OA OD AS ： CF 

2268 00 06 00 06 00 OC 90 16 ： 2E 

2270 00 06 00 OE 00 06 00 10 ： 2 A 

2278 00 06 00 0A QQ 06 00 4A : 60 


SUM: 00 10 03 6A 00 9E OD D6 8987 

2280 00 10 00 06 00 08 QO 12 : 30 

2288 00 0A 00 22 00 06 00 06 ： 38 

00 10 00 06 00 06 00 0H ： 2A 

2298 00 0A 00 1A 00 08 00 32 ： 5E 

22A0 00 OA 00 10 00 06 00 1 A ： 3A 

22A8 00 OA 00 16 00 16 00 10 ： A6 

22B0 00 08 00 06 00 0A 00 08 : 20 

22B8 00 1C 60 0A 00 08 00 OA ： 38 

22C0 00 08 00 08 00 08 00 08 ： 2 & 

22C8 00 08 00 08 00 08 00 18 ： 30 

22D0 60 08 00 OE 00 0A 00 4C ： 6C 

22D8 00 OC 00 0C 00 OA 00 32 : 54 

22E0 00 OE 00 28 00 08 00 16 : 54 

22EB 00 OA 00 QA 00 0A 00 OC ： 2 A 

22F0 00 28 00 06 00 0A 00 2C ： 64 


りス卜 7 


► マシ カル' ヒストリ 一'ツアー。 うお〜， Hislury.X は メモリ 不足の ため 使えない （W 
I'.X が >'/： ち I-. が に なくなる）。 ますます 1 MB 增 RAM が ほ しくな つてし まつ た。 あ〜 あ， 'や 
では カラスが Hti いている ""ァ ホー， ァ ホー」。 1 1 ,■；;； ','Mr (Hi) Mi^llllU 


SUM: 

0418 
0418 
04 20 
0428 
0430 
t)4 38 
0440 
0448 
0450 
0458 
！ )4BH 
0468 
0470 
0'178 


SUM: D4 AE B4 A3 68 10 05 2F 1T8C 

0080 00 00 03 D4 41 E8 00 10 : 10 

0088 93 C8 2F 09 2F 08 FF 4A ： 13 

0090 50 8F 2F 3C QO 04 6C DO ： 8A 

0098 FF 48 58 8F 23 CO 00 QQ ： 1 1 

HOAO 03 D0 6B 00 01 3E 42 67 : 26 

0QA8 48 79 00 00 03 BB FF 3D ■• BB 

O0BO 5C 8F 4A 80 6B &0 01 1C : 3D 

60B8 3E 00 2F 3C 00 04 6C DO ： E9 

OOCO 2F 39 00 00 03 DO 3F 07 ： 81 

00C8 FF 3F 4F EF 00 0A -iA 8 & ： 50 

OODO 6B 00 01 18 3F 07 FF 3E : 1)7 

0ODS 54 8F 22 79 00 00 03 D0 : 51 

O0EO 45 F9 00 00 03 D8 47 F9 ： 59 

00E8 00 00 04 E4 72 00 24 33 : Bl 

0OF0 18 00 4 1 Fl 28 00 til 00 : 1)3 

D0K8 00 8E 61 00 00 B4 48 79 ; 64 


SUM: 11 05 B5 B9 El IE B8 F4 8374 

0100 00 00 03 59 FF 09 58 8F : 4B 

0108 48 79 00 00 03 C7 FF 09 ： 93 

0110 58 8F 48 79 00 00 03 67 : 12 

0118 FF 09 58 8F 48 79 DO 00 : BU 

012Q 03 6B FF 09 58 8F 48 79 : IE 

0128 00 00 03 56 FF 09 58 8F ： 48 

0130 3F 3C 00 20 48 79 00 0H : 5C 

0138 t)3 6B FF 3C 5C 8F 4A 80 : 5K 

0140 BB 00 00 BO 3E 00 2F 32 ： BA 

0148 18 00 48 71 28 00 3F 07 ： 3F 

0150 FF 40 4F EF 00 OA 4A 80 ： n t 

0158 6B UO 00 AO 3F 07 FF 3E ： 8E 

0160 54 8F 58 81 OC B2 OU 00 ： 7 A 

0168 00 UO 18 00 66 80 2F 39 ： 6ti 

0170 00 00 03 1)0 FF 49 58 8F : i)2 

01 78 FF 00 10 1A OC 00 00 20 ： 55 


SUM: 24 F2 BE 37 67 75 82 66 B2K5 

0180 67 F8 53 8A 4E 75 28 79 ： AU 

0188 00 00 03 D4 53 88 10 20 ： E2 

0190 OC 00 00 5C 67 08 OC 00 ： 

Ot9B 00 67 02 HO FO 52 88 : CD 

01A0 10 18 18 CO 0C 00 00 2E ： 3A 

01A8 66 F6 18 D8 42 H 4E 75 ： 65 

O1B0 49 F9 QQ 00 03 C7 20 01 ： 2U 

01B8 E4 48 52 40 80 FC 00 0A ： 44 

01 CO 【)0 3C 00 30 18 CO 48 40 ： 9C 

01C8 DO 3C 00 30 18 CO 42 14 : tiA 

01 DO 4E 75 48 79 00 00 01 C6 : IB 

01D8 60 26 48 79 00 00 02 36 : 7 ト' 

01E0 60 IE 48 79 00 00 02 CD : OF 

01HR 60 16 48 79 00 00 02 E4 : ID 

01F0 60 OE 48 79 00 00 03 09 ： 3B 

01F8 GO 06 -18 79 00 0« 03 3E ： 


SUM: 8C 99 9t F6 4C IB 52 16 F0C2 

0280 83 58 83 52 83 6A 83 -11 ： til 

0288 83 93 82 CC 83 66 83 42 : 12 

0290 83 58 83 4E 82 FO 97 70 : 2 5 

0298 88 D3 82 B5 82 C4 OD OA ： EF 

02A0 20 20 20 20 20 20 20 2Q : 00 

02A8 42 4F 53 4B 41 45 32 20 : 07 

O2B0 5B CE DE BD BA C6 HI DD : D2 

02B8 82 CC C3 DE A8 BD B8 82 ： 8E 

02C0 CC 93 FC 82 C〗 82 BD C4 ： Al 

02C8 DE D7 B2 CC DE 3A 5D 20 ： C8 

02D0 5B BA DD CA DE BO C4 90 ： 9E 

02D8 E6 82 CC C4 DE D7 B2 CC ： 2B 

Q2EQ DE 3A C3 DE A 8 DA B8 C4 : B7 

02E8 D8 5D OD OA 20 20 20 20 : CC 

02F0 20 20 26 20 82 CC 97 6C : Dl 

02F8 82 C9 8E CO 8D 73 82 B5 : DO 



0300 82 C4 89 BA 82 B3 82 A 2 ： E2 

0308 81 42 0D 0A 00 83 81 83 : 61 

0310 82 83 8A 82 AA 91 AB 82 : 79 

0318 E8 82 DC 82 B9 82 Fl 81 : 75 

Q320 42 »D OA 00 83 7 4 83 AQ ： 13 

8328 83 43 83 8B 82 CC 93 C7 : 7C 

0330 82 DD 8D 9E 82 DD 82, C9 ： 34 

0338 8E B8 94 73 82 B5 82 DC ; E2 

0340 82 B5 82 BD 81 42 OD OA : 50 

0348 00 82 G(i 83 68 83 H9 83 : 5C 

0350 43 83 75 82 CC 83 66 83 ： F5 

0358 42 83 58 83 4E 82 C9 83 ： BC 

0360 74 83 40 83 43 83 SB 82 : HI) 

0368 CC 8D EC 90 AC 82 AA 8F ： 3C 

0370 6F 97 88 82 DC 82 B9 82 : A 9 

0378 Fl H 1 42 OD OA 00 8F 9 1 ： EB 


SUM: EU 55 4F 4B CB 6C FB 8fi 1092 

0380 82 AB 8D 9E 82 DD 82 C9 : Q2 

03B8 8K B8 94 73 B2 B5 82 DC ： E2 

0390 82 B5 82 BD 81 42 OD OA ： 50 

0398 00 43 4F 4K 5ti 4 5 52 5-1 ： 2 1 

H3A0 49 4E 47 A5 A5 20 00 20 ： 68 

D3A8 3D 2Q 00 00 00 00 00 00 : 5D 

Q3B0 00 00 00 00 00 00 00 00 ： UQ 

Q:iB8 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

03C0 QO U0 00 00 00 00 00 00 ： 00 

0:(C8 00 00 00 00 QQ QQ 00 00 ： 00 

E13D0 OQ 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

Q3D8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

Q3E0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


0000 

議 8 

0010 
0018 
0020 
0028 
0030 
0038 
0040 
0048 
0050 
005B 
03BU 
OOBR 
0070 
0078 



SUM: 

0200 
0208 
0210 
0218 
0220 
0228 
0230 
0238 
02 40 
02 4 8 
0250 
0258 
0260 
0268 
0270 
02 7 8 



" 9 c o B . 

" o 8 o B . 


U ス卜 B 











： lea 





11H 

: move - b 

2(ct0i ,60 




1 1 S 

： subq . 1 

tl ,d0 




I 20 

: andi . 1 

#Sf *'i dO 





: move • b 

( al ,dU ) ,dl 

» prg . no 



122 
123 


nonpg 




124 

： move . b 

d7 ,d9 




1 26 

add . b 

t330 ,dU 

車 S(..n Profi ram I hnnite 



126 
127 

： bar 

buff chk 




128 
129 

: move • b 
' bBr 

dO.grpB 
buff_chk 

» program rhnnfe 



130 

； Dlove ■ b 

dl ,Krp6 

零 progrnm no 









131 

: nonpK : 






: move, b 

d7 , dO 

* S^n note art 



13^ 

； bsr 

buff_chk 




13， 

move • b 

d(9 , grpti 

* note on 



1 3f. 


2 ( bUI , d& 






#1 ,d0 




ur 

131 

： = ？:; 

#Sf f ,d0 




H( 

lea 

» 傘 t«t 傘 傘 

rtm_tbl ,al 

**tt»ttf f tl 1990/01 /1；9 Y.M 



1 " 

； b 





nj 

： move. b 

(al ,dU ) ,d0 

， rythm tone 



14E 

: move . b 

dO , last— rtm 

« 出力した ノート を ほ ff 





buff —chk 





'• mQve b 

dO.grpli 




M'J 

： move!b 

d7 ,d0 




ise 


rmv tbi , b 1 





: nove . b 

talTdQ) ,d6 

* vela 



15: 

: bsr 

but'f_chk 




15： 

: move . b 

d0,8rp6 




15' 
t56 

***•*•♦ 

t«mt 聿）: 《«*t« 象 




1 S( 

: tobu : 





1S7 

: clr. b 

2( a0 ) 




isa 


jai 




1S9 



» M 【 D 【 fW(W>!Jy¥ 



161 



(entry n0 = rej{ table 



1 1)2 

: lsa 

laat_ky ,al 




16： 

： lea 

midi_ch , a2 




16' 
165 
166 

： lea 

vol tbi , a3 
kc_tbl ,a4 
pan— tbi , b5 




161 
16ti 
IBS 

： lea 

： moveq . 1 

firpfi ,a6 




17U 


*5 , (rgrl 

tgroup set 



171 
172 

: moveq . 1 
： c h Ipftl : 

*7,d0 

*ch=0-7 



17： 
17' 

: «PAN 
： cmpi . b 

#4f f , <a2,d0) 




17S 
17h 

: beq 

next— ch 

なら ス キヴプ 



177 

I move.b 

S20【aO,d0l ,dl 




178 
17J 

： beq ' a 

key— code 

* 害き 込まれて いなかったら UiJSM へ 



18( 

： andi.b 

$Xl IOU0UOU,dl 




1 8 1 

： beq 

panO 

*pan 0 たと MS&fl 



182 

： move . b 

( aZ.de ) ,d2 

IntLdi ch 



183 

: cmpi , b 

0Sfd r d2 




184 

： bne . b 

aet_pan 




18S 
186 

1 move . b 

ry thm_ch , d2 

ま リズム モ一 卜' の ケース 



187 

： aet_pan ： 
： ori . b 

•Sb0,d2 




188 

： out 


»SBn ntrl chK 



189 

l out 

f 1Q 

t Stla ( pan 1 



19( 

； r。 1 . b 

*2,dl 







> pa n dn In 



19i 
193 

； cl^tb 
： rts 





184 

: key code 





1»( 
197 

: move. b 
： beq 

I^HtaO.de \ ,dl 

next ch 

» il 1 = FM key number 



1»B 
19! 

: move . b 

lal .dO) ,d5 

* las t_hey cnde 



201 

: move.b 

(a2,dU) ,d3 

«d:t=nidi eh 




： move . b 

d3,rl2 

*dL=midi ch too 





#IZ7 ,dl 




204 


(B4,dl ) ,dl 




205 


oc t o f s i b5 

» オクターブ ォ ソセ. ジ トを考 る 



'iVlb 

: add .b 

1 aaTdO ) ,dl 

* d 1 = M HH key codn 




: bne '- b 

tSfd,d3 

* ryt lira mod ん' 





chk same 




21( 


M ~ 






dt ,d4 

* dummy 



21', 


rtni tbi ,M 






(a^l ,d1 ) ,dl 

<d l = truo MIDI key rode 



21: 


rythm_ch id2 

*d2 = rythm m tdl ch 11 11 一 1=9 is de f nu 1 1 va 1 ur- 1 









21; 


rpr tbi ,aA 




217 


(b4 ,d-l ) ,d7 




2IH 
218 


chk— same 

* プログラム チェンジ M« か < マイナスなら 不 SI 



2ze 


*$c0 ,d2 




221 
222 
223 

： out 
： out 

d2 
d7 

»プ0 グラム チェンジ 
» プログラム ナンバー 



224 


rythm_ch,d2 

<di!=ry thin raidi ch ( 10-1=9 is default value ) 



225 

: chk_aame 





226 

： cop.b 

dl.dS 

と H じ キー コード か 



227 
22B 

beq.s 

exi t__kc 




Z2S 

ori . b 

IS90,d2 




230 
231 


32 ノ 

聿 note on t9n 


づ' A 8500 で 翁 庳番を やち う M 


山 田 正史 (16) 愛知県 


05DQ 00 03 04 21 00 03 20 BE ： 09 

05D8 00 03 3B DB 00 03 55 49 ： BA 

05EO 00 03 6D 46 00 03 84 04 ： 41 

05E8 00 03 99 71 00 03 AD AF ： 6C 

05FO 00 03 C0 DC 00 03 D2 E9 ： 5D 

05F8 00 03 E3 F3 00 03 EC 01) ： ひ 5 


SUM: 00 IF E0 90 0« 20 28 14 HBAF 


0600 00 03 F5 17 00 03 FF 71 ： 82 

0608 00 04 OA CC 00 04 11 57 : 1 G 

0610 00 04 1A 62 00 04 25 3D ： E6 

0618 00 04 31 -17 00 04 36 65 : IB 

0620 00 04 3B IF 00 04 40 A0 ： 

0628 00 64 43 29 00 00 00 00 : 70 

0630 00 02 00 】A 00 0E B0 16 ： 10 

0638 00 IE 00 0C 00 18 00 1A : 5C 

0640 00 06 00 06 00 18 00 0A ： 2E 


06 4 8 00 0A 00 0A 00 0A U0 0E ： 2C 

0650 00 3A 00 18 00 2A 00 22 : 9E 

0658 00 08 00 OR 00 08 0U 08 : 20 

0660 00 08 00 00 00 00 00 00 : 08 

0668 00 QQ 00 U» 00 00 00 0t， ： 00 

0670 00 00 00 00 00 00 00 (10 ： 00 

0678 00 00 00 U0 00 00 00 00 ： 00 


SUM: 00 91 C8 2 A 00 8D AB 7C F 1 BB 


OPMA DRIVER WITH MIDI 
人時んで 
OPMD DRIVER 
PROGRAMMED BY 7..N1SHIKAMA 
SPECIAL THANKS TO Y.H1YAJIMA 
文 « ： VISmSlPVMZ • X 

ude doscal 1 . mac 


movcm .1 ( sp ) + , d8-dT 
move . 1 localiS , ati 



tat.b 

mdonly 

■midi only mod^V 

72： 

bmi . s 

m_i_d_i 

尊 MIDI ONLY なら ADPCM を冉 生し ない 






tniiveq . 1 

*S67,dU 

t pem stop 

75： 

moveq . L 

• 0,dl 


76： 

trap 







78： 

moveq . 1 



79： 
80： 

naveq . 1 

奪 0,dl 


81 ： 


2(nD 1 ,d0 


B2: 
63； 


*1 ,d0 

*dU=d0*<l 10KFSETI 

B4*. 
86: 

lea 

move. 1 

add^tbl ,&1 

搴 pem data ADDR 

86 : 
87： 

1 ea 

move , 1 

len_tbl ,a3 

傘し ENGTH 

H8: 

move • 1 

#$01*256, dl 

* 1 S . t>KK^ mcidf! 

ay: 
y i): 

add.b 

3(nU) ,dl 


91 ： 

mov«q ■ I 

"6U,dU 


92： 

trap 



9: に 
tM ： 




95： 




96: 
97： 


oil pom 
tobu 

* もし adpnm on 1 y の モードなら 

11 M ： 
99: 


tSHU.dU 


100： 
l'， 1 ' 

ndd.b 

'rythm_ch ,d0 


102: 

move , b 

dU,d? 


103： 

move , b 

«5 , mr 

* select Rroup 5 

101： 

bsr 

bul "し chk 


1H5; 

move .b 

de.grpb 

* note off 

1B6: 

move. b 

last rtm.dB 

* last note 

ie?: 

bar 

buff— chk 


108： 
109: 

move .b 
bur 

d0,ffrp6 


1 lu: 

move .b 

buff— chk 
#0,grp6 



1U9H/01/29 Y.Miyujim 


52 Oh! X 1990.3. 


(MIDI ボードの アドレス 

pqu Seaf a03 

equ ieafaO" 
equ grp3+2 
equ grp4+2 
equ grp5 + l! 

equ sirpfi + ii 

equ ' /' «r?nt'7 t ィ, レ屮の （ |:W 行 

equ 1 50 *number of not ei> 

* マクロ 定 ft 

BBcro data 
data, - ( sp) 

macro data 
( sp>+ ,data 

naoro data 
buf f_chk 
data , ( a6 ) 


macro data , r 
*rl , (aB) 
vdata, (r2) 


» フ' ロウ' ラムス タ一 
-d7/ae-a6,-(spl 


» レシ スタの (fl を メモリへ 書く 


SfliO かとう か 

：ら PCM PLAY 


ZlnOI » レシ スタ 2 

pcm_ply * 0 でない な 



232 
233 

move .b 
out 

dl , ( al , dO ) 

* 音程 は キー オフのお のために 取って おく 
'能 

234 
23S 

bar 

buf f _chk 


236 

cmpi ,b 

«tfd,d3 

•rythm mode? 

237 


gtvl 


238 
239 

lea 

nove .b 

rmv tbl , a3 
(aa7d4) , (a6) 

*rythm att.ack volume 

240 

bra . b 

exit_kc 


241 

Btvl 





( a3 , d0 ) , ( a6 ) 

>att.Bch volune 

243 

exit— kc : 



244 

246 

Qlr， b 
rts 


< reg reset 

246 
247 
246 
249 

next_oh : 
dbra 

dB,ch_lpei 


258 

moveq • 1 



251 

* key 0 

'z 




38 ( all ) , d() 


253 

move - b 

da ,dl 


254 

ftndi , b 

！ 1 1 1000 ,d 1 


2SB 

bne ■ a 

nidi ..chs 





Id0= Cm ch 11-7 

257 

key of f : 



258 

move . b 

(aZ.dU) t d3 


ミ^ 

(二 mpi - b 

* * * f ' " -1 



beq ■ 


， f£fflgih なら ス キク フ 





262 

□ rl , b 

»S8U,d4 


263 

out 


tnote off SHn 



K11 f r a U lr 


266 

™°^ e • 

( a ] , ) , ( a6 ) 

tee 

* note niimh(>r 

267 

ini t_kof 


*k«y off volume 

268 

eli** b 

(a 1 ,d0 ) 

* 1 nst Ito uorh (? ) en r 

269 

move . b 

>3f f , SH l a0 ) 


270 
271 

rt.H 



272 



*M [ Dl チャンネル 

273 

nove . b 

5 ( nO ) ,d0 

*dO=new midi rh data 

274 
275 


exit nidi 


276 

clr.u 

dl 


277 

move . b 

4la0> ,dl 


278 
279 


#1 ( dl 

*dl=0-7 

280 

cmpi . b 

*l6,d0 


2S1 

bhi .s 

bv ch 


282 

subq. b 


*dl)=0-15 

284 

ev_ch: 

dQ, (a^ ,dl 1 


285 
2S6 

c lr* b 

5 ( ) 


287 
288 
ZS9 

exit_mid 
rts 

: 


290 
291 

panU : 

(a'^.dO) ,dl 

td 1 =mld i ch 

292 

cmpi • b 

•Sfd.dl 

I ry thn mode '.' 

293 
294 

bne . r 

Bet nanO 
ryt.hm_ch , dl 

*dl =rythm ch 

296 

se t. nanO 



296 


き Sb0，dl 


297 
298 


*S7b 

*al 1 not.e off 

299 




300 
301 

clr.b 



302 
303 

clr . b 
rts 

1 B3,dH) 

» vol tbl _f l.enr 

304 
30S 

infit : 



30G 
367 

and . 1 

#srr ,do 

•iocs prnRram 

308 

389 

movent, 1 

d(]-d-l/aO-al /a6 

一 (spl *puKh 

318 

move . b 

»5, ( rsr) 


311 

lea 

2rp6 , &H 


312 




3JJ 


prg_tbl ,aO 



ov & 

(aoTdO) ,d3 

*d^l = true pru 、o . 

315 





lea 

pgv t.bl , aO 


* ' 

move - " 

( r(J , dO ) , d4 

*d'l =a ttat-k vol 





3,19 


get._ch 




f S f f 1 d 1 



beq. s 


* 使用^ iL なら ズ キりプ 

323 

lea 



^25 


vn 1 tbl, a(> 
d4 , ( ad , d2 ) 

save " ctarh 、'"' 


lea 

pr(t_mp«io , aB 


326 

movn . b 

d3,Ta».d2l 

t save proitrBin number to work 

327 

left 

oct. tbl ,a& 


328 

len 

oct_ofs,al 


329 
33U 

move . b 

(nil ,(H)I . (al ,d2 

* save oct. offset 

331 

orl . b 

vscn ,di 


332 

out 

dl 

* プログラム チュン ジ 

333 
334 

^"J い 

d3 

♦program number 

3Ufi 

movnrn . 1 

<spU,d(1-d4/B0 

al /a6 »pop 

336 

do.w 



337 




338 
339 

. i 


*&bs . 1 Jmp addr 

340 

34 1 

vol! 
mo、'《 , b 

t { Bit ) , S3c ( a5 } 


342 
343 

movern . 1 

dC- d2 ノ ati , -lap] 

， P ah tlrMMnF*^^^™^™ 

344 
345 

move. b 



34fi 
347 

»ove.b 

1 [all) , dU 

td0=v data 

348 
34S 

bar 

cmpi ■ b 

get ch 
ISf f ,dl 


350 



止なら ス キヅプ 

351 
352 

cnp\ . b 

"fd 了 dl 


353 
354 

bne. s 
movft . b 

act— vol 
rythm_ch ,dl 


355 
356 

set^vol : 
orl . b 

tlbO.dl 


357 


dl 

*3 ン卜 a— ル チェンジ 

358 

out 


"番 

359 
366 

bcc ■ a 

#43,(10 
i regular 


361 

move ■ b 

t42,dl 


362 


dO.dl 

*dl=127-v-85=42-v 

363 


き 3,dl 

»dl=dl*3 

364 

nddq ■ b 

tl ,dl 

tdl=dl+l 


bra.s out— v 


367: move. 


* volume val lie 


tst • b adpcm 
bnR. s exit_y2 
movent. 1 dl -d3/a6 , - { sp ) 


tst.b 

brl) 

搴 yfl ■。 て 

out 
bra. s 
brO: 

d2 

• MIDI DATA の醮れ 成し 


«9 ,dl 

*bend 

enpi . b 
beq . s 

47, dl 
ctri_chg 

*contro I rhaiiRc? 

bnq . s 
movem . 1 

modulacinn 


dew 
y bach : 
de.l 


labs . 1 jmp addr 

bnnd : 
move . b 
bBr .s 
cmpi . b 
heq .a 

out 

d2,d3 
get ch 
f$f f r dl 
exit_y 
tSeOTdl 
dl 

* ベンド 
*copy dnta to dJ 

»«!ffl«lt の ケース 

lar.b 
ro) .b 

dl 

d3 

*2,dl 

*d0«O-1 27 にして 

* はみ出た ビ' リ トは dl^»t り 込む 

nut 

dl 

d3 

exi t_y 

* ベンド 下 W バイ ト 出力 

* ベンド 上 ia バイ ト 出力 

otrl_chg 
bBr. s 

d2 ,d3 
Set oh 
#Sf f ,dl 

exit— y 

* コント ロー, UfM ンタ 
，ft«flttih なら liX IT 

ori .b 

out 

out 

out 

bra 

l$bfl,dl 

dl 

( reg+6 1 

d3 

exit_y 

» コント 口— ル チュン ジ 
»コ 二' トロ一 ルナン/^" 
傘 データ 

modulation: 
move.b d2 ,d3 
bar . a get ch 
cmpi .b き Sff,d 1 

ori .b »Sbe7dl 

»ビ 'プチ モシ ユレ一 シ it ン 
>d3=d2 

止の ケース 
» コント CJ— ル子 1 ンジ 

out 
out 
bra. s 

d3 

exit_y 

* ベント' 上 1 な ハイ ト 出ね 

get_ch: * < , 
聿 > dl =midi ch d2=fm c 
* X dl d2 

h 

move , 1 
lea 

dZ 

type,dl 
ch wkO , a0 


move . 1 
mnvpa . 1 

lea 

move . b 
pop 

(Hfl.dl ) ,dl 
from , aO 
(a0,dl ) ,d2 
■nidi ch .all 
( nO ,ct2) ,dl 
a0 

*dl=of laet 
icl2=now oh 

fta 
buf た chk 

dG 

#5 , ( rarl 

*ii ほ,、'' フ 1* が — ft»> どうか 

chk_lp«l 
andi • b 

(grp4 I . d6 

•XOlOUOOOO.dS 

chk_lp01 

*buff に 書き A み nff^i 


ilnmmv 
486: 
■ I 11 mm v 


*dRi'ault[iMT-:t2 (fM 1 1) 】 6h 


*»通 のプ □ ケ ラムの ほ R チーフ I 


►AMIGAH つた ぞー ！ S ぉ兒 て； 
： ち ら 側の 世界へ きなさい。 


？— セプタ 一はいい ぞ- 

浜 田 m 


, 君 も Y く， 

(20) m n 堪 


特集 な ん でも 鳴らせる 0PMD. X 5J 


moveq. 1 

#$8 1 ,d0 

trap 

f 15 

move. 1 

d0 .dOwork 


Br , arwork 

m。v で 

#*07 0& sr 



move.l 

f midi_nai , 8 

tst.b 

(b2) + 

beq 
move ■ 1 

error 1 

a2 , next_com 

commands 


move ■ 1 

next_com , & 2 

move . 1 

get^name 
a'i i ne>xt com 

lea 

fname , afl 

cmpi . b 

■■ ： 

beq , s 


bne 

J05 

ohk sw : 
audi . b 

#Idf, 1 (afl I 



beq & 



#'M' , 1 (aO > 



cmpi . h 

• Ml' 圍 1 (a0) 

bne 


nf ree : 


bsr 
tst.l 

kflp ohk 
dO ― 

bar 

not kep 
hHck_patch 

bsr 

3mp_tnf ree^ 


a2work , a 2 


$ 1 0 ( a2 I ali 

move . 1 

a2 , - (sp) 

DOS 

_MFBEE 

addq . 1 

#4,sp 

L 

a() k a0 

lea 

i ocrB8 , a 1 

auba , 1 



arwork ,a2 


al ,a2 

»-«q.l 

t»B0 ,d0 


*S168,dl 

move . 1 

(a2 ] ,al ■； 

trap 

#：15 

pea 

k&l jo 

Bet name 

bye 

*< a2= 
本 > 一 

:o 驅 iind 1 i nc 

lea 

i'narae , a3 

loopl : 




move .5 


bls!s 

loop; 



loop2 ； 



(a2)+,dQ 

m 。 ve 飞 


Ms.s 

ext nm 

move ■ b 

d0,?a3)+ 

bra.s 

loop2 

cl^.h 


rts 


apaw: 
move . b 

# $ f f , Hdppni 


mdonl y 


no nidi 

DOS 

_PRrNT 




commonds 



m " ve ■ b 

* 3 f t' , mdonly 


adpcm 

pea 
DOS 

no pcm 
_PRINT 


" i»p 


cotnfnii rtd s 

mifii— nai 


bra 

nirnnag 

kep.chk: 

bye 

klopl : 

aflwork , aO 

move - j 

(aO) >a2 


end chk 

tst . 1 

str chk 

de 

bne • a 

end_chk 

bra. a 

a2,a6 
klopl 

end_chk : 


move . 1 
rta 

a2 ,a2work 

atr_chh : 



pname , aO 

moveq . 1 


moveq , 1 

#0,dl 

lea 

«o4(a2 i ,al 

slopl: 


move ■ b 

0 ( aO , d 1 . 1 } , 

andi . b 



» なんと パス エラ一 のべ クタ を 書き » え ちゃう 

* pcm の f Ue 名が MtSfiE なのて ヘル ブぁ i': 
,and 1 ine addr 


i 《の コ-、 ，ン ドライ ンのリ， ドレ ズをセ 一7 


淀 かどう か 

，观 check 

'； frti していない 


*iocs へ- クタ をお-す 
* Pil I NT messagf 


I ADPCM ONLY 


■MIDI ON し Y 


«MID.t ポ一 卜' がさ さって いないと こに 


1 つ HU の メモリ WfS ポ イン 
まで さ 力^ ぼった か 


» どんどん さ fi>©S る 


» この プ a セスの 名)!!） 


*P1 じ ブロセ ス名カ るか 
* 小; ら; tS^s« 換 


dc.b 


* プログラム テ一 プル 


* 各ブ 口 ク' ラムに W する ボリ ュ 


«S ブロゲ ラムに 时応 する ォ クタ一 フの オフ セリ 


i リス' ム WM I D T チャンネル 


' リズム チャンネルの ボリ 


ネ. ル用 プログラム テーフ 


(各 ノート ナン ハ- 


mdonl y ： 

dc.b 0 
adpcm: 

dc.b 0 


srwork : 

ds.u 1 
dOuork: 

ds. 1 1 
aOwork : 

da , 1 1 

ds.L I 
arwork ： 

da.l 1 
f irst _mem: 

ds.X 1 
all_lennth: 

da.l 1 
pname : 

ds.b 20 
fname : 


tOPMDRV.X Rhnnti.;! work ot't'sel 


« メモリ ポインタ 

t prog ram end fiddress+ 1 


»aB+Sc4 は exec された me 名 
»f'ile 名 を pname^\(^ 


ds.b 

■dc.b 
rythm ah: 


54 Oh! X 1990.3. 


► 2 3 号 129 ページの 電脑俱 楽 都の 広告に 半日 笑って いま した。 ft 事 中 思い出して ニヤけ 

て l ' たお ノど 他 の 入た ち はどうい う 1 1 で 兄て いたのでしょう か。 これ も 丄 やお 部 編 m- 部の 
おかげです,、 お稚 (19) 祌くミ 川 m 


cmp. b 
bne. a 
addq . 1 
tet.b 
beq, s 
bra. s 

noteq : 


» 小: it? から: fci^sS 換 
，il う 

，冏じ も 被 

む 1U= 0 て 同じ も しなかった と 知らせる- 
*d0< > 0 で 同じ も £0fi4?ft と 知らせる 

»— PRINT mpasa«e 


bsr hep_ohk 
tat.l dU 
bne havhep 


move ■ 1 aO , - ( sp) 
DOS _SETBLOCK 


p<?tt 
DOS 


Pea 
DOS 


arwork , st- 
smp_read 


» メモ リブ ロヅ々 [■)■-?： 


*enablp i ii t <• r 


* MJPl-M on I v mofl" なに, W I |) I ク j ィニ' 'ャ -*， イス や 
*l!iPHDRV.?C のた リチ^ て 等 はけわない 


topndr 


， レシ スタ ワーウの MWfe ほ 


* バス エラ" (O^i ウタ を ® す 


iors ベクタの き'！ £ え 
PRINT 划 ほ |-m««snuit,. 


dUwor k , a 


» ユーザー モ— 

— W'UT は 了 コ- 


_OPEN 


，ハス エラ一 (H へク V や 》3 す 
l^-nah I p i n1 rr rii|il. 

* ュ ~V —モー |v^s« る 
*_.PRINT idcB'sorp 

« nm r 

*mida only? 

« tffit'V T ィ ルを オーブン 出來ず 

»CNF フ t ィルに ««<t 卞 

» 指定 ファイル * ォ一 ブン 出來す 

*conf i g flic open 


bni . a error2 

nove.M dB ,d6 

bar . a enf_get 

■ove • w dE , -( sp) 

DOS _CLOSE 
addq . 1 f 2 , sp 

tat . b read_f lg 

bne . b ret, 

pea Hrn_msg 

DOS _PBINT 


*d6=file handle 


DOS 


* 1 f?«A 込み 
«l 行人お 


lea strings , 


cmpi • b 
beq 

cnpi . b 
beq 

cmpi . b 
beq 
next_str: 
addq . 1 


，アル フ t ベ 'ゾ ト なら 小 j 卞 Kxrm 

•MIDI fHANNEL rONFIG 


* PROGRAM TABLE COXFIU 

• RYTHM TABLE COSf-'HJ 


buf end , aO 


move ■ b 


len kazu 


'A, よ り 大き' い 4 卞か WW かる まて ルーソ 


bl nk_Kk ip 
snp name , a 


lamp data の ファイル ネ一ム を ストア 


*f i le name end code 


tat . b mdonly 


二 このところ t 兄さんが なり を ひそめて ますが， そのうち ォゾ 口し いこと を や 
…なまん た' ぶ， なまんだ ぶ さんに め:4 も W せないで くださいね)。 

祈 井 & 格 ( 


り そ う だ。 


特集 な ん でも 鳴ら せる OPMD. X 55 



bne 

anly2_lpBl 

1020 
1021 

» サン プリ ング ファイル を tt み 込む 

1822 

1024 
1Q25 

DOS 
addq. 1 

not - 

^ '一 

1026 
1027 
1028 
1029 

pea 

DOS 

—PRINT 

|HP 

1030 
1031 
1032 
1 033 

poa 
DOS 
addq , 1 

smp nuroe 
_PRINT 
#1 rBp 

1034 
1035 
1036 
1037 

C O » t- 

a w b *! 

amp nnme 
_0PEN 

1038 
1S39 
KHO 
1011 
1042 

tst.l 
bmi 

move .w 

dS 

error6 
d0,d5 

1043 
104-1 
1 045 
1046 
1017 
10-IH 
1049 

move .vi 
clr.l 
move . u 
DOS 

-isp) P 
d5 , -{ np I 
—SEEK 
*8,ap 

1050 
105) 
1 1)5 2 
10!i3 
1054 

beq 

dQ.dA 
errorS 

ge t —memory 

1055 
IBSfi 
11)57 
1058 
1059 

1861 
1062 

=:! 

move. 1 

dB ,d3 
add_tbJ ,ftl 

Ien_tbl,al 

1063 
1064 
1065 

1067 

move . w 
DOS 
nddq . 1 

-(ap) 
d5,-(sp) 

*8,sp 

1068 
1069 
1070 

nove. t 
move • 1 

d4 ,-(sp) 

1071 
1872 
1073 
1074 
1875 
I0T6 

move . w 

DOS 

lea 

bmi 

d3,-(sp) 

d5 ,-(apl 

_READ 

10 ( sp) ,ap 

dO 

smp_rd_er 

1877 
107B 
1079 
1080 

move . w 
DOS 

d5 , -( sp) 
—CLOSE 

10)31 

1083 
1684 

pes 
DOS 
addq. 1 

.PRINT 

1085 
1087 

move . b 
bra 

#-1 , read_flg 
anlyz^lpOl 

10(39 
11)91 

get memory: 
tst.b read_f lg 
bn«< s scnd_tine 

1093 
1 09t 
1095 
1096 

DOS 

d4 ,-(8p) 
_MALL0C 
#4 ,sp 

1097 
H)9H 

mS9 
i ion 

1 1Q1 
1 102 


d0 

out_of 

dO , ■ i rst —mem 
,al ! ^length 

1 104 



I 1 ()t; 

れ dd, 】 

all length, d3 
d4 ,d3 

1 IU7 

l m« 

1 109 
1 110 

move . L 
DOS 

tut. 1 
bmi 

d3.-(sp) 

1 1 rst men , - 1 s 

_SETHLOCK 

参 H,sp 

dU 

out_of 

1115 


fi rst —mere , dt) 


*amp datatO フ t ィ ル ネーム を 表- 


1 1 i 1 o open error 
»d5 = fi 1!, hnnd I ひ 
»7v ィルの K さろ る 


*ftl= I entf th 

， lennth 力 ifl たつたら エラ一 


»d.lhytf>tiW メモ' 職！ 
idft に アト' レス 力 >—ig つてく ぶ: 
»d3=adrtr 


* set. ndiii'i^sti 


*amp datn lenKth を ワークに セ-, 
，ファイル ボイ ンタ を^に ほす 


*punh addr 

* t i 1 e handle 

• サン ブリン ク' 宁一 タの i: (み &み 


» 1 つで もちやん とデ 一 を た 


* テ_ * バ： rtt み， it' のゥ' 2 Ml 


idJb.vtPWrfm 1 (す 


all 一 lend • anvp new a I I I <*nct li 


cm pa . 

fahl 

cmpi . 
be s , a 
enpi , 


» 'S'TdO 
arch— g<) 


'が 化け かるまで) レーブ 


1143 : rts 


md_ch_aet : 
moveq . 1 #0 ,d7 
lea midi_ch , 

mdeh J.pB 1 ： 
move , b d7 , dQ 


tMIDI CHANNEL CONFIGULATION 


dQ , dummy 
fm 

..PRINT 


move. 

pes 

DOS 

addq .1 #4 , sp 

pea dummy 

DOS _ PR I NT 
addq ,1 #4 , sp 

pea EQ 

DOS 一 PRINT 
addq ,1 #4 , sp 

pea nd 

DOS —PRINT 
addq .1 9 4 , sp 

bar • e arch_s j 

bmi an ly z_ 1 p 

bBr num— get 

eubq . b t 1 ,dl 

bovc. b dl , I a2 , d 

pea kazu 
DOS PRINT 


mdeh J 
anlyz_ 


pea 
DOS 


* プコ 'ノラ ムテー 7 ルを *fl み 込む 


lea prg_tbl , 


1 204 ： moveq ■ 


1209: rove . 


arch_8 
anlyz 


anlyz_lp 
num_get 


1 ) 拿 save 、'o J 


>save oct offset 


move . b (aQ ) ,d0 

cmpi . b • 1 ) ' t d0 

beq anlyz^l pt) ] 
tuidi.b 参， df, さ 0 

cmpi . b # ' ) ' ,d0 

beq anlyz_lp0 1 


pea 
DOS 


，リズム t ーフ 丸をば み 込む 


ber srch a j 

bmi unlyz lp(l 1 

bar num_get 

subq. 1 ll ,dl *dl=dl- 1 

move.b dl , rythm_ch *ftet ry thm channel 

pea kazu 

DOS _ PRINT 
addq. 1 t4 , sp 

pea CR 

DOS PRINT 


ber arch_s j 

hmi ar»lyz_lp0 1 

bsr num_get 


I ' J ' ,d0 

anlyz_lp01 


*aave ryt.hm proKram t able 


atr_lp 

an 丄 yz lp0 1 


pea 
DOS 


► ぜひ ^波 祈リ t| 礼さん に 「ス プラッター ハウス j (©namco) を 作っても らいましょう！！ 
56 Oh! X 1990.3. 編 tj^l; の 人 も KWJ してく ださい。 '仆 ^広 （18> か；ダん^ 


► も う の St のこと になり ます 力 \ ^收 から メ ッ コール/ど グンホ '一ル i 抑- ^ にって つ' 

ける のに 大変でした。 な 入に {>fid つたので すが 「うまい」 と，； つた 奴が いたのに は， ^き 特集 なんでも 鳴らせる OPMD.X t>7 

ま した。 f 山 お j (i7) m \m 


Mrt_patch 
v„ofs_B,al 


org v ,a.2 
urt— patch 


td l=orfset 
'書き rt えるべき アト 


*dl=offset 

i 瞥き 換えるべき アドレス 



a2,al 



fmpm . b 

(sU)4, (al 


chk_nxt 



beq . b 



Brch_lp0 1 

chk_nxt ： 
nddq .u 

#1 ,df) 

nmp. b 


beq. s 

exit_arch 

tira . a 

■reh~lp0Z 

mi sa^srch : 

clr.b 

dO 

exit arch ： 

suba. 1 


tat.b 

dO 


command patch back 


*dt=of fset 

» 書き換えるべき アドレス 


1549: do. 


bsr .s anp_mf ree 

DOS —EXIT 

amp_rd_er : 
-pea mBSS 
DOS PRINT 


ナン プリング データの メモ 1 1MI 

した « ての メモリ を 


nmp nf rem'd ： 
move. 1 aOwork , afl 
move. l a2work ,a2 

lea fipat _inein , 

suba. 1 aO , a3 
add a. 1 a2,ai 


mfr exit: 


*midi bnard 


XBHOtilOl 

xioouuooi , 


ilpl ： 
move . b 


out "7b 
out. «$UU 


move i], I 1' ,il7 


dbra d7 , u 


Lack _|>« t<-h : 
move, I aOwork , 
mnve. 1 n2unrk , 


pea 
DOS 


nove ■ w 
move. w 
move • w 
movem . 


do_patch 


a I , ( b 一 back I 


v^patch , a 
do— patch 


pat> 
INT 


•OPM ドライバに パ- ノチを S てる 


*d!=of f aet 


ひ て あると ころに ij« せよ 


"21 ,d2-d4 


•out dO=versio 
• bO=OPM dr 

clr . 1 from 
moveq. 1 !(} ,dlS 

ica seaee ,ao 


* o pmd v tnff 住 や v f 
start adrtr 


iver な) 中 力、 し 4 "さがす 


cmpi 
bnc. 


dvlpOl , aO 
mi sB_ext 


4(bO) «OPM という デ ハイ ス gff^/vf ス 卜' ラ T ハを » す 
* a h v start aadr 


flt610e029a 


"check versmn 


move , b 
move . b 
mnveq , 


miss_ 
moveq - 1 ，"■『■' 


Hcarch ： 

(entry aO=s«arch start addr 

* al = search d&ta addr 

> d 1 =dftta 1 ength 1 byt^n ) 

* return ne = f i nd i t 

' eq=can 1 1 f t nri 

* a0 exist address 






MIDI ONLY ' 


1H '( M+> 


'ms ファイル を オーブン 出来ません てした， ■ .13, io,t 

13,10,'(^ファィ11^>«13*'««てす， '， 13, 1(1.0 
1 3, メモリが 不 おしてい ます， ' ,1:1, 10,1) 
13,10, '正しく サン ブリン グデ一 々が まぜん てした， 
'サン ブリン グ データ (JJftA 込みません てした。 '，1:1,10 
tlb,'137roOPMD ドライ' 《 ， 


i 33m(C) iy90 1 
I 35mOh !X' ,Slb, 1 
{36mZENJI SOFT' 


lib, • I 3UinOPMD 力 ^K|£ しました， 


1 フ' ログ ラム チーフ ル •HBAiiA ます， 


' リズム テーフ リレ**6 み 込みます， 
'リズム SMID1 チャンネル = 


strings ： 
ds.b 
bufcnd ： 


f snp nuber for print out 

* 人力 iS:^* 
* len work 
»3t?= バ ヅファ 


move .h do ,d7 *d7=f i le handle 

move ■ 1 » 29»000 ,-(np) 
move • 1 memptr > - ( sp ) 

move • w d7 , - ( sp ) 

DOS —READ trend SRBpl inK data 


bmi cant— read (IftA 込み； 

movR , w d7 , - ( sp ) 

DOS _ CLOSE lh:adpom.rlat を clos 

addq .1 *2 ,ap 

roovea . 1 mompt.r , a 1 
lea len tbl ,aZ 

lea adr_ tbl , a J 

raoveq.l *0,d1 »dl=offBet 

nove .1 ( a3 ,dl . 1 ) ,d2 >rl2=adrs offset 

lea (al ,dZ. 1 ) ,aD iuB = true nddrpss 

bar get.— name »make file nmne 


DOS 

DOS 
addq 

pea 
DOS 
addq 

DOS 
nddq 

[JOS 


pea dnnmf- 
DOS 


»S2I>, - Is 

_CHKATI-; 


■ Of B 1 ： 

del 

)24an 

org a: 


： dew 

ScBbc 

- a— patch: 
； dc.u 

S4ef9 

del 

inst 

： v ofs e: 


: do.l 

Sle38 

: v of a I 


; dc.l" 

SleSc 

： org v : 


dew 

$lb6B 

: v patch : 


： do.w 
： do.l 

"efS 

: y ofa e: 
: del 

S20fa 


リス 卜 s 


==st= ============= BOSKAE. S ================== 65 

1： ittttitttitti>>ttt*t*i*tttiiit(its>t*ili* 66 

2： ■ B7 

3: i ボスコ 二 アンの サンプリング データ 68 

4: * 6S 

5： « を! る 7B 

8： t PROGRAMHED BY Z.KISHIKAWA 73 

9： t 74 

II: - include a: VincludeVdosca 1 1 .mac 76 

12： .teirt 77 

13: 78 

14 : pea title 79 

IS: DOS _PRINT 80 

IB: addq. 1 14, ap St 

18: tat.b (ft2)+ 83 

19： beq error3 ，簡 S ヘルプお' H4 

20： 86 

21: bar biank_ski p 86 

22: 87 

23: tat.b (a2} 88 

24: beq error3 ヘルプ *'T: 8S 

25: BO 

26： lea bos_file,aa * ボスコ 二 T ンのデ f ス クのド ライフ 91 

27: aove.b (a2)4. (b3)+ 92 

28： nove.b 【a:M+ 93 

29： 94 

39: bsr bJcmh skip 95 

31： SB 

32： lea dnane,a3 » コン /、一 ト ifaDI-' ライプ： ディレクトリ 97 

33: loop2: B8 

34: move . b U2H,de 99 

35 : move . b d0,<a3)» 1 00 

36： cmpi .b t' ' ,d0 1UI 

37: bhi.a loop2 102 

38： 1Q3 

39: move.b t'¥' ，-は 3) 104 

40: addq . 1 II ,a3 105 

4 1 : move .1 a3 , nniadr 1 06 

A 2 : 107 

43: Lea tlOlaB) ,bB 108 

44 : sub. 1 a8,al 109 

46 ： novt> . 1 ad , - { sp ) I 1 I 

47： DOS _SETBLOCK 1 12 

48： addq. 1 ?8,sp 113 

49: 1 14 

50： move, 1 #290800 ,-( sp I * メモ' J»l» 1 IS 

5 1 : DOS _MALLOC 1 1 6 

52 : addq ,1 44 ,sp 1 1 7 

54 •• nave . 1 d0, memptr >out of misumry 1 19 

55: bni out nen 1 20 

S6: 1 21 

57: olr.w -(spl •* スコニ アンの サン ブ リンク' デーク を オーブン 122 

5A: petk bo8_fi le 123 

59： DOS _OPEM 124 

60: addq. 1 *6 ,sp 12S 

61: I2C 

62: tst.l dO 127 

63: bni error2 tadpcm.dat が オーブン 出来ない 128 

64： 129 



S214e 

S4ef9 
ycom 


Slb,'l<nmMIDI を 使 R| しません， '，S1 
flb,*|47mADPC;M%fi6ffl しません， ■ ,i 
' PROGRAM STOPPED ',13,10,0 
»lb, ' |47m エラー jj^ft* しました， ' ，Slh 
«lb,'l3»JmOPMD を (fflft しました， 1 ,$1 
'OPMDl*«C していません， * ■ 13, IC.H 
'OPMDI±R【r#K しています, ' . 13, t(), 
$lb, ' [47mOPMDRV. X^M&UTt, 


Sib, • l47mMIDI ポ一 I-' が です， ' 
ag patch: 

1 IKtlt していた OPMDBV'X Ver 1 .0 


ソ;! Wt していた OPMDRV.X Ver 1 - 


(in.b 


dc.b 
hkmsg ; 


• for rlr*t'»i3 


opuii 

dr.. 


'を 元に 現しました。 

'mm ophd 


ADPCM ONLY 1 圍 13 



58 Oh! X 1990.3. 


► 秋 葉 原 電気 まつりの, [当たる] 現金 10,000 は 赏金 総額 7，000 万円 は， 夢がない と 思う。 
[当たる] X68000 EXPERT HD セッ ト xlOO 名 様の はう 力 f ， 夢が ある と 思う の は， ^だけ 
でない はず だ。 お 城 栄治 （22) ^V.fii; 


► シャープから スピーカ 一付きの ディ ス プレイ 力 1 ; I', た。 でも X ( i8(J00 に は ステレオ, 屮, わ 4【 I' 

が あるの だから， いらない と 忍う。 ボ 'aw に j えば， だいたい はわ かると 思う のに。 特集 なんでも 鳴らせる opmd.x 59 

く らいで 先って ますよ。 」 : - 浦 滅 (20) 伙 


adr tbl ： 



DOS _CLOSE tfile close 

addq. 1 <2 , sp 

dl »"z*»=0 まで ループ 


c?mpl . 1 10, ( a2 
bne wrt_Ip 

move , I mt.'mptr 
_MFREE 


cnpl . b 事 1 ' ,dt) 
beq.s bLank_sh ip 


divu fie 
add.b $%30, 


mnii2 


pea 
bra. 


r>ut_meni: 

pei 
bri 

cant, rtind : 
pea 
bra. 


perr 

_PRINT 
•4 .ap 

_BXIT 

1 ADPCH . DAT が オープンで I ません， ',13,10,0 

' 137nBOSKAE2.X for OPMD.X ' 
' l33ra(C) 1990 ' 
• [35mOh!X' 
' [33n/' 

' 【36mZKN.n SOFT' 
• tSSm 1 , 13,18,0 

'Writ ポスコニァン<?>ディスク*«息して'，13,10 

B03KAE2 1»- スコ 二 アン (75?- ， スクの 人つ たト_ ぅィ 7' 
の » に 実行して 下さい， ' ,13,16,0 

'メモリが 足りません， ' , 13. 10,0 

'フ T ィ 込みに 3£» しました， ', 13,111,0 

' A ドライ： TW" イス クにフ t ィル (7)fN«jHa 来ません， ' , に1, n し 1 

'害き お に； fc« しました， ' 

13,18,0 

'CONVERTING- ■ ' ,0 


： ADPCM.DAT' ,0 


Bn_lp82: 

nove.b 
nove.fa 


4 UQ M£ 3 3 2 14 13333070 fl 2997865 14487285 S35B9348 os'lsn63fi 0^897567 8 3 

» H 5 5 5 o 6 R J- 6 o 6 7 5 lH25y^Kt auMlMO-s..-o 76yos604 y60B7HOM u ， ^18911529 8B26U5I01 ^3334679 93035783 56882333 219741B4 fl 5 1 s 0 4 7 3 24881467 89 

u y I 1 1 1 u ^6KBU-701. ,b 4- 1 1 H o ? 72739118 41863Q36 B637U324 4 B 2Z79S782 3 5 6 7 9 0 5 9 38336923 S8G0QOI1 I112345B 78B9H112 J 3 1 4- 5 5 5 5 -b o K G -I 7 7 7 7 7 

n93r531-M 222 12231 112111-99 887 1,6665 55444222 21223111 6 1 B 89912334 44444555 66788899 99111111 llllllll 11112222 222Z222Z z 2 o 

^ d d d d i d d^dd^ridd ddd^drtdd dddddddd dddddridd didddddd d d d dddddrtdd dddddddd dddddddd dddddddd dddddddd dddddddd dddddddd ddd^dddd d d d 


J67890I234567890I2345B 7 89012345678901 345. h7Hyo12345G7u 


» o o o o 






特集 

MLOC アドベンチャー 



Roland MT-32, CM-32L, CM-64, D10/20 用 

LA 音源 用 音色 エディ 夕 


fS/iisawa Kazuhtko 

三 沢 和彦 


MIDI ドライバ を 使った MT-32 用の 音色 エディ 夕です。 Roland 系 
シンセサイザでの ェクス クルー シ ブ 通信の 実際 と 音色 作 リ の 基 
礎 知識に ついて 見て みましょう。 なお， 音色 エディタ は少々 の 
変更に より D10 にも 対応 可能です。 


X6S000 における MIDIiiif# は， MUSIC 
PR0-(i8K[MIDI] と MusicstudioPRO-68K 
(最新 パージ ヨンで は Mu-I) と の 強力 ペア 
のお かげで だいぶ 身近に なって き ま した。 
特に Mu- 1 では， PC-9801 シ リ 一 ズ対応 の 
ミュー ジ くん， ミュー ジ郎の データ をコン 
バートす る 機能 を サポート してお り， PC ュ 
一 ザ 一の 待つ 豊富な ミ ユー ジック データの 
ライブラリ を 使える ようになつ たので， ま 
す ま す X68000 の MIDI 人 1 1 は 増える と 忍 わ 
れ ます。 . 

こうした コンピュータミュージック （い 
ま では デス ク トツ フ° ミ ユー ジ ック ともいう） 
に 欠かせな いめ は， MT- 32 のよ うな 音源 モ 
ジュールです。 特に， デスクトップ ミュー 
ジッ クの 代名詞に も なった ミ ユー ジく んは 
MT-32 とセッ 卜で ％壳 さ れ たので， あと を 
追う ソフト ゥヱァ も MT- 32 対応の も の 力 ? ほ 
とん どです。 

も ち ろん MIDI です か ら， 音源 は MIDI 楽 
器で あれ ば な ん でも 鳴らせる はず な のです 

ェクス クル 

バソコ ンで MIDI を 使う の だから， 単に 音 を 出 
すだけ でな く もっとす みずみまで コ ン トロ一 ル 
したい， などと 考える 人 は 多 いんじゃ ないかと 
思う。 MIDI ドライバ も ある こと だし， ニニ は ひ 
とつ MIDI 用の アブリ ケ一シ ョ ン でも 作って やろ 
うか， というと きに 現れる のが MIDI のェ クスク 
ルー シブ メッセージ という やつ だ。 

これ を まとめた インプリメンテーション チヤ 
—ト という ものが 各 楽器に 付属す る マニュアル 
の卷 末につ いてく る はず だ。 例によって マニュ 
アルと いうの は， 必要な こと はちゃん と 害いて 
あるけ ど， 見ても あんまり わからない ようにな 
つてい る。 

見る と. ビットごとに 違った 情報 を 詰め込ん 
であったり， 最上 位ビッ ト だけ を ほかの 場所に 
移したり， よく わからない チェックサム を 取つ 
たりと いろんな こと を やって いる。 比較的 美し 
くまと まった MIDI メ ッ セージの なかで ェ クスク 
ルー シブ だけが わけの わからない 二と を 行って 
いるよう に 見える。 

これ は なぜかと いう と. MIDI の 演奏 情報 はい 
わ ゆる 垂れ流しで， 取りこぼしが あっても それ 
ほど 気にならな いもの だ。 しかし， ェクス クル 


が, 音色 を 指' 定 する プログラム ナンバーが 
g "機種 共通で な いので, 演奏 デー タの プロ 
グラム チェンジの ところ を自 分の 楽器 用 に 

すべて 書 き 直 さなくて はなり ません (Oh!X 
1989 年 5 号の SNG フ 了 ィ ル川 コンバータ 
の 記事 参^ )» 

しかも， たとえ プログラム チェンジ を 書 
き 直した としても， 似て いる 音がなかった 
りする ともと の llll をう まく Wfji でき ない こ 
とになります。 Musicstudio データ 曲集ソ 
ング ファイル といった プロの 作品 は， MT- 
32 の 限 ^ に 挑戰す る ほ ど 使い こ な している 
ので， やはり MT-32 で 演奏 させたい ところ 
です。 

ですから， 特に 楽器ので きる ユーザーで 
なければ， まず MT- 32 (最近 は 同等 品の C 
M-32L, I-. 位 機 極の CM- (；4 となる） を 揃 え 
るの が 無難で しょう。 ところ 力 f , MT - 32 に 
は 楽 S と し て-お 人の 欠点が あ ります。 それ 
は， 「本体 だけで は ^色 を エディ ット する こ 
とがで きない」 という ことです。 ユーザー 

シブの 話 

—シ ブメ ッ セージ は システム 全体の 操作に かか 
わって くるので， 取りこぼし は されない。 か 
つ， 性能 を 上げよう とすると データ 範囲が MIDI 
標準の 0— 1 27 ま での 7 ビット では 収 まらな く な 
つてい る 二と が 原因 だ。 

今回の 特集で は MT-32 と Ml の 音色 エディ 夕 
を 作成して いる。 MT-32 について は 三 沢 氏が 解 
説して いるので， 少し Ml の ェクス クルー シブフ 
ォー マツ 卜に ついて 補足して おく。 

M 1 では ダ ンプ データ な どはバ リュー データの 
並び を オフセットで 指定され る W 番に 並べ， そ 
れを 7 バイト ごとに 区切って いく。 ここで 区切 
られた 7 バイ 卜の « 上位 ビッ ト を 集めて 1 バイ 
ト （7 ビット） の データ を 作り， 先頭に おく。 
7 パイ トの データが 8 バイ 卜に なって 転送され 
る わけ だ,， チャート は 10 進数と 16 進数が ごつ ち 
やで 間違え やすいので 注意。 

そのほか， パラメ一 タ チェンジの 際の バリ ュ 
—データに 3 ビッ 卜の 符号 ビッ ト などと いう も 
の も 出て くるが， 二う いった もの は あまり 悩ま 
ず， さっさと MIDI デ一タ を ダンプし てみ たほう 
が わかりやすい。 これ は M1 に 限らず， いえる こ 
と だ。 （M.K.) 


は プリ セ ッ 卜された 音から 選んで 使う し 力 | 
ない のです。 もちろん プリセット 音 はもと 
もと H のよ いものが 揃ってい ますから， 当 
分 は 飽きないで 使える でしよう。 しかし， 
ちょっと 慣れて くれば， 分の フィー リン 
グに 合う 音 を 追求して みた く なる ものです。 

MT 32 は LA (Linear Arithmetic) 音源 
という 本格的 な シン セ サイ ザ 用 音源が 搭敉 
されて いて， もと も と 自由に 音が 作り出せ 
る はずの も のです。 ただ， MT - 32 に はェデ 
ィ ッ ト ffl の 入力 キーが サポートされ ていな 
i. 、 だ けで， MIDI ェクス クル一 シ ブでデ 一 タ 
を 転送して やる と 内部の パラメータ を 書き 
換えて やる ことができ るので す。 

MIDI ェクス クル 一シブ について は， 私 |'i 
身 力 》 以前 本誌で 解説し ました 力 よほどの 
上級 ユーザー でな い 限り， 使いこなす のが 

難しい かもしれ ません。 そこで 今 |"| は， M 
T - 32 の 音色 エディ ッ ト プログラム を' お 際に 
組みながら， MIDI ェクス クルー シブの 実践 
活用 と LA 音 源 の 音色 エディット 'は と を M 
時に 解説して いこ う と 思います。 

MIDI ェクス クルー シブ 

MIDI メ ッ セージの フォー マツ ト につい 
て は， これまで たびたび 解説され てき まし 
たので， バ ッ ク ナンバー を 参照 し て く ださ 
い。 ェクス クルー シブ は， & 機種 固 有の 形 
式で データ を ベタ 送りす る もので， ステー 
タ ス F0 H で 始ま り , F7h で 終わ ります。 一般 
的に は， 
FOm 

XXn (メーカー ID) 


F7n 

の 順で データが 並んで いま す。 メーカー 1 
D は， ft 楽； S メーカ一 がそれ ぞれ IA1 有に 恃 
つ 番号で， MT- 32 の 場合 は， ローランド 社 
の 機械に * 通の フォー マ ッ ト を 採 川して い 
ます。 データ通信 方 ^は， I ツ II にポ すよ う 
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(二 One way と Handshaking と の 2ffi り あり 
ます。 

こ こ で 注意 し な ければ な ら な いのは， M 
T - 32 は 自 分か ら デー タ を 送 り 出す こ と はで 
きないと いう です。 MT- 32 か ら デー タ を 

け 取る とき も， ま ず 外部 機 S がデー タ の 
送信 要求 を 送り， それ を 受け取った MT- 
32 がデー タを 出す 仕^ み になって います。 

さて， One way は 文字 どおり, 送信 側が 
一方的に データ を 流す やり方です。 送信 側 
は 受信側の 都合 を 考えずに データ を 送 り 続 
ける ので， データ エラ一 が チェック しにく 
くな つてい ます。 それに 衬し， Handshaki 
ng では 送信 側が まず 送信 要求 を 出し, それ 
を 受けた 受信側 力 s 確認 を 送 り 返して はじめ 
て， データが 送られます。 受信側が 受信で 
き る 状態で ある こ と を 確認しながら 通^す 
るので， ミス は 少ない のです 力、 手 顺 が 面 
^です。 私が 試して みたところ， Oneway 
でも 十分 実用に な り ま した。 

One way の フ ォ 一 マ ッ ト は， 
參デ 一タ 要求 
FOii 

4 lii (ローラン ド ID) 
lOn (デ バイ ス ID) 
Kin (モデル ID) 


ァ ド レ ス MSB 


111! (コマ 
ァ ド レ ス 


サ ィ ズ 


ン KID) 
MSB 

LSB 
MSB 


LSB 
チェックサム 
F7n 

參 データ セ ッ ト 

FOii 
41ii 

10|] 

ilin 

12h 

図 1 データ通信 方式 
One way 

•SSS'A め 1 MfflX: データ を $ss するとき。 
単に r データ セッ ト 」 の メッセージ を 言し ます。 


I.SM 


データ 


ック サム 


と な- 


チュ 
F7h 
'ています。 
こ こで ァ ドレスと チェ ッ ク サムが わか り 
にくい 点な ので 念入りに 説明し ます。 まず 
アドレス というの は， MT- 32 の 本体 内で デ 
—タ がス トァ されて いる メモリの アドレス 
のこと です。 I ス I 2 のァ ド レス マツ プを W て 
ください。 各々 の アドレスに は， そこに 侪 
納さ れる データが, さ れて いま す。 です か 
ら， 送' したい データの 内容 は アドレス 
を 指定す る ことによって i!;: ら れ る わ けです, 
この アドレス は， バラ メータの グループ 
^になって いて， II 的の パラメ 一 
タに アクセス する に は その パラ メ 
― タ の 1,せ す る グループの スタート 
ァ ドレ スに ft 々の オフ セッ トァ ド 
レ ス （サブ ァ ド レス） を /JH え て 'Ji 
際の ァ ド レ ス を 求め ます。 このと 
き に 注な しなけ れ ばな ら な いのは， 
ェ クスク ルー シ ブ のデ一 タ はステ 
一 タス バイ ト と 区別す るた めに 最 
卜. 位ビッ ト が 0 (()0h〜7Fh) で 表 
さなければ な らな いという ことで 
す。 つまり， スタート ァ ドレ ス 30 
0 1 76h に オフ セッ ト OEh を 加 え た ら , 
300184ii に は な ら ず， 300204H に な 
るので す。 
M) 

76 + ()E = 84 だが, 
8.1=80 + 0^1 となる から， 
80 は ヒの 位に 繰り ヒ がって， 
0204 になる。 
次に チェックサム は， マ 二 ユア 


ルの説 I リ I 「チェックサム は， アドレス， サ 
ィ ズ および チェックサム 自身 を 積算した 値 
の 下位 7 ビ ッ ト がゼ 口 に な る (め: に なって い 
ます」 という ので はわ か り に く いのです が, 
次の 式, -発で 算出で き ます。 

サム =80m— (ァ ドレ ス と データの ft パ 
ィ ト の 総和) AND 7Fh 

例） 

300176ii のァ ドレス か ら OEii の サイ ズ 
の データ を 送お 要求す る と き， 

サム = 80ii— (30h + 01h + 76h + 00h + 
OOh + OEh) AND 7Fh = 4Ah 
* * * 

以上の 2.',',': さ えお をつ ければ， MT- 32 の 
ェクス クルー シ ブの フ ォ 一マ ッ ト は 完璧 マ 
スターと いえ ま しょ う。 

では もう 少し R 体 的に MT-32 の メモリ 7 
クセス の や り 方 を 説明し ます。 MT- 32 のメ 
モ リ 鉗 域に は， H な ものと して， Patch Te 
mp Area, 1 imbre f emp Area, Patch M 
図 2 MT-32 の アドレス マップ (抜粋） 
Whole part (Accessible on UNIT#) 
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Partial # 1) 

Partial # 2) 
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emory, Timbre Memory, System Area の 
5 グループ になって います。 

このうち， Temp Area というの は， 現 
在 各 パー ト に 割 り 当て ら れ ている 音色の デ 

ータが 格納され ています。 すなわち， プロ 
グラム チヱ ンジを 行う と， その都度 各 パー 
卜 の Temp Area にデー タを ロードし てき 
て， それ を 参照しながら 発音して いくので 
す。 ですから， ェクス クルー シブで Temp 
Area を 書き換えて やる と 音色 エディ ッ 卜 力 ？ 
できる のです。 ただし， プログラム チェン 
ジを やる とそ のデー タ は 消 えてし まう ので 
注意が 必要です。 

プログラム チェンジ を 行う ときに 新しい 
皆 色の データ を ど こ か ら 読み込んで く る 力' 
というと， そ れが Memory Area です。 し 
たがって， 新 し く エディ ッ ト し た データ を 
こ の 領域に セーブ し て おけば， MT- 32 の電 
源 を 落 と さ ない 限 り デー タ は 保持 さ れ ま す。 

同様な LA 音源 を 搭載 し た D10/20 の 場合 
も ほぼ これと同じです。 ただし， メモ リエ 
リアの 名 前 な ど が MT-32 と は 違って いる 部 
分が あ り ま すので 注意 し て く ださい。 な 力' 
に は 同じ 名前な の に 全然 別の 意味で 使 わ れ 
ている もの もあります （リスト は MT- 32 
用の 名前の ま ま）。 

さて 实際に 音色 を 変 える に は， Timbre 
Temp Area の 先頭 ァ ドレスに 各 グループ 
図 3 アナログ シンセサイザの 構成 
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図 4 VCF" の 仕組み 

VCF の 周波数 特性 


(の 効果 
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カツ ト才フ 周波数 


図 5 VCA の 仕組みと 効果 
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の オフセット アドレス を /JII えた ものと サイ 
ズを 指定 し て デー タ 要求 コードと ともに ェ 
クス クルー シ ブで送 り ， X68000 上で ェデ ィ 
ッ ト し た あ とに デ一タ セット コードと とも 
に 送 り 返 し て やれば OK です。 お-体 的な プ 
ログ ラム 例に ついては あとで 説明す る こ と 
にして， さっそく 音 作りに 入りましょう。 

音色 パラメータと 音色の 関係 

MT-32 の LA 音源の 解説に 入る 前に， 一 
般 的な シンセサイザの & 作りの 話 を してお 
きましょう。 最近で こ そ電 P 回路 技術が. め 
ざま し 〈進歩して, いろい. ろな 音源 力 * 世に 
出て います 力 5 , 従来の 「アナログ シン セサ 
ィ ザ」 は 基本的に I ヌ 1 3 のよう な |« 成 を し て 
いました。 大きく 分ける と， 

VCO (Voltage Control Oscillater) 
VCF (Voltage Control Filter) 
VCA (Voltage Control Amplifier) 
の 3 つからで きていて， これら は それぞれ， 
音の 3 要 * である， 音の 高さ， 音色， 強さ 
に 対応して います。 

VCO は あ る 周波数の 電気信号 を 作 り 出す 
^很^ で， こ こ で 指定 される 周波数が 音の 
基本的な 高 さ を 決め ま す。 VCO で 作 h れ る 

基本 波形 は サイン 波， n '： 形 波， 鋸 波 な ど 規 

BiJ 的な 波形の ほかに, 最近で は, 実際の 音 
を サン プ リ ン グ録皆 してきた 波形 を 使う こ 
とが 多く なって います。 

ところで， 音の 周波数 という ときには， 
すべての 音が 単一の 周波数からで きている 
わけで はない こと に 8; 意 しなくて は な り ま 
せん。 単 -の 周波数の み 待つ 波 を サイン 波 
といい， ほかの 一般の 音 は， いくつもの 周 
波 数の サ ィ ン 波の:!！ i ね 合わせで で きている 
のです。 

このと き， いち ばん 低い^ 波 数の 波 を 基 
本音， そ れ以 I： の 波 を 倍音 といって います。 
そして こ の 倍音が 音色 を 決め る 要素 と な つ 
ている のです。 同 じ 音程の き は 同 じ 基本 波 
を 持って います 力 ; ， 違う 音色 同士で は どの 
IM 波 数の 倍音 を どのく らい の 割合で 持つ て 
いるかと いう 倍 構成が 遠 つてい る のです。 
If 単な 波形で ある 矩形 波 と 鋸 波で さ え も 理 
論 的に は 無限 個の 倍音 を 持ち, そ の 倍音 構 
成が 違って いるので， 音色が 違う のです。 
矩形 波 は, 木管楽器 系の 音， 雜波は 弦楽器 
系の 音に 近い といわれ ています。 

そ こで， VCF は その 音色 をコン ト ロール 
する のに 川 いられて います。 VCF は， ある 
範囲の 周波数の 波 だけ 通す フ ィ ルタ で， 通 
'おは 特定の 周波数 （カットオフ 周波数） 以 
下の 音 だけ 通す ようにな つてます (図 4 ) D 


そして， この カット 才 フ周波 数 は， EG (En 
velope Generator) によって 時間 的に 変化 
する ようになって います。 つまり， 音色 力 5 
時間 的に 変化す る 旮が作 り 出せ る のです。 
ピアノの 音 を Ji てみ ると， 打鍵 直 後の 音の 
、'に ち 卜. が り 部分 （アタック） は ピアノ 弦の 
振動が 不規則で 倍音 を 多く 含んで いるのに 
衬し， 音が 長く 引いて いる 問 （サス ティー 
ン） は 若干 落ち着いて， 倍音 成分が 減る よ 
うです。 そのよう な， アタック 直後と サス 
テ ィ 一ン の- 色の 変化まで VCF でコン ト 口 
ール します。 

次に， VCA で 音の 大き さ を コントロール 
します。 これ も， EG を 使つ て 音量の II せ 問 変 
化 を コントロール します （閣 5 )。 た と え ば， 
木琴の よ う な 打楽器 系の 音 と ブラスの よう 
な 管楽器 系の 音 と を 比べて みま しょう。 打 
楽器 はァタ ッ クの 部分が 速 くて しかもき わ 
めて 強く， サス ティー ンは ほとんどな いの 
に 対し, 管楽器 は 立ち 1: が り が 緩やかで， 
サス ティー ンも 長く 引きます。 このような 
音量の 時間 変化 (エンベロープ) も 音 作り 
の 基本 要素です。 

現在 各社 か ら 多くの シン セ サイ ザが ％ '兌 
されて いま すが, 以 fcj^ ベた 基本 を 押さえ 
ておけば， ほ と ん どの 機種の 音 作 り が 理解 
でき る はずです。 

では， に MT- 32 の 持つ LA 音-源の 
パラメータ と その 昔 作りの コ ッを 解説し ま 
しょう。 

LA 音源 は 基本的に は ヒで 述べた 3 部 構成 
の シンセサイザで， その lffl を パーシャル 
と 呼んで います （図 6 )。 MT- 32 の 音色 パラ 
メータ と 対比 させて 説明す る と， VCO の 部 
分 は WG (Wave Generator) といい， ここ 
か に は^ 形 波 と 鋸 波 と を, 屮, せ る シン セ サイ 
ザ • サゥン ド 'ジェネレータと 'jj 在の ^を 
サン プリン グ し た を （I', す PCM サゥン ド • 
ジェネレータ との どち らかを 選ぶ こ と がで 
きます。 MT-32 の WG では， J お 本音の ピッ 
チ も 時間 変化 をつ' け る こと がで き ま す。 

さらに ビ ブラ ートを かける ため の 低 は j 波 

imSf (LFO) も恃 つてい ます。 この 後ろ 

に VCF と VCA と が & く の は， I： で 述べた も 
のと 同じ 仕組みです。 

ひとつの パーシャルに 設定で き る パラ メ 
一 タのー 1£ を 表 1 に 示します。 MT- 32 では， 
ひとつの 音色 （ティン バー） に 4 つの パー 
シャル まで 紐み 合わす ことができ， ； 疑った 
音 作りが でき ます。 

このと き， 4 つの ハ 0 — シャル のうち， 2 
つず つ を 組み合わせる のです 力 f , この 組み 
合わせ 方をス トラ クチャと 呼んで います。 
ストラクチャに は 表 2 のよう に 13 稀お i あ り， 
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図 6 パーシャルの 構成 

シンセサイザ • サウンド 'ジェネレータの 構成 
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表 1 パーシャル パラメータ一 覽 


V 7 


組み合わせ 方に よって いろいろな 《が 作 り 
出せます。 

リング モジ ユレ ータ （^ 2 屮圆> という 
の は， 2 つの 波 を 掛け合わせて より^ 雑な 
音 を 作る のに 使います。 

ところで， パーシャル はかならず しも' 1 
つ 使わなくても よく， いくつ 使う かも パラ 
メータで 指定で きます。 このように 1 音 当 
た り の バー シ ャ ルの組 み i> わせな ど を 指定 
する の 力、 コモン バラ メータです （表 3 >。 
ひとつの ティン バ一 は， コモン バラ メータ 
と 4 紐の パーシャル パラメ一 タ との セッ 卜 
で 指定し ます。 

音色 を エディ ッ 卜する コッ は， 基本的に 
音の 3 要お であるお さ， 音色， 強さの どれ 
かひと つの 要素に 的 を 絞って， すでに ある 
音の パラメータ を 少しずつ 修 I ト: してい く の 
がよ いでしょう。 パーシャル ストラクチャ 
自体 を 変える の はよ ほ ど惯れ た 入で ない と 
目的の 音に は 近づかな いので， コモン パラ 
メ 一タ^ 城で は fH, だけ 変 える ようにし 
ましよ ラ。 

目的の 音に 近い 音から， どの 要素 を 変え 
たいの かによ つて， WG， TVF, TVA の 
パラメ一 タ をい じっていき ます。 

また， それぞれの 要素に ついても， 全体 


Pitch Coarse 基本 ピッチ を 指定 

Pitch Fine 1 セント 単位 で ピ ッ チ を 微調整 

Pitch 'く eyfollow トーン ナンバーに 対す る 音階 

Pitch Bender ピッチ ベン ドの オン/オフ を 指定 

WG Waveform 波形 を 矩形 波 か 鋸 波に 指定 

WG Pulse Width 波形の デュー ティ 比 （0 で 山と 谷の 時間 幅が 1 :1) 

WG Verocity Sens ベロ シティに よって デュ一 ティ 比が 変わ るよう 

にす る 

PCM Wave Number PCM 波形の 波形 番号 指定 

LFO Rate LF0 (ビブラート） の 速さ 

LFO Depth LFO の 深さ 

LFO Modulation モジュ L シ ヨンの 感度 

TVF Cutoff Freq 口一 パス フィルタの カツ ト才フ 周波数 

TVF Resonance カツ ト才フ 周波数 付近の 音 を 強調す る 度合 

TVF Keyfollow トーン ナンパ一 による カツ ト オフ 周波数の 変動 

指定 

TVF Bias Point トーン ナンパ一 による カツ ト才フ 周波数の 変動 

を 部分的に 変える 
TVF Bias Level Bias Point における 部分 変動の 度合 

TVA Bias Point 1 ノート ナンバー による TVA の 効果 を 部分的に 変 

える 

TVA Bias Level 1 Bias Point 1 における 部分 変動の レベル 

TVA Bias Point 2 ノ一 ト ナンパ一 による TVA の 効果 を 部分的に 変 

又る 

TVA/TVF ENV タイム/レベル 



TVA Bias し evel 2 
P-ENV Depth 
P- ENV Vero Sens 

P-ENV Keyfollow 

P-ENV Time 1-4 
P-ENV し evel 1 — END 
TVF Depth 
TVF Vero Sens 
TVF Depth Key 
TVF Time Key 

TVF Time 〗 一 5 
TVF Level 1-SUS 
TVA Level 
TVA Vero Sens 
TVA Time Key 

TVA Time Velo 

TVA Time 1〜5 
TVA Level 1— SUS 

P-ENV タイ ム /レベル 


ピッチ 


Bias Point 2 における 部分 変動の レベル 
ビッ チェンべ ローブの 変動 幅 
ビッ チェンべ 口一 ブの 変動 幅の ベ 口 シティに よ 
る 変化 率 

ノ 一 ト ナンバー による ピッチ エンベロープの 各 
時間帯の 変動 

ピッチ エンベロープの 時間 スケール 

ピッチ エンベロープの 各 レベル 

TVF ェ ン ベロ一 プの 全体の レ ベル 

TVF エンベロープの ベロ シティ に 対す る 感度 

ノート ナンバー による TVF エンベロープの 深さ 

ノ 一 ト ナンバー による TVF ェンべ ローブの 各 時 

間 幅の 変動 

TVF エンベロープの 時間 スケール 

TVF エンベロープの 各 レベル 

TVA ェ ン ベロ一 プの 全体の レベル 

TVA エンベロープの ベロ シティ に対する 慼度 

ノート ナンバーに よる TVA ェン ベロー プの各 時 

間 幅の 変動 

ベロ シティに よる TVA ェン ベロ一 プの各 時間 幅 
の 変動 

TVA エンベロープの 時間 スケール 
TVA ェ ン ベロ一 プの各 レベル 


時間 



時間 


特集 LA 音源 用 音色 エディタ 


的な ニュアンス を 変える か 時間 的 変化 を 変 
える 力' によって， いじる パラメータの グル 
—プが あ り ま す。 時間 的 変化 を 変える と き 

に は， パラメータ 名に ENV (エンベロープ) 
という 文字が ついている もの を 中心に 変え 
ていけば よ いの 1：' す。 ENV パラメータに し 
て も ， TIME と LEVEL を 変えて みる のが 
わかり やすいと 思います。 

ただし， 手順と して は， WG, TVF, T 
VA の 順に 変えて い く のがよ いでし よう。 と 
いうの も， たとえば， せっかく TVF で 音 
色 をい じった としても， WG の WAVE FOR 
M や PULSE WIDTH を 変えて しまう と， 
音色 も 変わって しまう といった ことがある 
からです。 

音色 エディ ット というの も あると ころ 以 
上 は， 各人の 慣れ や 感性に よってき ますの 
で， あと は それ ぞ れ 実際 に 試行錯誤 してみ 
るの がよ いでし よ う。 

以上で， テ ィ ン バー パラ メータの い じ り 
方 を 簡単に 説明して みました。 外部から い 
じれる ハ 0 ラ メータに は， パーシャル パラメ 
ータ と コモン パラメータの ほ 力' に もハ 。ツチ 
パラメータ （表 4) などが あります 力 { ， 今 
回 は， 特に ティン バー ごとの エディットに 
重点 を 置き， パッチ パラメータに ついては 
ほとんど いじ らな いこ とに します。 

MT-32 音色 エディツ 卜 プログラム 

今 问 の 特集で MIDI デ バイ ス ドライ バが 
発表され たの を 機会に それ を 使って MT- 
32 の 音色 を エディ ッ 卜する プログラム を 組 
ん でみ ま し た。 MT- 32 の 8 パー ト の 音色 デ 
- タ を X68000 に 読み込み， そ れを |W| 面 上で 
エディットしながら， リアルタイムに MT 
-32 に エディ ッ ト 内容 を 転送して やる もので 
す。 

この プログラム を 使え ば^ 際 に 音 を i(' で 
確かめ な が ら， Ei 分の イメージ にあつ た 音 
作 り がで きます。 エディットし た 新 しい 音 

のデ一 タ は， MT-32 の！; 源 を 切 る と ii'i え 
てし まいます 力 5 , フロッピーディスク 上に 
保存 してお けば， 再 利 川 もで きます。 
表 3 コモン パラメーター K 


Timbre Name 音& 名 

Structure 1&2 パーシャル 1 と 2 の 組 

み 合わせ 

Structure 3 & 4 パーシャル 3 と 4 の 組 

み 合わせ 

Partial Mute 各 パーシャルの 使用/ 

不使用 

Env Mode サス ティ一 ンの あり/ 

なし 


プログラム は X- BASIC で ikiii して あ り 
ます。 基本的な 42： 现は isy 数の かたちで 定義 
してあります ので， 皆さんが！^ 分で プロ グ 
ラムす る と きに 利用し やすい と 忍い ます。 
以下 に， 简単 な 操作 方法 と 基本 ルーチンの 
使い方 を 説明し ます。 

操作 法 

MT-32 と X68000 と の MIDI 端子 を 双方 向 
につな ぎ， MT-32 の 電源を入れてから， ru 
n させます。 まず， 各 パート ごとに Int モー 
ド と Ext モー ド との 選択 メニュ 一が 出 ま す 
ので， どちら か を マウスで クリック してく 
ださい。 

Int モー ド を 選ぶ とフ' ログ ラム 番号 を 尋ね 
てく るので， 入力して やる と， プログラム 
チェンジ をした あ と X68000 は その パートの 
Temp Area の データ を MT- 32 から 読み込 
みます。 Ext モー ド では ディ ス ク 上の フ ァ 
ィル 番号 を 入力 してやる と ディ スク から デ 
—タを 読み込ん できます。 

8 パート 分 設定した あと， Patch パラメ 
—タの エディ ッ ト画 而 に 入り ます。 ft パ一 
卜の 音色の 修正に 移る に は， Patch テープ 
ルの パー ト番ゅ を マウスで ク リ ック すると 
その パートの トーン エディ ッ ト |i!f| 面に 移り 
ます。 トーン エディット 画面で は， WG.T 
VF, TVA の エンベロープ 以外の パラメ 一 
タが 変更で き ま す。 変 —ぉ し たい 項目 を ク リ 
ック すると 入力 侍 ちになる ので， 値 を 人れ 
て く ださい。 

人力 ft: 後 は， そのまま キーボードの 入力 
1$ ちに なり， "XCVBNM, ノ' の キー が " ド 
表 2 ストラクチャの 種類 


レミ ファソ ラシド" に おしてい ます。 ス 
ぺー ス バーで マ ウス クリ ック 待ち の 状態に 
戻り， さらに 修正で きます。 次に， 画面の 
右下 を クリック すると， ェン ベロ 一プ ェデ 
ィ ッ ト 画面に 移 ります。 ここ も 同じように 
マウス クリックで 項目 を 選び， 入力して く 
ださい。 エンベロープの グラフが 普 き 換わ 
つてい きます ので， エディット 内容が 目 で 
も 確かめられます。 

さて， エディ ッ 卜 した 新しい 音色 を ディ 
スクに セーブし ましょう。 トーン エディ ッ ト 
画面で 左上の パー ト 番号 をク リ ック してや 
ると， ファイル 名 を 尋ねて きた あと， セー 
ブ を 行 います。 起動 画面 の Ext モー ド で は 
この データ を 読み込ん できて 再 利 ffl する の 
です。 

今 |【!| の プロ グラ ム では， 本格的な ト 一 ン 
エディ ッ ト と して は 最初の 試み という こと 
で， 最低限の 機能 し か サボ 一 卜して いませ 

ん。 このま まで は， Temp Area の データ 
し 力' い じれない ので， 先に 述べた よ う にプ 
ログ ラム チヱ ンジを 行う とせつ 力' くの 修: il; 
データが ifi えてし まいます。 それに は， Me 
mory Area に アクセスして Temp Area の 
データ を セーブす るよ うな ルーチン を 付け 
加えれば よ いのです。 ただし 今 |»1 は サボ 一 
卜しません ので， 必要 な ら ば 各 自 で 対応 し 
てくだ さい （D シリーズの 入 は 必ず 音色の 
パック アップ をして く ださ い）。 

ま た 自 分 で X- BASIC でプ ログ ラムで き 
る 入の た め に， 今 |.リ| の プロ グラ ム での 基本 
サブルーチンの 仕様 を 説明 します ので， そ 
れ らを活 川して プログラム してみ て く ださ 
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表 4 


/チ パラメータ 一覧 


表 5 システム パラメータ一 H 


Timbre Group 
Timbre Number 
Key Shift 
Fine Tune 
Bender Range 
Assign Mode 
Reverb Switch 
Output Level 
Panpot 


音色 グループ 指定 
音色 番号 指定 
キ一ト ランス ポーズ 
チューニング 微調整 
ピッチ ベン ドの レンジ 
ノートの 発音の 方法 
リバ一 ブの オン/オフ 
各 バートの 音量 
各パ一 卜の パン ポッ ト 


Master rune 
Reverb Mode 
Reverb Time 
Reverb Level 
Partial Reserve 

MIDI Channel 

Master Volume 


マスタ 一チューン 
リバ一 ブの タイプ 
リ パーブ 時間 
リバ一 ブ レベル 
各 パートが 優先的に 使 
える パーシャル 数 
各バ一 卜の MIDI チャン 
ネルの 指定 
マスタ一 ポリ ュ一ム 
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基本 ルーチンの 使い方 


，） 


1) ファイル オープン 

mdc =fopen ("mdc", 
fputc(0, mdc) 

midi =fopen("xmidi"， "rw") 

mdc, midi は プ 口 グ ラ ム 全体 を 通じて, 
MIDI デ バイ ス ドライ バ のファ ィ ル § l 'J- に 
なって います。 

2) 口一 ランド 方式 アドレス セット （アド 

レス， サイ ス"） 

rune address i,aO ； int, al ； mt, a2 ； m 
t， si ； int, s2 ； int) 

口一 ラン ド 方式で はァ ドレス は 00n〜7F!i 
の 変 M 3 バイ 卜に なって います。 ェ クスク 

ル一シ ブで 送受信す る に は， ァ ド レス マ 

ッ プのァ ドレス 3 バイ ト と サイ ズ 2 バイ 卜 
を 入れて この ルーチン を コールし ます。 

3) ェクス クル一 シブ データ 送信 （dat(iii) 
に 格納 後 コール） 

iunc transdata unode ； int, dn ； mt) 
mode に 11h を 指定した ときと 12h を 指定 
したと きで 動作 力 ? 違います。 

11h のとき は， 2) の ルーチン を コールし 
た あと， dn に 6 を 入れて これ を コールし ま 
す。 すると， MT- 32 から データが 送られて 
きて バッファに たま ります。 

12ii のとき； よ 2) のル一 チン を コールした 
あと， clat (3) から あらかじめ 順番に データ 
を 格納して おき， dn に は 総 データ 数 を 入れ 
て コールし ます。 すると MT- 32 に データ 
がセ ッ ト されます。 

4) ェクス クルー シブ データ 受信 （dat(iii) 
に 格納され る） 

iunc dataread( ) 

2) の ルーチン を コール した あとに これ を 
コールす ると， パ 、ウファに きた デ一 タカ;' 
列 変数 dat に アドレス MSB から 順番 ( ： 格納 
されて きます。 実際の き 色 データ は dat (3) 
から 入って います。 

5) チ i ック サム 計算 （dat(iii) に恪衲 後, 
データ 総数 を 引数に して コール） 

iunc checksum (dn ； int) 

3) のル一 チンで コールされ てい るので， 
これ だけで i は 独に コールす る 必要 は あ り ま 
せん。 

6) 1 バイト データ 送信 （データ， ァ ドレ 
ス， オフセット） 

iunc byte (dO ； int, aO ； mt, al ； int, 
a2 ； int, o2 ； int) 

dO に 1 ノ；、 ィ トデ一 タ， a()， al， a2 に 3 ノ;、 
イト ァ ドレ ス， o2 にォ フ セット を 人れ て コ 
ール する と MT- 32 の メモリ を 1 バイ 卜た" け 
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ト ーン エディ ッ ト 
書き換えます。 

7) パーシャル データ 1 バイ ト 送信 （デー 

タ， ノ、。 一に パーシャル 番号， オフセット） 
iunc partial_byte(d() ； int, tnum ； int, 
pnum ； int, o2 ； int) 
基本的に は， ヒ と 同 じ です が， パー ト 番 
'o- と パーシャル ffi^- と オフセット か ら ァ ド 
レス を 計！;; C してく れるル 一チン を 含んで い 
ます。 

8) MT-32 システム エリアから 口一 ド 

iunc sysjoad i ) 
システム パラメータ を IV 列 sys に 格納し 
ます。 

9) ノ 《ツチ エリアから ロード （バーに ァ 
ドレス MSB) 

func patch— load (pt ； int, aO ； int) 
パー ト を 指定 す る と パッチ パラ メータ を 
配列 patch に 格納 します。 配列 patch は パー 
卜と アドレスの 2 次元 fill 列 になって います。 
aO に は Patch Temp 領域な ら 3 , Patch M 
emory な ら 5 を 人れ ます。 

10) ティン バー エリアから ロード （バート， 
ァ ドレス MSB) 

func timbre Joad (pt ； int, aO ； int) 
パー ト を 桁' ぶす ると ティ ンバ一 パラ メ 一 
タ を 酉 己 列 common と partial に 入れます。 特 
！ 二 ， partial は パートと パーシャルと ァ ド レ 
スの 3 次 xffli! 列 になって います。 a() に は T 
emp 領域な ら 4 ， Memory 領域な ら 8 を 人 
れ ます。 

11) MT-32 全 パート データ 吸い上げ 

func all—load ( ) 
ヒの 8)， 9), 10) を 全 パート まとめて 行 


rcu し I K > 



ァ ド 


エンベロープ 表示 

います。 

12) システム エリアへ セーブ 

func sys_save ( ' 

8) の 逆 動作です。 

13) パッチ エリアへ セーブ （パート， 
レ ス MSB) 

func patch—save (pt ； int, aO ； mt) 

9) の 逆 動作です。 

14) ティン バー エリアへ セーブ （パート， 
ァ ドレス MSB) 

tunc timbre 一 save (pt ； int aO ； mt) 

10) の 逆 動作です。 

15) MIDI ノート オン （チャンネル， （'け';:， 

,'/-. I I- \ 
I 1 '1' ) 

iunc noteon(ch ； mt, n ； int, v ； int) 
MIDI メッセ一 ジの ノ一ト オンに えれ し;。 

16) プログラム チェンジ （チャンネル， プ 
口 グラム ナンバー） 

rune prog(ch ； mt, pg ； mt ) 
MIDI メッセージの プログラム チェンジ 
に 対応。 

ミュージシャン 7 プログラマ 7 

の 記事 は， トーン エディ ッ ト！： いう 
音楽 的な 問^と， MT32 ェクス クル一 シブ 
という プログラム 卜. の 問^ と 両 力-に わ た つ 
て じつく り 説 I リ j してみ ま した。 はたして"^ 
さ ん は ど ち に に よ り 與 味 を 持た れ たて' し よ 
うか？ X68000 でデ スク トップ ミュー ジ ッ 
ク を « し む ff さんに はぜ ひ ど ち ら の 分野に 
おいても セミプロ フェツ シ ョナル を I け ft し 
て ほしい と 忍い ま す。 
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LA 音源 あれこれ 


Roland 製品で 採用され ている LA (Linear Arith 
metic) 音源， 特に MT-32 は 実質的に パソコン 用標 
準 MIDI 音源の 位置 を 占めて いる。 ゲームな どの 
BGM では 音色 は 書き換える 力、， プリセット ト一 
ンに 頼らざる をえない。 これらで は プリセット 
トーンが ROM 化されて いるので， リセ ッ 卜すれ 
ばいつ でも 同じ 音が 出せる。 二れ は ゲームな' ど 
で 使う に は 有利であろう。 同じ LA 音源で も D10 
などで は， 音色 部分が RAM 化されて いるので， 
害き 換え は 十分に 注意したい。 

いまだに MT-32 という 呼び 方 をされ る 二と が 
多い が， もはや MT-32 は 生産され ていない t , MT 
-32 対応の ソフトな ど は そのまま， CM シリーズ 
に 受け継がれ ている,， MT-32 と 同等の ものが 近 


頃 は CM-32L という 名前で 出て いる。 これ は 性 
能 的に は MT-32 とまった く 同等で 外見の み 変わ 
つた もの だと 思えば いい。 もともと 少なかった 
操作 ポタンと インジケータが 姿を消して， 本当 
に 本体 だけで はなに も でき な く な つ た。 

これに CM-32P という モジュール を 加える と， 
ミュ一 ジ郎で 採用 さ れた CM-64 という 音源 モ ジ 
ユールになる。 CM-32P は PCM 音源 ュニッ 卜で M 
1DI チャンネルの 11 から 16 までに 割り当てられて 
おり， 3 1 音の 同時 発声が 可能 だ。 CM- 32 しと あわ 
せる と 最大 63 音が 出せ る ことになる ,. 

CM- 64 の PCM 音源 部 （CM-32P) に 拡張され た 
64 音 を 見る と 内容 的に は CM-32L の LA 音源の 音 
色と ダブって いるものが 多い が， PCM 音源 部 を 


使えば より リアルな 音が 出せる ようになる。 本 
格 的な 演奏に は CM- 64 が 要求され る ことが 增ぇ 
てく るだろう。 しかし， ゲームな どで はま だ C 
M-32L だけで 十分 だと 思われる。 

储段 的に は CM-64 は KAWAI の MR, KORG の M3 
R あたりと 張り合う 二と になる。 普及 度と 音 数 
では 圧倒的 だが， 決してお 安い 商品で はないだ 
けに 慎重に 選んだ ほうがよ いだろう。 もちろん, 
二れ から MIDI を 始める 人で 懐に 余裕の ある 人に 
は CM-64 が おすすめ 品と な る „ 

D シリーズの 音色 を エディ ッ ト する 二 とで M 
T- 32 同等 品に する 二と も 不可能で はない （PCM 
音が 違う ので 正確で はない が)。 詳し く は 1989 年 
5 月 号 参照の 二と 


リス 卜 1 


save 'a:mt32cdit. bas 
save®" a:mt32edit.txt 


"Envelope 


dim int mcom(3) = U2, 1 
dim str env menu! 52)= 


gffex ディ'' / ト プログラム 


K. Misawa VI. 01 / 1 .Z 

thanks to Yasushi Miyajima. 


dO , o0 , o 1 , o2 , sum , nreq=6 , part 
x f y,x0,yO, bl.br 
req=&Hll ,aet=iHU 

140 int patch temp=3 , timbre temp=4 , patch_mem=5 , tirabre_mem=8 t sys_area=iiitl0 
150 int sconinon=iHE , apart ial=&H3A , S9ys=&Hl 7 , spatch=JSJl 10 , apatch_mem=iH8 , at imbre 
0=&H76,stimbre 

160 /* for D10** 韋 拿 ******* 零 Y.Miycijima 

170 / 聿 int patch_temp=3 , timhre_temj)=4 , patch_mem=5 , ttmbre_meni=8 , sy3_area=&>l 10 
180 /拿 int accmmon=&HE , apart iaI=&H3A , aays=lkH:i2 , apatch=&H10 , spatch_mem=&H 1 0 , at i 
mbre0=&JI76 , st imbre 

200 dim int od(8) 
210 dim atr tn{8) 
220 int exit 一 fig 

230 dim int head{3)= (&HF0.&H41 ,&Hie,&H16) ,dat( 2B4 ) ,add(5 ), offset! ^) 
240 dim int pa tch(8, 15) ,3ys( 22) ,cannon{ 8, 13) .partial (8,3,57) 
250 /»拿》 拿 S»»***»*»»*t*«*** Y. Miyajima 

260 /* dim int patch(8,37) ,ays(49) ,comnon(8, 13 ) .partial {8,3 , 57 ) 
270 / 靠 **** 拿 拿 》»t»»;********** T. Miyajima 


tone_off (25) =(0,0,0, 1, 
9,0, &H2B , &H2C , &H2D , &H2E } 
mpartial(25)= {0,0,96,1 


2,3,4 1 6 I 7,O I 5 1 0,fcH14,&H15 1 &H16,O,&HlA t &HlB, 


( "p-ENV Depth 
"P-ENV Vero Sens 
"P-ENV KeyfoJ low 
"P-ENV Time 1 
"P-ENV Time 2 
"P-ENV Time 3 
"P-ENV Time 4 
"P-ENV Level 1 
"P-ENV Level 2 
"P-ENV Level 3 
■'l'-ENV Level Sus 
"P-ENV I.evei End 

"TVF Depth 
'■TVF Vero Sens 
"TVF Depth Key 


"TVF Level 1 
"TVF Level 2 
"TVF Level 3 
"TVF Level Sub 
"TVA Level 
"TV A Vera Sens 


I dim atr tone menu{25)=( "Partial 


"Pitch Coarse 
"Pitch Fine 
"Pitch Keyfoilow 
"Pitch Bender 
"WG Waveform 
"WG Pulse Width 
"WG Verocity Sena 

"PCM Wave Number 


' Depth 

i Modulation 


"TVF Bias Point 


i dim str pm( 15) 


i dim str atructure{ 121=1 
"P1+P2", 


6^0 dim str wf(2) = [ "SQU",' 
630 dim str env(2) = [ "NOfrl 
640 dim str sw<2) = 1 "OFF"," ON" 1 
B50 dim str com menu { 3 ) = ( "Structure 


Cutoff Freq 

Resonance 

Keyfoilow 

. Bias Point 1 

■ Bias Level 1 
, Bias Point 2 
. Bias Level 2 


Sl+S2","Sl+{Sl*S2)" t "Pl+S2 M 1 "Pl + (Pl*S2)", , 'Sl + (Sl» 

P1+(P1*P2) M , H S1 ： left S2: right", "PI: left P2: right" 

(S1*S2)","(P1*S2)","(S1*P2)","(P1*P2)" ) 
SAW" 1 
","N-SUS" ) 
ON" ) 

"'."Partial Mute " , "Structure 3&4 ", 


"TVA Level 1 
"TVA Level 2 
"TVA Level 3 
"TVA Level Sua 
int env_off{38) = {&H8,tH9,&llA,&HB 1 &HC t 4iro,ikHE I &HF,StH10, 
,0 I &HlC t &HlD,&HlE,&il)F,&H20,&HZl,&H22,&H23,&H24,&H25, 
,&H29 > &H2A,&M2F,&i{30,UI31 , &J132 ,«H33 , , &i{35 , &H36 , &H 
int roenv(38)={10, 180,4 , 100, 100, 100, 


patch_menu(9)=( "Timbre Group 
"Timbre Number 
"Key Shift 


210 dim atr ays menu(9)=( 


"Bender Range 
"Assign Mode 
"Reverb Switch 

"Output Level 
"Panpot 
Master Tune 
'Reverb Mode 
'Reverb Type 
Reverb Level 


'Partial Reserve 
MIDI Channel 


'Master Volime 


dim int, msys(&H16) = {127,3,7 
,16,16, 

dim int mpatch{9)={3,63,48, 

str a="c:mt32.tst" 

b t imbre-scooinon "零 spar t i a I 


6b Oh! X 1990.3. 


fputc 
):dsk= 


) console 0,32,0 
l vpagef 1) 
) color 3 
» mouse(O) 

1 mouse! 1 ) ： msareat 1 
» /* 

' ファイル オープン 
) mdc=fopen( "mdc" , "rw 
470 midi=fopen( "xmidi" , 
480 /* 

490 /* メイン j レー チン 
500 open— meruit , 
510 /*all_Load( ) 
520 sys_edit{ ) 
530 /* 

540 fcloseal 1 ( ) 


/*MT — 3 2 システム エリア エディ.: 
func sys_edit{ ) 
int flg=0 
while ftg=0 
sys screen! ) 
aya_para( I 
atch screen ( > 


fopen(a, 


patchj 
for par 
etch 


t. patch jpara ( part i 

• next 

' f lg=mf etch— sys ( I 
i endwhile 
' endf unc 
I / 搴 

t /*MT— 3 2 全 パート データ 吸い上げ 

i func all 一 load ( ) 

i int part 

' sys— load ( ) 

i for pert=l to 8 

patch-load ( part , patch_temp ) 
1 timbre_load{part .timbre temp) 
next 
endf unc 


i /* ティン パー データ エディット （引数： 
| func edit(pt;int) 
i while 1=1 

' if tone_edi t { pt ) =- 1 then break 
' if env_edit(pt)=-l then break 
I endvrtiile 
870 endf unc 

> /* 

1 ノ *MT— 32 システム エリアから ロード 
1 func 3ya_load{ ) 
i address ( sysarea ,0,0,0, ssya ) 
1 transdata ( req , nreq ) 
i dataread( ) 
i for iii=0 to asys-l 
i sys( iii)=dat( iii+3) 
i next 
i endf unc 
' /* 

' /* パッチ エリアから ロード （パート、 アドレス MSB) 
1 func natch load( pt ； int , a0 ； int ) 

> int size, add 

i if a0=patch temp then size=spatch else aize=apatch metn 


2040 Etddreas ( a0 , 0 , add , 0 , size ) 
2050 transdata (req, nreq) 
2060 datareadO 
2070 for iii=0 to size-1 
2080 patch (pt.iii) =dat (iii+3) 
2090 next 
i endf unc 
' /« 

1 /* ティン ノ <ーェ リアから ロード （パー 卜、 アドレス MSB) 

func timbre_load I pt ； int , a0 ； int ) 
i int add 

1 add= ( pt- 1 ) *stimbre 
I address ( a0 , 0 , Etdd , 1 , st imbreO ) 
170 transdataf req, nreq) 
i dataread ( ) 

i for iii=0 to acomDon- 1 
2200 conmontpt ,iii) =dat( iii+3 ) 
2210 next 

2220 for jjj=0 to 3 

2230 for iii=0 to apartial-1 

2240 partia 丄 （pt, jjj ，iii >=dat( jjj 零 spartial+iii+3+scoiimon) 
2250 next 
2260 next 
2270 endf unc 
2280 /， 

2290 /» システム エリアへ セーブ 
2300 func sys_aave( ) 
2310 Address (sys area ,0,0,0 
2320 for iii=0 to ssys-l 
2330 dat{iii+3J =sys (iii) 
2340 next 

2350 transdata ( set , ssys-f 3 ) 
2360 ereifunc 
2370 /« 

2380 /* パ' ソチ エリアへ セーブ 
2390 func patch_save(pt; 


バート， アドレス MSB) 


2440 for iii=0 to size-l 

2450 dat(iii+3)=patchlpt,iii) 

2460 next 

2470 t.ranadata ( se t , a i ze+ 3 1 
2-180 end func 
24 9B /* 

2500 /« ティン バー エリアへ セーブ （ハート、 アト' レス MSB) 

2510 func timbre_save(pt ； int,a0; int) 

2520 int add 

2530 ndri={pt-l)*stimbre 

254(3 atidress(aO t 0,add, 1 ,atimbre0) 

2550 for iii=0 to acotmion- 1 

2560 dat(iii+3)=conmon(pt,iii» 

2570 next 

2580 for Jjj=0 to 3 

2598 for iii=& to apart ial-1 

2600 dat( jjj*speirtial+iii+3+scomman)=part.ial (pt, j.jj 
2610 next 
2620 next 

2630 transdata ( set , stimbre+3 ) 
2640 endf unc 
2650 I、 

2660 / 聿ェ クスク JU "シプ データ §f き （说 変 »daU i i i ) に 删 される ） 

2679 funn dataread! ) 

2680 int count=0 
2690 for iii=0 to 3 
2700 repeat 

2710 d0=fgetc(midi) 

2720 until d0=head(iii) 

2730 next 

2740 repeat 

2750 d0=fgetc(midi) 

2760 until d»=aet 

2776 repeat 

2780 if fgetc(rodc»=l then 1 d0=fgetc{raidi) 

2790 dat( count )=d0 

28B0 count=count+ 1 J else 

2810 print" データ &HF7 力 ^tl ません 。 "： break I 

2820 until d0=AHF7 

2830 endfunc 


2850 /* ローランド:^ Cx クスク ；卜 シプ データ 送 ほ （dat(iii> に 舰 後コー 

2860 func transdatafmode; int,dn; int) 

2870 int sun 

2880 fputc{0 t ndc) 

2890 aum=oheckaum ( dn ) 

2900 for iii=0 to 3 

29 1 0 fputo ( head (iii) ,midi) 

2920 next 

2930 fputc ( mode ， raidi ) 


fputc (dat(iii),midi) 
next 

fputc ( sum , midi ) 

fputc(4HF7,midi) 
endfunc 
/* 

/言 チェックサム (dat(iii> に 赚壸、 データ 總を引 » にして コール） 
func checkaumtdn; int) / 
int dt=0 

for iii=0 to dn— 1 : dt=dt+dat{iii) : next 

dt=dt and *H7F :dt=&H80-dt 

return(dt ) 
endfunc 一 
/拿 

/* ローランド^ アドレス セット （アドレス、 サイズ） 
func address (a0;int,al; int f a2;int,sl ; int,s2; int ) 
dat(3)=0 ： dat{4)=al : dat{5)=a2 

dat(2)=a2 and &JI7F 
al=al+<a2 and &HFF80J/&H80 : dat( 1 )=al and &H7F 

dat|0)=a0+(al and &HFF80 ) /&H80 

endfunc 
/* 

/*1 6 進 データ！^ 

func dataprintfd; int) 

print rights ( "00"+hex$ (d ) , 2 ) ； 
/* if d>&H20 then print chr$(d) ； else print " 
endfunc 


[DI ノート オン （チャンネル、 gH、 g 量） 
func noteon(ch; int.n; int,v; int) 
fputc (&H90+ch- 1 ,midi ) 
fput.c(n,midi ) > 
fputc(v,midi ) 
endfunc 


3311) func msnotel pt ； int, br; int) 
33^0 switch br 

3330 case -1 : noteon(pt,StH3C:,&H7F) 
3340 case 0 ： noteon(pt.,&H3C,0) 
3350 endswitch 
3^60 or id func 
3I17G I、 

3:180 /*1 ハイト データ 送 ほ （データ， アドレス， 力 

3：190 ("uno bytetd0;int.,a0;int,al;int,a2;i 

3400 address (aU.al, a2+oZ ,0,0) 

3410 dal(3)=d0 

3420 (.ransdata ( set. , 4 ) 

3-1:1" endfunc 


/寧 パーシャル データ 1 
funo partial byt 


ト送 (データ， ノ、 ート、 ノ、 一 シャル 购， オフ セ' リ I 
； int, tnirni; int. ,pnum; int,oiI;int> 


i f at) =pa t^?h_ temp 
add={pt-l )*size 
address ( a() , 0 , add ， 0 , size ) 


size=spatch else si ZR=spatoh jnem 


:i|K» RiHd=( tniim-1 )»stimbre+{]5rnim-l I *&H3A+o2+&HK 
3490 byleldO , t iiribre_temp, 0 , 0 , add ) 
： ほ 00 otidfunc? 
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/* キ 一ボード 発音 （パート） 

func keyboard(pt;int) 
int k0 

str ky= "azxdcf vbhn jmk , 
locate 0,30 


epeat 
k0=it 


=instr( 1 ,ky, inkeyS ) 
if k0>0 and k0<19 then 


noteon (pt+1, Sdm+k@ , &H71- ) 
for iii=l to 4 綱 : next 
noteon ( pt+ 1 , &H39+k6 , 0 ) 1 


3620 until k0=19 
3630 endfunc 
3640 /* 

3650 /* トーン エディツ ト麵歸 
3660 func t«ie_acreen( ) 
3670 els 

3680 window ( 26<8 ， 18* 16 , 92*8 , 29* 16 ) 
3690 wipe( ) 

3700 locate 0 t 0 ： color 3 
3718 print '■ Part 
Partial Mute" 

3720 print " Tone Name 3 & 4 

Envelope" 
3730 for iii=0 to 3 

3740 locate 8+iii*23,3 : print tone_menu ( 0 ) ; right$ ( str$ ( i i i+ 1 ) , 


Structure i&2 


4590 repeat 
4680 color 2 
4610 locate 0,30 

4620 print pt 1 ； tone_menu ( i tem ) ； space? (23) ； Btring$(23,chr$(&HlD) ) 

4630 color 1 

4640 input d0 

4650 until d0<=mpartial ( item ) 

4660 partial {pt,ptl-l, tone_off (item))=d0 

4670 tone_partial ( pt,ptl ) 

4680 part,ial_byte{d0 ， pt ， ptl , tone 一 of f (item)) 

4690 locate 3+(ptl-l)*23,item+3 ： color 3 

4700 print tone— menu (item) 

4710 endfunc 

4720 /* 

4730 /* コモン パラメータ 正 （パート、 項目） 

4740 func com_para ( pt ； int , col ； int , i tan ； int ) 


add=8timbre* ， pt- 1 ) 
switch item 

case —3 : switch < 
case 
case 


locate 3+iii*Z3, j j j+3 ： print tone_menu( jjj) 


locate 51,3 
locate 74,3 
endfunc 


print "[Envelope 
print "【Exit】"； 


4860 
4870 
4880 


endswitch 
switch col 


case 
case 


3830 /* トーン エディ' ソト チン （パート） 

3B40 func tone 一 edit (pt; int) 

3850 int fig 

3860 tone_acreen( ) 

3870 tone_com(pt) 

3888 for iii=l to 4 

3899 tonejpartial (pt.iii) 

3900 next 
3910 color 3 
3920 repeat 

3930 flg=mfetch(pt) 

3940 switch fig 

3950 case 1 ： keyboard (pt) 

3960 endswitch 

3970 until flg<=0 

3980 return (tig) 

3990 endfunc 


/* コモン パラメータ^^ 
func tone_com(pt;i: 

1 color 1 
locate 7 
locate 14 

1 locate 53 

' locate 53 

' locate SB 

i locate 88 

i endfunc 


(パート） 


print pt 

for iii=0 to 9 : print chrS(conmon(pt , iii ) ) ； : next 
print lefts ( striicture I conrnon ( pt , &HA ) )+ spaces { 16) , 16) 
print left$ ( structure ( common ( pt , &IIB i t tspaceS { 16) , 16) 
print pm<c(OTnon(pt,&HC) > 
print env ( conmon ( pt , &HD ) ) 


disk_save(pt) t break 
d0=datain(0) ： comnon(pt,&HA)=d0 
byte ( d0 , timbre_t«np , 0 , add , &HA ) : break 
d0=datain(l) : "common ( pt , 8tHC ) =d0 
byte ( 0 , t imbre— temp , 0 , add ， &HC ) 
byte { d0 , timbre_temp , 0 , add , &HC ) : break 
: break 

tone namefpt ) ： break 
d0=datain(2) ： ccmnon ( pt , SJffl ) =d0 
4890 byte ( d0 , timbre^temp , 0 , add , &JIB ) ： break 

1900 case 4 ： d0=datain(3) : common ( pt , 8JID ) =d0 

4910 byte(d0,timbre_tenip,0,add,&HD) ： break 

4920 endswitch : break 

4930 endswitch 
4940 tone_ccwi(pt) 
4950 endfunc 
4960 /* 

4970 /* コモン パラメータ は （項目） 
4980 func da tain ( i teni ； int ) 
4990 repeat 

5000 locate 0,30 : color 2 

5010 print *' "+com_menu( item) ； space$(i;3HstringS(23,chrSI4HlD) ) ； 

5020 color 1 

5030 input d0 

5040 until d0<=mcan( itan) 

5050 return (d0) 

5060 endfunc 

5070 /* 

/*飽 名 入力 （バート） 
5090 func tone name(pt; int) 


■& ； color 'I 

Tone Name " ;epace$(23) ;string$(23,chr${&HlD) ) ； 


4120 /* パーシャル パラメータ^^ (バート、 ノ、' 一シ ャル） 
4130 func tone_partial ( pt ； int ,pnum; int ) 


li i=pnLm-] 
locate 20+i ii 


' locate 
i locate 
locate 
locate 
locate 
1 locate 
locate 
locate 
locate 
locate 
1 locate 
' locate 
locate 
locate 
locate 
locate 
locate 
locate 
locate 
endfunc 


20+iii 
20+iii 
20+iii 
20+iii 
20+iii 
20+iii 
20+iii 

20+iii 
20+iii 
20+iii 
20+iii 
20+iii 
20+iii 
20+iii 
20+iii 
20+iii 
20+iii 
20+iii 


rights 
ri«ht$ 
, ri«ht$ 
sw(pf»r 
wf ( i»ir' 


+Btr$ 
" "+str$ 
" "tatrS 
ia] ( fit. , i i i 
ial (-pt ， i i i 
" "+str$ 
" "+atr$ 
" "+str$ 
" "+str$ 
" "+str$ 
" "+stri 
" "tatrS 
" "+str$ 
" "+atr$ 
" "+atr$ 
" "+str$ 
" "tstrS 
" "+str$ 
" "+str$ 
" "+str$ 


Pt 


/* トーン エディツ ト jffig マウス 請 （バート 1 

func mi etch [ nt. ； int ) 
' int ptl , it«n 
i repeat 

' msKtetUO ,yO,bl ,br) 

i until bl=-l 

i mspos(x,y) 

I ptl=((x¥8)-2)¥23+l 

I item=y¥16-3 

I if itero<2 then f com_para(pt,pt 丄, item) : return( 1 ) } else { 
I if item>25 then { if ptl =3 then return(0) else I 

I if ptl=4 then return! -U else return{2) } ) else ( 

\ if tone_menu ( i tem ) <> " " then i edit_para(pt, ptl, item) : return { 1 ) 

I J else retum{2) ) } 

I endfunc 
I /拿 

l /* トーン エディツ 卜 パラメータ 正 （パート、 ノく ーシ ャル、 項目） 
I iunc edit_para(pt;int,ptl;int,it«n;int) 
I looate 3+ ( ptl- 1 ) *23 , item+3 
I color 2 

I print tone_menu( item) 


丄 ocste 0,: 
print " 
color 1 
1 input tn 

tai=left$ ( tn+space$ ( 1U » , 1 0 1 
address ( timbre— temp , 0 , s timbre* ( pt- 
for in=l to 10 

as=asc(mid$(tn,iii,l) ) 

ccmmon(pt,iii-l)=as 

dat(iii+2)=as 
next 

transdatalset, 13) 
endfunc 
/* 

/* ェン ベロ一：/ Hffi 飾 
func env screen ( ) 


5290 window ( 26*8 , 18*16,92*8, 29* 16 ) 

5300 wlpe( ) 

5310 color 3 

5320 locate 8,1 ： print "Partial 

6330 locate 54,1 : print "Partial #■'; 

5340 for iii=0 to 1 

5350 for jjj=0 to 38 

5360 locate 3f46*iii-23*( jjj>25) ,3+( jjj m 

5370 print env menu( Jjj) 

5380 next 

5390 next 

5400 locate 74,0 : print "[Partial changej"; 

5410 locate 51,30 : print " [Tone edit]"; 

5420 locate 74,30 ： print "[Exit]"; 

5430 endfunc 

5440 /* 

5450 /* エンベロープ データ 婉 （パート、 ノ、' 一シャ ル） 

5460 func env_partial { pt ； int , pnun ； int ) 

6470 int iii, jjj 

5480 color 1 

5496 iii=(pnun-l) 

5500 jjj=iii mod 2 

5510 for kkk=0 to 11 

5520 locate 20+jjj*46 

5530 print right$ ( " 

5540 next 

5550 for kkk=0 to 3 

5560 locate 20+jjj*46 

5570 print right$(" 

5580 next 

5590 for kkk=8 to 8 

5600 locate 20+jjj*46 

5610 print right$(" 

5620 next 

5630 for kkk=0 to 1 

5f;40 locate 43+jjj*46 

5650 print rights (" 

5660 next 


kkk-t-3 

"+atr$ { partial ( pt , ii i ,kkk+&H8) ) ,3 


kkk+16 

" +str$ ( partial (pt.iii, kkk+&HlC) ) ， 


kkk+20 
"+str$(partial { pt , 


kkk+3 
"+str$ ( partial { pt , 


,kkk+&il20)),3) 


,kkk+8tH29)),3) 


5670 


68 Oh! X 1990.3. 


► W'i 川 は? 之さん へ。 SB ィ-の コスチュームの ほうが ェ ロイ と 忍う 八です けど。 優 子 は カナ ヅ 
チた' そ うです けど 本 も はちが う と 忍い ます （私 も iiHw は カナ ヅチ だと 思って たけ ど)。 セー 

ラ一 报 を 着て た 李 節から, 半年 後 （n は 2 年 半 後の 世界) といえば， けっこう 寒い はず。 や 

つばり^くて T 足が つって しまったんで しょうね。 伊朿 ^克 (is) ^川^ 


5680 locate 43+jjj*46,kkli+5 

5690 print right$ ( " "tstrS { partial ( pt , 

5700 next 

5710 endfunc 


/* ェンぺ ローブ パラメータ エディ.：； トルー チン 
func em' edit(pt;int) 

int ptl,flg=l,p0 

env screen ( J 


(パート） 


1 1 ine ( bx , by-10*ry, bx+t l*rx, by-1 l*ry,5) 

line(bx+tl*rx t by-ll*ry,bx+( tl+t2)*rx,by-J2*ry,5) 

i line(bx+(tl+t21»rx,by 墨 12*ry,t«+(tl+t2+t31*rx,by—ls»ry, 
Une<b)c+(U+t2+t3)*rx,by - ls*ry,bx+460*rx，by_l8*ry,5> 
line(bx+460*rx 1 by-ls*ry,bx+|46O+t4)*rx,by-le*ry,5) 

1 line(bx+(460+t4)*rx,by-le*ry,hx+160,by-le*ry,5) 

1 endfunc 


5 編 


ptui 

repeat 

locate 17,1 : print rights! str$(ptl ) , 
locate 63, X ： print rifiht${str$(ptHt 
for p0=ptl to ptl+1 

env^partial { pt , p0 ) 

graph (pt.pfl) 
next 
color 3 


/*TVA/TVF グラフ （パーシャル， 
func draw_tv ( col ; int , el ； int , t 1 


5860 repeat 

5870 f lg=rof etch_env ( pt , pt 1 ) 

5880 switch fig 

5890 case 1 ： keyboard( pt ) : break 

5900 case 2 ： ptl=4-ptl ： break 

5910 endswitch 

5920 until fig く =0 or flg=2 

5930 until t'Lg<=0 

5940 return (fig) 

59t)td endfunc 

5960 /* 

5970 /* ェン ベロ一： rgffi マウス lata (バート、 ノ くーシ ャル） 
5980 func mfetch_env(pt ； int.nptl ； int J 
5990 int col, item, titem 
6000 repeat 

6010 maBtatlxO.yO.bt ,br) 
6020 until bl=-l 
6030 mspos (x,y) 
6040 co1={{(k¥8)-2)¥23J 
6050 itera=y¥16-3 
6060 titero=(col rood 2)»26+item 
6070 if item<0 then ( return! 2) ) else { 
6080 if item>25 then { if col =2 thei 
6690 if ool=3 thei 

if env menu(titem)<>"" then 


1 endfunc 


retum(O) else ( 
return (-1 ) else return (3) 
ed i t_envpara ( pt , nptl , co 1 ,it 
return ( 1 ) I else retum(3) 


U、 レ ペル） 


6820 float rx,ry=0,8# 

6830 rx=2#Z7# 

6840 bx=(26+col*46)*8 

6858 line(bx,by,bx+tl*rx,by-ll*ry ( cl) 

6860 line(bx+U«ra,by_ll»ry，bx+(tl+t2>*rx,by - 12 拿 ry,cl» 

6870 line<hx+<tl+t2)*rx,by- 12»ry,bjc+<tl+t2+t3>*rx，by-13，ry,cl> 

6880 Iine(bx+(tl+t2+t3)*rx,by-13*ry,bx+(tl+t2+t3+t4)*rx,by-ls*ry, 

6890 line(bK+(tl+t2+t3+t4)*rx,by-l3*ry l bx+460*rx,by-ls*ry 1 cl) 

6900 line(hx 十 460*rx,by - la»ry,bx+(460+t51»rx,by,cl) 

691B /*line(bx+(460+t5)*rx,by,bx+160,by,cl) 

6920 endfunc 


/* パッチ エディ'； 
func patch—screen ( ) 
color 3 

locate 17,17 : print "Part" 
' for iii=0 to 9 

i locate 13, 19+iii : print patch_menu(iii) ; 
' next 

i for iii=l to 8 

i locate 32+(iii-l)*6,17 : print "[ •+right$(3tr${ iii ) , 1 )+" |" 
i next 
t endfunc 
I /* 

' /* パッチ パラメータ ft 正 （パート） 
i func patch_para ( pt ； int ) 
i color 1 
' for to 6 

i locate 32+(pt-l)*6, 19+iii :print right$(" ••+str$(patch(pt,iii) ) , 


print : print 
for 


iii=8 to 9 

locate 32+ (pt- 1) *6 , 19+i i i : print rights!" "+str${patch(pt, 


ハエンべ ローブ パラメータ fiE 正 （バート、 パーシャル、 項目） 
func edit_envpara( pt;int,nptl ； int ， col ； int , item ； int ) 
int titem f ptl 
titefD=(col mod 2)*26+itan 
ptl=nptl+col¥2 
locate 3+col*23,it«n+3 
6200 color 2 
6210 print env_roenu ( t i tern ) 
6220 repeat 
6230 color 2 
6240 locate 0,33 

6250 print ptl ； env_menu ( titem ) ； space$ ( 23 } ; stri ng$ ( 23 , ohr$ { &JUD) ) ； 

6260 color 1 

6270 input d0 

6280 until d0<=nienv( titem) 

6290 partial {pt , ptl- 1 , env— of f (titem) )=d0 

6380 env_portial { pt , ptl ) 

6310 partial_byte (d0,pt, ptl , env_off { t i tern ) ) 
6320 locate 3+col*23,item+3 : color 3 
6330 print env_mehu ( t i tern ) 
6340 ara^i(pt t ptl) 
6350 erelfunc 
6360 /* 

6370 /* エンベロープ グラフ g (パート、 ノく一 シ ャル） 
6380 func graph ( pt ； i nt , pnun ； int ) 
6390 int col , tvf =7 , tva=9 ,ptl 
6400 ptl=pnui^l 
6410 colrptl mod 2 

6420 window"26+col 享 46>*8, 18*16 , (46+col*46 ) *8 , 29* 16 J 
6430 wipe( ) 
6440 scale (col) 

6450 drawjpenv ( col , partial ( pt , pt 1 , &HB ) ,partial ( pt ,ptl , ぼ）， partia 丄 （pt ,ptl ,&HD 
.partial (pt, ptl, &HE) .pertialfpt.ptl.&HF) t partial ( pt , ptl , fitH 19 ) , partial ( pt , ptl ,&H 
U 'partial (pt,pU，&H12) ，partia 丄 （pt, ptl, ) 

6460 draw_tv(col,tvf .partial (pt, ptl ,&H20) .partial (pt,ptl,&i 121) .partial (pt.pU i 
&H22) , partial (pt, ptl, &H23) .partial (pt, ptl ,&H24 ) ,partial{ pt, ptl ,&H25 ) .part ial(pt 
ptl , &H26 ) , partial ( pt , ptl t &H27 ) , partial (pt , ptl ,&H28 ) ) 

6470 draw_tv(col,tva,partial(pt, ptl, &H31), partial (pt, ptl ,&H32),partial(pt, ptl 
StH33) ,partial(pt,ptl ,&H34 ) .partial (pt'pU ,&H35) , partial (pt, ptl ,&H36) ,part.ial(pt 
ptl ,&H37) .partial (pt, ptl ( &H38),partial(pt,pU,&H39)) 
6480 endfunc 


6500 /* エンベロープ グラフ スケール （パーシャル > 
6510 func scale(jjj;int) 

6520 window) (26+jjj*46)*8, 18*16, (46+j お *'16>*8,29"6> 
6530 color 3 : locate (26+j jj*46) , 17 ： print "P-ENV" 
6540 box{ ( 26+jjj*46 ) 18, 18* 16, ( 46+.ijj»46 ) *8, 2Z* 16 , 15 ) 
6550 line( (26+0^.)*46)*8,20*16, (46+,jjj«-16)*8,20» 16,14) 
6560 color 3 ： locate (26+jjj*46) ,23 ： print "TVF/TVA" 
6570 box((26+jjj*46)*8 f 24*16 1 (46+.j.),j?46)*8,29*16,15) 
6580 for iii=l to 4 

6590 linaf (26+ j j j*46 ) *8 1 ( ii ) *16 , { 46+ j j j*46 ) *8 , { 11 i 
6600 next 
6610 encit.un (？ 
6620 /* 

6630 /*P — ENV グラフ （バ一 シ ャル， タイム， レ ペル） 

6640 func? draw_penv( col ； int , tl ； int , t2 ； int , t3 ； int , t.4 ； int , 10 ； in 


7160 endi"utif 


/* システム パラメータ エディツ ト Bffi^ 
func sys_screen ( ( 

els 

window(26*8, 18* 16 t 92*8, 29*161 
wipe( ) 
color 3 

locate 74, 1 : print "【& cit】"j 

for iii=8 to 9 

/* for D10*»* Y.Miyajima 

/* for iii=0 to 6 

/零""""，" Y.Miya.)ima 

locate 13,3+iii ： print sys_menu( iii 


7320 locate 32+( i i i-1 ) *6,8 
7330 next 

7340 locate 80,8 ： print "[ 
7350 endfunc 
73H0 /* 

7370 /» システム バラ メータ MEiE 
7380 fiinc ays_para( ) 
7:190 color 1 
7400 for iii=0 to 3 
7410 locate 32, 3+ iii 


print 


"+right$(str$(iii) 


Locate 32+( iii- 
next 


print right$( " "+BtrS(sys( i i i ) 


print right$ ( " "<-str$ I sys ( i i i+ll リ 


rights! " "+strS(sys( i i i+&llf:H 
"+sl,rS(sys(itH16)) 1 3) 


float rx,ry=(J,64# ふ^ 
hx=(U6+col*46l*8 

► Oh!X を^んで いたら ^锐に 「ム 一」 と 1!!]^ われた。 ^山 を 叫く と. 「ム 紙の 絵の: な 味が 

よ く わからない j とい ラ." が じな の だとの こ と。 n われて みると 確かに そのよ一 な 51 が 
する のです 力、， II 良 ん! '山-— (lit) 


7470 locate 31； + ( iii-I ) *6, 10: print 
74HO next 

7-190 locate 32,12 ： print rightS{ " 
/ 500 pndt'i inc 
7510 I、 

7520 /* システム BBS マウス SQfll 
7530 func mfetch sya( ) 


7550 repeat 

7560 repeat 

7570 ms3tat(x0,y3, bl.br) 

7580 until bl=-l 

7590 mspOB{x,y) 

7603 col=((x¥8)-26)¥6 

7610 item=y¥16-3 

7620 if col>=l and coX<=9 then I 

7630 if item>=0 and item<=9 then Gdit_syapara|col , it«n) else 

7640 if item>=l4 and item<=25 then f lg=edit_patoh(col , item- 

7650 if item>=26 then (flg=0| else {fl«=-ll })) 

7660 until flg<=0 

7670 return (fig) 

7680 endfunc 

7690 /* 

7700 /» システム パラメータ « 正 （項目） 

7710 func edi t_syapara ( col ； int , i tem ； int ) 

7720 if item=6 or item=7 then edit_part ( col , item ) else { 
7730 if item く- 3 or item=9 then { edi t_maa ter ( co 1 , i tern ) )) 
7740 endfunc 


/* システム マスター ゾく ラメ一 タ ff 正 （項目 ） 
func edit_naater(col;int, item; int) 


特集 


a 音源 用 音色 エディ タ 69 


7830 
7840 


int titem 

if item=9 then titem=&H16 else titem=itan 
color 2 

locate 13,3+item ： print syB_menu ( i tan ) 

locate 32,3+item ： print ri^it$(" "+atr$(syB(titem) ) ,3) 

repeat 

locate 0,30 

print " ";ayB_roenu{itan) ； spaces (23) ； string$(23,chr${&HlD) ) ； 

color 1 

input d0 
until d0<^irtaya{ titera) 
ays ( titan) =d0 
color 3 

locate 13, 3+ item : print ays menut it«n) 

ays_para( ) 

ayB_aave( ) 
endfunc 
/» 

/* システム ノ、' 一 ト パラメータ 修正 （項目 ) 
func edi t_part { cxil ； int , i tem ； int ) 
int titem 

titem= ( i tem-6 ) *9+col+3 
color 2 

locate 13,3+item : print sys_menu( item) 

locate 32+(col-l)*6,3+item : "print right$(" M +str$(3y8(titem) ) , 
repeat 

locate 0,30 

print " "； sysmenu(item) ； spece$(23) ； atring$(23,chr$()kHlD) ) ； 

color 1 

input did 
until d0<=ms,VB{ titem) 
sys( titem) =d0 
color 3 

locate 13,3+itan : print ays_menu(item) 


8860 print "Part "； right$(atr$(part 1 , 

8870 next 

8880 for part=l to 8 

8890 color 2 

8 猶 locate 20,8+part*2 ： print "Part 

8913 repeat 

8920 repeat 

8938 mastat (xO.yfl.bl ,br) 

8940 until bl=-l 
mspc>H{x ( y ) 


； spaces ( 3) ; 


rightS(st.r$(part), 


8060 
8070 


8130 Bys_aave( 
8140 endfunc 


8160 /» バヅチ パラメータ エディ' ソ ト^" チン （頃 目 > 
8170 func edit patch(col; int, item; int) 
8180 switch item 


unt.i I i'ol >=29 and col<=41 

if ool>=29 and cal<=33 then nd(parlj= 

if fiol>=37 and col<=41 then md(pert)= 

switch md(part) 

case 1 ： mdint(part) ： break 
case 2 ： mdext(part) ： break 

endswi tch 

color 3 

locate 20,8+part 專 2 : print "Part "； 
next 

for part=l to 8 
Bwitch mdfpart) 

case 1 : mdint_exe(part ) : break 
case 2 ： mdex t_exe ( part ) ： break 
endswi tch 
next 
endfunc 


/* インター ナク ほ— ド （パート） 
func mdintfpt; int) 

int d0 

repeat 
color 2 

locate 46,8+2*pt : print 

color 1 

input d0 
until d0>=0 and dfl<=127 
proa(pt+l t d0) 
endfunc 


ightSt3tr$(part) , 


Prog . change " ； chr$( 5) ； 


8190 case -2 
8200 case -1 
8210 case 7 
8220 default 
8230 endswi tch 
8240 endfunc 


editlcol ) 
return ( 1 ) 
return! 1 ) 


retum(0| 

break 

break 


ed i t _patchpara ( co 1 , i tem) ： return ( 1 


8260 /» パ" ノチ パラメータ は 正 （項目） 

8270 func edit patchpara(co〗；int,item;i.nt) 

8280 if col く =8 then I 

8290 color 2 

8300 locate 13, 19+ item ： print patch menu( i tem) 
8310 locate 32*(col-l)*6,19+itein ： print right$('" 


"+str$(patch(co】 , item) ) ,3 


repeat 
locate i 
print " 
color 1 


； patch_menu(item) ； 9pace$(23) ;8t.rinfi$(2.1,rhr$(&HlD) ) 


input dO 
until (10<=mpatch(itKn) 
patch (col, i tem ) =d0 
color 3 

locate 13, 19+item : print patch_menu t i tero ) 
patch_para ( co 1 ) 
8420 patch 一 save (col, patch— temp) } 

8430 if iten=0 or item=l then t imbre_load ( col , t imbre_temp ) 
8440 endfunc 


8400 
8410 


/*M I D I プログラム チェンジ （チャンネル、 プログラム ナンバー） 
func prog ( ch ； i nt , pg ； int } 

fputc{itHC0+ch-l,niidi) 

/"""""拿： M Y.Miyajima 

/拿 fputc(4HC0+ch-2,midU 

/»««* 韋拿 »» 拿 《t*t Y.MiyajiBB 

fputc<ptf ,raidi) 
endfunc 
/* 

/* エクスターナル モー ド （パート） 
func mdexttpt;int) 


9466 repeat 

9410 locate 46,8+2*pt ： oolor 2 

9420 print "File Name ";chr$(5) ； 

9430 color 1 

9440 linput tn0 

94 50 tn0=left$ ( tn0+space« (8),B) 

9460 tn0="b: "+tn0+".mtd" 

947fi error off 

9480 fn=fopen( tn6 , "r" ) 

9490 until fn<>-l 

9500 tn(pt)=tn0 

9510 error on 

9520 fcloae(fn) 

9530 endfunc 


/* データ ディスク セーブ （パー ト ) 
func disk— save <pt; int) 


0 : color 2 
File Name " 


8500 repeat 

8510 repeat 

8520 locate 0 

8530 print " 

8540 color 1 

8550 linput tn 

8568 until tn="" 

8570 tn=left$ ( tn+space$ (8) ,8) 

8580 tn="b:"+tn+" .mtd" 

8590 error off 

8600 fn=fopen(tn,"r" ) 

8610 until fn=-I 

8620 f close < fn) 

8630 fn=fopen(tn, "c" ) 

8640 for iii=0 to spatch-1 

8650 fputc(patoh(pt,iii),fn 

8660 next 

8670 for iii=0 to scomnon-1 

8680 fputo(coranon{pt,iii) ,f 

8690 next 

8700 for jjj=0 to 3 

8710 for iii=6 to spartial- 

8720 fputc(partial(pt, jjj 

8730 next 

6740 next 

8750 error on 

8760 fclose(fn) 

8770 endfunc 

8780 /* 

8790 メニュー 颠 

8800 func open— menu" 


apece$ { 23 ) ; atring$ { 23 , chr$ ( UUD) ) ； 


9550 /* インター ナ^ e —ド節 （バート J 
9560 func mdint_exe( pt ； int ) 
9570 patch— load ( pt , patch— temp > 
9580 t imbreload ( pt , timbre 一 temp) 
9590 endfunc 
9600 /* 

9610 /* エクスターナル モード (パート） 
9620 func mdext_exe{pt;int) 
9630 int fn 

9640 fn=fopen(tn(pt) ,"r") 
9650 for iii=6 to apatch-l 
9660 patch (pt,iii)= fgetc ( fn ) 
9670 next 

9680 for iii=0 to scommon-l 

9690 r.-ommon (pt, iii )=fgetc( fn) 

9700 next 

9710 for jjj=0 to 3 

9720 for iii=0 to spartial-1 

9730 partiallpt, j,).j,iii)=fgetc(fnj 

9740 next 

9750 next 

97B0 fcloBe(fn) 

9770 pBtch_aave{pt, patch temp) 

9780 timbre save ( pt , t imbre_temp ) 

9790 endfunc ― 

9 SCO put—nh— save ( pt. ， patch, temp) 
9810 t imbresave ( pt , t imbre_ temp ) 
9R20 pndl'uric ~ 


locate 30,4 
sys load( ) 
for part=l 
locate 20 


print "WT-32 TONE EDITOR ( OPENING MENU 


8+part*2 
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特集 

MUSIC アドベンチャー 


KORG Ml シリーズ 用 


AI 音源 用 音色 エディ 夕 


紀尾井 誠 


X-BAS にに よる MIDIDRV.SYS を 使った 音色 エディ タ第 2 弾 は 
KORG M 1 シリーズ 用です。 ％ 角 による 画面 表示な ど， M 1 をお 
持ちで ない 方 も 参考に してく ださい。 コ ンパ イラ をお 持ちの 方 
は できるだけ コンパイルして く ださい。 


ミュー シック ワークステーションと いう 
触れ込みで • • 人 センセーション を^き 起こ 
した Ml 。パ ゾコン ）ll と して は あま り 普及し 
ていない 力 f ， ミ ュ一ジ シャンの あいだで は 
0, i. ' 人 お を 待 つ 'M 力 派 シン セ サイ ザ だ。 キ 
—ボードから シーケンサ， ^源， ドラム キ 
ット， エフ ヱ クタまで を 凝縮 し た 高機能 も 
魅力 だが， M 1 の アイデンティティ は な ん と 
いって も 音 K に 尽き る。 MT- 32 の 中には ォ 
ーケス トラが 人って いると いった 入 もい る 
よ うだ 力 f , MT- 32 の 中に 人って いるの が N 
释 だとす る と Ml の 巾に はゥ ィ一 ンフィ ルカ ； 
人って いると いっても いい。 

AI 音源と はなに か 

"Advanced Integrated" と， お'! 力 そ つ な 
形容詞 を 2 つも つ け た 音源の 名 m か ら 察し 
て 余り ある の が AI シン セ シス の 底 力 だ。 AI 
音源 は PCM と DWGS を 組み合わせ たいわ ゆ 
る ハイ ブリ ッ ド シン セ である。 

PCM といって も ピンから キリ まて" ある 力 ; ， 
Ml の PCM は 1 6 ビ ッ ト の 分解能 を 持ち， 
お ま けに 音域 ごと に データ を 取り込む マル 
チサ ンフ 3 リング。 また， DWGS と は サン フ° 
リ ン グ し た 自 然音 を 解析 し 倍音 合成で 再現 
する タイプの シン セ システム だ。 色番^ ；• 
47 の パイ プ才 ルガ ンを 聞けば その実 力 を 思 
いお II る ことになる だろ う 。 /川 え て ,ャ 程 と は 
無関係な 「弦の 摩擦な」 や 「楽^ ほ^の 響 
き」， 「打撃 音」 といった 非 相関 成分 を 分離 
し た 波形。 M 1 では これら を あわせて マルチ 


サゥ ン ド という ゲ,前 で极 つてい る。 

こ れらの マルチ サゥン ドには それぞれ A: 
色 や 音程， 音量の 時間 的 変化 やゆ らぎ など 
が 指定で きる。 こういった マルチ サゥン ド 
を 組み^わせ， さ らに ぉ;# 時の 特性 や エフ 
ェク ト を 加えて ひ と つの を 作って い く ， 
これが プログラム モー ド で の & ('| ； り だ。 こ 
う し て 作つ た S を さ ら に 組み ひわせ るコン 
ビネ 一シ ョ ンモ一 ド という もの も ある が 今 
M は极 わない こ とに する。 

また， エフ エタ ト は 賺な ので 今回 はサ 
ボートし ていない。 ^雑と いっても テ一ブ 
ルと IF 文 を' 妆 ベる だけの^ だが， エフ ェク 
トバラ メータ の^を 兄て 挫折して し まった。 

M 1 では -般的 な リ バー ブ， ディレイ を 初 
め， ェキサ イタ， フラン ジャ， アーリー リ 
フレ クシ ヨン， フェイズ シ フタ， コーラス， 
トレモロ， イコライザ， オーバードライブ, 
口 一タリ一 エフェクトと， よくこれ だけ Hi 
めた もんだ と 思われる く らいの ェ フエ クタ 

力 ? 揃 い， それ を 2 系統 X 2 チャンネル で 指 
定 可能 だ。 M 1 のェ フエ クタ は チヤ チな^ 
に 厚化粧す る た めの も ので は な く , き 終 出 
力と しての 音 場 を 設計す る た めの もの な の 
だ。 

プログラムの 解説 

という こと で， X68000 と MIDIDRV.SYS 
を 使った な 色 エディ タ らしき も の を 作って 
みた。 記述 言語 は X-BASIC だ。 

W つ た ことに M 1 のコン 'ノール パネル は 
お : 構极 いやす くで きていて， 必^な こと は 
これ だけで まにあって しま う。 のェデ 
ィ タ レベルの もの は ほ と ん ど 必^ない の だ 
が， 将来 的に 高機能 エディ タを 作る 際の 布 
石 という こ とで 温か く W ておいて ほ しい。 

ぎ iifii は ％ 角义卞 ^示で M 〗 の ブラ ン クチ 
ャ 一 卜 を そのまま 隨 している。 BASIC か 
っグラ フ ィ ッ ク 画面 という こと で 表示 は 遅 
いが， 簡単に これ だけ 表示で き る マシン は 
X68000 以外 あ るまい。 表示 部分 は gmess( ) 
で， データ チェック， 枠 I 人 J への センタ リン 


グな ど は pdisp() で 行って いる。 

プログラム は 1 "ページ」 と 「ポジション j 
に W す る 操作て" ほほ' 統- - して ある。 & バラ 
メータに 桁 小で き るの は + 1 と一 I のみ。 
これ を 変 Scd に 入れ， ページと ポジション 
を 指定 し て 関数 を 呼べば あ と は 勝 f "に 解釈 
して くれる。 

へた に 組む と if 文の 山に な る ので, mm 
の 傾向 別に 分けた テーブル と 操作す る デー 
タの オフ セ ッ ト ァ ド レ ス の テーブル を 川. な 

した。 そ れで も 収 ま ら な !• ' デー タ は tokus 
hu < ) 関 数 で わず く の 5(2： 理 をして いる。 

MIDI への 出 Jj は， 大量の デー タ の 場合， 
ボード 上の バッファ あふれ を 起こす ので， 

1 文字ず つ ウェイト を 入れな が ら 出 tj す る 
よ う にした。 

使い方 

人 川 ゆに は リスト 1 , 2 を あらかじめ ェ 
デ イタて" 入 乃し pai'am, posit という フ アイ 
ル を (P つ てお く。 実 j ("時 ( ： は MIDIDRV.S 
YS の バッファ を 20K バイ ト 程度 確保 してお 
く こ と が^ ましい。 起動 後， ファイルお 人 
力 侍 ち に な る が, "xmidi" ま た はリ ターン 
キーで 栾 ^か h のデー タロー ド を i r う。 口 
― ド 後' 自動的に "mlsnd.dat" という ファ 
ィ ルを 作成す る （要注意）。 2 回目からの 起 
^に はこれ を リ ネーム した もの を 使 川す る 
こと もで きる。 MIDI ドライ' f の お 力 ' I f で フ 
アイ ル からの 入力 も 楽 S か らの ロー ド も 
じ 処理で すんで いる。 

エディ ッ ト はれ パラメ一 タの並 ぶ 枠内 を 

左 クリ ック する こと ri f う o 枠の 右 t. 分 を 
クリ ック すると 「十」， 分で 「一」 と な 

る。 クリック すると そ の ffiii:, 変 お 後の 

が 鳴る。- -部 操作 しづら い ところ ("一 ON" 
の 部分ね） も あ る がなん と か； ！カ < はず だ。 
右ク リ ッ ク は ff 色 切 り 替え， t 色 番号が 100 

以上な ら 処理 を 中 it す ると いう 手 抜 き の 構 
造と なって いる。 

動かす と M 1 の 液晶 パネルが マ ゥ ス操作 
に f;t つて どん どん 変わって い く のが わかる 
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と 思う。 なかなか 小気味よい。 
肝心な 点 はこの エディ タ はこの ま まで は 

M 1 の データ を 書き換えない という こ とだ。 
エディ ッ ト プロ グラム モー ドで プロ グラ ム 
ライ ト リクエスト を 送って いないの だ （ェ 
ディ タ とはいえない な）。 打ち込んだ プ ログ 
ラムが ちゃんと 動く ようになる 力'， プ リセ 
ッ 卜 トーン を fM 活 できる よう になったら （メ 
モリ カード MPO00P が 便利）， 105 「パ f あた 

リス 卜 1 param 


りで 書き込み を u つて ほしい。 

* * * 

M 1 は MIDI メ ッ セージの 反応が 本体の 液 
ふ コン ツールに， Ml への 操作が すべて Ml 
DI に 反映 される という 面白い マシン だ。 本 
A で M I エディタ を 作れば とっても 面 白い 
エディ タカ ; 作れ そ う な^もす る。 

今 1"1 は h 色 も インター ナルの ものに か ぎ 
り， ェ フエ クタ も ドラム キット-;) コン ビネ 


ーシ ヨン も シーケンサ もサ ポー ト していな 
い 力 f ， 打 ち 込める 範囲の プログラム 量で な 
ん と か 遊べ る も のがで き た と 思 う 。 

ちょっとした 勘違いに より， 内部 テープ 
/レ xd ( ) に 従つ た «i 理 な ど , 現在 の 仕様で は 

歌 要で な !• 、 が' 拡張す る 際に は 必要に な る 
(と 思われる) 処理 力 * ちゃんと 行われて いる 
の で， あと は 各自 で 拡張 I ： 挑戦 してみ て ほ 

しい。 


リス 卜 S posit 



りス卜 3 


I /* A I 音源 エディタ for MusicWorkStation M1/H1R/M3R/T1/2/3 
i screen 2,0,1,1： console 0,32,0 
i char zd{8) ,yd{20000) ,xd(200O0) 

、 char exc(3) = (&HF0,&H'12,&H30 t StH19J :/* MUD exclusive header 


3l[96],s2[96],s3 

tone( 1 1 ) = {"C" , "C#" , "D" ， "D#" , "E" , "F" , "F#" , "G" , "G#" ， "A" ， M A#" , "E 
ms{99 ) = |*'00: Piano", "01 :E. Piano 1" , "02 :E. Piano 2" , "03 :Clav" , 
Hai-psicord" , "05： Organ 1" , "06:Organ 2" , "07 : MagicOrgan" , 
Guitar 1" , "09:Guitar 2" , " 10 :E .Guitar" ,"11: Sitar 1", 
Sitar 2","i3:A.BaaB","14:PickBass , ',"15;E.Ba33" 1 
Fletless" ,"17: SynBasel " ,"18： SynBase2" , "19: Vibes" , 
Bell" ,"21： Tublar"- ,"22： Bell Ring" ,"23： Karimba" , 
Kariraba NT" , "25 : SynMallet" ,"26： Flue" , "27 ： PanFlute" , 
Bottles" , "29= Voices" , "30:Choir" , "31:Strings" ' 
Brass l","33;Brasa 2" , "34:TenorSax" , "35 :Mute TP", 
Trumpet" ， " 37:TubaFlugel" ,"38: DoubleReed" ,"39： Koto Trem" , 
BambooTem" , "41:Rhythm" ,"42: Lore" , "43 : Lore NT" , 
Flexatone" ， "45:WindBells" ， "46:Pole" , "47： Pole NT" , 
Block" ,"49： Block NT" ,"50： FingerSnap" ,"51： Pop" ,"52： Drop" , 
Drop NT" , "54 :Breath" , "55:Breath NT","56:Pluck", 
Pluck NT" , "58:VibeHit" , "59:VibeHit NT'S'^OiHairmer", 
MetalHit" , "62:MetalHit NT" , "63 :Pick" , "64： Distortion" ， 
Diat NT" , "66 ： BassTTiunib" , "67 :BasThim NT1" , "68:Bas , nium Nt2" t 
Wire","70:PanWave","71:PingWire" r "72:FvWave","73:MvWave'*, 
VoiceWave" , "75:VoiceWv NT1" ( "76:VoiceWv NT","77:DWGS E.P.I", 
DWSG E.P.2","79:DWGS E.P. 3" , "80:DWGS Piano" , "81 :DWGS Clav" , 
DWGS Vibe", "83:DWGS Basal" , "84 :IWGS Baas2" , "85:DWGS Belli", 
DWGS Orgnl","87:DWGS Orgn2" , "88:DWGS Voice" , "89:SquareWave" , 
Digital 1 " , "91 :SawWave" , "92:Digital 2", "93:25% Pulse", 
10% Pulse", "95 :Digital 3" , "96 : Digital 4", Digital 5", 
DWGS TRI","99:DWGS Sine"} 
int a,b,c,d,jc,y,er，pn,inx，my,inl,mr, osc , midi , mdc , cd , cq , co , pco , cu , s i 
int singl (28)= (0,1, -1,2, -1,3, 4, 5 ,6, -1,-1, -1,-1 ,7, 8, 9, -1,-1 ,-1,10, 


' fil 丄 （0,1,767,50 
' mdc=fopen( "mdc" 


:box(0,l,767,507,3) 
" ) : midi=fopen( "xmidi" 


870 trans ( ) 
880 param ( ) :cls 

890 repeat ：/* ェクス クル一 シブで モード を 変える 

900 fwrite (exc,4 ,midi ) ： fputc { &H4E,midi ) ： fputc ( 2 , midi ) ： fputc ( 2, midi ) ： fputc ( &HF7 
, midi ) 

910 f pu tc ( &HC0 , mid i ) ： fputc ( pn , midi ) :/*Program Change 

920 fwrite (exc,4, midi ) ： fputc (&H4E,midi ) ： fputo ( 3 , midi ) ： fputc ( 2 , midi ) : fputc ( &HF7 
t midi ) 

930 cu=0:disp(iwi) :cu=l 
940 repeat 

950 msatat {mx,my,ml,mr) 
960 mspos ( mx , my ) 

970 if ( (mx-50) mod 80)>4O then cd=cu else cd=-cu 


p. PARAMETER 
Id) OSC BASIC 

02 OSCKMULTISOL'NDl 

03 ORC2(MULTIStX 画 
1 1 OSC1 PITCH EG 

VI OSC2 PITCH EG 
21 VDFUGUTOFF/EGINTI 
VDF1 EG 

VDF1 VELOCITY SENS 
VDF1 KBD TRACK 
VDF2(CUTOFF/EGIKTI 
VDF2 EG 

VDF2 VELOCITY SENS 
VDF2 KBD TRACK 
VM1 EG 

VDA1 VELOCITY SENS 
VDA1 ICBD TRACK 
VDA2 EG 

VDA2 VELOf'm SENS 
VDA2 I\BD TRACK 
PITCH MG 
VDF MG 
AFTER TOUCH 
JOYSTICK 
EFFECT 1 ITVPE) 
EFFECT 1 PA 聽 ETTER 
EFFECT2 (TYPE} 
EFFECT2 PARAMEOT 
EFFECT PLACEMENT 


OSC MODE ASSIGN 
MULT 1 SOUND/DRUMK IT LEVEL 
MUUl'ISOUND/DFiUMKIT I^VEL 


CUTOFF 
B 

EG TIME 


EFFECT TYPE 

EFFECT TYPE 

F HD 


OCTAVE 

OCTAVE INTERVAL 


SWITCH 
L 

SWITCH 
D 

OUT3 PANPOT 


DETUNE DELAYS t 


OUT4 PANPOT 



2^2333344455 5 6 67 788888 


"0899450945090210210007 00244241124110110110 

16078091243 0 0 4 4 3 2 2 2 2 2 2 2 21 

"0700040904098218219316 00144021102112112111 

171 Co 0 9 2439003441233 2 2 2 2 2 2 2 2 1 

^0688030903097217219300 10344041104112112111 

- 16 0 8 0 9 24390034412 2 2 2 2 2 2 2 2 

"357702090209621 6 2 12 6 0 5 01122021102112112112 

116 0 8 0 9 2439003442233 2 2 2 2 2 2 2 2 

"6 6 66116511655105001594 02222242224222222002 

8260787712119993 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3 

1OC55000O00004004100400 || 10s>44ISI2sis-02s>02002222 

1 6 0 8 2 9 3 3 3 2 2 ) 2 2 2 3 3 


n- D F F 



ぽ TT ぽ TTffTTtJTT 

R s s RSSRSSffss 


z 2 60 7 7 7 111988322 2 3 2 113 2 2 2 2 2 2 2 1 

02433080208022072079372tlll44020102012012011 

1116 0 7 7 1 19 83 21223dll3 2 2 2 2 21 

r 

78901234567890123456799012345678901234 5 67890 

11112111112222222222333333333 1^ 444444444-45 
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980 mx={mx-50)¥8O-t :m.v=(m,v-17)/17-l 
930 /* locate 60,0: print mx , my ,cq,cd 

1080 if ml then ( /*xd(dtnmy,mx)+pn«143)=xd{dtHra>-,m\»+pn*l ia)+cxt 
1010 fjxitctW19(>,iiiicli):fpntc(60,midi):fputr(AH5(),midi ) 

if my<23 and mx>-l then pdisp(my,mx,cq) 
1030 fputcfStHHO.midi ) ： fputo(60,midi ) ： t'putc( AJHIO .miiij ) I 
1040 until mr: パ:^ ボタンで 音色 切り換え 
1050 locate 0,0: input" Tone No. ：" ； pn 
1OB0 until pn>99 
1070 fcloBeaJK ) :end 

1080 funo diBp(p) :/ 聿 =====：：===：：======================：：==========="-= 

1090 atr tname 

1 100 int is, jx 

1110 tnome=str${p)+":" 

U20 tor m=0 to 9 

1130 tname-=tname+chrS(xd(p*143+m) ) 
1 140 1 orate 3,0: print tname+" 
U5U next 

116U for ix=0 to 22 

1170 for jx=0 to 7 

HBO cd=0:pdisp(i>:, jx,pj:buffclr( ) 

1 190 next 

1200 next 

1210 endfunc 

1220 fimc pdisplix.jx.p) ：パ -:=======-=============================" 

1230 int kx t x,y,h,l.m,wf=0 ：パ 実 8 上の メイン ルーチン 
1240 str 84 

1250 ix=aba( ix) : jx=abs{ jx) 
1260 kx=dt2(ix,jx) 
1270 pco=co 

1280 if ((kx¥10) mod 2)=1 then cd=- cu:h=10 else h=5 

1299 if kx=10 or kx=30 then wf = 1 ； cd=cu ； jx= jx- 1 ： kx=dti: ( ix , 

1300 pco=xd(dtl( ix, jx)+p*143) :co=pco+cd 
1310 osc=xd(p*143+10) 
1320 if kx<>0 then ( 

1330 if (kx mod 10 >2) and co>127 then co=co-256 
1340 if {kx mod 10=3 ) then co=co mod 13 
1350 if (kx mod 10=2 ) then co=(co+160) mod 100 
1360 if (kx mod 10=4 ) then co=co mod 180 
1376 k= 16+ jx* 10 ： y=ix»2+5 
1380 a4=str$ (co ) :dt0 (ix, jx)=co 

1390 if kx¥10>l and osc=0 then a4= M NotUae" else ( 
1400 if kx mod 10=1 then 34=tokuahu(ix, jx) 


)： line! 450, 
1: line 1 450, 4 
|:line(5:i0, 
|:line(690, 


: input 


227(3 
2280 
229Q 


ろん な こと を 


line(370,47ti t 
linRt450, 51, 

UneUilO, 
line{B90,S 
line(690,475,i 
endfunf? 

func but'fclrt ):/*==========================="==========" 

if nidc<>-l then fputc(8,a) else prinf'MIDIDRV が あ'〕 ませ， 
endfunc 

func trans! ) :/*"--==：=-=--="===-===----'=-===--=-■=-==-=- 
int. a,b,c,n,rr :/* データ 娩 み 込み 
atr rnnrae="xmidi" 

char d,e,f(6)=[iHFO,S [ H42 1 fiJi:iB 1 &iU9 I &HlC,0,4HFiJ 
locate 2,0:input"Input Filename : " ； f name 
print fname: if fname ="" then fname=">aiiiai 
buffo lr( ) 
fwrite(f,7,midi) 
fl=f open! fname, r" ) 

if fl=-] then beep: locate 42, 0:print "Error" else I 
repeat :>-d(0) =&HF0 :b=l: unt i 1 fgetc { f 1 ) =&HF0 
repeat : yd ( b ) =Fgetc ( f 1 ) ： b=b+ 1 ： locate 50 , 0 ： print 1 
fclosef fl) : locate 4 7 , 0 : pri nt " reeid : " 
buffclr( ) 

if fname<>"xmidi" then ( for rr=ft to b : f putc ( yd{ rr) ,midi ) :c=c+l :next 
locate 0,0: print" program load conpl e te . " ； c ; "bytes " 
|elselfl=fopen("rnlsnd.dat","c"):fwrite(yd,b+l,fl) :fclose(fl)) 

b=6:c=0 

for i=0 to 2042 :/* 内 筋 形式に 変換 


until yd(b-l 1=&J1K7 


d=yd(b) :b=b+l 


e=yd(b) 
if (d o 
xd(c)=e 


b=b+l 

' (1 ahl j})=d then e=e+128 
c=c+l 


2390 locate 80,0： print i 
2400 next) 
2410 endfunc 

2420 func str tokuahu ( page , pos i ) 
2430 int cc :/* 邪魔者 を まとめ 
2440 atr r$= "error" 
2450 switch page*10+pos 
2460 case 0 : 


始末 


(a4<> "error" and 


>"NotUae") then xd(dtl( ix, jx)+p*143)= (co+256 )mo 


: r$=" Double" ： sing=( 


. 出力 


ト 時 


' l=len(s4)+l 

s4=mid${string$(h-l," " )+B4+string$(h, 
i groesa(x,y,s4 , 9) 
i midout(ix, jx)) 
i if wf=l then jx=jx+l 
i endfunc 

i func midout(pa,po) : /*========== 

' char pag,dat,dum ：/* M I D I 
' dat=127 and (dt0{pa,po)mod 128) 
i if dt0(pa,po)<0 then dum=4H7F else dum=8 
i ゾ *dum=127 and ( (dt0(pa,po)¥128)mod 128) 
\ if ains=l then pas=aingl(pa> else peg=pa 

I fwite(exc,4,midi):fputc(iH41,midi):fputc(pag,midi|:fputc(po+8,(nidi) 
I fputc(dat,midi) :fputc{ dun, midi) :f putc (atHF7 t midi) 
I endfunc 

I func gmes3{x,y,s;str t c) :/*===========-============= == ====== ===== 

I int xl,y! ( zl,cl :/*l/4 角 文字の 圆面 表示 

t str Bl,s2[255]="" 

t zl=len(s) 

I xl=x*8+2:yl=y*9-y/2 

( if y rood 2 = 1 then yl=yl-l 


s2=a2+chr$ ( &HF0 ) +mid$ ( s , 
next 

fill(xl+l,cl,xl+zl*8-l t cl+7, 
aymbol{xl,yl,a2,l,l,l,c,0) 

endfunc 

1 func paraml ) :/*============== 

int i,j=2,k,l，a:/* 初 期 翻 面 を 


break 
break 
break 
break 


I 'llMI - I t) 

' case 20 
i case 14 
i case 24 


2700 case 80 
2710 case 120 
2720 case 150 
2730 case 180： 
page.posi )=co 
2740 

2750 case 190 
2760 case 200: 


o+3) mod 3 : switch co 
case 0 :r$="Single" :aing= 
case 
case ; 

endswitch : dt0 ( page , poai 》 =co : 1 
co=SBl xor pcolawitch (co+2)rood 2 
case 0 ： rJ="Poly" ： break 
case 1 :r$="Mono" 

endawi tch ： dt0 | pBge , pos i )=(co+2) mod 2 ： break 
co=&B10 xor pcoiawitch (co¥2lmod 2 
case 0 :r$= "OFF": break 
case 1 :r$='W : break 

endawitch : dt0 ( page , posi ) = ( co¥2 ) mod 2 : break 

co=aba(co) :if co<180 then return (ms(co) ) :dt0(page,posi)=co:brRak 

co=sgn(co) :switch co 

case -1 : r$= "16"' : break 

case 0 : r$="8 ' " : break 

case 1 : rj="4 ' " : break 

endswitch : dt0 ( page , posi ) =co+ 1 ： break 

if co>127 then co=co-25B 

if aba(co)<51 then r$=atr$(co) : dtfl ( page , posi ) =co 
break 


co>— 1 and co<128 then rS=tone(co mod 12)+str$( (co¥121- 


co= ( ( pco mod 
case " 


4)+cd+4 )mod 4 : switch co 
Triangle" ： break 
Up Saw" : break 
Down Saw" •■ break 
Rectanfi le " ： break 


i=fopen( "param", 
while freadstsy, 
symbol { 2, j , ay, 

endwhile 

fclosef i) 

sl="":s2="" 

a=fopen( "posi t," , 

f reads (si ,a) 

repeat 

f?r=freads(sl ,a 
gmeast 16,y,sl , 
y=y+2 

until er=-l 

fclose(a) 

kakocni ( ) 

endfunc 

func kakocni ( ) :/ 
for i=l to 29 :/ 
line(0,i*17-l, 
' next 

' line(129,17,129, 
I iine{210,85,210. 


2830 case 195 
2840 case 205： 


case 
case ； 
case 3:r$= 
endswitch 

dt0 ( page , posi J =co : co=co+ ( pco¥4 }*4 ： break 


2910 case 196 
2920 case 206: 


co=( { (pcoy32)mod 4)+cd+4)mod 4: switch co 

case 0:r$= "OFF": break 

case l:r$="OSC 1" ： break 

case 2:r$="0SC 2": break 

case 3:r$="Both" :break 

endswitch ： dt0 ( page , pos i ) =co 

co=co*32+(pco¥128)*128+(pco mod 32) ： break 


2940 case 224 
2950 case 227 
2960 default 


line(210, 
line(290, 
line (290, 
line (370, 


3) :line(210 
3) :line(210 
,3):line<210 
3) :line(290 
,3) :line(370 
,3):Xine{370 


page, posi )= 
3030 e 
3040 endswitch 
3050 return (r$) 
3060 endfunc 


co=(pco+128)mod 256： if co¥127=0 then r$=*'OFF" else r$="0N" 
dt0 ( page , poa i )=co¥ 127 ： break 

if co<4 then r$=st r$ ( co ) : dt0 ( page , posi ) =co ： break 

co=((<(((pco shr (po3i-4))mcxl 2>+l) 零 （<pco ahr poaijniod 2)))+3)mo 

switch (co+cd+3)mod 3 

case l:r$=" CW+" :co=(not( 1 shl posi)) and pco:dt0(paae,poai)=2 
co=(l shl (poai-4) ) or co ： break 

case 2:r$="-CN ":co=(l shl posi) or pco :dt0{page,posi)=0 
co=(l shl (posi-4) ) or co:break 

default :r$= "OFF" : print posi :co=not( 1 ahl (poBi-4 ) ) and pco:dt0( 
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特集 

MUS に アドベンチャー 


xi midi ボード m 


MIDI データ ロー 夕&セ 一八 


Kaneko Shuntchi 

金子 俊 一 


X1MIDI ボー ドの ための 汎用 性 を 持った MIDI 入出力 プロ グラム 
です。 エディタ 部分はありません が， 面倒な チェックサム 計算 
など も 考慮した 設計と なって います。 K1， Ml 用の サンプル も 

ft 思しよ レ /- o 


造 を 必要と します が)。 
K1—SUM 

これ は チェ ック サム を 求める ァ ドレス 力； 
どこに ある か を 示 し ま す。 MIDI 楽器で はた 
いていの 場合， 楽器 もしくは メーカー によ 
つて 独特の チェ ッ クサ ムを& 色 データの 巾 
に 入れて あ り ます。 音色の エディ ッ ト を 1-: 
眼に 作 ら れた 今回の プロ グラ ム では OUT 
する 際に 必ず 計算す るよ う になって います。 
この 方法が どうしても いやな 入 や， マシン 
語での チェ ッ クサ ム作 り に無现 を 感じ る 人 
は K し SUM の 番地に RET つま り C9h を 書 
き 込んで おけば この 機能 は ffi) かな くな り ま 
すけ ど。 

SIO— COM, SIO— DATA 

こ れは Z80SIO をい じる ために あり ます。 
こ れは ただの ァ ド レ ス です 力 ; ， MIDI ボー ド 
上の ディ ッフ 。スィ ツチで ァ ドレス を ずら し 
U ス M 

Deee C3 4D D0 C3 79 oe ee Ee ： C3 
D008 eo ee ee D8 95 do fs cs ： F7 
Deia E5 3E 09 ei ei ee 21 23 ： 72 

DB1S D0 04 ED A3 3D 20 FA El : 9C 

DO20 CI Fl C9 18 01 00 03 CI : 58 

D028 04 44 05 68 C5 F5 01 01 : 71 

D030 00 ED 78 CB 57 28 FA Fl : 9A 

D038 0D ED 79 CI C9 C5 01 01 : C4 

D040 00 ED 78 CB 47 CA 41 D0 ： 52 

D048 0D ED 78 CI C9 F3 CD 0E : CA 

D050 D0 CD 8F D0 F3 2A 06 D0 : EF 

D058 CD 3D DO FE F0 C2 58 D0 : B2 

D060 77 CD 3D D0 23 77 FE F7 : E0 

D068 02 61 D0 22 08 DO FB C9 : Bl 

D070 F3 CD 0E D0 21 7C D0 E5 : F0 

D078 2A 0A DO E9 2A 06 D8 71 : 6B 

SUM: 4A 87 BF 50 92 14 14 FE F950 

D080 CD 2C D0 FE F7 23 C2 7F ： 22 
D0S8 D0 2B 22 88 DO FB C9 ZA : E3 
D090 8C D0 C3 7F D0 F0 40 08 : IE 

D098 ei ee e3 ee ee F7 ： fb 

SUM: AA 27 B8 85 97 05 CB A9 6AC8 
リス 卜 2 


XI でも MIDI はでき る 

こ の特 1ft で 私 は K1 用の 音色 エディ タを制 
作す る はずでした。 しかし， XI 用の 記事 を 
書く のが 私 だけと いう こ とに なって しまい 
ま したので， K1 オンリーよりも ほかの 楽器 
でも 活用が き く ほうがよ いので はない かと 
いう ことで， 今 1»1 は K1 以外で も 使える よう 
な 入出力 プロ グラ ムを 作成 します。 音色 デ 
ータ などの ローダ， セーバ として の 機能 だ 
け を 待ち， できる 限り シンプルで メモリの 
効率 を 考えた ものにしよう という 方向で 進 
ん でみたい と 思います。 

XI で MIDI を 使う といっても メーカー 標 
準の MIDI ボー ド は ま だ ^売 されて いませ 
ん ので， ここで は 1988 年 3 月 号 （おっと 2 
年 前 だ） で された Xl/turbofflMIDI ボ 
一 ドを 使って い る 入 を 対象に している こ と 
をお 断り してお きます。 

ェクス クルー シブ 通信 

まず MIDI 楽^に おいて， 音色 データ は 
ェクス クルー シブメ ッ セージと してやり と 
りする ように 決まって います。 ェクス クル 
一 シブメ ッ セージ は データの先頭が FOii, 
最後が F7h となって います。 よって， これ 
を极ぅ プログラム として は， その あいだに 
ある データ をい かに 取り こぼさな いよ う に 
す る 力'， 数 種類の 楽器の ドライバ として 使 
うに は どのよう な 形式が よ いの 力'， 使い 勝 
手 をよ くす る 方法 は？ など を 考えな けれ 
ばな り ません。 

こ こ で改 め て MIDI の 通信の 仕様に つ t - 
て 触れて おき ましよ う。 MIDI はシリ アル jUi 
信で XI では Z80SIO を 通 じ て 通信 さ れ ます。 
ポー レート は 31250bps 非同期で スタート ビ 
ット 1 ， ス トツ プビ ッ. ト 1 ， ノン ノ、 0 リ ティ， 
デー タ長 8 ビ ット となります。 こ の 方法で 
は 1 バイト （8 ビット） を 送る のに 10 ビッ 
ト を 必要 とします （320/is かか ります）。 よ 
つて 1 秒 間に 約 3K バイ ト 程度の 通信が でき 
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る わけです。 

XI の メモリ 容量 を 考える と CTC を 使つ 
て マルチ タスクと して^ 行させる まで もな 
い 時 問で ロード/セーブ でき るので 今回で は 
やって いません。 そのかわり プログラム 的 
に は 絶対に 取 りこ ぼし な ど のェ ラ 一が でな 
く な り ま すので， へタ に CTC を 使って デー 
タを 取りこぼ すより は （最終的に は） 解 
がよ いか も しれません。 

そのほかの スター ト ビッ ト な ど は SIO に 
設定す る 値です ので， 詳 し く お I りたい 人 は 
『Z80 ファ ミリ ハン ドブッ ク j な ど を 参考に 
して く ださい。 

リ ス ト では： »INT_SIO という ルーチンで 
SIO をお JWH 匕， 上記の 設定に しています。 
あと はリ ス ト を兑 ていた だければ ほ と ん ど 
わかる と 思います。 

それで は 話 を 進めて， Kl/m/r/II やそれ 
以外の MIDI 楽器 を 使つ た 場合の こ の プロ 
グラムの 利用 Hi について お話し しましょう。 
ほ とん どす ベての データ を K1 仕様で 作って 
いますので， そ れ 以外の 方 は 分の 機 l'T( と 
対比 させながら 読み進め ていって く ださい。 
なお， これ 以後に 書いて ある アト "レス は掲 
战版の DOOOii から スター 卜する もの を 基 ゆ; 
にします。 ソース リスト を 入力 すれば 好き 
な アドレスに ずらす こと も 'きま す。 S-OS 
な ど と 組み合わせれ ばかな り 広い データ ェ 
リ ァ を 確保す る こと も 可能で しょう。 

各 ルーチンの 解説 

DATA.ADR 

これ は 楽器に 対して ロード/セーブ をす る 
際の データ 先頭 アドレスです。 デフォルト 
では EOOOh になって います。 もちろん ずら 
す こと も 可能です。 た と え ば S- OS を 使つ 
ている のなら ば 3000h と しても よいで しょ 
う。 实 力の ある 人なら ば メインメモリ + グ 
ラフ イツ ク RAM を媒 化に し て 80K ノ 《ィ ト以 
上, Xlturbo なら 130K バイト 以上， さらに 
バン ク メモリ と 組み合わせて 200K バイ 卜以 
I-. をと るの も 夢ではありません （多少の 改 


Sl'M ： 7C 08 CD A5 F0 92 39 B9 C590 


D800 F5 C5 D5 
D808 D8 DD El 
D810 CI Fl C9 
D818 7E 03 IF 
D820 DD 7E 07 
D828 16 4B C9 
D830 FE 40 CA 
D838 2A 06 D0 
D840 3E A5 46 
D848 D8 E5 7F 
D850 3F 1)8 


ifDIdt filer 
2-MM f«ffl XI 
3： InFut fran HI 
4： End of this proa ram 

Utfdi uoA do voi wanl 


ている 人 はこ こ を ぼして く ださい。 

SD006 ： DATA—START 

DATA.ADR を 収納 します。 ここ を见れ 
ば データの スタート ァ ドレスが わかり ます。 
SD008 ： DATA— END 

MIDI データ 入力 後の DATA ボイ ンタ。 D 
ATA.START と^わせ て デー タ のサ ィ ズが 
比較的 簡単に わかります。 デ ィ ス ク な ど に 
セーブす る と きに のぞく 場所です。 
$D00A ： CAL_SUM 

チェ ッ クサ ムを 計算す る ルーチンの ァ ド 
レスが 入り ます。 
$D00C ： DATA— REQUEST 

こ こ は 非常に 大切です。 楽器に 対し， RE 
QUEST と 呼ぶ 要求 を 出す 部分です。 これ 
は 楽 S によって異な つてく る 部分です ので， 
K1 シ リ 一ズュ 一ザ一 の 人 以外 は 自 分で 用意 
しなければ な り ません。 詳し く はに I 分の 機 
種の マニュアルに fli: いて ある イン プリ メン 
シ ヨン チヤ一 トを 参^に してく た" さい。 ま 
た 何 種類 も の REQUEST を 使う 人 は メモ リ 
上に 川 怠して おいて こ この アドレス を 書き 
換える の も いいで し よ う。 


も し く は DATA_RE(jUEST だけの バイ 
ナリ ファイル を 川 意 してお き， BASIC な ど 
でェデ イタ を ft; つ た と き な ど に は， そ の 都 
1な ディ スク から^み 込んでも よいで し よ う。 

なお， 今回の K1 の チェックサム を 求める 
プ ログ ラムで はこれ だけです ベての チェ ッ 
ク サム （SINGLE, MULTI) x (ONE BLO 
CK， ALL BLOCK) を 求められる ように な 
つてい ます。 他 機種の ユーザ一 では この チ 
ェ ッ クサ ムを 計算させる ル一 チンが いちば 
ん人変 か も しれません。 

サンプル プログラム は Ml 用？ 


ちょっとした 手違いな のです が， この 原 

稿 を 仕上げた と き 編集 室に は KORG の Ml 
しかありませんでした。 さらに 私が 試験 期 
屮だ つたこ とも あり， なぜか Ml 川の サ 
ン プル プログラム を 作る こ と にな り ま した。 

他 機種の 人 も ある 程度 参考 に な る ので 1 1 を 
^してお いて く ださい。 

今 |£] は メモ リ の 都^ も あり， Ml のす ベて 
の 機能 はいかし きれてい ません 力 ? ， 音色の 
U ス卜 3 


M1 用 データ 口一 ダ&セ 一バ 

口 ― ド / セ一 ブ 程度 ま ではで きます。 あと は 
モニタから 直接 データ を 書き換える などで 
細工 も 町 能です。 さ ら に エディ タ ま で 作れ 
ば 完璧な のでしょう 力、 これ は呰 さんの 課 
题 という ことにしましょう。 くさって もお、 

は K1 ユーザ一 なのです。 まあ， Ml を くれ 
る というなら 作り も します が …… 。 

かなり 「からし めんたい バター ス パゲテ 
ィ」 な？ プログラムです 力、 ^川上 はさ 
ほ ど 問題 な く 動い て くれる て" しょう。 MID 
I ケ 一 ブル は IN と OUT を そ れ ぞ れつ な し 、 
でく ださい。 よって 2 本 必^です ので 注意 
して く ださい。 


0000 
0000 
0 綱 
0000 
D0O0 
DO0O 
D006 
D000 
DQ00 
D000 
D0&0 
D0&0 
D000 
D003 
D006 
D006 
秦 8 


D00C 

D00C 95 m 

D00E 
DO0E 

or SIO IN 
D00E 

D00E F5 
D08F C5 


D022 C9 
D823 


D028 04 44 05 68 

5 :>68 

D02C 

D02C 

No 

D02C 

D02C 

D02C C5 

D02D F5 

D02E 01 01 00 


SIO COM 
SI0_DATA 


DATA— START 
DATA— END 


21 DATA_REQUEST 


INIT SIO 


3S INISI02 


SE060 
$D8B0 
SO0O1 
S00OO 


PUSH 
PUSH 
PUSH 


N2, INISI02 


MIDI OUT 


PUSH 
PUSH 


0D 

BC=SIO_DATA 


D03C C9 

D03D 

D03D 

A ,Brk = 
D03D 
DB3D 
D03D C5 
D03E 01 


DO- に i CB 47 

D045 CA 4 1 D 

D048 0D 

BC=SIO— DATA 

D049 ED 78 

D04B CI 

D04C C9 

D04O 

D04D 

D04D 

D04D 

D04D 

D04D F3 

D04E CD 0E D 


D055 2A 06 

TART) 

D65S 

D058 CD 3D 
D05B FE F0 
D05D C2 58 

D060 77 


D064 23 

D065 77 

D066 FE F7 

D068 C2 61 D0 

D06B 22 08 D0 

,HL 

D06E 

D06E FB 

D06F C9 

D070 

D070 

F3 

D071 CD 0E DO 
D074 21 7C D0 

CALL (CAL^SUM) 
D077 E5 

D078 2A 


謝 C 2 
TART) 
D07F 
DC7F 7 
C 

DC83 F 
D085 2 
D086 C 

D089 2 
D08A 2 


PUSH BC 


JP Z,M_IN2 


Main programs 


CALL *INI 
CALL 


IT SIO 
REQ 
DI 

し D HI, (DATA S 


93 IN— LOOP 


CALL #M_IN 

CP $F0 

JP NZ,IN_CHEC 

LD ( HL) , A 

CALL #M_IN 

INC HL 

ID (H し）, A 

CP $P7 

JP NZ, I«_LOOP 


Z, IN_ 
0ATA„ 


CALL #IN 
LD HL, 

PUSH HL 


T_SI 
>l_'f ュ 


NZ,OUT_LOO 

HL 

(DATA— END) 
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8D 

8D FB 
BE C9 
8F 
8F 
6F 
8F 
D08F 2A 
EQUEST) 
D092 C3 

D095 
D095 
D095 Fl) 
E^c- lus i v 
D096 40 


KAWAI ID no. 


Channel 
1)0 !)H 01 


SEND DATA RKtvlMI-.ST 


HL, I DATA— 
OUT LOOP 


D09C t)【） 
SINGLE I 
DO ill) FT 


リス 卜 4 


0000 







D82A C9 

37 ■ " っ涵 

T 

0000 


2 

； Kl CHECK ； 

UH 



D82B 

38 ALL BLOCK 


0»00 







D82B IE 20 

39 LD 

E,32 

D8O0 


4 


ORG 

SD800 


D82D DD 7E 07 

40 LD 

A, ( IX+7) 

D800 


5 





D830 FE 40 

41 CP 

S40 

D80O 


6 

DATA_START 

EQU 

SDO06 


D632 CA 28 D8 

42 JP 

Z iMULTI 

D808 







D83S 

43 SINGLE 


D800 


8 

K1_SUH 




D835 16 5? 

44 LD 


秦 0 F 

5 



PUSH 

AF 


D837 C9 

45 RE 

T 

Dgei c 

5 

10 


PUSH 

BC 


D838 

46 


D802 D 

5 



PUSH 

DE 


D838 

47 SUM MAIN 


D803 E 

5 



PUSH 

HL 


D83B 2A 06 DO 

48 LD 

HL, (DATA— S 

D804 







TART) 



D804 D 

D E5 



PUSH 

IX 


D83D 01 08 00 

49 LD 


D806 C 
D809 D 

D 13 D8 
D El 



CALL 
POP 

SUM CHECK 

IX 


D83E 09 
D83F 

50 AD 

D HL,BC 

D80B C 

D 38 D8 



CALL 

SUM— MAIN 


D83F 

52 LOOP 


D6&E 


18 





D83F 4A 

S3 LD 


D80E E 

1 

19 


POP 

HL 


D = 75 (MUD or 87 ( SIN ( 



V8&F D 

DSie c 

D811 F 

1 
1 
1 

20 
21 
22 


POP 
POP 
POP 

： DB 
BC 
AF 


D840 

D840 3E A5 

SA5 = Kl ORIGINAL 

く :■ 54 ：.-：：：:--：： ; ' 

66 LD 

A , SA5 ； 

D812 C 

9 

23 


RET 



D842 

56 LOOP1 


D813 


24 





D84 2 46 

S7 Lfi 

B , ( KL) 

D813 


25 

SUM—CHECK 




■ ■■ D843 80 

•••• 58 ■ ..：'；;；■.：■： AD 

D A,B ； 

D813 D 

D 2A 06 m 

26 


LD 

IX, (DATA_S 


SUM 



TART) 







D844 23 

59 m 

C HL 

D817 D 

D 7E 03 

27 


LD 

A, (IX+3) 


D845 OD 

60 DE 

C C ； 

D81A 1 
D81B D 

F 

； CHECK Bit e 
A 2B DB 

28 
29 


RRA 
JF 

： C , ALL_BI J 0C 


COUNTER 

DB46 CZ 42 DH 

D8'19 E6 TF 

61 JP 

62 へ： AN 

NZ.LOOP1 

D S7F 

D81E 
DB1E 1 

B 01 

30 

ONE ヌ OCK 

LD 



D84U 77 
D8-1C 
D84C 23 

た 63 hi 
G-l ； 
65 IN 

<UL) ,A 
C HL 

D820 D 

0 7E 07 

32 


IiD 

a! ( IX+7 ) 


oem ID 

66 DE 

C E 

D823 F 

E 40 

33 


CP 

64 


DS4E CH 

liT RE 

T Z 

D82S D 

A 35 D8 

34 


JP 

C, SINGLE 


D84F C3 3F IJ8 

； 68 . • JP 

■ LOOP ' 

DBZ8 


35 

MULT I 




D852 

69 


D828 1 

6 4B 



LD 

D,75 






リス 卜 5 


' MJDJ TONE LOADER k SAVIiR 

CLS 4 -.WIDTH 80 ： COLOR 7 
DEFINT k — 'L :DIM Ml (8,2) ,MES$t8) 
M .[ !> I CH = 0 ： PROG_NUM=G ： BANK = 0 
DAT— START=&HE000 : DAT— END=0 
DAT— R1;Q = &HU095 ： POKE &HD800 ,&HC9 


INPUT "I 
RESTORE 
READ n 


ilDI Channel (H— 1 
"HEADER" 


RKAD DAT ： POKE DAT 【 , I) 八 T 

NEXT 

I' liKQ + 2,(&H30 OR M1D[_CH) 


POKE DA 
RESTORE 


READ Ml 
NEXT 


DATA— REQUEST" 
TO 8 

(J, 1 ) ,M1(J,2) ,MES$ ( J ) 


LABEL "MENU" 
CLS :KEY0 , 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 

INPUT "Which work do you want ？ " , W 
IF (W く 1 OR W>4 ) THEN 240 

ON W GOSUB "DISK_FILER" , "OUTPUT__FROM._ 
GOTO 240 


Disk filer" 

Output from XI " 

Input f rom Ml " 

End of this program" 


'INPUT— FROM— 


LABEL "END" 
END 

LABEL "DISK— FILER" 
CLS 

PRINT " 1 :Disk LOAD" 
PRINT "2 :Disk SAVE" 
PRINT 

INPUT "Which work do you want 
IF W=0 THEN BEEP: RETURN 
IF (W<1 OR W>2 > THEN 380 


,:, .E ,E ^" がが n p 
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Motos に やられた。 Ml の データが 壊れて いる。 Ah …なんて こった ！ 

太刀 川 剛 (19) 椅玉県 


FILES 

L INPUT "File name "+CHKSC 


PK I NT" I.OADM" +CHRS (34 ) 

QOSUB"OK?" 

IF 0=2 THEN 380 

LOADM K$,DAT_STAKT 

RETURN 
PHI.NT"SAVEM"+CHR$ ( 34 ) 


； HE\S(DAT_START) 


1 ド'' &h" ； HKXS ( DAT STAR ! 


550 GOSUB"OK?" 

560 IF 0=2 THEN 380 

570 SAVEM F$, DAT— START, DAI し 

580 RETURN 

590 ' 

600 し ABEL "OUTPUT— FROM— " 

610 "OK?" 

620 IF 0=2 THEN BKEP: RETURN 

630 しし &HD003 

640 RETURN 

650 LABEL '• INPUT— FROM— Ml" 

660 COLOR 7 ： CLS 


PRINT 
NEXT 
PRINT 


;MliS${ v 


LOCATE 0,9 

INPUT " Which request do you request ？ " , A 

IF A=0 THEN BEEP ： RETURN 
PRINT ： IF (A<1 OK A>8) THEN 720 

COLOR 6 ： PRINT CHR$(5) ； A;MESS(A) ： COLOR 7 
GOSUB "OK?" 

ON O GOTO 790, 720 

ON Ml ( A. 1 ) GOTO " 1 " , 2" , "3" 


LABEL 
PRINT: 
INPUT ' 

POKE 
LABEL 
PRINT 
INPUT ' 

POKE 
LABEL 

POKE 


PRINT 

Please input (Program/Combination) number - , PROG— 
DAT 一 REQ+I+2 , PROG_NUM 


Please input bank number , 
DAT„REQ+I+1 .BANK 


DAT_REQ+I+0, 


.BANK 


POKE DAT— REQ+I+M1 (A, 1 > ，&HF7 
CALL &HD050 ： PRINT ' 
DAT— START = P 腿 < &H 麵 7 > * 256+PEEK ( &H 圃 6 ) 
DAT— END = PEEK(&HD009>*256 + PEEK (&画 08) 
PRINT "DATA START = &H" ; HEX$ ( DAT— START) 
PRINT "DATA END = &H" ; HEX$ ( DAT— END ) 
CO し OR 2 

IF PEEK (DAT— START+4)=&H22 THEN PRINT 
0 IF PEEK ( DA 亍— START+4 ) =&H24 THEN PRINT 
0 COLOR 5 

0 IF PEEK (DAT„START+4)=&H21 THEN PRINT 
0 IF PEEK (DAT— START+4>=&H23 THEN PRINT 
0 CO し OR 7 

0 ' SAVEM " UNCHARA .Ml", DAT_START , DAT_END 

0 PAUSE 2:KEY0,"" :PRINT:PRINT '■ Push any key 

0 r$=INKEY$ ( 0 ) 

0 IF I$=" " THEN 1070 

0 RETURN 

0 LABEL "OK?" 

0 0=0 

0 PRINT "Are you sure (Y/N) " ； 
d A$=INKEY$( 1 ) 


DATA WRITE ERROR . 
"DATA LOAD ERROR. 


"DATA 
"DATA 


WRITE COMPLETED . 
LOAD COMPLETED. " 


OR A$=CHR$( 13 ) ) THEN 
OH A$="0" ) THEN 0=2 


3=0 THEN 1130 ELSE RETURN 
r Music Workstation Ml 


' EXCLUSIVE HEADER 
LABEL "HEADKR" 

DATA &H4 • Byte of 

DATA fithFO ' Exculus: 

DATA &h42 1 KORG ID 

DATA fch30 ' MIDI ch ■ 

ひ ATA &H19 
LAREli "DATA 

[J ATA ，& i 

DATA 6lH 1 , &) 

OAT A &H1 ,Ad 

DATA AiHl ,&l 


Header 
ve Status 
Number 


&U2 . SrMOK 
M12 , MIDI-' 


41)0 DATA hIL'l 


' Ml II) Number 
REQUEST" 

12 , "MODK KKQ しト: ST" 

'ROGHAM PARAMIiTER DUMP REQUEST" 
LL DRUM SOUND ( PCM Card } NAME DUMP REQUEST" 
LL MULT I SOUND ( PCM Card ) NAME DUMP REQUEST" 
LL PROGRAM PARAMETER Dl'MP REQUEST" 
t 藤〗 NATION PAHAMKTKK DUMP REQUEST" 
l.L COMBINATION PAHAMHTER DUMP RKQUEST" 
しし SKQU ど NfE DATA DUMP REQUEST " 
il.OBAL DATA DUMP REQUEST" 

は， DATA ( tlLOHAL , COMB 1 , PROG , SKQ . ) Dl.MP KKQUEST" 
'ROIIRAM WRITE REQUEST" 
(JMBINATION WK 1 VE HE«UHST" 


► 「才ブ 'ラ' デ 1, ォブ' ラ • ダ」 は 以 I-. も^に， NHK の 「みんなの: ftj で i おれて 

いた こと を， 突然 忍い； I', した。 ちなみに ペアの: fJc は， - 郎の妝 う r 北) 扒 小^の^ 人郎」 特集 MIDI データ ローダ &セ一 バ 77 

た' つたと 忍う。 体 利 ifi (2:i) ポ j;':fi|; 
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Suzuki Yasuhiro 

in 不 康弘 


OPM ファイル は， HumanB8k + 0PM ドライバ によって 扱える も 
つ と も 基本的な ファイル 形式です。 これ を MUS に PRO-68K の 
スコア ファイル 「〜.SCOj に 変換す る 二と を 考えて みま しょう。 
わかり に く い MML データが 美し く 見やす い 楽譜に 変身し ます。 



と 入力 します。 

と り あえず， 使い方 を 説明し ます。 書式 

は， 

OPMSCO [く スィッチ〉] 〈ファイル 名〉 
となります。 ファイル 名 に は， 変換す る 0 
PM フ ァ ィ ルを拊 定 して く ださ い。 

スィッチ は 3 種類あります。 まず， 一H 
です が， これ は 1 小節の 長さ を 表します。 
デフォルト では， 全音符 1 個 分と なって い 
ます。 長さの 指定です が， 全音 讦を 192 と 
したと きの 長さです。 たとえば， 4 分の 3 
拍子の 曲で は， 1 小節の 長 さ は 4 分 音符 3 
個 分です ので， 192+4x3 = 144 とな り ます。 

次の スィッチ は， — S です。 これ は， 最 
初の 小節の 長さの 指定です。 llll に は， 4 分 
の 4 拍 F で も ， 最初の 小節 は 1 拍分 だけ, 
という 不完全 小節で 始ま る も のが あ り ま す 
力^ これ は それ を 指定す る ものです。 指定 
しな ければ, -H で 指定 し た 値 と 同じに な 
ります。 長さの 指定 方法 は一 H と 同じです。 

最後の スィッチ は， —T です。 これ は， 
変換す る トラック を 指定す る も のです。 た 
と えば， 1 , 2， 4, 5 トラ ックを 変換し 
たい 場合 は， 

OPMSCO -Tl,2,4,5 
という 感 じで 指定 します。 指定で き る ト ラ 
ック は， 8 つまでで す。 デフォルト では， 
トラック 1 ~ 8 までにな つてい ます。 エラ 
一が 発生 し て 変換で きない フ アイ ル では ェ 
ラーが 起こ る ト ラ ッ クを拔 いて 変換して く 
ださい。 

実は， この コンバータ は 万能で はあり ま 

せん。 変換で きない OPM ファイル も あり 

ます。 でも， これ は SCO ファイルの 仕様-の 
ほう 力 { , OPM ファイルの それより 機能的に 
低い こ とが 原因です。 

なにが 低い かとい う と， まず， MPRO で 
は， 小節の 区切り (小節 線の 上) 以外で は， 
II： や [D.C.] や [CODA] な ど の 反復記号が 使 
えません c また， ||: の 繰り返しの 数 は 2 


回に 固定され ています。 [DO] や， [LOOP] 
など も あり ません。 

考えてみれば, 蒈 通の 楽 載で は 当た り 前 
のこと なんです 力 f , OPM ファイル は それら 
を 許して います。 したがって， OPM フ アイ 
ル でそう いう もの が 出 て き た 場合， エラー 
を 出して きます。 た だ, ||: と :|| の ル ーブに 
ついては， 正常に 変換で きる 兒込 みがない 
場合， 展開して 楽 嫌に なおします。 

プログラムの 説明 

人 まかな 流れ として， OPM ファイル を 独 
自の中 間 コードに 変換して， 次に 中間 コー 
ドを 楽譜 データに 変換し ます。 最初 は， 一 
t (に OPM ファ ィ ルか ら SCO フ アイ ルに変 
換 しょうと したので す 力 ? ， 実はと つても 面 
倒く さいこと が 判明 したため， こうしまし 
た。 とりあえ ず， 屮問 コ 一 ドの フォー マツ 
ト を 表 1 に 示します。 
表 1 中間 コードの フォーマット 

n1 n2 n3 音符 （ただし， n1 は $38 以下） 
n1 音程 （O0C は 0。 O0D は 1) 
n2 0 ビッ ト 力、' 1 ： # が 付く 
1 ビット が 1 ： t が 付 く 
2 ビッ 卜が 1 ： 3 連符 開始 フラグ 
3 ビッ 卜が 1 ： 3 連符 終了 フラグ 
7 ビッ ト カリ ： タイが 付く 
n3 長さ （SCO と 同じ） 
3F n2 n3 休符 

n2, n3 は, 音符と 同じ 
40 小節 線 

70 n テンポ 
71 n 音量 

72 n 音色 

73 n パン ポッ ト 

81 | 1 

82 | 2 

83 | 3 
90 ||: 
91 :1| 

92 [D.C.] 

93 [D.S.] 

94 [SEGNO], [$] 

95 [T0C0DA], [*] 

96 [FINE], [-] 

97 [CODA] 
AO NOP 
FF 終了 


はじめに 

ども。 今回から 記事 を 書かせて いただく 
ように な つ た， 鈴 木です。 よろしく。 

皆さん は， MUSIC PRO-68K (以下 MP 
RO) を 使って います 力'。 楽 謎-を そのまま 入 
力す ると， それ を 演奏して くれる， なかな 
か 力の 入った ソフトで はあります 力 ? ， 入力 
効率の こと を 考える と， イマ イチで はあり 
ま す 。 微妙 な マウス 操作で 音 符を 人力して 
いくので， いくら 慣れても 入力の 速さ は あ 
まり 変わりません。 そういう わけで， なに 
か 曲 を 人力 するとき は， MML で 翁 く 入が 
いまだに 多い よ うです。 

しかし 見やす さは 断然， 楽識の ほうに: fff 
配が 上がり ます。 音楽 データ を 打ち込んで 
いて， デノ < ッ グす ると きも II:. 倒 的に MPRO 
の ほうがし やすいよ うです。 そういう わけ 
で， OPM ファイルから MPRO の 楽 磨 デー 
タ （SCO ファイル） の 変換 プログラムの 登 
場と な る わけです。 

使用方法 

プログラム は C 言語で 誉カ 'れ ています の 
で， XC などで コンパイルして 〈ださい。 ソ 
一 ス は， OPMSCO.C, OPMSCOl.C, OPM 
SC02.C の 3 つに 分かれて います。 また DO 
S コール を 使用して いるので， その 指定 も 
してく ださい。 具体的に は， 

CC/Y OPMSCO.C OPMSCOl.C 0PMSC02.C 


かなり がんばって 変換す る 
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一応， わかりやすい ように プログラム を 
書いた つ も D なので， 細かい こ と は プロ グ 
ラム を W てく ださい。 * する に， if~else の 
w で， ん 技で やって いるので す。 

注意し なければ いけな いのは， SCO フ ァ 
ィル では， データの X, Y 豳標が 小さい 順 
に .)(•: ん でい な けれ ばな ら ない こと です。 こ 
うなって いないと， MPRO で 音符な どを認 

識 して くれず， m し ゴムで in そうと 思って 


も えて くれません。 小さい 顺に デー タ を 
書いて い く の も 面倒な ので， 1 小節 分の デ 
一 タを 生成 し た ら, そ れを 小さい 順に ノ一 
トす るよう にしました。 

おわりに 

■)i は， ま だ ま だ 改^の 余地 は あ る のです 
が, とりあえず できて よかった， よかった。 


いちばんの 問題点 は, すべて ハ長調 (また 
は ィ 短調） の栾 諮に なって しまう こと です 
力 5 , まあいい としましょう。 

と り あえず， 快 く M (； フォ 一マ ッ ト （MU 
SIC PRO-68K な ど で侦川 している データ 
フォー マツ 卜） の 公 ISH を, I 午 可して 〈ださつ 
た ミ ユー ジ カルプ ラ ン ほ 力'， 関係者の 皆 さ 
ん と デバッグ I, こ 協力 して く れた 克明 君に お 
礼 を 申し あげます。 そい じ や。 


速ョ MUSIC PRO-6BK の 3〇〇デ 一夕 フォー マツ 卜 （MS フォー マツ 卜)! 


M6 データの 構成 

M6 デ一 タ で 記述 された 譜面 を 収める フ: 
、ッ ダフ アイ ルの 構成 


ィルは 以下の ようになります,., 


Header 512 bytes 


M6 formatted 

Score data 


項目 

バイ ト 位置 

バイ ト数 

Version string 

0 

16 

title string 

16 

32 

author string 

48 

32 

file size 

80 

16 

date 

96 

16 

time 

112 

16 

tone file name 

128 

32 

rhythm file 

160 

32 

edition number 

192 

16 

memo 

208 

80 

end pad 

288 


reserved 

292 

220 

end of header 

512 



ヘッダ 部 詳細 


Version string 

先頭の 4 バイ トは M6 ファイル であるか どうかの 識別子と なって おり 
'Musi' となって いなければ ならない 
title string 


author string 

曲の 作曲者 
file size 

M6 データの 大きさ （バイ ト 単位） 


最後に 変更した 日付 mm/dd/yyyy Ex. 08/13/1987— 1987 年 8 月 13 日 

time 

最後に 変更した 時間 hh/mm/ss Ex. 1 3 ： 1 9 ： 20— 午後 1 時 1 9 分 20 秒 
tone Tiie name 

この 譜面 を 演奏す るた めに 必要な 音色 名， 音色 パラメータ を 記述し 
た ファイルの フ アイ ル名。 必要なければ バイ ナリ一 0 で 埋め る 
rhythm file 

この 譜面 を 演奏す るた めに 必要な リ ズム 名， リ ズムバ ターン を 記述 
した ファイルの ファイル 名。 必要な ければ バイ ナ リー 0 で 埋め る 
edition number 

初期値 は 0 で 何回 変更 をし たかを 表す 数字 を 入れる。 この 値 はセ一 
ブ する たびに 1 ずつ 増やされる 
memo 

メモ 欄 
end pa a 

うっかり 二の ファイル を MS- DOS や CP/M の タイ プコ マン ド などで 読 
み 出した ときの 安全の ため 16 進で 0Dii， OAh, 1An, 00ii としてお' く 
reserved 

将来の ための 予約 
以上す ベて ASCII 文字列 を 用いて 記述す る。 文字列の 終了 記号 は バイ 
ナリ一 0 とする c 


MS フォ一 マツ 卜の 概念 

M6 から 見た 譜面の 姿と いう もの は 下の 図の よう I 

れ ます。 


： なって いると 考えら 


M6 に よ る 譜面の 典型 は 左の よ う 
に 複数の 演奏 パ一 ト を 包括す る ブ 
ロックが， 1 枚の 紙の 上に 書かれ 
ている という ものです。 M6 では 曲 
という もの はこう いった 紙 （ぺ一 
ジ） の 集合で あると 考えて います。 
そのため M6 に はべ ージ， ブロック， 
パー 卜 を 表す 制御 子と 譜面に 害 か 
れ ている 音符な ど を 表す 記述子と 
に 分かれて います。 たとえば 左の よ 
うな 譜面 は ページ 制御 子 （以下に 
PAGE) 一 プロ ック 制御 子 （以下に 
BLOCK) 一 パート 制御 子 （以下に 
PART) 一 記述子-記述子 一… C_P 
ART 一 記述子 一 記述子 一 記述子- 
…一 に PART 記述子 一 記述子 
一 記述子— —— C— B し 0CK — C— PAR 

T— 記述子— 記述子 C_PART 

一 記述子-記述子 に PART 

一 記述子 一 記述子 一… 次の ページ 
という ように 表現され ます。 
前後し ますが， 上の 譜面で （ 1 ) 
(2) (3) (4) は ひとつの ブロック （5) (6) (7) はまた 別の ブロッ 
クで， （1) (2) は ピアノ 譜 （2 段譜） で 同一 の バートと 見なされます,, 
各 制御 子の 持つ 役割 または 概念 

ページと は 表示の 上で 1 枚の 有限の 大き さ を 持った 紙と 同等に 扱われ 
るべき ものです。 演奏 上で はなん の 意味 も あり ません。 

ブロックと は， 表示の 上で 多くの 譜面が そうして いるよう に， 各々 の 
五線の 左端 をつ なげ 小節 線の 横 方向の 位置 を 揃える ことで 表します。 演 
奏上 は 同一 時間に 演奏され るべき デ一 夕の 集合と 見られます。 

パートと は， 管楽器の ような 単音 楽器， ピアノに 代表され るよう な 和 
音楽 器 を 問わず ひとつの 楽器に 割り 当てられる 記述子の 集合と みなされ. 
ます.， 

M6 Data structure 

M6 デ一 タフ ォ一 マツ 卜 は， 譜面 を 記述す るた めの フ才一 マツ 卜で， そ 
の すべてが 6 バイ 卜の 固定長です 
通常の 譜面 データの 記述 （記述子） 



xpos 

ypos 

attr 

symno 

data2 

datal 





datal 


datal は High Low の byte order 

*xpos ： xpos は その シ ン ポルの 置かれる X 座 ォ票を 表す 
*ypos ： ypos は その シンボルの 置かれる y 座標 を 表す 
* symno ： symno は その テ 一夕の 大 ま 力、 な 内容 を 表す 
*attr ： attr は その データの 表示お よび 演奏に 関して， 次の よ 
を 与える （ 1 のと き 有効） 


な 属性 
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表示 


デ一 タの Y 座標が 決 まっている BD— FIXED (0x80) 

上 または 下に 向かって 線分 を 引 く BD 丄 INEV(Ox40) 

右 または 左に 向かって 線分 を 引 く BD_LINEH(0x20) 
^IM2 つに 関して， 左右のと き 右 を 上下のと き 上 を 示す 

BD„CHOOSE(0x10) 

連 桁の 中の データ である BD— RENKO(0x08) 

演奏 

演奏 上意 味が あ る BP_MEAN (0x04) 

長さ を 持って いる データで ある BP_LENGTH (0x02) 

効果の 減衰が ある BP_DECAY(0x01) 
-ジ， ブロック， パートの 記述 （制御 子） 


xpos 

ctrler 

op4 

叩 5 

op6 

op7 



op2 

op3 



op1 


op2, op3 は High Low の byte order 

op1 (JHighH High し し owH Low し OTbyte order 

ベ一 ジ， ブロック， パートの 境 を 記述す る 場合 xpos は 0 となり 上の よ 
うな 分割 状態と なる。 

ベ一 ジ 記述 (ctrler: 1) 

ページの 始まり を 表す。 op7 は その ページの 中に ある ブロック 
数 を 表す 
ブロ ック 記述 (ctrler = 2) 

ブロックの 始まり を 表す。 op7 は その ブロックの 中に ある パー 
ト数を 表す 
バ一 ト記述 (ctrler = 3) 

パートの 特性 を 記述す る 

MSB LSB 


op4 = 段の 定義 


0 ： 〗 段譜 
1 ： 2 段譜 
譜面の 種類 
左端の 括弧の 制御 
0 ： 記号な し 

ビア ノ譜 マ一 ク 
パー ト マーク （始め） 
パート マーク （中） 
パ— トマ— ク （終わり） 

5 ： パー トマ一 ク （こ 二 だけ） 

op5= パートの 演奏 を 担う トラックの 番号 

op6= この パー ト 【こ 割り 当てる オシ レー 夕の 数 

op7 = 上のう ち （op6) で， バッキングに 割り 当てる 才シレ 一タの 数 

譜面の 種類に ついて 

値 意味 


0 

一般的な 五線の 譜面 

1 

ドラム 譜面 

2 

ギター タブ 譜面 

3 

ベース タブ 譜面 

4 

—本線の リ ズム 譜面 

5~7 

未定義 


シンボル リス 卜 


通常の 譜面の 記述に おいて シン ポルに 設定され る 値お よび その デ- 
について 記す。 

！)〜 15 現在のと 二ろ 使用され ていない U などに 使用の 予定） 

16 ： 音符 （正立） S— 圓 TE 

17 ： 音符 （倒立） 翻 0TE 

1 8 ： 休符 S_RESET 

data2 = 連 桁 中の グルー フ ID 


data3 = 音 長コー ド 
秦音 長コー ド 

Bit7 


BitO 


T t 
付 点の 数 音符 コード 

音符 コード ： 全音符 = 0 


1G 


20 


臨時記号 S_ALTER 
data2 = 0 1 2 


2 分 音符 = 1 
4 分 音符 = 2 

8 分 音符 = 3 つまり 2 の N 乗に なり ます 
16 分 音符 = 4 
32 分 音符- 5 
64 分 音符 = 6 

3 4 


タイ S_STIE 

data2= タイの 長さ （数 種類） 
data3 = 0 上に ふく らむ 
1 下に ふく らむ 

ス ラー S_ETIE (X68000 では タイの 閉じ 記号と して 使われて います） 
data2= ス ラーの 長さ （譜面 座標 値での 長さ。 必ず 正数） 
data 3 = 


-0 のとき 上に ふく らむ 
1 のと き 下に ふく らむ 
'終端の y 座標 （譜面 座標 値) 


図 M 6 の 座標系 


以下に M6 の 座標系の 図 を 示す 



LEDGE 

し END LEND= 0 LEDGE = 20 
REND = 255 REDGE = 220 


REDGE 


段譜 


段譜 


REND 


80 Oh! X 1990.3. 


26 


27 


28 


29 


30 


連符 記号 （上に 付く もの） S_NRENP 
連符 記号 （下に 付く もの） S_RRENP 
data2 = 連符 番号。 N 連符の N が 入る 
data3 = ポジション 番号。 左から 0， 1, 
連 桁 マーカ （始め） S_SRENKO 
連 桁 マーカ （終わり） S_ERENKO 
da ね 2= グループ ID 
da ね 3= 0 正立 音符 用 
= 1 倒立 音符 用 
繰り返し 系 記号 （始め） S_SREPT 
data2 = 0 1 2 
D.C. D.S. to 
繰り返し 系 記号 （終わり） S_EREPT 
data2 = 0 1 2 


32 


34 


35 


36 


37 


31! 


39 


40 


42 


51 


53 


Coda 
(始め） 


S SRPTBAR 


Fine --S- 
緣り 返し 系 小節 線 
data2 = 0 1 

=11= II： 

繰り返し 系 小節 線 (終わり) S 一 ERPTBAR 
data2 = 0 1 

:11： =11 
小節 線 S— BAR 
data2 = 0 1 3 4 

I II II III 
括弧 S_KAKK0 

datal = N 番ネ舌 弧の N を 1 6 個の ビ ッ 
たとえば datal = l なら |1. 

=2 なら |T 


トで 表現す る 


=3 なら | 1.2 となる 


： 調音 記号 S—XT0NE 
data 2= 0 1 

ト 音 記号 ヘ音記号 

： 音色 S_T0NE 
datal = 音色 番号 
テンポ S_TEMPO 
datal = メ ト ロノ 一ム値 
強弱 記号 S_V0LUME 
data2= 0 12 3 


\ 音 記号 


ppp pp p mp mf 

アクセント S— ACCENT 

data2= 0 1 
> sfz 

ボリューム S_ FADER 

datal = ボ リ ユー ム値 

調 性 記号 S_KEY 

data2= 0 1 
フラット 系 

data3 = シャープ または フ ラ- 

拍子記号 S— TACT 

data2 = 分子 data3= 分母 
：ス タカ一 ト など S_LENGTH 

data 2 = 0 1 

ス タカ一 ト テ ヌ— 
： 音の 長さ S_QUANT 

da ね 1 = 長さの 値 
： —時 的な テンポの 変更 S_TEMP2 

datal 2= 1 2 3 

フェルマ一 タ rit a< 
-49 現在のところ 未使用 
： コードネーム S— CHORD 

datal =コ 一ドス トラ クチャ コード 
： リ ズム パターン S_RYTHM 

datal = リ ズ 厶パタ 

歌詞 （半角） S_LYME 

da ね 2 -ASCII コー ド 
： 歌詞 （全角） S_KLYME 

datal -JIS コ一 ド 


7 
fff 


プ系 

ッ 卜の 数 


'ト 


4 

atempo 


-ブ （始め） S S0CT 


才 クタ 

data2 = 0 _ 

[ 8va 1 6v;t 

オクターブ （終わり） S_E0CT 
data2= _ 0 1 
8va 

オクターブ 
スラッシュ 


1 tSva 

(中） S_M0CT 
S— SLASH 
S_PAN 
2 3 
左 中 
ろ 未使用 


パン ポッ 1 
data2= 1 
右 

現在の と ： 
移調 楽器 指定 S— BIAS 
data2= キ一ナ ンノ、 '一 
data3= 0 音 を 下げて 移調す る 
1 音 を 上げて 移調す る 


54 


55 


59 
GO 


0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 
C C3 D!- D Dt E F Fb G G= A〖' A As Bi- B 

79 現在のところ 未使用 
MIDI チャンネル S_MIDICH 
data2= チャンネル ナン ハ '一 (0-15) 
MIDI モ一 ド S_MIDIMODE 

data2= 12 3 4 

POLI/OMNI MONO/OMNI POLI MONO 
チャンネル プ レツ シャ S— C— PRES 
data2= プ レツ シャ値 （0~127) 
ボリ フ才 ニック キープ レツ シャ S_P_PRES 
data2= プ レツ シャ値 (0 -127) 
コント 口 一ル チェンジ S_CTRL 
data2 = コント 口 一ル SW ナ ンバ一 
data3 = 設定 値 
ベンダ一 BEND 
datal = ベン ド値 
ベロ シティ S— VELO 
da ね 2 = ベロ シティ 値 
楽器 名 SJNST 
datal = 楽器 番号 

未定義 コ一 ド ネーム S— UNCHORD 
コ一 ドの 自動 生成な ど を 行う ときに コー ドを 入れる 場所の み を 表す 
datal = 不定 
101 ！〜 120 
リ ザーブ 


81 


02 


83 


84 


85 


80 


90 


95 


► コ一 ドス ト ラ クチャ: 


—high Address 


•On Bass のべ一 ス音 

(0 のとき On Bass 指定な し） 
-コ一 ド バタ- 


/—ト ナンパ一 （ル一 ト音） 


》 ルー ト ナンバー （ルート 音） 
1 2 3 4 5 6 7 
C ひ 0 D D! ひ E 

きべ一 ス ナンパ一 （ベース 音） 
ル一 ト ナンバーに 準ずる 

きコ一 ド パターン ナンバー 


11 12 
G Gf 


15 16 17 
As &> B 


— 0 — 

― 1 ― 


—3 — 

— 4 — 

—5 — 

一 6 — 


厶 

m 

7 

dim 

M7 

m7 

9 

aug 

-8- 

-9 — 

一 10 — 

—11 — 

-12- 

-13— 

— 14— 

—15 — 

6 

m6 

CD 

aug7 

add9 

m7-5 

7( + 9) 

7sus4 

-16— 

—17— 

一 18— 

—19— 

—20- 

—21 — 

—22— 

— 23— 

M7(9) 

m7(9) 

11 

7C + 11) 

m(M7) 

m11 

13 

7(-13) 
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リス 卜 1 OPMSCO.C 


リス 卜 2 OPMSCOl.C 


1: 

メ拿 OFMSCO Converter 

2: 
3： 

/* 

version 1 .32 

4： 



5： 
6： 

/零 
/* 

by Yasuhiro Suzuki 

8: 

tf include 

<atdio.h> 

9' 

# include 

<atdlib.h> 

10 

# include 

<fctype.h> 




12 

*define 

uchar unsigned char 

13 
14 
15 

tdef ine 

WORKB 1024 

16 
17 

static i 

it mien; /* 

18 

static i 

it al^i; /» 

19 

static i 

！ it nlen; /* 

20 

static i 

it tmin, tmax, tsun, 

数 * 



21 

static i 

it err = 0； /* 

22 

Btatic i 

it line ； /* 

23 

static i 

it tlent8]; /* 

24 

static i 

it on; /拿 

25 
26 

static i 

it Ien01l3] = 1 0x10 

82 

Oh! X 

1990.3. 


-ド 用^りの メモリ */ 
-ド用 (^メモリ */ 

-ドの バイ ト R */ 

/* 1 トラック 小、 **、 m. 



B: static 
9： 

0t Btatic 


■lenl[13】 = 
24, 

len2[13] = 


>code[8]; 
twiin[8J , oroax[ 
Binax; 


/ 聿 各 卜 ラックな 
[81: /* 節 

/* 小赚 o«y 


s アドレス */ 

k 小、 *bt、 平 柳 


extern 
extern 
extern 
extern 


uchar 
uchar 


*mopm, *mcod; 
fnarae[ ] ； 

trka, trk[]; 

hyoahi0, hyoshi ； 


uchar *brsk( 
uchar *p; 


uchar *dgsk{ p 
uchar 拿 p; 


/* 空白; fl^=*«f す */ 


/* 空白 文字 または » ^を JWf す */ 


► なんでお 物 肽^ のリ ス 卜に アサ ヒ ビール W 力 ^の 「 メ ィ リール ゥ （本^ は澳 字です）」 
が 入って いないの だろう。 冬の |!H は HOT で， とてもす ごいのた' が…。 それ はそうと， M 
の アクションって， ス ピー ドが 速す ぎ やし ません か ？ あれ じゃデ ザィ ナ 一が かわいそう 
です よ （GAMEOVER の グラフィック だけ 煉 きついて るし ff 村 +ft ■% (if}) m\\\\ 


f'or( i = l; i<ac; i++ )l /* スィッチ */ 

if(( av け 1101 == '-' ) || ( av[i][0] == '/' )}{ 
c = toupper( av[ij【l】 ）； 
n = atoi( &av[i][2] ); 
switch! c H 

case 'H' : if ( n < 1 ) ( 

put 9 ( "m^m^^mxt" ) ； 

exit(l); 

hyoahi = n; 
break; 

case ，S ，： iff n < 1 ){ 

puts( "«胸 、節 s^m^s^rr' ) ； 

exit(l); 

hyoahi0 = n; 
break; 

case 'T': for( trka=0, p=&av[i][2J; ( »p ) ft& ( trks < 8 

trk[trka++] = atoi{ p )； 

for( ； ( *p ) && ( isdigit( »p )); pH- ); 

For{ ； ( *p ) && (！ isdigit( »p ))； pt+ ): 

1 

break; 

default: puts("?B» スイッチ を ttffl しました'' >; 

exitU); 

I 

} 

else /* フ アイ J レ名 */ 

) 

if ( f == 0 ) { 

puts (" ファイル 名 カ^され ていません"》： 
exit(l); 

} 

if{ hyoahie == -1 ) 
hyoshi0 = hyoshi ； 

atropyf fname, av[f】 >; /* ファイル 名 (Ofiafi? を IK* */ 

for( p= fname; ( *p } 4& < »p != 'ノ )； p++ )； 
if( 拿 p == '¥0' ) 

a treat ( fname, " .OKI" ) ； 


main( ac, av ) 
int ac; 
uchar *av[ ] ； 

t 

int err; 

puts("¥xlB[32nOm3CO Converter verl . 32 by Yasuhiro Suzuki¥xlB[m" ) ； 
allmem( ) ； 

chksw( ac, av ); /* スイッチ を 贿 */ 

if( ( err - passl ( ) ) == 0 ) /* 変換 蓴 / 
err = pbbb2( ) ； 

if( err == 0 ) /* エラー (^を 無 */ 

printfC'No"); 
else 

printfC'Xd", err ) ； 
puts に Fatal Error(a)*'); 

return{ ( err == 0 )? 0: 1 ) ; /* 終了 コード を 15^ して 終了 */ 


OFMSCO Converter 
version 1 .32 

by Yasuhiro Suzuki 


nclude <stdio.h> 
nclude <stdlib.h> 
nclude (string. h> 
nclude <fctype.h> 


♦define uchar unsigned char 


uchar *mopn, /* OPM データ アドレス 拿/ 

tmcod, /* 顿 コード twtas アドレス */ 

tmsco; /* SCO データ (OftSI アドレス */ 

uchar fnamel64】； ノ * フ 7 イ^ */ 

int hyoshi = 192, /* 1 小節^) ft さ （デフォルト- 1 9 2 ) */ 

hyoshiO = - 1; /* 、節の S さ */ 

int trka = 8, /* «»T る トラック » */ 

trk[8] = ( 1, 2, 3， 4, 5, 6, 7, 8 (； /* 変 flTt る トラ ヅク V 


uchar *aloc( len ) / 聿 メモリ WfiE */ 

int len ； 

( 

uchar *r; 


if(( r = malloc( len ) ) == NL 
puts に メモリ 力 鴨 できません"） 
exit( 1 ) ； 


uchar *raloc( p, len 
uchar *p; 


'(( r = realloc( p, len ) ) = 
puts ("メモリ 力 ifllOii できません'' ） 


void usage { ) 
{ 

puts("lfjffl 法] OFMSCO 【< スィヅ チ>】 ••■ く OPM ファイル 名 >" 
puta("¥t-Hn¥t¥tl 小節 さ を 微 ( 192 = )")； 
puts( "¥t-Sn¥t¥t*^J)(D 小節 诚さを tag" ) ； 
puts { "¥t-1^ ,n, ¥t 変換す る ト ラ ッ クを 離" ) ； 


voia chksw( ac, av 
int ac; 
uchar 聿 av[ J ； 
( 

uchar *p; 


( ac < 2 )1 /* 1 つもなかったら、 USAGE */ 

usage ( 1 ； 
exitU) ； 


1234567 Hyolz34567B9012345678901234 5 6789012345 6789012 3 ^- r J 6 7 8901234 5. b 78 9 

11111111112222222222333333333344444444445555555 5 55666 6 6,6 6 G 6677 


23156789012345678981(23456789012345^78981234567890123456789012345678901 

77777777888888888899)99999999000000000011111111112222222220^333333333344 


sanf=0, sansum; 


•1 lenlEi] == 1 M 

*(p++) = lenO[i] ； 
on++; 

return ( p ) ； 

( lenl[i] < 1 ){ 
1 - = lenlti]; 
*(p++) = len0[i]; 
*{p++) = *( P - 3 
*(P++) = *( P - 3 
*{p-4) |= 0x80； 
i = 0； 
on++; 
continue ； 


/* 龍の 節 */ 

/* ffifi に^ "る か *? 


/* タイで^; */ 


else{ 

for{ i=0, x=0; i<13 
if( len2[il == 1 
x = len0[i]; 


/* 3 速符 */ 


*tp*-+) = x; 
sanf = 1 ； 
on++; 

retum(p) ； 

else{ 

sanaun *■= 1； 
if ( ( sansum % 

*(pt+) = x 

on++; 

return (p) ； 

} 

else{ 

*{p~D 1 = 
*(pt+) = x 
sanf = 0； 

OT1++; 

return (p) ； 


3j|?»? 了 か？ 
/* まだ 聿 / 


/» 3 速據了 */ 


error t 1 
return{ 


int getvol ( v 


static int vols|8] 


{ v <= voIb [ i ] 
return { i } ； 


int getvol2t 


static int vols[8] 


{ v <= vols[i】 
return ( i ) ； 


int disopm( 


uchar 
□char 
uchar 
uchar 
uchar 
uchar 


*op; 

*kcp, *k 

韋 last J 

buf[64], 

*morg ； 
oct = 4 
hlen ； 
lenhk; 


* 中 M コード ^ ポインタ */ 
* OPM データ^) ポインタ */ 

/* 繰り返し aw 用の ポインタ */ 
/* クイで^^) ポインタ */ 
/* 【 】 ayiffl */ 

a; /* オクターブ、 音?? (OS さの デフォルト 
/* 小節 (^さ * ノ 
/* ( 1 用 */ 
/* 繰り返し フラグ */ 
/* *« り 返し 用 ライン */ 
ノ * 小節 (Dfi さ */ 
/* 小贿 «/ 


tmin 

tsun 
Lnum 


hlen = hyoshi0; 


kcp = mopm; 
kop = meod; 


op = next top { 


零 p == 0x09 


void error ( n 
int n; 
( 


printf ( "%s¥t%d¥t: Error ", fname, line 
switch < n 


case 
caae 
case 


puts に '音? 変換で きません' リ； 
break; 

puts("|n で、 n (DfftilM 以上です 'リ； 
break; 

printf("|%i (TMfiKfti ずれて います。 すれ は %d です ¥n" 


Mi+2) ); 


break; 

case 4: prin ぱ に [お】 ©ffiBii ずれて います。 ず ね* %d です ¥n 
break ； 

caae 5： puts い' 音^! 、'多すぎて、 1 小節に 人り ません' つ； 


81: err++; 


void warning ( n 


printf ( "Xs¥t%d¥t : Warning ", fnarae, line ); 
switch ( n ) { 

case 1： prin ぱ （'リ^ 7m が ？ fid です， 2 回に ft 正します ¥n", 


uchar *nexttop( t, p 
uchar *p; 


トラック (Mg^jrr «/ 


102: while(l)l 


return ( NULL 
line++; 

for{ p++; ( *p ！ 
if( *p == 0x1 A ) 

return { NULL 
if( *p == 0X0A ) 

continue; 
for( p++; ( *p ！ 
if( *p == Ox&A ) 

continue ； 
if ( toupper( *p 

continue; 
for( p++; (零 p !■ 
if( *p == Ox0A ) 

continue ； 
if( t != atoi( p 

continue; 
for( ； ( *p != & 
if( *p == 0x0A ) 

continue ； 
break; 


*p == 0x20 ) ； p++ 


*p != 


127： return ( p 


int get lent p, len 
uchar *»p; 
int len; 


/, 音符 ^さ を る */ 


isdigitl **p ) )( 
1 = 192 / atoi( *p 


140: else 


*p = brsk( : 

whilet **p : 
1 += d 
d /= 2 
(*p)++ 


uchar *putlen( 
uchar *p; 


/* 音符 データ を SCO フォーマットに 変換 */ 


"J23456789012345678901234567B9012345678901Z345678901234567890123J-56789O1234567890123456789012345678901234567 

• 111111111111111111111111111111111111111222222222222222222222222222222v-22v"2222222222K2222zy"22222222222222222 


■89012345678901234 


► fl 分 は 低血^な ので 鉄分の 含まれて いる ドリンク^ を^ 飲 （？） しています。 やはり， 

TETSU はお II の肽み 物です。 川 I 捻 （211) 忡^ 川 W 


特集 MML を 楽譜 データに 83 


while(l){ 

if( mien < 16 ){ /* 残りの メモ リカシ 少なくな つてき た */ 

morg = mcod; 
mien += WC«KB; 
alen += WORKB; 
mcod = raloc( mcod, alen ) ； 
if ( morg != mcod ) ( 
c = mcod - morg; 


cp += ( 
kcp += 
kop += 
last + 


op = brsk ( op ) ； 

if( top == 0x0A J{ /* 行末に 来たら */ 

if|{ op = nexttop( t, op )) == NULL ) 


c = toupper( *op ) ； 
opf+; 

op = brsk{ op ) ； 

if(( c >= 'A' } ( c <= 'G' ))( /* m */ 


if( c < *C ) /* 龍 を る 


聿 （cpf+1 = 

if ( tmin 

Unin = 
if ( tinax 


*op == ' + ' ) 1 1 ( *op == )){ /* 特 折 ヱ ツク */ 
++; 

cpf+) = 1; 


*{cp++) = 2； 


聿 （cp++) = 0； 

' = brsk( op ): /* 音 さも » ^る */ 

= getlen( &op, len ) ； 


putlen( cp, 

while" slen + c ) > h 
aa++; 

slen = hi en ― slen; 
c 一 = slen; 
t{ last +1 ) |= Oxl 
cp = putlen( last + 
*( cp++ ) = 0x40； 
hlen = hyoshi; 
if( on > 46 ) 
error ( 5 ) ； 


cp = putlent cp - 

) 

slen += c; 
if( slen == hlen ){ 
ss+-f ; 

»(cpf +》 = 0x40； 
Blen = 0; 
hlen = hyoshi ； 


/* 小 ffi を 越えて しまった か？ V 


else if( c == 'B' ){ /* tW? */ 


*(cp++) = 0x3F; 
*(cpf+) = 0； 
c = getlen( &op, len ) ； 
cp = putlen( cp, c ) ； 

while ( ( alen + o ) > hlen )( /* 小節 を 越えて しまった か？ 

BB++; 

slen = hlen ― alen; 


cp = putlen( 上 aat ' 
聿 <cpf+) = 0x40； 
hlen = hyoshi ； 


Oh! X 1990.3. 


error ( 5 ) ； 


last = cp; 
*(cp++) = 0x 
*(cp++) = 0； 
cp = putlen{ 


ss++; 

*(cp++) = 0x40； 
alen = 0; 
hlen = hyoshi ； 
if( on > 40 > 
error ( 5 ) ； 


ae if( c == )( /* ® 力 咄 てきたら V 

c = toupperl *op ) ； 
switch! c ) ( 

case 'L' ： op++; 

len = getlenf kop, 48 ) ； 
break; 

case 'V : *(op++» = 0x71； 

■ get vol 2 ( atoi( ++op 


*(cpt+) 
break ； 
'W : op++; 
break; 


default: *(cp++) = 0x72； 
*(cpf+) = atoi( op 


op = dgaki op 


*last < 0x3E 


/* タイが 出て きたら * ゾ 


warning ( 1, 


/* tt り 返しお 号 */ 


op = d^sk{ 


1 M ( c == 


kcp = 
kop = 


op; 
line; 
cp++) = i 


kop = op; 
kl = line; 


else) 

c = atoi( c 
op = dfisk{ 
if" o く 1' 
error ( 2 


))1 


elae( 


if( alen 
error ( 


*(opf+) 
if( kf = 


tt り 返し 記号 


*(cp++) = 0X 

elae( 

*kcp = 0xA9; 
kf = 1; 
op = kop; 


else if( ( — kf 
op = hop; 


b=buf ; ( 靠 op != 


拿 op != QxQA } ； 拿 （b++> = 


if( strcinpit buf , "D.C." ) == 0 ) 

c = 0x92； 
else if( BtrcinpK buf, "D.S.") == 0 

c = 0x93； 
else if( atrcmpi ( buf, "SEGNO" ) == 


け ■： い^ '太: と 本: h に 恐ろ しいの は どちらで しょ う。 

松 崎 和 広 (18) 神 細 IB 
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► S 分が 幼い ころ， 真夜中 トイレへ 行く と 恐怖の あまり デビル マンの テーマ を 人声で^ つ 

たが, 4 H で を 迎える 今， トイレで 筋少の フひれ 高木 ブ一 伝^ を^う の は， ちと， はず 特集 MM しな 楽譜 ァ一タ し 

かしい。 本 liij 智 (in) 新 i«iu 


*(cp++) 
nlen++; 
mien —— ； 


void opmload( ) 


FILE *fp; 


/* OPM ファイク さ 

/* opm ファイク i^n ポィ： 


( fp = fopen( fname, "rt" )) == (FILE *)0 
printf{"%a が オープンで きません ¥n" , fname ); 
exit(l); 


> 


fseek{ fp, 0, 
len = ftellf 
faeek( fp, 0, 

mopm = aloc( 

len - fread{ 


fp 


/* ファイルの 長さ を IH る */ 

)； /* メモリ Hff */ 
len, fp ); /* OPM ファイル を MW* 込む 
A; /* «も に EOF を 付ける */ 


ici.ose( tp) ； 


int pass 1 ( ) 


put a ("OPM を赌 しています" 


opmload( ) ； 


aloc{ WORKB ) 
mien = WORKB; 


/* OPM ファイル を ロードす る */ 
/* 中間 コード 用の メモリ を « 保 * 


r( i=0; i<trka; i++ 
printf ("Track %d¥n" 
tlenli] : nlen; 
s = diaopm( trk [ i ) , 


ominl i 】 = 
omax【 i J - 
oave( i] = 


eise( 


tmin; 
tntax; 
tsiim 


tlenli] )； 

/* 各 トラ' ソク ©#符 について る */ 


/* ^^—つもない »^ は、 その トラック を肖餘 
j<trks; j++ ) 
= trktj+1]; 


sniEix = 


小繊 の最姚 */ 


,r( i=0; i<trks; i++ ) /* 各 トラック (WfcSS アドレス を^) る */ 

code[ i 1 = mcod + tlen|i】； 


リス 卜 3 OPMSCOS.C 


*:(sptrlt]++) = 
»(sptr[tj++) = 

Msptr 【七】 ++> = 
Maptr[tJ++) = 


int getry( 


switch ( 1 
caee 0 


case 
caae 


break ； 

break; 

break; 
i; r : 
break; 

breaJc; 
i: r : 
break; 


OF^fiCO Converter 
version 1 ,32 

by Yasuhiro Suzuki 


# include <stdio.h> 
♦include <doslib.h> 


#def ine uchar unsigned char 

static uchar »sptr【81, *sorg【8], *corg[8i, *kcp【8】； 
static int endf[8], oct[8], kf[8], onbu[8] ； 

static FILE *fp; 


extern uchar »msco, *code[] , fname[]; 

extern int trka, trkt 1 , amax, amin[ ] , ranax 门， oave[ 


void pcode( 


*(aptr[t}++) 


*(aptr 
* ( sptr 


[t]++) 



0x94； 


else i 

、 ( strcmpi ( bu 

f, "$" ) = 


0x94； 


Ise i 


f "TOCODA 


0x95； 



'< strcmpi ( bt. 

f , ) = 


0x95; 



'{ strcmpi ( bu 

f , "FINE" 

c _ 

elLse i 

0x96； 

, ( strcmpi ( bi 

f, ) = 


0x96； 


else i 

，( atrcmpi ( bu 

f, "CODA" 


8x97； 


eLse 




0； 


if( c 

= 0)1 


if( 

c != 0x94 ) 

&& ( c != 


while{ *{— b) 
*b - c; 

*(cp++) = 0x40 

J 

else 

*(cpf+) = c: 

{ slen != 0 ){ 
error ( 4, buf , si 


while( *b != Ox7D ) 
c = toupper{ *b 
if((( c >= 'A' ) 
len++ ； 


op = d£sk( op 

) 

else{ 

switch ( c ) t 
case 


&toi( ++b 
len; 

)( 


case 
caae 


case 
case 
case 


break; 

oct = atoi( op ) 
break; 

享 （cpf+) = 0x70; 
*{cp++) = atoi{ op 
break; 


breaJt 


+) = getvol ( atoi{ 


*(cp++》 = 0x73； 
*(cp++) = atoi( op 
break; 

oot++; 
break; 

oct 一一 ； 
break; 

op = dgsk( op ) 
while{ *(op++) != 
break; 


op = dgsk( « 
= cp - morg; 
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hanon[c] 


break; 

if ( hanon[c] 
pcodef t, x+ 
hanon[c3 = 0 


switch ( * ( 
caae 4 ： 


pcode( t 
ren = 1； 
break ； 

if ( ren 
pcode{ t, 


pcodi 
breal 


pcode( 


pcode{ 
else 

poodet 

} 

else if( c ― 
switch { *( 
case 4： 


, x+s, y, 6, 

0x3F >( 
p + 1 ) & 0x 
pcode( 
ren : 1 ； 
break; 

if { ren 
pcode( t 
ren = 0； 

) 

pcodef t， x 

break; 
if ( ren ！ 
pcode{ t 
ren = 0; 


pcode( 


x+s, getryt o Sl 0x0F) ， 


pcode( 
se if( c 
pcode{ 


pco 
else i 


pcode( t 
else if(( c 

pcode( t 
else if ( ( c 

switch ( ' 
caae 


0x90 ){ 

if { ocheckf 
pcode ( t, s-5 
kf(t] = 0; 

else{ 

kf[t] r 2; 
kcp[t] = p; 

break; 

1: if{ kf[t] == 

pcode t t, s-5 
else if( kf[t] = 

kf[t] = 
else{ 

P = kcp[t]; 

kftt] = 1; 


)){ 



break; 




case 

2 : pcode ( 

t， s+36, 

4, 4, 2 

6, 0, 0 )； 


break; 




case 

3: pcode ( 

t, s+36, 

4, 4, 2 

6, 1， 0 )； 


break; 




case 

4： pcode { 

t, s-4, 

19, 4, 2 

7, 1， 0 )； 


break; 




case 

5 ： pcode ( 

t, s+36. 

16, 4, 

26, 2, & ) 


break; 




case 

6 : pcode { 

t, s+36, 

4, 4, 2 

7, 0, 0 ); 


break ； 




case 

7: pcode ( 

t, s-4, 

19, 4, 2 

7, 2, 0 (； 


endf は】 
break ； 


t ocheckt c ) /* 他の トラ、 リクの 糊 g を SIS ベる 

t c; 

uchar *p; 


i=0; i<trks; i++ ){ 
or( p=corg£ i] ； *p > 0x3F; p++ 
if(( *p c ) I I ( *p == 0x 


return ( 1 ) ； 
else 

return(0) ； 


uchar *p ； 

int k = 0, n = 0； 

int hanon[0x3F] ； 


p = code[ t] ； 

while(( *p != 0x40 ) &A ( *p != OxFF )) { 


*p < 0x80 


r( i=0; i<0x3F; 
hanon [ i ] = 0； 


p = code[t] ； 
while ( *p != 0x40 


= c - onbuft] ； 
( y > 27 )( 
if( oct[t] != 
pcode { t, 
octft] = 1 

} 


if( oct[t] != 7 
pcode { t, x+a 
oct[t] = 7； 

} 

Be if( y < -7 ){ 
if( oct【t】 ！= -1 
pcode ( t, x+a 
oct[t] = -14; 


if( cjct[t] != -7 
pcode ( t, x+s 
oct[tl = -7； 

} 

} 

else if{ oct[t] != ' 
if( oct[t] > 0 ) 

pcode ( t， x+a 
else if( oct[t] 

pcode ( t, x+s 
oct[t] = 0； 

} 

y - = oct[t] ； 


pcode ( 
else 

pcode ( 


switch! *( p + 1 ) & 0 ま ) t 
caae 1: if ( hanonfc ；】 


pcode ( t , x+s-i , 
hanon[c] = 1; 


break ； 

case 2: if ( hanon[c] 

pcode ( t, x+a- 
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► マウスが こわれて 2 週間 以上 も 買いた ての ソフ トカ f 使えない。 僕の 友 速 は 入院して いる 
友违の 病室の テ レビに ファミコン を 待つ ていつ て 遊んだ 超迷憨 者です。 

中 山 武士 (18) 宮崎県 


if ( Pp 


pcode( t, s+0x29, 0x12, 4, QxlE, 
code 


s[t] 


void swap( pi , p2 
uchar 拿 pl， *p2 


for( i=8; i<6 
C = *pl; 
*pl = *p2; 
*p2 = c; 


i++, pl++, p2++ 


void ssort{ p, n 
uchar *p; 


uchar *pl , *p2; 


P2 = p + 
for( i=l 


( i=l; i<n; pl+=6, p2+=6 

*pl > *p2 H 
swap( pi , pZ ) ； 


se i.f( *pl =： *p2 ) { 
if( *{ pi + 1 ) > *( p2 
swap( pi, p2 ) ； 


else if( *( pi + 1 
if(( *( pi + 3 ) 
swap( pi, p2 


M p2 


) X 
p2 + 


p2 


}while( a != 0 ) 

I、 

void makpage( ) 
i 

static int 

track += trka; 
if( track > 8 ){ 

track - trka; 

pcode (0,0, 


void makblock ( ) 


void makpart( 


pcode ( t 
else if( t : 

pcode ( t 
else if ( t •■ 

pcode ( t 
else 

pcode ( t 

if( onbu[t] 
pcode ( t 

else 

pcode ( t 


void makheader( ) 


uchar 
uchar 


huf[512]; 


for{ i=0, p=buf; i<512; i++, *(p++)=0 


strcpy( p=buf , "Music ： 
strcpyt p+ 16， " " ) ； 
strcpyj p+ 48, *' " ) ; 
strcpyt p+192, "10" ) ； 
buf[288] = &xQD; 


； /* version string 

/* title string */ 
/* author string */ 
/* edition nunber */ 
/* end pad */ 


buf[289] - 0x0A; 
buf[290J = 0xlA; 

fWrite( buf, 1, 512, fp ); 
void donbu{ ) /* ト能号 or へ 音お 号 */ 


onbu[ij = 
else if ( c»nax[i ] 

onbu[i] - 
else if { oave【" 

onbu【i】 = 
else 

onbu[ i ] = 


t pass 2 ( ) 

uchar fn[641; 

int i, j, s, length = 0; 

puts ( " S CO に 変 ftcfi です " ) ； 

msco = aloc( 4096 * trka ) ; 
for( i=0; i<trks; i++ ) 

aorg【iJ = msco + 4 096 * i ； 

donbu( ) ； 

3tnnfe( fn, fname, "S00" ) ； 

if({ fp = fopen( fn, "w+b" )) == (FILE *)0 ){ 

printf に' お が オープンで きません ¥n", fn ); 

exit(l); 

1 

makheaderf ) ； 

fori 1=0； i<trks; i++ ) { 
endf[i] = 1; 
oct[i] = 0； 
kfti] = 0； 
kcp【i】 = code[il ； 

J 



;<=smax; ) { 
i=0; i<trks; i++ ) 
itr[ij = sorgfi] J 

kblock( ) ； 

i=0; i く trkB; makpart(i++) ) ； 
for( j=0; j<4; j++ ){ 

printf ( "¥xlB【uXd / %d" , a++, smax )； 
for{ i=0; i<trka; i+蚤 > 

corg[i] : code【i】； 
for( i=0; i<trka; i+f ) 
if( endf[i] ){ 

aconv( i, 0x29 + j * 0x2E ) ； 
ssort( sorg[i] , ( sptr[i] - sorg[ i] 

) 

else 

pcode { i, 0x52 + j * 0x2E, 0x12, 4, 

) 

for( i=0; i<trks; i++ )( 
j = sptrfi] - sorg[i】； 
length += j; 

f write { sorg【i], 1, j, fp ) ； 


fputc( 0x00, fp ) ； 
length += 6； 

puta( "VxlBIuCcmplete ！ ")； 

fseek( fp, 80, 0 ) ； 
fprintfl fp, "Xd" , length 

fseekf fp, 96, 0 ) ； 

i = GETDATEO ； 

f printf ( fp, "%d/%d/%i" , ( 


fseekt fp, 112, 0 
i = GETTIM2( ) ； 
f printf ( fp, "%d: 


fclose(fp); 
retum(O) ： 


16 ) & OxlF, 
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777777777788888B888899999999990000fi000001111111111222222222233333333334444444444555555555566666666667777T 

222222222222222222222222222222333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333333 


5678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345^6 7 89w"01234 

7777788888888 8 89999999999000O00000011111111112222222222333333333344444444445555555555666666G6666G77777 

3333333333333333333333333444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444444 - 4 4 4 4 ^44444 


► ぼくの 将來の AV システム は， X(iHf)0() PRO HD を 2!) やの モニタ一 で， サラウンドで ゲ 

—ム をす る。 それで， 今^の ri い 物 は， s-vhs た'。 ：ぇ に; rvn り！リ kwu- 


特集 MM し を 楽譜 データに 87 


J7 


1A、 


r 


V • E • in • '90 


やった〜， 3 月 号 は 音楽 特集号 だ〜 ！ …… な あんだ， 特集記事 だけなん です か 7 えつ， し 
IVE でも ページ を 増やして いい *? ラッキー。 という わけで 今月の LIVE はかなり 盛大です。 
通常で は 2~3 曲のと ころ を 今月 は ど ど ~ん と 5 曲。 それ も X68000 は 3 曲と も OPMA 用 
です。 今月 発表され た OPM 口 は OPMA の 上位 コンパチに あたり ますので, いままで OPMA 
を 持って いなかった 人 や 入力して いなかった 人 は， ちょうど よい 機会です。 ぜひ ぜひ 入力 を。 


X68000 用 

ANGEL SMILE 

伊藤 博 之 


Hiroyuki 



聖 SLK n の 教 典 (アルバム） 「BIG TIME 
CHANGES」 よ り 「ANGEL SMILE_^ お 送 
りしましょう。 え'〜， へビ メタ あ〜 なん 
て 思わないで ください。 この 曲 を 知らない 
人なら ば^ われる まで は 聖肌魔 D と は 気力 f 
つかな いんで はない かと 思います。 それ も 
その はず， この 曲 は 聖飢魔 1 にして は 珍し 


く ディ ス ト一シ ョ ン • ギターが 使われて い 
ません。 FM 音源で は 作り やすい 構成と も 
いえます ね。 

曲 の 最後 はフ ヱ一 ド アウトの はず な の で 
す 力、 この 作品で は F.O. しません。 伊藤お-， 
今度から はちゃん と F.O. させる よ うに。 難 
しい テクで はない はずです。 今 |nl だけ は 読 
者の 皆さんの 宿題と してお きましょう。 ミ 
キサ一 の ツマ ミを いじる からい いやっての 
はナシ です よ。 ® 近で は 1 月 母の RYDEEN 


リス 卜 1 ANGEL SMILE 


m_i 


Composed By SEIKIMAJ [ / Programmed By H. I toh 
！ X 19896X4*- t:* inOPMAti'Si ( BOSCON IAN« サン 7* リンク • テ' 一 タ > 
T ンフ • につ Jl'I (f 3iu I* Ida* X7X99-X' リ, に -7* «9»Tet<tb* i 
or i= 1 to 8 ： m_al loc I i , 5000 ) : m_asa 1 ( i , i ) : next 


m_vset. ( 7 4 , 


640 m vaet|"i 


m_vaet ( 76 , v) 


- スト リンク * ス》* ih い j 



が F.O. してい ますので 参考に して く た' さい c 
ただし， RYDEEN の F.O. の タイ ミン グの 
取 り おが， FOR〜 NEXT の や: ループ を 使 う 
という かな りず つ こい テクで し たので 他の 
方法 を 考えて みて く ださ い。 あの 力-'; 去で は 
コンパ ィ ル したら タイ ミ ングが くるって し 
ま います からね。 

日本 音楽 著作権 協会 （出） 許諾 第 8972513-901 号 


'/トレス ■ へ * ース r» つ 


m_V8et ( 77 , v) 
/* 

atr a[256】 ,b[ 256 J ,cf2561 ,d[ 256] , 


i レヒ • & スト リンク • 


] ， fl 256】 256 
, 16r" 

,26r",tB4='*y2, 


フレ •/ トレスへ • 一スソ an [In 


o ] 


m_vaet{ 73 ,v) 


920 a="«7 

Jy48 

00y54 ， 40p3vl0o411 1 : 2g+aab: | 

930 m trk 


:m trk(8,a) 

940 a="»7 

^Plv 

lo411 I :2ef+f+g+: | 

950 in trk 

2, a 


960 a="«7 

?p2v 

lo41 1 1 : 2c+c+de: I 

970 m trk 



980 a="«7 

fp3v 

lo311 | :2aaab: | 

990 m— trk 

4 ,a 


1000 a="87 

^Plv 

lo311 1 :2f+df+g+: I 

1010 m trk 

5, a 


1020 a= M «7 

p2v1 

lo211 I :2f+db<c+: | 


88 Oh! X 1990.3. 


0 m_trk (6 ,a) 

0 a?876y54,20vl5o3116f + 8&<c&f+&g + 8.g+&a&g+&f+&e&f+&e&d&c+ d 
44d&f + b&(c+&;>b4 . . >b&b2(b&f +&d&c + >&b&a&b&<d& c + 2c + it>b&<:c + >g + &g + 8 . 
4a64&a + 6 4&b6"<c64> f +<&g+&a&f+4e&f + > f + く {c+&e&e - 1 4 &d4 .c + 8i> 
b4&b8.f+b4&b8. 


[ A ] 

"o411>-48,32g + g + g+©7 


7p 


= "o4Lly.l9, 
2&g+4 - .vl 1 
20 m_trk( 2,a) 
30 a="o411y5a, 

40 m_trk( 3 ,a) 
50 a="o311y51 , 
a8b8<c+8e8»7 lv 


32c+c+c+®7 


f + ab&b2>a< f + ab&b2 > f+<c + 


/l3o'1116r4e72a + f 


■18, 00g + 8f'+ 16g+ 16&g + 2&g + 
f+2f+2f+f+e2 .v5rl6y49, 40g+Sf+16g+164 
p2d2d2ddc + 2 , 〉 y50 , 00b8a 1 fib 1 6&b2 &b2vl 
p3<c+2>b2rra2 . v5y51 ， 


: 16b8al6b2v9(97 


v9f + <c + f +g+&g + 2>e<c+eg + &g + 2>d+<d+g+d+&<l + 2>da<ef + >e2 


+g+&g+2 


f+g+&g + 2i.g + 8<c + 8>g + if tf + g + fcg + 2 .g + f +f 
8.f+8g+8a<c + 4c + 4. ，： 》 bb2 , <d8dd8 , d8c + &> bb<d &. d2 . ct4>bb<c+4.c+ lftc + 

200 ra_trk(6,a) 

210 a="llo4f+>ed+d2e2>baf+f+" 
220 m_trk( 7 ,a) 

230 a="rlrlrlrlrlrlrlr4S7 5evl27o011 
. r8eei2"+sd3+"116"+sd2+"32 . .r"+tml+ 


" + m+' ei2"+3d3+"l 16 
6"+tm2+tm2+Lm4+"8" 


v7rg+a<ec+8 . >b8 


E B ] 

o411y48, 20g+g+g+a2b2 aa 116g+2,&g+ 


a="l ly49 , 20eed+f+2f +2 f+f+116e2.&e y 
,a8g+4e8.vll 
1310 m_trk( 2,a) 

1323 a="o41 ly50, 2Cc+c+c+d2d2 dd 116c+2 .4c+ y50 , O0r8 . a8 . g+8 . e8 
>b4<o+4 

330 m_trk( 3 ,a) 

340 a="o311y51 , 20f +ed+d2e2 > ba く f +fcf + 
350 m_trk( 4 ,a) 

360 a="87 3p3q6vl3o3116g + g+f -tg + rf + eg + rg + f +8r8.c + g + SE + f+g + rf+eg + r 
f+8r4 g+g+f +g+rf +eg+rg+f+8r4 aag+arb<c+>arag+8r4 bbabraf +brbaB 
bbabraf + brba8r4 g + g + f + g + rf -teg + rg + f + 8 r8 . c + g + g+ f +g + r f + eg + r« + f + 8 

370 ra_trk{ 5 ( a) 

380 a="872p3vl2o4116r4g+&f +f+g+&g+4&gt4 ■ <c+8>g+&f +f +g+&g+4&g+4 
&g + 4g+&.f+f + g + &g + 4 {f +g + a) 4 く c + に >bb2 . く d8dd8 . d8c+ ：> &bb<d&d2 . c + &>bb く 
c+4c+lftc+l 
1390 m_trk{6,a) 

o2U6f + 8r8rf + af+r4b&<c + > f8 e8r8ref +er2 <d + 8r8rd+ f t 
+r2 d8r8rdc+dr8. >e<e8dB> b8r8rbabr2a8r8r<aedr2 > f +8r8rf +ef +r2 f +8 
8rf+af+r8.f+<o+8c8 
m_trk(7 ,a) 

a=bho+hc+sd2+bhc+" 16el 6 "+hc+hc+sd2+hc 
1430 b=bhc+hc+sd2+bhc+"16el6"thc+hc+sd2+hc 
440 c=bhc+hc+ad2+bhc+" 16el6"+hc+bhc+ad2+tm4 
458 m_trk(8, "18"+a+b+b+b) 
460 ra_trk { 8 , a+b+b+c ) 
470 /* 

480 /* 〖 C ] 
490 /* 

500 a=" I : 2o4116y48, 00a8 ■ >v5f +ab く c+dvl l<c+ い b4 g+4 v5>eg+ab<vll 
2 I Ig4v5>f+gb<dvlla 4e4 f+4tf+8. v5>a< vl le4 f +4 ： | o4 12bd4f +4ag+ 
510 m_trk( 1 ,a) 

520 a= " I ： 2o4116y49 ,40f+8>v8f+ab<c+df +vlla+4g+4 e8 . vfl > eg+ab<c+v 
dZ t le8.v8>f+«b<devlld4c+4 d4&d8v8 >a< f +vll >b4 <d4 ： |o412g >b4<d4 

530 m_trk ( 2 i a ) 

540 a=" I ： 2o4116y50,20d>f +ab<c+de8e4d4 c+8>eg+ab<c+ec+2 

f Id8>f+ab<de8vll>a424b4*ba<f+>ag+4b4 ： | o412f +>g 4b4<d>b 
550 m_trk( 3 ,a) 

5G0 a=" 1 ： 2o3116y51 , 20brrrrrrr r2a8rrrrrra2| Ib8rrrrr8r 4r4a4&arr 
rr4a+4 ： | o412dr>br 
1570 m_trk(4,a) 

589 a=" p3o212q8e71y52 , 20b<e4e4>a<de>a4a4b<e4e4 > b<e4e4 >a<d> g g 
t 4<ee 

590 m_trk ( 5 ( a ) 

600 a="p3vl3o518d. >f + . <dc+ . >bl6b4«+aa<e 16 >al 6a2 <e . > g . <ed4c+4d4 
. >bl6b2<d.>f+.<dc+ . >bl6b4g+ab<el6>al6a4 . . al6 <d4 . c+ 1 6d8 . c+ > bl 6a 
16al6bl6&fol 

ra_trk{ 6 ,a) 

a:=''116o2b<l«ibb<df+>e4 .g + 8a4&aa<e>a<d2>e4&eb<efl >a4&aa<e8>b4 
&bb<d&e>e2 b4&bb<d&e>e4 .g-f 8a4 . < c + 8d2 > g4&g8 • g く dgg8&sgd8> e4e8 * q5vl 
4e<b<e>b<vl3g+8b8.q8vl5 
ra_trk(7,a) 
1640 a=bho+hc+sd2+hc+bhc+hc+sd2+hc 
650 b=bhc+hc+ad2+hc+bhc+hc+8d2+hc 
660 c=bhc+hc+ad2+hc+bhc+hc+" 16el6"+sd2+tm4 
670 d=bhc+hc + ad2+hc+bho+ho+"16el6'*+sd2+hc 

680 e=bhc + hc + sd2+hc + bhc+"16''+3d2 + "16''+hc + ''16el6''+sd2 + ''16''+sd2 + 
6"+tm3 

690 ro_trk(8, a+b+b+c) 
700 m_trk ( 8 , a+d-i-a+e ) 
710 /* 

720 /* *'#-VD( ! )<i [ D ] 
730 ノ拿 

,20g+g + g+a2b2 aa 1 16g + 2 , 8tg + y4 8 , 00g+a (ec + 8 , > b8 , a8 

ly49,20eed+f+2f+2 f +f +116e2 . &ey49 , 40v7 ra+a<ec+8 . >b8 . 
2, a} 

ly50 , 20c + c+ctd2d2 dd 1 16c + 2 , &c + y50 , 00i"8 • a8 • g + 8 ■ e8 > b4 


9 a="o411y48 
i 

3 m_trk( 1 >a) 
3 a= "o4 L 1 y49 
aBg4-4e8. vl 1 


ra_trk( 3,a) 
a=*'o311y51 
m_trk( 4 ,a) 
a= "o3q8r8 . . 


20f+ed+d2e2>ba<f+&f+ 

16vlla32<c + 32vl2 (g + ab) 4 ( g+&a&st+ } 8c + 8&c+c + f +c+e4 


ab) 8<c + g+&f+>ag+f + ee-df +<c+d ( f +a& く c+ } 4e + 32fcd8 ■ . > (bag+ I 4" 
1830 b="o" 16f + 8 .d&c+>bab<c+> f&f + a<e め ab<c+d>a+b<c+den f + g + a} 

e4r|v4ev8ev7ev9evl3ev7el8(evl2eevllevl5ee|4vl4evl3(dc+>b<dc+J4 

vl2hag+baJ4(g+r+ef+g+a] 4bb&<c+c+&c+2" 
1840 ra_trl( ( 5 , '87 3y5 2,00"+a I 


1H60 


k ( 6 , "@73pZy53 , 32"+a) 
k(6,b) 

lo2116f + 8r8rf +af + r4b&<c+:> f 8 e8r8ref + er2 <d + 8r8rd + f +d+ r 


d8r8rdc+dr8 . >e< 
+af +rS . f+<c+8c8 
1890 m_trk{ 7,a) 
1900 a=bho+ho+sd2+bho+' 


5f+r2f+8r8rf 


16el6"+ho+ho+sd2+ho 


I6" + ho + ho+sd2 + " 1 6 " *-ho+ " 1 6 " +ho 
16"+ho+' , 16el6"+ho+" 16el6" + sd2 + " 


1920 c=bho+ho+sd2+bho+" 16s 
1930 d=bho-l-ho4sd2 + bho+"16e 
1940 m_trk( 8, a+b+b+c) 
1950 m_trk(8,a+b+b+d) 
I960 /* 
1970 /* [ E 3 
1980 /* 

1990 a=" I : 2o41 16y4 8 ,0Qa8 . > v5f +ab<c+dvl Kc+4 >b4 I lg+4 v5>eg+ab<v 
llf +2 g4v5>f+gb<dvllg 4e4 f+4&f+8, v5>a<vlle4f+4 : I o4a+8 . > v5f +2+a 
bl2<c+24vllf+2 b214df+f+g+ab 

2000 m_trk ( 1 ,a) 

2010 a=" I ： 2o4116y49 , 40f +8>v8f+ab<c+df +vl lg+4g+4 I le8 . v8> eg+ab<c 
+vlld2 e8 . v8>f + gb<devlld4c + '1 cU&d8v8> a< f + vl 1 > b4 <d4 : I o4e8>v8f + g+a 
bI2<c+24&c+16vlld2 g214>b<ddef+g+ 

202B m_trk(2 f a) 

2030 a=" I : 2o4116y50, 20d> f + ab<c+de8e4d4 I lc + 8>eg + ab<c+ec + 2 

d8>f+gb<de8vl I>a4g4b4&ba<f+>ag+4b4 ： I o4c+> f +g+abl 2 <c+ 1 2el 2 
c+2 f+2 14>g+bab<de 
2040 ra_trk(3,a) 

2050 a= " I : 2o3116y51 , 2Bbrrrrrrr rZ I la8rrrrrr®72 v 1 0o51 Sctdea g 1 
e71o3116a4&arrrr'lg+4 : | o3arrrr4a2 <d2r2r 1 
2060 m_trk(4 ,a) 

2070 a='p3vllo212q8e71y52,20b<e4e4>a<87 2vl0o418ab<c+f+el971o212 
vl Ib<e4e4 >b<e4e4 >a<d>g g 4g 4 <e4e4e4e4 
2080 m_trk( 5,a» 

2090 a="e72p3vl3o518d.>f+.<dc+.>bl6b4g+aa<el6>al6a2<e. >g. <ed4c+ 
4d4c+ ,>b!6b2<d.>f+. <dc-f . >bl 6b4g-t-ab<e 1 6 > al 6a4 . .al6<d4 . .d,c + >bl6al 
6al6bl6&bl 

2100 m_trk( 6 ,a) 

2110 a?'116o2b4&bb<df+>e4&_e8g + 8a4&;aa<ee_d8,a<d4>:>e4&_eb<ejS >a4&a 
a<e8 >b4&bb<d&e>e2 b4&bb く d&e>e4 . g+8a4&aa< ee-d8 . a<d8> a8> 24&g8 . g<d 
gSd&d4>e4&e8 . <b<e>b<e8g+4 

2120 ra_trk( 7 ,a) 

2130 a=bho+hc+sdZ+hc+bhc+" 16el6"+hc+sd2+hc 
214 0 b=bhc+hc+ad2+hc+bhc+hc+sd2+hc 

2150 c=bhc + hc + sd2 + hc+bhc+" 16" + sd2 + " 16"+hc+" 16el6"+sd2 + hc 

2160 d=bho+hc+3d2+hc+bho+hc+sd2+hc 

2170 e=bhc+hc+sd2+hc+bho+hc+" 16el6"+sd2+hc 

2180 f=bho+"812"+sd3+"18"+sd2+"32 - . rl6"+tml+" 16 "+tm2+tm4+" 16 " 
2190 g=sd2 + , '116"+tml+''132r"+tin4 + ''116" + tni3ttm3 + tm4 + "8" 
2200 ro—trk (8, a+b+b+c > 
2210 m~trk( 8 ,d+e+d+f +g) 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 


i* [ F ] 


>gggaf feef f f f ffa<c 


eeddddccddddddf a 


cccc> b- 


-aa<ccccccdf 


rrrrrrrr > aaaaaa<cd 


a="14o5ec>b« ff eef f f f f Fa<c 
m_trk { 1 , a ) 

& ="14o5c>ggdddccddddddf& 
m_trk(2,a) 

a= "14o4ged> bb-b-aa<ccccccdf 
m_trk( 3,a) 

"14o3rrrrrrrraaaaaa<cd 
m_trk( 4,a) 

a= "14o3 I : 2cccccc>f f <dddd>«sg«: ( 
m_trk( 5,a) 

^14o518c4&vl5c.>el6b<cl6>b8.g<d2cde8gl6f 16f4&f8.el6fgl6 
a8.f 16dl6&d2&d2 18vl4c4ivl5c4>b<c >bl6&g 16g 1 6 <dl 6&d4&d<lcdeff 16&f 
16f4. 116efB . e8d&ccf&f 2 ,c8d8 
2360 m_trk(6,a) 

2370 a=" I ： 214o3cc8 . >g 16<cccc> f e8 < cSddB . 1 16>a <d>a<e&fd8c&d > | lg 
4g8.s<d8s8d8d8: | o2ff4 e8 . g 1 6 <d8 . >g 1 6s8<d8 
2380 m_trk( 7 ,a) 

o+ho+sd2+ho+bho+ho+fld2+ho 


2390 


c = bho + ho+ad2+ho+bho+ho + " 16el6" + sd2 + " 16e 16 " +ho+ " 1 6e 1 6 " 
d=bho+ho+ad2+ho+bho+" 16 " +Bd2+" 16 "+bho+ad2+ho 
m_trk ( 8 , "18"+a+b+b+c) 


40 m_trk(8 


2500 
2510 
2520 
2530 
2540 

2550 
2560 
c>aal 
2570 
2583 
2590 


m__trk ( 1 
a="14o4 
m_trk( 2 


m_trk( 3 
a="«74v 


m_trk(4 


a+b+b+d) 

A [ Q ] ii»t«»*-7* t6»T" 

： 16tftfgtffff ftfggffff f f ： I 

： 1 6eeddcccceeddoccc ： | 
a) 

： 1 6cc > bbaaaa <cc >bbaaaa : 
a ) 

41161 : 16o5e4&eB. 


41 16 I ： 16o5c4&c8. 


2620 
2630 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 
2700 


6o5d&c8.&c4&c2&c 
3o4116 I ： 12g4&g8 

ra_trk ( 6 

a="e70vl514 I : 16o3c4c8.>g 
f 16<cc8 

trk(7 ,a) 

bho+ho+ad2+ho+bho+ho+ad2+ho 


cSBgflS .gf f lg4 &. g8 .cg8sa8 .gff 1 ： 


6<cc8.>fl6<cc8. > f 16<cc c4c8. >gl6< 


=bho+ho+sd2+ho+bho+" 16e 
=bho+ho+sd2+ho+bho+ho+" 
trk( 8 , " I ： 16" + a+b+c+d+" 
m— tempo (73): m_play ( ) 

l': ' iA(-i%»iUBEEPSA 

) 1987 by CHASE PUBL 


e4ie8. > g <d8ed8 . ecc 1 


eb8<c>b8. <c>aal <c4&c8 . >eb8<c>b8 . 


6"tho+sd2+ho 

6el6"+3d2+" 16el6"+ho+"16el6" 


0h!X LIVE in '90 


X68000 用 ©sega 

パワ- ド リフトより Artistic "I raps 


E§ み 英樹 


Nishimoco Hideki 


またまた 登場 パワー ドリ フ卜 

I I 

'89 年 4 月 号で 「パワー ド リフト j より， 
A コース， 「Like The Window」 を お 送 り 
しまし たが， 今月 号で は E コー ス， 1 "Artistic 
Trapsj をお 送りし ましょう。 原曲が OPM 
+ サン プリ ング 16 声の パケ モノ 音源 ドライ 
パを 搭載して ますので， 苦労の しがいが あ 


つたので はないで し よ う 力'。 西 本 君 は 「Li 
ke The Window j に 感動し た の が こ の 曲 を 
作る きっかけです， などと 言って おります 
が, 自分の も揭 載され てし ま うんだ から 立 
派な も のです。 今度 は 西 本 君の 作品に 感動 
したの がきつ かけです， なんて 人 も 現れる 
かもしれ ません ね。 いい 曲 を 作る 実力が ま 
だ …… と 思って いる あなたで も 大丈夫です。 
確かに 実力 は あるに 越した こ と はない ので 



すが， Oh!X LIVE では アイデア や 着 I1K 点な 
ども 高く 評価し ますので， ゥケ ねらいの ィ 
口 モノー 直線って いうの もす ごい こ とか も 
しれません。 实 力が ある 入なら 西 本 君の よ 
う に 正攻法で 攻め る もよ し， ゥケ をね らう 
もよ し。 そうでない 入 も それなりに Oh!X 
LIVE に 載る 確率 は あ ります。 


リス 卜 2 パワー ドリ フ卜 


226 m tempo ( 165 ) 


m_assitfn { I ■ I ) 
m— alloc", 2800> 
next 

dim str X{64 ) [ 256 ) 


str S[32] ,SI [32 
atr B[32] ,B1[32 
atr BE[32】 , D【32 
str A[256) , H【32 


I, C[32] 
I i 0132] 


I , L{32] 
I , R【32〗 


dim char SYN0(4,10)={ 

/* af om wf aye spd pmd amd 


amB pan 
, 0, 1, 0, 
dt-1 dt2 arose 


m_vset(l,3YN0J 
/* 

dim char OUITERK 


aye spd pmd amd 


ks mul dtl dt2 amse 


QUITER1 ) 
char SYNl(4,ie»=( 

f /a om wf aye spd pmd and pma ams 


mul dtl dt 2 amse 


m_V8et(3,SYNl) 
dim char BASS ( 4 , 


om wf aye spd pmd amd pmB 


m— vaet ( 4 ,BASS ) 
/* 

dim char GUITER2(4, 10)={ 


pmd amd pma 


bids pan 

0, 3 t 0, 
dtl dt2 amse 


ans pan 

dtl dt2 amse 


m_vset(5,GUITER2) 
/* 

dim char SYN2(4,10)={ 

/* f /a on wf aye spd pmd amd 


pms ams pan 

1, 0, 3, 8, 
nul dtl dt2 anae 


,SYN2 ) 
dim char HHOPBN ( 4 , 


aye epd pmd amd pms ams pan 

, 16, 8, 5, 0, 2, 0, 
tl ks aul dtl dt2 amse 


m_vset(7,HHOPEN) 
/* 

dim char HHCLOSE( 4 t 10 ) = 


syc spd pmd amd pmB 


ams pan 

e, 2, o, 

dtl dt2 amae 


050 m_vset(8,HHCLOSE) 
060 ノ i 

070 dim char SYN4 ( 4 , 10)= I 
080 /» f/a om wf aye spd 


_v3et(9,3YN4) 


dtl dt2 amBe 


="Y3,2Y2,29RY3, 

="Y2,60R M 

="Y3, 1Y2,31RY3, 


,29Y3,3 
,31Y3,3 


90 Oh! X 1990.3. 


1470 X { 2 ) = " I 

:5 GGGG 

： | GGG<D& DD>A+<C 

>GA+<C>GJt" 

1480 X( 3 ) = " | 

: 5 GGGG 

： | GGG<C >FF F F 

FG <C>G4" 

1490 X(4 )=X( 

2»+"| :5 

GGGG : | GGG<C >FG 

A+ G& GG R 

1500 X ( 5 ) = " | 

:7 FFFF 

： |RFF+Gt" 


1510 X { 6 ) = " | 





； I :AAAA AAAG& GGGG GGGA&:|AAAA AAAG& CGGG GGGB& BB 
BBB<C RDD" 

=">G4"+X(2)+"| :6 GGGG: I FGA+G2G&" 
=X(6)+X(7)+"Eft" 

)=" I : 2 EEEEEEED&DDDDDDDC&CCCCCCCC >B<CRC RDRE&." 
)=" EEEEEEED&DDDDDDDC&CCCCCCCC CCCC C| 1DRE&: | CCCC 
CCCC CCCC CCCR CR>Gi[LOOP]" 


2040 
2056 


1RCRR 
2080 
2090 


2200 X 
2210 X 
2220 X 


: m_trk( 1 
GUTTER ) 


next 


3 A2 GS5G02RGe5G4.R : I 
X(2)+X(2) 

1:3 92 Q95G02RG05G4.R : | fl2Ga5Ga2G«5F2R02 " 
F«2FF95F492FFF FFF»5FS2F«5F4 . »2FFF®5F»2FFFF FFF«5FR 

I :2 A2. .G02GGGa5a92GGGa5A&: | A2 . . GS2GGGft5Ga2GGGa5B&" 

B1BBR<CRD4«2>G&" 
X ( 4 ) + " 1:2 «2Ge5Ga2RG«5G4 .R : I " 
="G95Gtt2G0 fl5GGe2QG FFF»5G4 ,RG4" 
=X(6 )+K(7 )+"BlBBR<CRD4" 
=" I :2 ElDlCftCl>B<CRCRDRElDlCl&C2AC" 
=" I 1 CDR ： I CltClRCR> e2G&【W)OPr 


m_trk| 2, 


next 


"RRRR IDOl P3" 

"1:2 DR4ER4 - F4FERDERDR4 . ER4 . FR2 
"|：2 DR4ER4 . F4FERDERDR4 . ER4 . FR2 
" F1AK 

" I ： 2 D1&D2 .R4 I 1FR4FR2FR4FR4 


2230 X 
2240 X 

+B1+" I : 
2250 X 
2260 X 
2270 X 
2280 X 
2290 X 
2300 X 
2310 X 
2320 X 
2330 X 
23<IO X 
2350 X 

L8Y2.5B 
2360 X 
2370 X 
2380 X 
2390 X 

,3By3 ,3 
2400 I 
2410 f 
2420 / 
2430 / 
2440 / 
2450 X 
2460 X 
2470 X 
2480 X 
2490 X 
2500 X 
2510 X 

0-&FR8 
2520 X 
2530 X 

B< C4" 
2540 X 
2550 X 
256Q X 

FR2R16" 
257© X 
2580 X 


fcL8D+4ERF+RG4 


l)=X{5)+X'(6 
.01 = " I :2 G2 
05 [ LOOP ド 


CR4CR2Ci?RCR4 ,E&" 


="E1D+D+4ERF+4B" 

2 DRRER4 . F4FERDERDR4 .ER4 . FR2 


に' E1D+D+4ERF+4G&" 
F+1E&E1DERERF+RG1F+1E1&E2&E& 


:"RRRR IDO】 P3" 

："| ：2 A+R4<CH4 .D4DCR>A+<CR>A+<R4 .CR4 .DRZ I 1 RD4 . : I RC 
："| ：2 A+RR<CR4.D4DCR>A+<CR>A+<R4.CR4.DR2 I 1 RD4 . ： I R4 
；" C1FIAKC2.R 04 V13 B4" 

： " I ： 2 BlitBZ .R4 I KCR-1CR2CR4CR4 . >B&. : I AR4AR2AB4AfH . <C&" 
： " I ： 2 C2. . >BR4 .BR4 . <C& : | C2 . . > BR4 . BR4 . B&" 
:"B1BB4<CRD4R>" 

:"04 V15 1:2 A+RR<CR4.D4DCB>A+<CR>A+<R4 .CR4 .DR2 I 1 RD 
VI 3 Bit" 

:X(5)+X(6)+"B1BB4<CRD4E&" 
10» = " I ： 2 E2. .DlC&Cl>B<CBCi?DREimci&C2&C&| 1 :| C1& 
[ LOOP ] " 

r 1=0 to 10 : m_trk( 4 ,X( I ) ) : next 
< DRUMS > 


= H + H+M+"R''+B+''R8"+M+M+M+''R''+B+''R8L,8【 DO] '■ 

:3 07 B&"+B1 + S + ' , B&B"+B+''B&"+B1 + S+"B&"+B1+" ： に' 

=A+"RL32"+H+H+"RR"+H+H+"RR"+B+"R8"+M+M+"RR"+M+M+"RRL8R 

=A+B1+" I :4 "+S1+" ： I "+Bl+Sl+"y3 t 1Y2 , 3Ry3 ,3" 

-A+' , L J 24''+H + ,, B''+H+H + H + "Rl J 12''+M+M + M+li+L+l 1 +"L8y3 , lY2,3Ry3 

=A+"L32"+H+H+"RRL8| :3"+S+"R: I R"+B+ "RRY2 , 5R" 
=A+Bl+BlfSl+S2+Sl+Sl+Bl 

= '■1:2 "+C + B+C+S+E+C + B+C + B+C + S+E + C+" : I " 

=" I :2 "+C+B+C+S+C+0+B + C+B+C+S + C+B1+" : | "+X( 7 ) 


2590 X 
4Cl>Ga:*' 

26ee x 

A+64&B6 
2610 X 
2620 X 
2630 / 
2640 f 
2650 / 
2660 / 
2670 / 
2680 X 
2690 X 
2700 X 

4.> 
2710 X 

. >CA" 
2720 X 
2730 X 
2746 X 
2750 X 

+<CR>A+ 
2760 X 
2770 X 
2780 / 
2790 f 
2800 / 
2810 / 
2820 / 
2830 X 
2840 X 
2850 
2860 
2870 
2880 
2890 
2900 
2910 
2920 
2930 
2940 
2950 
2960 
2970 


"+C+B+C+S+C+0+B + C+" I 1 "+B + C+S+C + B1 + " ： | 
7 "+BE+B+C+S+BE+C+B+BE+B+C+S+BE+B+C+" 


:X(2)+A+81 + " 


= ■■1:2 87" + D + B1 +S + D+B+E + D+B1+S + D»-B1 + " 
= D+B1 + S + D + E + D + B1 + *'L32"+S1+S1 + "L16 | ： 3" 
= B + D+B1+S+D + B+E + D+B1 + "Y2 ， 

16) +D+B1+S+D+E+B+D+B1+S+D+BH-"L32" 
Y+C + H+" I :3"+H + '"R: I "+Y+"CR" + " | : 2"+M+" 
"+M+"R: I "+T+"CR"+M+"R"+ M I :2"+L+" 

)+D+Bl+S+D+E+D+Bl+Sl+"L16"+H+M+" 
:B+C+Bl+S+C+Bl+C+Blt"Y2, 31"+C+B1 

) + " I ： 2 " + D+BUS + D+E+D + B1 +S+D + B1 + 
:D + BH" I : 2Y2 . Z2R: I I : 2Y2 , 21R: I I : 6Y2 , 26 


'+H+M+L 
I "+H+B1+S1 


2 ) = " t ： 2 DR4ER4 . F4FERDERDR4 . ER4 . FR2 II RG4 . ： | RE4 . " 

3 ) = " I ： 2 DR4ER4 . F4 FERDERDR4 . ER4 . FR2 | 1 RG4 . : | R4. >F4" 

4) = " F1AKC1F2 R16" 

5) ="«6 03 V15 L8 D16R16 G<D4" 

6) ="D1 &D2RERL64E&E - &F&F&L8F2&F.EFC2 れ 64C&>B&B-&A& A-kGk 
8 03D16R16G<Di" 

7 ) = "D1 &D2REB>B64fc<C64&C2icC. . >BRF2 .AB<Ci" 

8) = "C2>B2E4. GRAR<Ci C2>B4 .L32 B3c<C&C + 4D L6 D DC R4>A 

9) ="C2>B2E4E GROA F+t F+I D+D+4ER F+4 G4" 

10) = "G4 れ 64G - AFiiE&E-tD&D- &C&C - L8 @3 VI 1 R16 05 PI" 

11 ) = "ER4 . F4FERDERDR4 . ER4 . FR2RG4 . DR4ER4 . F4FERDERDB'! . ER4 . 

12) ="96 03 V15 D16R16 G<D&" 

13) =X(6)+X(7)+X(8)+"C2>B2 Q4E4 .Q4A4Q8 B&B KL64D&D+&D+ 1 6 . 


14 > = "G2 .BA&A2F+2F+GRC&C1RF+RG&G2.A+S4&B64&B16 , A&A2<D4 ,C1 

15»=:"G2 .A+64&B64&B16 ， A&A2F+2F+32&G32&G4&G16C4&C1F+RG&G2 . 
AB16.AAA2<D4." 

16) ="G1&E1&H1&E2&ER>L64 B - &B4<C&C+&> L8 B16BG 

17) ="V11 06 «3tLOOP]" 

( I ) ) ： next 


MELODY Delay 


2 A+R4<CR4 . D4DCR>A+<CR>A+<R4 .CR4 .DR2 


2 A+RR<CR'I . D4DCR>A+<CR>A+<R4 .CR'l .E 

F1AKC2 R" 

»6 03 LB P3 D16R16 G<Dt" 
l = "G4&L64G-4F&EAE-4DtD-&C8 t >B 93 05 VI 1 
i = "CR4.D4DCR>A+<CR>AKR4 .CR4.DR2RD4. 
•CR4 .DR2R" 

i="«6 03 V14 L8 P3 D16R16 G<Dt" 
l="®3 04 Vll [LOOP]" 


A+R4<CR4.D4DCR>A 


next 


MELODY Delay 2 


I ;2 R1R1R1R1 ： 
R1RIR1R1 " 


R1R1R1R2R8 03 L8 D16R16 G<D&" 
10> = "G4&L64G - &F&EJLE- &D&D - &C&>B&B - &A&A - &G «V0R16R4" 
11 ) = "L1 RRBRRR R2 , . " 
12 l="03 VI 3 L8 D16R16 G く D&" 
17 )="avo 【LOOP】" 

r 1 = 0 to 17 t m trk( 8 ,X( I ) ) : next 


2980 m_play( ) 
2990 end 



X68000 用 ©BOTHTEC 

ザ スキ-ムより PERPETUAL DARK! 

安藤 正洋 


Ando Masahino 


SBII を 使いこなし た 古代 祐三 氏の BGM 
で 一役 有名 になった のが BOTHTEC の ァ ク 
シ ヨン RPG 「ザ-スキーム」 です ね。 その 


「ザ' スキーム」 から 「PERPETUAL DARK ！」 
をお )B; けしましょう。 そういえ ば 以前 「ザ' ス 
キー ム」 が 初 登場 し た の も' 89 年 4 月 号で し 


0h!X LIVE in '90 91 


た。 ひょっとしたら 「ザ 'スキーム」 と 「パヮ 
—ド リフト J は 入 知 を 超えた 深い 綠で 結ば 
れ ている のか もしれ ません （そんな わけな 

い 力'）。 この 曲 は 「PERPETUAL DARK ！」 
の アレンジ パージ ヨンの OPM A 用 アレンジ 
だ そ うです。 かな りかつ こいい 仕上がり に 


なって いる と 忍い ます。 

この 曲 を 送って きて くれた 安嗨君 は， い 
つも オリ ジナ リ ティ あふれ る ディ ス クで投 
稿して くれます ので， liO すの 手紙な ど を 読 
まなくても， 「あつ 安藤^だ つ」 とわ かる こ 
ともあります。 ひょっとしたら その 手の 面 

リス 卜 3 ザ • スキーム 


で 目立つ こ と も， ある 葸 味で は) li 要 かも し 
れ ません。 よく 目立つ ディスクと 素晴らし 
い 作品， これら の 相性が も た ら す 掲載 率 ァ 
ップの 確率 は， 意外と 高い もの かもしれ ま 
せんね （だからといって， とっぴな マネ を 
する の はやめよ う ネ)。 

曰 本咅楽 著作権 協会 （ 出 ） 許諾 第 897254 卜 90 1 号 


THE SCHEME 


(C)Bothtec 


OPHA Arrange Version 


Music by 古代 祐三 
Programed by 安 • 虫 洋 


char »HCL(4 , 101 


940 a(0 )="q818 a?3vlQol 

958 a(l»="y49,40 | ： 4g . a- 1 6rb-rl 6g . a-b- ： | 

960 a(2)="e73vlOoly49 1 4018 I ： 8tf . a- 1 6rb-r 1 6tf . 

970 n(3»= M e76o4vl2 cl4c>c2. . . f 16g 1 6a- 1 6d-2 . 4 
i2. ,&«2&ab-4 .a-2<f2e-32&f4. , . 116ce->b-<d-> fa-d 

980 a(4 } = '*e73o2v91 16y49,4Oy50,20q2 rcfa-<c>a 
-rcfa-<c>a-fch-ge->b-<a-b-<cd-q8 

990 a(5) = "e76o3vl214 e- . f . a - a- • b-<ce- . d- . > f . 
J_f に ca - ，g,cb_,a - 8&a_2g,a_8&a - 2d_28t(d - e_fl > 


d-|>«[«a-b- 


200 m_vset( 70 
210 dim char HHOP" 


m_vset( 71 
dim char 


HHOP) 
BASS { 4 


, BASS ) 
dim char SYN1 (4 


10 m_vaet( 73 
20 dim char SYN2(4 


,SYN2) 
dim char SYN3(4 


,SYN3) 
din char SYN4 ( 4 


620 «_vset( 76 


dim char EPIANO( 4 , 1 0 ) = ( 


m_vset ( 77 


dim char SYN5{4 


770 dim char HARP( 4 


m_vaet{79,HARP) 
/* 

/» 初期 IS 定 


for i=l to 8:m_alloc( i ,5000) :m„aasinn 
8tr a{7) [256] >d[256] 
in— tempo (143} 


49,30 I ： 112fa-<cfc>a-fa-<cfc>a 
2fa-fo>a-fcll6f8efs8eaa-8Ka-b- 
b-2 (b-<c>b-> 2i(2e-424a-lgl 
trk( 1 ,a(l) ) :next 
trk ( 1 ,a( i ) ) : next 


)="v8r32| :4«.a-16rb-rl6g.a-b-: I 
)= M e76o4vlly49,3fl cl&c>c2. . .ft6ffl6a 
.&g24gb-1 .a-2<f2e-32&f4. . , 116ce - >b_ 
)="«76o3vlll4y49,30 e- . f . a . a- . b-<oe 


}2<cUcl 

a(7l="»76o2vl0y49,40 r32 b-2(b-<c>b- 
for i=0 to 7:m_trk(2,a(i) ) :next 
for 1=2 to 7:m_trk(2,a(i)):next 
id trk(2,a(2) ) 


i 一 . <c>b~gl&« 
D-Ib-<cd-J >a 

-lg2. . . r32 


-.d-16rd-.d-.d-l 


="q818 a74o4vlO y50,40 
=" I :c.cl6rc.c.cl6rcl6: | 
= M e7418o4vl0y50,40"+a( 1 )+a( 1) 
="«76o4vl0y50,60 rl6 cltc>c2. . .f 16gl6a 
. ,gl6a- 2tf2 . ,&g2&gb - 4 ,a_2<f2e_32&f 4 . . . 1 16ce->b- 
200 a{5)="076o3viei4y5e,60 rl6 e- . f . g . a- .b-<ce 
&tf2. < (rcd-f )g.f .ca-.g.cb-.a-8&a-2g.a-8&a-2d-2 & 
>g(«a-b-J2<cl&cZ. - • 

210 a(6)="B78o3vl3y50,0011 | :c>b-a-2«2f : I 
220 an) = "«74o3vlU16 d-rd-d-rd-rrd-rr4 . e-re-e 
rf rr I 1 f rr4 - : | | 2ev9ev8ev7ev6ev5ev4ev3e 



) : next 
) ： next 


1270 /* 

1280 a(3) = "18 «77o3vl2 | :a-ltf 
1290 a(4 > = "12f la-b-a-lga-a-lb 


la-l: I 

la-Ka-ga-la-a-d-ld- 

< O O O 9 S> 

p - v p 

！ e-2c: | 

) ： next 
) :next 

-4flfe 


)2v)0ii2&ii 


"q811 075ol 

"y53,40 {v0a&vl2&v28&v3g&v4g&v52&v6gfcv5g&v7K&v8a&v9it& 
'0a - &vla—ltv2a—&v3a — &v4a - &v5a — &v6a—&v7a - &v8a - &v9a—412vl 


)= M ll«75ol I :"+a(l)+": I 
)='*18 «77o3vl2 I :fle-2e-4.f&flfl: | 
= "12clff flfff If If .f4elf Kfef l«f>b-lb-l<d-.d-4cl 
a(6)="«78o3vl311 > | ： fe-c2c2>a-< ： I 
o{7)="«77o4vl212 > b- ( f gb- J b-g4b-4<d- lec 
for i=0 to 7 : o_trk ( 5,a( i ) ) : next 
for i=2 to 7 :m~trk( 5,a( i ) ) tnext 
m_trk(5,a(2)) ~ 


"18 »77o3vl2 I :d-lc2c4.d-&d-ld-l: I 

"12>a-l<cd-clcccld-lc.c4clcl<cccld-d->f If la-.a-4al 
"«78o3vl214 I :r2f 2r2e-grlr2>a-b-< ： I 
"•77o4vl212 >f (d-e-f }tfe-4tf4a-lg8 
=0 to 7:a_trk(6,a(i) ) :next 
=2 to 7 a_trkj6,a(i い： next 


d->d-d-8< 
1620 a(3 
d-8> I Is — 8 


"q8116o2 «72vl3 

" I :f8f8f8fff8f8f8ff ： I I ： d-8d-8d-8d-d-d-8d- 
'* I :f8<f8>f8<f>fff<f>ff8<f>f ： I I :d-8<d-8>d- 
>d-: に' : s(2)=a{2)+a(2) 

" I :f8<f8c8f>f8.<f8c8f> I lflc: I |2f I :d-8<d-8> 
->d-&: I |2e-8<e-B>" : a( 3 ) =a ( 3 ) +a ( 3 » +a( 3 ) 
" I :b-8<b-8f8b->b-8.<b-8f8b-> | lb- &: I | 2b- 1 


： <c8<c8>tf8<c> 


92 Oh! X 1990.3. 


c8, く c8 な 8<c> I lcki 
I2f I :d-8<d-8>a-8< 
1640 a(5)=" I :d-4 


a(4)=a(4)+" | : > f 8< f 8c8f > f 8 . < f 8c8f > I 1 f & : I 
<d-8>a-8<d-> I ld-4: | | 2d-"+a(4) 
-4>d-4c4rc8 . <c4>c4 > f 4rf 8 . < f 4 > f 4 f B< f f >gB < 


B.d-4d-4c8c8 . <c8.>c4g8c8> 
1660 for i=0 to 6 :m_trk( 7 


m_trk(7 ,a 


) :next 
I : next 


1770 a ( 5 J = " I :3"+d+" ： | y2 , 23p2«p 1 ry3 , 1 y2 , 62g32y2 , 62r32gy3 , 3y2 , 63r 
32y2,63r.g8y3, 1 y2 , 62r32y2 , 62r . gy3 , 2y2 t 1 3g32y2 , 1 3r . y3 , 3y2 , 1 5ry2 , 1 
5«y2 ,142 

1780 a(6)="| :7yZ, 23®70p2gpl ry2 , Z3ggy2 , 15ay2 , 23r«gy2 , 23tfrgtfy2, 15 
®71vl5g4vl4: |e7 0y2, Z3p2gplry2,23gBy2, 1 5gy2 , 23ra«y2 , 23gr«gy2 , 1 5gy 
2 , 15ry2 t 15gy2 , 15g 

1790 a ( 7 ) = " I :3y2,23e70vl4gy2,23ry2 t 23sy2,23gy2,15gy2,23rggy2,23 
grggy2 , 15grge71vl5| lg : I I 2y2 , 15g : I I 3gy2 , 23«70vl4ay2 , 23ry2 , 23gy2 ， 2 
16gy2, 16ry2 , 16«yZ , 15gyZ , 15ry2 , 15ry2 , 14gy2, 14g 


1690 /* 
1700 /* 



1B00 fo 
1810 fo 

* i=0 to 3:m_trk(8,a 
- j=l to 2:m trk ( 8 ,a 

2) 

: next 

:m trk( 8 ,a( 4 ) 

： next 

1710 a(0)="«llrq8116o4 
1720 a(l)="«70vl4| : llp2 



1820 m 

.rk(8 ,a{ 2 ) ) trk{ 8 , 


) 


Iplrgg: Ip2aplry3 , 2y2 

28gy2,28gy3,3y2 t 29p 

1830 fo 

' i=6 to 7:m_trk(8,a 


： nex t 


2«plry3, ly2, 62«y2,62gy3 , 

3y2 ,6 3p2gplry2 ,63gy2 

63gy3,2 I :y2, 13p2«pl 

184Q fo 

， i=2 to 3:m_trk(8,a 


: next 


ry2,13ay2, 13g: Iy3 t 3 



1850 fo 

* j=l to 2:m~trk(8,a 

2) 

:m trk{ 8,a( 4 ) 

： next 

1730 d="y2 , Z3p2gplrg8y2 

X5rry2,23gy2,23gry2 

23rggy2 , 15rr«g 

1860 m 

.rk( 8 ,a{2 ) ) :m trk( 8, 


) 


1740 a ( 2 ) = " | : 3 " +d+ " ： I y2 
2,15rrgy2,15a 

23pZgplr«gy2 t 15rry2 

23gy2 , 23gry2,23rgsy 

1870 fo 
1880 fo 

- i=6 to 7 :m trk ( 8 ,a 
• i=2 to 3 :m trk { 8 ,a 


: nex t 
： next 



2,15rry3,2y2,28sy2,28«y3, 
rggy2 , 15ry2 , 15ry2, 15gy2, 


, 23p2gplrggy2, 15rry2 , 23gy2 


, 29p2«plrsgy2, 1 5rry2 , 23gy2 , 23gry2 


, 15ry2, 15ry2, 15gy2, 15g 


,23p2aplrggy2, 15rry2,23gy2 


23ary2 t 23rggy 


23gry2 , 23rg«y 


— pi By ( ) 


Xl/turbo 用 
ェヴリ ディ 


佐々 木 孝 司 


Sasaki Koji 



JITTERIN' JINN, 曲 は 「ェ ヴリ ディ」 

です。 ご存じの 方 も 多い と 思います 力 ; ，この 
バンド は 「イカ 天 （イカす バンド 天 と 
い う 土曜の 深夜に TBS 系列で やって いる ァ 
マチュア バンドのお おさわぎ 番組から 登場 
しまし た。 確か 3 月 1 H に 武道 鲂 （fr»il!4 室 
か ら 步 いて 3 分) でコ ンサー トを やる と 思 
います。 この 本の 発売 II が 2 月 18 H である 
こと を 考慮す ると， 実に タイムリーな 採用 


だった かもしれ ません ね。 JITTERIN' JINN 
といえば， 「さんまの まん ま」 の 主! 「ァ 
ニー」 を妆っ ている パン ドで すので， そ ち ん 
の ほ う て") :11 つてい る 入 も いる ことでしょう。 
ちなみに 佐々 木 君 は 「ァ 二一」 も 送って い 
ただいた のです が， ボ一 カルの 処理が 甘 か 
つたよう です ので， こち に の 作 ,V, を 採用 さ 
せて いた だ きました。 洞 入 IT り に は ま だ I に い 
んじゃ ないかな ？ と も 思 え る ので， ボー 
カルの 色 な ど は 改 Ili す る -ぉ 地が ある と，;； 
つてお きましょう。 しかし， ギターの うま 
さ な ど は 伊達に や あ VIP ROOM の 看板 を 



背負って ない ぜ！ といった 気合が 感じら 
れ ま す。 ク, •: 々水 君 は; S 近ち よ つ と ご無沙汰 
でした が， VIP ROOM という 音楽 サークル 
が Oh!X を あらし まくって いた ころに は 随分 
と お 世話に な 0 ま し た。 最近で は 0PMA に 
押され 気味な のか XI の 投稿が 少なめ です の 
で VIP ROOM の 方々， 怒濤の 投稿 体制 をよ 
ろ し く お願い します。 


リス 卜 4 ェヴリ ディ 


日 本音 楽 著作権 協会 ( 出） 許諾 第 89725 1 3-90 I 号 


Music 
Program 


JITTERIN' JINN 
K.SASAKI (VIP000 CHACHA) 


thanks to VIP ROOM 

BALLADE SPORTS CR-X 


LABEL "Close" ： A=INSTR ( GJ t " 1 36 " ) : IF A=0 THEN RETURN 
GJ=LEFTJ (G»,A-1 )+"i36o6«vll5"+MID} (Q* ,A+3,LEN(G$J-A) :GOT0358 
LABEL 

K»="I07"+S$+S»+"I06"+S$ + "8r07" + SS + "I06"tS* + ' , I07"+SJ+S$ + "I06" 
+ "8I07"+S$ + "IO6"+S$+"I07"+3|+S»+ ,, I06"+S$ + ,, 8" 
RETURN 


Guitar 1 
Vocal 
Cymbal 
Snare Drum 


Guitar 1-2 
Bass 

Open H.H 
Bass Drum 


Gui tar 
Chorua 
Close H 


R=0 : SCREEN ： CLS0 ： GOSUB 3830 
TEMPO© ： PLAY"T142 M 

'PRINT:PRINT"Now MML Setting. . . Wait a Moment. * 

GOTO 480 

i ― << PLAY >> -- 

LABEL" ！ " 

X$=G»:Y$=H$:GOSUB "Basa" 


PLAY A*; :PLAY" 
PLAY" ： "+E$ ； :PLAY" 
. GS=XS :H$=Y$ : RETURN 


:PLAY" : ' 
:PLAY" : " 


:PLAY" : 
:PLAY" : 


=INSTR(H$,"I40" 


f"i40oievl20"+MIDJ (H$ , A+3 , L£N(H$ ) ― 
=INSTR(H$,"I38" 
に' i38olSvl 13"+MID， (H$ , A+3 , LEN(H$ 


i=INSTR(G$ , 


"i34o6evl23'+MID$(G$, A+3 ,LEN(G$) 


A=INSTR(G$,"I35" 


IF A=0 THEN 290 


LABEL "Basa" 
H ，：: LEFT 窜 （H«，A-1 
LABEL "Sn&re" ： 
H$=LEFT${HJ,A-1 
LABEL "Cymbal" : 
G$=LEFT$ia$, A-l 
LABEL "Open" : 

G$=LEFT$(G»,A-l)+"i35o48vl07"+MID$(G$ t A+3 ,LEN(G$)-A 


=0 THEN 330 


IF A=0 THEN 350 


A*="I23 «V120 Q7 L8 
B$="I06 «V116 Q7 L16 


="136 «V120 L8 
="140 0V120 Q6 L4 


=STRING$(8, "O5I06A8I07AA" 
=STRING$ (8,"O5I06DBI07DD" 
二 STRINGS (8 ， "O4I06A8I07AA" 


"Rl R2I36CCCR" 

"Rl R2.R16T38"4G16G8" 


Oh ！ X LIVE in '90 93 


I349V12506C4R2. Rl" 
03L4D<A>D<A >D<A>D く A" 
I38eV11301L16"+STRING$(8 t "Ga"9Q_9G" 
L4I40CCCC CCCC" 


Q2C+4C+4Q7C+8C+8C 
+8C+8" 

780 C$="I06Q4O4A8AAAAAAAAAAAAAA Q2A4A4Q7A8A8A8A8 " 
790 D$="I06Q4E8EEEEEEEEEEEEEE Q2E4E1Q7E8E8E8E8 " 
800 E»= M " 

810 F$="L8A>C+DD+EF+GG+ Q2A4A4Q6AAAA" 
820 G$="H1 Rl" 

830 HS="L8I40C.C16C.C16C.C16C8I38G16G16 G4G4GG0G" 
840 " ！ '* 

850 '— << A >> ― 

860 At=S0$+"I23«V12OQ7L8 01A4A4BAAF+ GGGAGF+DF+" 

870 B$="I06©V110Q6L8 05Ft4F+4F+4F+4 D4D4D4D4" 

880 C$="IO6eVU0Q6L8 05D4D4D4D4 <B4B4B4B4" 

890 DJ="I06«V1 10Q6L8P3 04A4A4A4A4 G4G4G4G4" 

900 E$="I34eV12506C4R2. Rl" 

910 F$="03L4D<A>D8D8E8F+8 GDGC8C+8" 

926 G$="L16I380ieV113 M +STRING${8, "GG _ 9G_9G" ) 

930 H$="I40L4CCCC CCCC" 


"AAAABAAB >C<B> C<B>C< BAG" 
"F+4F+4F+4F+4 RF+RF+RF+BF+ " 
">D4D4D4D4 RDRDRDRD" 
"A4A4A4A4 RARARARA" 

="D<A>D<A> L8RDRDRDRD 
=STRING$(4 , "GG"9G_9G" )+" Rl" 
="CCCC L8"+STRING$(4,"I40CI38G" 


="F4R2. R2.DD" 

= "03G>>F4F16<B16G>F<G16>F<B16G D> F8lF16 <B 16G> F<G1 6 > F< Bl 6G" 
= "P1K4* , +B$:BS = "P2K6"+B$ 

="I34C4R2. Rl" 

="L402GB>CC+8D8 DEF8F8F+8G8 " 
=STRINGJ ( 8 , "GG—9G— 9G" ) 
="I40L4CCCC CCCC" 


A$="D4F+4A4G4 F+DF+DF+D4 . 
B$=STRING$(2, 


200 IF R<>2 THEN 1240 

210 3に'0":"#":8$='丄16的ャ1卵3 06"+K$+KS 
220 S»="A" : :CS = "L16«V110P3 05"+K$+K$ 

230 D$="L16SV110P3 " +STRINGS { 2 , "05 1 07F + F+ IO6F + 8I07GI06GI R7QQ 
06F+8I07F+I06GI07F+F+I06F+8" ) 
240 E$=" " 

250 F$="D<A>D<A > D< A> D8F+8G8G+8 


280 A»="GF+GF+GF+GF+ FD4 .RDDD" 

290 B$ = "03A>>G&G16C+16">G<A16〉GC+16 く (J 03G> > F&F16 <： B16G> F+<ai 6> F 
B16GK5" 


320 IF R<>2 THEN 1360 

330 S$="A" ： :B$= "05" +^C»:SS="G" B$ = BS + K$ 

340 S$= M D" ： "#" :CS="I07EEI06E8I07F+IO6 
I07EEI06E8"+K$ 

356 St="C" ： :D， = K»:D» = D$ + "< IO7BDI06B8> 107CI06CI0?CC< 1 06B8 

07>CI06C<I07BBI06B8" 

360 E$=" " 

370 F*="AEAA8A-8 GDGC8C+8" 


410 B$ = "L8P2"+STRINGJ (2, "05D16RC.DQ3RGF + DQ6 '* i 
420 CJ = "L8P1" + STRING$(2, '■04A16RG.AQ3RK3GF+DK5Q6" ) 


450 F$=STRING$ { 2 , "D16R8C8 . DBR8Q3G8F+8D8Q6 " ) 
460 G$=" " 

470 H 搴:: STBIMGJ(2, " 1 38"5G1 6G16G16G1 6R8G8R8G8G8GB " 


500 A$="F+F+F+F+BF+EF+ ED4 ,R2" 

510 BJ="04Q3F+16RA+16R>C+RF+C+<A+ F+16RB16R>DRF+D<B" 
520 C$="P1K4 "+B$ :B$="P2K6"+B$ 


550 F$="03F+16R8F+16R8F+8R8F+8F+ < B 1 6R8B1 6R8B8RSB8B8B8 " 
560 G$=STRING$(2, "I36"7C_7CC"7C_7CC"7C_7CCC"7C_7C"7C_7C"7C_ 
570 H$=STRING$(2, "I40C8.C16R8C8R8C8C" ) 


600 A$="F+F+F+F+GF+EF+ D2R2" 


650 A$="F+F+F+F+BF+EF+ EDC+D<B4R4> " 

660 B$="F+16RA+16R>C+RF+C+<A+ >DF+C+<AK5B4K6B>D" 

670 C»="F+16RA+16R>C+RF+C+<A+ >DF+C+ < AK5F+4K4B> D" 


700 F$=" L8F+16RF+16RF+RF+F+4 D4C+4<B2" 

7CC"7C_7CCC"?C 7C"7C_7C"7C_7C I35C8I36CCI 

35C8I36CCI34_" 


720 HS="I40C8 .C16R8C8R8C8C CCCR" 


A»="F+F+F+F+0F+FF+ B2.R4" 

B$="04F+16RA+16R>C+RF+C+<A F+ 1 6RB 1 6R> DRF+D<B" 


R<>2 THEN 1810 

D$ = "R1 IO8eV106Q4 05B8 . F + 8 . D8&D2 ■' 


F+16RF+1GRF + RF+F+4 く B 1 6RB1 6RBitB> F + BF+" 

GG"9G 9GG"9G 9GGG""9G 9G"9G 9GGG 


W し 16I38—9G— 9GG—9G 
_9GGa~9G_9GG8G16G16" 


870 A$="04B2A4F+4 B2A4F+4" 

B80 B$="I06eV115K5P2G)6 "+STRING$ ( 2 , "04GB>Da<A>EC + E" ) 

890 C$=" 106@V106K5P1Q6 04G4G4A4A4 G4G4A4A4 " 

900 D$="106«Vie6K5PlQ6 04D4D'E4E4 D4D4E4E4" 

910 E$ = S0S + '*I25SV1 15Q705D2C+h<A4 >D2C+4<A4" 

920 F$=STRING$ ( 2 , "03L8GDGBAEAA" ) 

930 GJ="L8I34C8I35CCCCCCC CCCCCCCC" 

940 IF R=3 THEN G$= " L8 I 35CCCCCCCC CCCCCCCC" 

950 H$ = "L8" + STRING$(8, "I40CI38G" ) 


2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2058 
2660 
2070 
20B0 
2090 


= *'B4B4A+4F+4 B2.R4" 
="04GB>DG<F+>C+<A+>C+ 
="G4G4F+4F+4 Bl" 
= "D4D4C + 4C"H F+ 1 " 


<B>B>DF+<F+>D<B>D" 


="03GDGGF+C+16P+16F+C+ <B> F+l 6 < Bl 6BBB> _ 
= "CCCCCCCC CCCCCCCC" 


="B2A4F+4 B2A4F+4" 
=STHING$ ( 2 , "04GB>DG<A>EC+E" ) 
="Q4G4A4A4 Q4Q4A4A4" 
="D4D4E4E4 D4D4E4E4" 
="05D2C+4<A4 >D2C+4<A4" 
=STRING$ ( 2 , "03L8GDGBAEAA" ) 


40 IF R=2 THEN 3440 
50 • —― << rl ,2 — >> -- 
60 A$="B4B4A4F+4 Bl" 

70 B$="04GB>DG<A>EC+E 03B>B> DF+< P+> D< B> D" 
80 C$="Q4G4A4A4 Bl" 
90 DS="D4D4B4E4 F+l" 


F$="QDGG+AEAA+ B4B4BAF+E" 


R=l THEN 2470 
R=3 THEN 3530 


2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2258 
2260 
2270 

2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2460 
2470 A$=" " 

2480 B$="I06P3®V113Q6 L1605F+R8F+8F+F+F+EH8E8EEE F+8I07Q3F+F+F+F 
+Q6I06F+8.F+G8F+4" 

2490 C8="I06P3eVl 13Q6 L1605DR8D8DDDCR8C8CCC D8 I07Q3DDDDQ6 I06D8 . D 
D8D4" 

2500 DS="I06P3®V113Q6 L1604AR8A8AAAGR808GGG A8I07Q3AAAAQ6I06A8 . A 
A8A4" 
2510 
2529 

2530 G$=" 
2546 HS=" 
2550 
2560 
2570 
2580 
2590 
2600 

2610 EJ=" " 

2620 F$="F+R8F+8F+F+F+ER8E8EEE F+8C&DC8<A8F+8E8>C8C+8" 

2630 " ！ " 
2640 'E-3 
2650 AS=" " 


B 拿 ="I06«V110P3Q6 =0O4A>D16F+. D<G>C16E .C く GB16> D . < BA> C+ 1 6E , 


F$="03D16RFt.AC16RE.G <G16RB . >D<A16R>C+ . 
G$=3TRING$(B, "I36C16C16I35C") 
H$="I40L4CCCC CCCC" 


B$=*'04A>D16F+.D<G>C16E.C Q3K5"3C + 4C + 4_3Q6C+C+C+C + " 
C$="04A>D16F+.D<G>C16E.C Q3K5"3<A4A4_3Q6AAAA M 


F$="03D16RF+ . AC16RE.G Q2A4A4Q6AAAA" 
G$=STRINC$(4 , "I36C16C16I35C8" ) 
H$="CCCC I38"3GG"4G8G8G8G8" 

R=R+1 :QOTO 860 


"L1603DR8D8DDDCR8C8CCC D4R2 . " 
"I34C8.C8.R8C8.C8.R8 C8I36CCCCCC" 


8="F+R8F+8F+F+F+ER8E8EEE F+4R2. 
S=" DR8D8DDDCR8CSCCC D4R2. " 
8="AR8A8AAAGR8a8GGG A4R2 . " 


D$="06DR8D8DDDCR8C8CCC D4R2. " 
C$="AR8A8AAAGR8G8GGG A4R2. " 
DS="05F+R8F+8F+F+F+ER8E8EEE F+4R2. ' 
ES=" " 

FS="F+R8F+8F+F+F+ER8E8EEE F+4R2 . " 


2670 
2680 
2690 
2700 
271Q I 

C_9GG~9>C<_9GG"9GG0 9G>EC<CQ6" 
2720 " ！ " ~ 
2730 'E-4 

2740 A$="R1 04Q5DF+AB>C2" 

2750 B$="F+R8F+8F+F+F+ER8E8EEE F+8" 


Q3I38"9C 9GG"9 


F8E8E-8C8CC8CCC" 


94 Oh! X 1990.3. 


D-8C8<B8F8FF8FFF" 
8G8G8D8DD8DDI1" 


2760 C$="06DR8D8DDDCR8C8CCC D 
277C D$="AR8A8AAAGH8G8GGG A8" 
2780 E$="R1 I348V12506C4R2." 

2790 F$="04_5DR8D8DDDCR8C8CCC <L8""5DF + _8AB>CCC + D 
"I34C8.C8.R8C8.C8.R8 1 4 00 1®V 1 2TC4C4C-IC.1 " 



i38eV113"+STRI 


2O8=0AAB8A8G8F+8 D8F 

BS=BS+K$ 
CS=C$+K» 
DS=D$+K$ 

0,6 = 0L16I08O5 Q7 = 2E8 = 0F+F + = 2E8 = 0F + F+F + 8F + 8R'l 


2890 
2900 
2910 
2920 
2930 
2940 


2970 
2980 
2990 


3030 
3040 
3050 


3080 
3090 


\.>CDDFF+ G.D. FGGCC+" 
"L8I34C136CCCCCCC CCCCCCCC" 
"L8"+STRING$(8, "I40CI38G" ) 


•'>FFFFF8D8FFFFF8D8 F8D8F8D8F&DE&DC く BA8 " 

"05AAAAA4AAAAA4 A4 A4R8 A8R8A8 " 

"05F+F + F + F+F+4F + F+F+F+F+4 F+4F + 4R8F + 8R8F-t8" 

"05CCCCC4CCCCC4 C4C4R8C8R8C8 " 

"06CCCCC8 く A8>CCCCC8 く A8> C8<A8>C8<A8R2" 

"D<A4>CD. <A. >C RDRDRDRD" 

"CCCCCCCC Rl" 


"F+4D8>F4<B8G8B8 D8> F8&F く BG8D8G> F8 く BG8 " 
J="05"+K$+K$ 
$="04"+K$+K4 
$="04"+K$+K$ 

"02GGBB>CCC+C+ DDF+F+GGG+A" 
"I34C8I36CCCCCCC CCCCCCCC" 


="D8>D8&DDDD く B8.A8B&AF+ D8>D4 < A8B8 . A8B&AF+" 

="A" : "#" :B$="05"+KJ+K$ 

="F+" : "#":C き ="05"+K$+KS 

="C" ： :D 章 ="05"+KS+K$ 

= "R805A8acAAAAR2 Rl" 

= "D.<A.>CD.<A.>C D. <A. >CDF+GGt-" 

= "CCCCCCCC CCCCCCCC" 


3210 A$=" = 2<B8> = 0A4E8G&EF+StED&C+ く A8 S3, 
&EG=2Q8E8=0Q7" 
3220 St="E" ： "# 
3230 S$="C+" ： " 
3240 S$="G" ： "# 


9=0B>G8 . DBK&F+AF+ 


E$="R1 R2.R8O5Q8=2C8=0«7" 
F$="A.E.GA.A. A- G.D.FG4CC+" 


BS=BS+KS 
C$=C$+K$ 
D$=D$+K$ 


3290 
3309 


="F+li F+l" 

="I06eV110P3Q6L8 =0O4A>D16F+,IKG>C16E.C <GB 1 6 > D . <BA> C+ 1 6E 


FS="03D16RF+.AC16RE.G く G16RB ， > D< Al 6R> ひ . 
G«=STRING$(8, "I36C16C16I35C8" ) 
H$="L4 I40CCCC CCCC" 


3330 
3340 
3350 
3360 
3370 
3380 
3390 


3426 GOTO 2360 
3430 一— < < Coda 


3450 
3460 


3480 
3490 


3680 
3690 


3720 
3730 


3750 
3760 


3780 
3790 


3550 
3560 


3580 
3590 


3620 
3630 
3640 
3650 


AS = "B4B4A4F + 4 Bl'* 

B$= "04GB>DG<A>EC+E 03B>B> DF+<F+> D< B) D" 
C$="G4G4A4A4 Bl" 
D$="D4D4£4E4 F+l" 
E$=" " 

F*='*GDGG+AEAA+ B4B4BBBA" 


=R+1 :GOTO 1870 
$="" 

$="I06P3»V1 13Q6 L1605F+R8F+8F+F+F+ER8E8EEE" 
S="I06P3»V113Q6 L1605DR8D8DDDCR8C8CCC* 
*="I06P3«V1 13Q6 L1604AR8A8AAAGR8Q8GGG" 
$= " " 

$="L1603DR8D8DDDCR8C8CCC" 
J="I3 4C8.C8.R8C8.C8.R8" 


B$="L1605F+R8ER8F+8RER8F+8E8" 
C$="L1605DR8CR8D8RCR8D8C8" 


3660 DJ="L1604AR8GR8A8RGR8A8G8" 


F$="L16DR8CR8 Q4~3D8^3Q6 RCR8 Q4 _ 3D8C8_3Q6 " 
G»="I3801«V1 13 L16"9G_9GG"9G_9GG"9G_9GG"9G^9 
H$="I4 0C8.C16R8C8R16C8.C8C8" 


BJ="F+8F+8EF8F+*F+4R4" 
C«="D8D8CC+8D&D4H4" 
D$ = *'A8A8GG + 8A&A4R4 " 
E$="" 

F$="03D8D8CC+8D&D4R4" 

G$='*I3801»V122 G8G8G16G16I35C8I36C4R4" 
H$="R4R8.I40C16R2" 


1 -- << TONE DATA 
MEMS(&H8244,36 
IF IF 1C 05 e 
00 D2 87 60 Q 
3840 MEMS(&HB268,36 
5F 5F 5C 09 0 
00 D2 87 00 0 
3856 MEMS(&HB28C,36 
IB 1C 1C 05 0 
00 0 & 80 00 0 
3860 MEMS(&HB4A8,36 
54 14 t4 04 0 
00 00 80 00 0 
3870 MEMS(&HB<1CC， 36 
IF IF IF 88 0 
00 00 80 30 0 
3 議 MEM$(&HB4F0,36 
5F IF 14 04 0 
00 00 80 08 0 
3890 MEMS ( &KB634 , 36 
IE IF 1C 04 0 
0C C8 80 00 0 
3900 MEM$(&HB658,36 
9F 5E 9F 05 0 
00 00 80 00 0 
3910 MEM$(4HB67C, 36 
1A 1A 16 04 0 
00 00 80 06 0 
：(9 20 MEM$I&HB6C'1,36 
1C IE IF 00 1 
F0 C8 80 00 0 
3930 MEMS1&HB70C,36 


: Guitar 1-2 


: Snare Drum 


: Baas Drum 


39-10 RHTI^RN* 


Xl/turbo 用 
となりの 卜 卜 口より ね 


バス 



^f" 1 ネ寸 j^i^jf Nakamura Naoya 

リス 卜 5 となりの 卜 卜 口 音色 設定 


0h!X LIVE in '90 95 



今度の アニメ はとな りの 卜 卜 口 


2 月 号で もちよつ と 触れました が， '89 年 
12 月 号で ァ 二 メ の 曲 を 送った ら掲載 確率が 
高 いんで ない の ？ な どと 書きました とこ 


BO08 
B01Q 
B018 
B020 
B028 
B030 
B038 
B04O 
B048 
B05Q 
& 058 
B060 
B068 
B070 
B078 


SUM: 


95 B080 DD 19 

33 B088 DD 7E 

El B09O 23 DD 

B5 B098 04 DD 

CF B0A0 1A 77 

61 BBA8 El 06 

10 B0BO 07 07 

67 B0B8 19 10 

9D B3C0 00 23 

7 4 B0C6 23 DD 

B2 B0D0 DD 7E 

1A B0D8 77 23 

DD B0E0 00 00 

0F B0E8 00 00 

2A B0F0 00 00 

53 B0F8 00 00 


SUM: 73 86 


1 9 6 F t 

•050-. 

, 1 a 2 c 


0 c E F 9 D 1 

6 D F 6 o D n 

2 2 0 0 9 1c 

c c 2 0 2 E n 

3 3 F 6 9 D e 

0 0 6 2 2 D C 

E E A D 9 5 1 

F F c 3 2 D n 


'7D4D0766 

•0D0DF7C8 

"7667001D 

U000012ED 

"76Q79EDF 

U000017D0 

^7367DD7F 

U0210DDF0 


6 8 1 D 2 n 

0 1 E D F n 


D 3 _^ 


•0171EDF2E™ 


ろ， 来る わ 来る わ アニメ ソング。 だ 力 ; ， し 

かし， BUT! なぜか 宫崎駿 の アニメし かこ 
ない。 そり や 確かに 魔女の 宅急便の 催促 2 は 
しました けどね， これ じゃあ JOE 久 石の 展 
^会みたい な もんです よ。 と は' S' いつつ， 

やっぱり 来た 力 の 「となりの ト ト 口 j。 

曲 は 「ね こ パス」 です。 こ の 作品 も かな り 


楽 し い 仕上が りに なって いま すので， 楽 し 
みに 入力して ください。 リスト は マシン 語 
リストと ベーシック リストの 2 本です ので 
ちゃんと 両方と も 入力して ください。 さも 
ない と 音色の 設定が おかし く なる と 思い ま 
す。 . 

し 力' し， こうな つてく ると 「〇 の 〇 のナ 

リス 卜 6 となりの 卜 卜 口 


〇〇 力 j も 送られて きそうな 気がし ますね。 
まだな いんだけ ど。 中 村 君 を はじめ， 皆様 
がんばつ て く ださ いね。 とく に 私 は 安田 成 
美さん の デビュー 曲だった》 銀色の〜》 つ 
て やつが 大好 き た' つ たりし ま すので， 他の 
曲で もい いけど， そこいら へんだ とうれ し 
いな あ （催促 3 )。 では， また 来月。 （S.K.) 

日本 音楽 著作権 協会 （出） 許諾 第 8972513-901 号 


2Q ' ProfCrammed by N -Nakamura 

30 ' 

40 DEFINT A-2:CLS 0： TEMPO 0 

50 DEFUSR=&HBeeO:DIM V(4, 10) ,A${ 12) ,BS( 12) ,CSUZ) ,DS( 12) 

60 DEFFNVS(NTV(0,0) i =USR( CHR5 t N ) +MKI $ ( VARPTR I V ( 0 , 0 ) ) ) ) 

70 FOR K=l TO 6： FOR J=0 TO 1 0 ： FOR 1=0 TO 4 ： READ V(I,J) :NEXT:NEXT 


:NEXT 


80 A$=FNV$(K 
90 » NO. 1 
100 DATA 59 
1 10 DATA 26 
120 DATA 26 
130 DATA 26 
140 DATA 22 
150 ' NO. 2 ORGAN 
160 DATA 
170 DATA 
180 DATA 
190 DATA 
200 DATA 
210 ' NO. 3 
220 DATA 
230 DATA 
240 DATA 
250 DATA 
260 DATA 
270 ' NO. 4 GUITAR 


280 DATA 2 
290 DATA 24 

aee data 20 

310 DATA 29 
320 DATA 18 
330 ' NO. 5 
340 DATA 58 
350 DATA 31 
360 DATA 31 
370 DATA 31 
380 DATA 31 
390 * NO. 6 
400 DATA 62 
410 DATA 31 
420 DATA 31 
430 DATA 31 
440 DATA 31 
450 ' 

460 SD$="BCHCRCRCRCRCBCRC" :H1$="CRRCR48CR4 8CRBCB4 8CR48CRRCR48CR'I 
8CRRCR4BCR48 

470 HH$ = STRING$ (4 ,H1$) :H2» = STRING$ I 4 , "CRRCR48CR48CRRCRRRRRCRRCRR 


"T135I4Q80iroP1 : I4Q8O4K0P2 : 
"I4Q803K6P1 : I4Q803K3P3 :I4Q803KCP2: 
■'I5Q4O20V120K&P3: 

"I1Q2O3V10K0P3L24 : I 6Q4 VI 404 L4P3H 1 = 


r"+Al$+" :C 
3"+Al*+" :C 


"+A1S+" : 
"+A1$+" : 


"V15I304 

= A2$ + " ： *' + A2$+" : 
) = "V705I2D+lElD+lElRC+RC+Rr:+RC+RC + BC + RC+RC+:V705I2ClC+lC 
1 < RARARARARARARARA ： V704 I2A 1 A 1 A 1A 1 RERERERERERERERE : 

»s"L8AA>C+&ED+&ED + &E<AA>C"ED+&ED+4cE<AA:>C+fiiED + &ED + jtE<AA> 
C+fcED+&ED + &E<AA>C+&ED+&ED+&E<AA>C+&ED+&ED+atE: 
=HHS:D2S=H1S+Hl$t" ： " +SD$+"RCRCRCRC 

05C32fcC+16,C+<BF+MR>C32fcC+16'&C+C+<BF+AAF+EG32&a+16,B4 
=A3S+" ： "+A3S+" ： 

ARARARG + RG + RG+RG + RG+RG + RG + RG+lRERERRREREREHI-IiERI-RERKREHEIiFRERE: 
:""A>C + fcED+itED+&E<AA>C+4ED + kED + iE<EEG+&BA+&BA+&BEEG + &B 

:HH5+" ： "+SD$ 

"A+32&B16 .&BBBB>C + 4D'l .C + 328tD16 .&D8C + <B4A-1 .R2 .Rl 
4$+" ： "+A4$+": 

} r "RBRBRBRBRBRBRBRB>RC+RC4RC+RC+BC+RC+RC+RC* ： RG + RG+RG+RG 
tRGtRG+RG+RG+RARARARARARARARA ： REREREREREREREREREREREREREREREBE ： 


770 A5$ = "05C324C+16.C+<BF + A4R>t:32&C+16.4C + C+<BF+A4F + EG32itG+16.B'l 
.R2R1 

J=A5$+" ： "+A5S + " ： 

ARARARG+RG+RG+RG+RG+RG+RG+RGf :RERERERERERERERER£REKERERERERERE: 


+RG+RG 
860 C$ 
&ED+&E 


B-32iB16,BBBB>C+4D4.D-32&D16.4DC+<B4A4 .R1R4 .A-32&A16.AA 
=A6$+" ： "+A6$+" ： 

RG+RG+RARARARARARARARA : RERERERERERERERERERERERERERERERE : 


:HH$+" : "t3D$ 


4EE4EE4E4EE&: 
1040 CS(! 

050 D*(9)=HH$+":"+SD$ 
060 ' 

076 Aie$="B-32&B16.BBBB>C+4C+32&D16.&D4C+32&D16.0C+<B4A&A2R2Rl 
AS( 10)=A10$+" ： " +A10*+" : 



'リ E - 32&E16.EC+<A>E - 32&E16,&EC+<AB - 32&B16 .BG + E4, 
B16 .BB>C+D-32ftD16.C+<BA4 .fl 


=HH$+" 

F32fcF+I6.ABAB32>AC16. <BA>C+4C-324C16. <BA4.R4F324F+16.AB 
C16 . <BA>C+4C-32&C16 . <BA 
二 A7 窜 +" : "+A7»+" ： 

= "<A2R4.A4A&A2.A2R4.A4A&A2. ： F + 2R4 . F+4 F+&F + 2 . F+2R4 . F + 4F+ 
D2R4.D4D&D2.D2R4 . D4D&D2 . ： 

=H2$+" : CRRR8CCRRR8CRRR8CCRRR8 

B-32&B16.BBBBBBB-32&B16 .&BBBBBBB>E-32&E16.&EEEED-32&D16 
2. 

=A8* + " ： *'+A8$ + " ： 

= "B2R4 .B&B2R4.B&B2BB4B&B1 : G + 2R4 . G + &G + 2R4 . G+&G+2G+0+4G+*t 
E&EZR4E&E2EE4E&E1 ： 

="EED<B>D<B>DE4ED<B>D<B>DE4 ,R4<EE4D+4&EED+4EED+4E : 
=H2$+": 


610 A9 章 =">C32atC+16 .C+ く BF+A4R>C32&C+16 .&0じ+<8ド+六4[?+£03210+ 16 




EEEEEEEEEEEEEEEEEE 
1 ISO CS ( 1 1 ) 

170 OS ( 1 1 ) =HH S + " ： CCCCCCCCCCCCCCCC 
180 ' 

190 A128= M >E-32i t E16.EC+<A>E-32kE16.EC+<A>F32&F+16.F+ED4.RC32&C + 
6 .&C+EEF+<B32&>C16 . <BAA4 .R2. 
200 A$( 12i=At2$i":"+A12$+": 

AAAAAAAAAAAAAAAAA4RG+2AAAAAAAA: EEEEEEEEF+F+F+F+F+F+F+F+E4R4E2EEE 
EEEEE: 


230 DS( 12 l=HH$+ " :CCCCCCCCCRCRCCCC 
240 ' 

250 PLAY AS(0) ; ： PLAY B$(0} ； ： PLAY C${01 ; : PLAY DS ( 0 ) 
260 FOR J=0 TO 1 

270 FOR 1=1 TO 1 2 ： PLAY AS( IJ ； ： PLAV BSI I ) ； ： PLAY CS ( I ) ； 
280 IF 1=2 THEN PLAY D* ( I ) ； ： PLAY D2$ ELSE PLAY DS III 
290 NEXT: NEXT 

300 FOB 1=1 I TO 1 2 : PLAY A$( I ) ； ： PLAV B$ ( I ) ; : PUAV C$( I ) ; ; PLAY DS1 
) :NEXT 

310 Pl.AY "：：•； 

320 PLAY "VI0O4I2AR4 .AliAltAl ： V 1 0O4 1 ZER4 . E l&E 1&E 1 ： V 1 004 1 2CR4 . C 1 
&CUC1 :L802AR'I.A1&AUA1 : 

R1R1R2.R8.V15C 


96 Oh! X 1990.3. 


R ：.；；； ク り!^ 7 
B エンタープライズ 



投稿 プログラム 大 募集 


のお 知らせ 


Oh ！ X では， 毎月 さまざま な 投稿 プログラム を 掲載して おります。 
これら はすべ て， ゲーム 音楽 を 聞いて いる う ちに 自分の マシンで 演 
奏して みた く なった， 市販の もの も あるけ どもつ と 便利な グラフ ィ 
ック ツールが 欲しかった， または MZ- 700 で スペース ハリア一 を 遊 
びたいな ど， どれ も 皆さんが 日常の なかで パソコンと 接して いるう 
ちに， ふと 思いつい たこと を 形に しょうと 努力して 生み出された 傑 
作， 名作ば かりなの です。 

でも， 読者の 皆さんが そうして 作り上げた プログラム を， 一部の 
方 を 除いて は 自分の ディ スク のなか だけにし まって おくの はもった 
いない 話。 ひとりで も 多くの ユーザーに 使って もらえば， また それ 
を ベースに して 新しい プログラムが 生まれる 可能性 だって 広がる の 
です。 

ですから， Oh!X ではそう いった ちょっと したき つかけ を 機に， 
完成 度の 高い ものよ り も 自分の アイデア を その ま ま 形に したよう な， 
オリジナリティ あふれる 投稿 プログラム を スペース を 空けて お待ち 
しています。 もちろん， ピコ ピコ ゲームの ような ショート プロ ダラ 
ムも 大歓迎。 自信 作 をお 持ちの 方 は， 募集 要項 をよ くお 読みのう え 
ぜひ ご 参加く ださい。 お待ちし ています。 


Xl/Xl turbo 用 害 IJ り 込み 
ミ ユー ジック システム PSI 

(1988 年 3 月 号） 


MZ- 2500 用 グラフ ィ ック ツール DMACS(I988 年 9 月 号） 



^7-700 用 スペース ， （ J l388 竿 10 月 号） 


X68000 用ス 


A STAR TREK 

(1988 年 II 月 号） 



S- OS"SWORD" 用 ELFES 

(1988 年 ； 


Xlturbo 用 レイ ト レ一 シン グ ツール turbo RAY TRACER 

月 号） （1988 年 9 月 号） 


1) お送りい ただく プログラムに は， 住所' 氏名' 年齢 '職業' 連 
絡 先 電話番号 ， 機種 名 • 使用 言語 • 必要な 周辺機器 • マイコン 歴 
等 を 明記のう え， 封 害の 宛て先の 蕺 後に は 「0h!X LIVEj や 「S- 
0S B SW0RD"j, 「投稿 ゲーム プログラム」 など， プログラムの 内 
'容を 明確に ご 記入く ださい。 

2) 投稿され る プログラムに は， 詳しい 内容 を 記入した 原稿と一 緒 
に フローチャート， 変数 表， メモリ マップ， 参考文献 などの 資料 
もお 害き 添えのう えお 送りく ださい。 また， お送りい ただいた 原 
稿に ついては， 当方で 加筆， 修正 させて いただく 場合が あります。 

3) お送りい ただく プログラム は 最低 2 回 は セーブし てく ださい。 
基本的に 同封され た カセッ ト テープお よび フ 口 ッ ピ一 ディ スクに 
ついては ご 返送いた しません ので， あらかじめ ご了承く ださい e 

4) ハ一 ド 製作 閱 係の 投稿に つき まして は， 最初 は 詳しい 内容の わ 
かる 原稿の みお 送りいた だければ 結構です。 その後， 当方に おい 
て 製作 物が 必要 だと 判断した 場合 は， 改めて ご連絡いた します， 

5) お送りい ただいた 投稿 プログラムの 採用に つき ま して は， 揭載 


月 号が 決定 し た 時点で 当方よ り ご連絡 を 差 し 上げ ま す。 特に 各種 
ツール 閱係， ハード 閱 係の ものに つきましては， 特集 内容な ど を 
考處 したう えで 採用が 決定され る ことがあり ますので， 採用 結果 
を ご 速 絡す るまでに 時間が かかって し ま う 場合 も あり ます。 

6) 投稿いた だいた プロ グラムに バグ 等が 発見され た 場合に は， 新 
しい プロ グラムの 入 つた メディアと 一緒に. 文 害に て ご連絡 く だ 

7) 掲載され た投稱 プロ グラムに 対して は 当社 規定の 原稿料 をお 支 
払いいた します。 また， プログラムの 著作権 等 は 制作. された 方に 
保留され ますが， PDS として ネッ 卜な どに アップロード される 場 
合 は， 必ず 編集 室まで 事前に ご連絡く ださい。 なお， 一般的 モラ 
ル として， 他 誌との 二重 投稿 または， 他 誌に 掲載され た プロ グラ 
ムの 移植な どに ついては 固 く お 斷ゎリ いたします。 

宛て先 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3-26 井閗 ビル 

日本 ソフト バンク Oh!X 編集 室 r 投稱 プログラム」 係 



投稿 募集 要項 


第 36 回 知 



—— お茶 目な 計算機 fcS —— 


ノスタルジア とい ラ病 


曰 本 全体 ガレ 卜 口 


激動 という こと ばが ま さ に びつ た り であ 

つた 1989 年 も， 過ぎ去る とき はいつ もの 年 
のよ う に 大急ぎでして， い と も 簡単に 1990 
年に バトン を 渡して しまいました。 そして， 
未曾有の 1990 年に 突入 し た な と 思った ら ， 
そこ はいつ もの 正月でした （当たり前 か）。 
僕 も， 正月 は あっち こっちに 行った とはい 
え， まあ のんびり ぼんやりと 過ごしました。 

年末から 正月に かけて， テレビな ど をい 
ろい ろ 見て いるう ちに， しだいに 印象が 強 
まって きた ことがあります。 そ れは， r 日 本 
だけ は なぜか ノ ス タル ジァ だな」 という こ 
と です。 マス メ ディ ァ では 例年の よ う に 昨 
年 1 年間 を 振り返る という 企画が 盛んで し 
た。 世界で はいろ いろな 激動 力 f 起きて い る 
のです 力 5 , 今の 日本に は それ どころ 力'， ど 
う も 昔の 時代に 対する 懐かし さ， あるいは 
冋帰 志向 らしき もの 力 f , 満ち 溢れて い る よ 
う な 気がする のです。 

手元に ある 英和 辞書で も 英英 辞書で も , 
ノスタルジア （nostalgia) という こと ばの 
最初に 出 て く る 訳 は， 琳 な る 郷愁と いう ほ 
うで はなく， 懐郷 （郷愁） 病の ほうです。 
実は 病気な のです。 この 病気に ついて， つ 
れづれ に: » いてみ たいと 思います （また， 
アーキテクチャの 話が 流れて し まった）。 

L イカ 天 大賞の 「たま」 / 

「イカ 天 （イカす バンド 天国）」 という 番 
組 （正式に は 平成 名物 テレビの 中の コーナ 
一） がお もしろ いと， この 連載で も だいぶ 
前に 思わず 書いて しまった こ とがあります 
(ネッ ト ワークがない 地方の 方に は 申し訳 
ありません）。 その 番組 もつ いに 「イカ 天 

大賞」 な る 特別番組 を J'tH 2 日に やる こと 
になり まし た。 

過去 に 登場した さまざまな バンドに 再び 
演奏して もらう という もので， 特に， 最初 
にこの 番組 に 登場 し た 瞬間 から はまって 
しまった パンド， 「マルコ シァス バンフ。」 な 
ど は 期 侍 どお りでした。 


まあ それ はちよ つと 置いて おく として， 
放映 さ れた ィ 力 天 大賞で， グランプリ を 取 
つ た の は， r たま」 という グループで し た。 
この グループの ユニーク さに は， 近来 まれ 
に 見 る ほ ど の 圧倒的な も のが あ ります。 登 
場した バン ドの 中で もい ちばんの 人気で し 
た。 そして， 順当に グランプリ を 取った わ 
けです。 

ところで， この グループの 魅力 も， や は 
り 僕に は 基本的に は 懐か しき 良き 時代に 対 
する 郷愁に 尽きる と 思われます。 その 時代 
を 過ごさなかった 若い 人た ち を も 同様に ひ 
きつけた のが この グループの 決定的な と こ 
ろな のでしょう。 実 は 何回 も， この ビデオ 
を 見た のです 力 f , だんだんと， 最近の 日本 
の 入々 の 心を捉えて いるの は， 总識的 ある 
いは 無意識的 にせよ， ノスタルジア ではな 
いかと， はっきり 思うよう になった のでし 
た。 

[ 元号の 変化の 意味す る こと I 

ほ 力' にも， いくつか 実例 を 挙げる としま 
しょう。 もっとも 直接的な の は， 歌謡曲 や 
アニメ ーシ ョ ンの リ パイ パル ブームが 挙げ 
られ るでしょう。 南沙 織， 井上 陽 水の 曲 や 
秘密の アッコ ちゃんと 力'， いろいろ ありま 
したね。 

ま た， 少 し 問 接 的な ものに なると 案外い 
ろい ろな ところに 散らばって います。 ただ 
し ， 必ず しも 多く の 人の 意見の 一致が 得 ら 
れる かど う か はわから ない ところ も ありま 
す。 たとえば， ftffi の 日本の 文学 を 例に と 
つてみ ましょう。 全体 的に は 停滞 傾向に あ 
ります。 でも ごく 一部， そ う ， 村 上春樹 ら 
の 作家 は 爆発的に 売れ ま くって います。 

僕 も 村 上 春 樹の本 は 少な か ら ず 読み ま し 
た。 そして， たった ひと こ とです ベての 本 
について 語る と いう 無謀な こ と を あえてす 
るなら ば， 彼の 本に はすべ て， ある 種の 懐 
かし さ （落ち着ける 場所への 憧れと でもい 
います 力'） に 源 を 発する イメージ 力 f , 色 濃 
く 漂って います。 だから こそ， 今日の よう 
'な 村 上 春樹 現象 を 起こして いるの だと 僕に 


は 思えて な り ません。 

また， 美空 ひばりに 関する ブーム も 異常 
なほ どでした。 特に 美空 ひばり を 昭和 史と 
力' ら めて 振り返る 企画が 多すぎて， さすが 
に 閉口して きました （でも 小さい とき は 何 
度 見ても 魅力的であった）。 

もっとも 火き な 理由 はや はり， 昭和が 終 
わった という こと 力 ? ， それまでの {可 ら かの 
動きと 一体 と な つて 大き な 流れ を 形作つ た 
という ことなので しょう。 日本 独自の 「元 
号」 という ものに 基づいた， 人々 の 気持ち 
の 繊細な 動 きな のでしょう。 でも， まあ， 
よその 国の 入に は， あまり 理解し やすい も 
ので はない かもしれ ません。 国中に ノス タ 
ルジァ が 漂って いるの を 外国の 人が 見たら 
どんな もので しょ う。 

1_ そう 後ろば かり 見て いて は I 

つい 2， 3 日 前， 細 野 晴臣が NHK で 番組 
を やって いました （「熱砂の 響き • 細 野 H?f 
臣の 音楽 漂流」）。 最近 流行 りの （よく 知 C, 
な (• 、 力り ワールド ミュー ジ ッ ク を 題材 と し 
た も の だ と 思います。 そして， 番組の 中で 
彼 は， r スロー バック」 という ことば を 待ち 
出して いま した。 彼 は 砂漠に 戻る， プリ ミ 
ティブな ものに 戻る こ とに 惹 かれる の だ そ 
う です。 

僕 は， r ま たこれ も ノスタルジア だな あ」 
と 思って 見て いたので すが， 極めつ け 力 f , 
番組の 最後に 文字 となって はっきり 登場 し 
た， 次の ような こと ばです。 

「そして リ ズム は 先祖が えりの ガイ 卜" で 
ある」 

う一 む， 救いよう もな く 逆流して いるよ 
うな 気がします。 別に ノスタルジア 自体に 
は 何の 恨み もありません 力 ? ， このように， 
世の中 全体が 過去 を 振り返り 出しても， そ 
ん なにい い ことがある と は 僕に は 思え ませ 
ん。 たとえ どんなに 「たま」 がすば らしく 
て も， イカす バンドと いえば マルコ シァス 
バンプな のです （この バンド も 実は レトロ 
なのか も しれない 力 f )。 

おっとい かん， とにかく， まあ 正月に は 
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そう 強く 感じて いたのでした。 そして， テ 
レ ビの キャスター たち が 必ず 話す， r 昔の も 
のが， 今の 荇ぃ 入た ちに も 新鮮に 感じ られ 
る のです ね， 不思議な ことに」 という こと 
ばに も 嫌気が している のです。 

時間 の 流れ は 直線 的で は なくて， 何度 も 
繰り返す だけと いう こと は， まあ あまり 興 
味 深い 話で は あ り ま せん。 ま た， あ ま り | リ J 
る い 話ではないです し ね。 車椅子の 天才 ホ 
一 キン スが: 卞. 張す る， 「宇宙 を 構成す る& 
次元の 中で， 時間 轴 だけが一 方向 に 進む の 
はお か しい， ある 時点から 逆 方向に 流れ 始 
め る はず だ」 と い う 刺激的な 話に 比べ る と ， 
それ こそ 次元が 違 うようです ね。 

[ シナプスの 叫びと 快感 I 

正月 気分 も 抜けそう になった ころ， 僕 は 
昔の ごたごた を 整理し な く て はなら な く な 
り， 山の よう な 分: ほ: のパソ コ ン I.W 係の 本 や 
ゾフト など を かき 回して きました。 そして， 
10 年たら ずの 問の パソコン に 関す る 技術 や 
取り巻く 環境の 変貌に 驚く とともに， 何と 
も 言えない 懐かしい 気持ち （ノスタルジア 
そのもの だ） を 味わい ま した。 

ま あ 個人的な 話です ので あ ま り こ こで は 
いいません けれども， ちょっと だけ 挙げて 
みましょう 力'。 たとえば， 昔の いろいろな 
ソフトウェア （ずいぶん 原始的な ゲーム も 
ありました， と 入 ごとの ように 思います）， 
最初の ころの なんと 数十 ぺー ジ という 薄 さ 
の 「I/O」 誌， 苦労して 作った LOGO 言語 
の マニュアル， …-- などなど， 果て は， 恥 
ず かしげ もな く PC がいい か MZ がいい かと 
い う I せ談 会に,' I', てい る 自分 （当然 僕 は 後者 
と して 参加）。 う 一む。 

ノ ス タル ジァの 泥沼に はま りそう なのて', 
ここで 一気に， ノスタルジアの 原因に つい 
て， 流行りの ニューロン ネットワークで， 
ち よいと 気 ま ぐれな 説明 をして みま しょう。 
なぜ 昔の 古い 記惊が 蘇る とうれ し いの か ？ 
ニューロン ネッ ト ワーク の 立場 か ら 考える 
と， これ は 案外 当然の ことなの かもしれ ま 
せん。 


ここで， 記 tS という もの は 神 

難 胞間 にある シナプスに 関す 
る 結合の 強さ （俗に シナプスの 
太 さ） そのもの である という 立 
場 をと ります。 そして， 神^ 細 
胞の典 奮 パタ 一 ン を 再現す る こ 
と， つま り 想起に よって， その 
パターン を シナプス は 学習し， 
その 結合 は 強くな つてい きます。 仄 
逆に 時間が たっと， その 結合 は 
弱まって （細く なって） い く の 
です。 

ですから， ノ ス タル ジァ， そ 
れは， 忘れ さられ そうな シナプスの 「私の 
こ と を 忘れて くれるな」 という 悲痛な 叫び 
なのであります。 ですから こそ， 昔の こと 
を ま た 思 い 出す ときには， ま た 再び 思 に ' 出 
して くれと いう ために 快感 信号 を 体に 流す 
という わけなの です。 

[ ァ-キ "チヤに おける フ-ム I 

正月 が 過ぎ ると ま た， Mac ゃヮ 一 クステ 
ーシ ヨンな どに Iffl まれて， 計算機 ァ ーキテ 
クチャな どに ついて 考える 生活に 戻り ます。 
計 な 機な どと いうと， ノスタルジア のよう 
な， 人々 の 気持ちに 密接した ものから はま 
つ た く 無緣の 世界で あ ると も 思われが ちで 
す。 でも， 計算機の 世界の 深いと ころで も 
浅い ところで も， 意外と （あまり 適切な 表 
現で はない 力り どろどろ とし た 部分が あ る 
も のです， まあ そ れ がお も しろい と 思う の 
です が。 

ブームと いう もの も 確かに 存在し ます。 
プロ グラ ミ ング パラ ダイ ム における ブーム 
も 激しい ものが あります し， 今 はお さまつ 
て き た RISC 対 CISC というの も あり ます。 
そういえば， RISC 対 CISC に 関 して， 「日 経 
エレクトロニクス」 に ヘンな ことが 載って 
いま した。 

RISC は そ も そ も 複雑 化する 一方の プロ 
セ クサ アーキテクチャ に対する 臂告 とで も 
いうべき 意味合いが あつたので すが， 最近 
. では RISC に 基盤 は 置きながら も， より ？M 



雑な アーキテクチャ を 目指す アプローチが 
目立って きました。 これ をた ぶん とらえて 
図 に し たの だ と All い ま す 力':， RISC 対 CISC 
の! B 力 向が 波線で 書かれて！ ■ 、 る のです。 つ ま 
り， CISC が 主流に なったり， RISC が 主流 
になったり， 交代に 進んで い 〈というので 
す。 どう 考えても， こう 決めつ けて 図に す 
るに は， 根拠が 薄す ぎる よう に 僕に は 思 え 
ます。 いまもって わかりません。 ノス タル 
ジァ とまで はいいません 力 f , 人々 の 気持ち 
における ブー ムの 加熱 とそれ に対する 反動 
が 繰り返される というの ではない よ うな^ 
がします。 

[ 映画 「ノス 夕 ルリア」 I 

僕が 尊敬す る ソ ビエ ト の 映 (iiij^f? タルコ 
フス キ 一は そのお もま さに 「ノスタルジア」 
という 映画 を 作って います。 彼の ほかの す 
ベての 作品 と 同 じょう に 一筋 ffl でない こ の 
作品に おいて 彼 は， 単に ノス タル ジァ を 映 
像 的 な 美し さ で^^ している だけで は な く ， 
祈り を こめつつ も， 病と しての ノス タル ジ 
ァ に対する 批胖 的な 視線 を 確実に 向けて い 
ます。 

た ぶ ん 僕 は こ の 映 阀 からず い ぶ んと 人き 
な 影 饗を受 けて しまつ たので しょう。 
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小さな 鳥が 東の 方角から 飛んで きて， 花 
だんの マ リ 一 ゴール ド と せい く らべ をした 
と 思ったら， すぐに 同じ 方向に 去って いつ 
た。 ガラス 越しの 澄んだ 青空。 いつもと 変 
わらない « な 目覚め を 迎えた 朝。 でも リ 

ビングに 差し込む 光 は， 真新しい 輝きに ミ» 
ちて 見える。 カレンダーの 日付が 1 と 1 に 
もどって， 年が 改まったの だ。 

ぉモチ も おせち 料理 も 歓迎 さ れな いわが 
家 だが， やはり おのずからお 正月ら しいす 
がすが しさ は 訪れる。 ただし， 新年に そな 
えて， 猫 シャンと リ ンスで 純白に 仕上げた 
はずの ホン ニヤ ァは， 顔 半分に ならず者の 
ような メーキャップ を ほどこして， 磨き 清 
めた ガラスの 外に あらわれた。 これ はまつ 
た く 平常心の 大物 だ。 

お 正月 を ふだんと 同じように， ふだんの 
テンポで 過ご してし まう の は， 手間 も かか 
ら なくて 都合 もよ い。 でも， 少々 の 気分の 
引きし め や ケジメ の 点で は， 家族 全体の 生 
活を 考えたら マイナス も あり そうだ。 

そこで 例年 思いつく のが， どうも やつ ぱ 
り 初もう でと いう ことになる。 車 は 止ま り， 
入 影 もない 町 は， 舞台 美術の よ う だ。 ひ つ 
そ り した 晴天の 元旦に お 正月の 様子 は 見 あ 
たらない。 神社に 行って みたら お 正月に 会 
えそう だ。 ほんとう はそんな つもり の 初 も 
うでだった りする。 

もしち …… 

「家の 中に ハン パー ガー 屋 さんがあって 
え …… 」 と テレビの 中で 叫んで いた 女の子 
がいた けれど， こ うだったら いいのに な と 
思う こと は 誰に でもき つと ある。 さす 力 5 ' に 
ハンバーガー 屋 さんの よ うな 偉大な 夢 はも 
う 持てない 力 5 , いま どうしても 実現で きた 
らいいな と 思う の 力 f ， 猫 用の 自動 ドア だ。 
ホン ニヤ ァカ f, こちらの 希望と はまった 
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く かけはなれた 独自の スケジュールで 行動 
している の は， こちらが ヒト であ ちら は 猫 
なの だから あたり ま えだ。 しかも 話し合い 
が 無理 だか ら といって， 私た ち の 都合 と 主 
義 だけ を ホン ニヤ ァに 無理 じいす るの は， 
彼の 個性 を そこなって しま う。 

その あたりの カギを 握って いるの 力す， 家 
の 出入りの 自由 かも しれない。 今日 もこれ 

から， 家族 3 人が 初 も う での た めの 外出 を 
する ことになると， 彼 はいつ もの 例で は 室 
外に 缔め 出されなければ ならない の だ。 

そのと き ソファで ぐっすり 寝込んで いよ 
う 力 f , 外の 風 を 嫌って 窓辺で ひなたぼっこ 
をして いよう 力' ; ， 即座に 打ち切り を 強要 さ 
れて 戸外に ひきずり 出されて しまう。 トイ 
レ は 庭での 習慣 だ し ， 友人が 来た ら 外に 出 
てい 〈のがい つもの こと だから， 鍵 を 力' け 
て 家の 中に と じ こめて はおけ ない の だ。 

猫との 暮らし を 快適に， しかも その 楽し 
み をたい せつに しながら 過ごす ために は， 
たく さんの 飼い主の 方た ちが 努力 をされ て 
いると 思う。 愛猫の 出入りの 自由の ために， 
猫 自身の 体重と シーソー のよ う な 原理 を 使 
つて， 木製の かわいい 自動 ドア をつ くった 
方が 以前に 紹介され ていたが， 愛情と ウイ 
ッ ト と 工作の 技術に とても 感嘆し た。 

猫た ち は 大き く なる と フス マな ど はじ よ 
うずに 開ける もの だけど， アルミサッシで 
はとても 無理 だし， まして その あと を ふり 
かえって きちんと 閉めて いく 猫と いうの は 
アニメの 世界ぐ らいし かいないだろう。 や 

はり 猫の 出入りに は 自動 ドアが 有効な の だ。 
夢 はュメ 

ビル や 会社に ある 自動 ドア を 家庭に 取り 
付けた 人が， その 失敗 を 語って いるの を閗 
いた ことがある。 その 人 は キッチンと 食堂 
の fKU り 戸の 開け 閉めが， 両手で お 料理 を 


お 正月 気分 を 高める ため、 家族で 初もう で 
にで かけた キヨ ゥコ さん。 今年 1 年の ご 利 
益 を 願って、 いろいろな 神社 を まわって さ 
たようです。 でも やっぱり いつも 頭に ある 
の は ホン ニヤ ァの 幸せの ょラ です ね。 


運ぶ ときに とても たいへん だつ たので， ほ 
動 ドアに し た ら どんな に 便利 か と 思つ たの 
だそう だ。 ところが じっさいに 取り付けて 
みたら， ビルの 中で 聞く のと は 違って， 音 
が あまりに 大きい のにまず 閉口した。 それ 
にう つかり 近づく と 不必要に 開閉 をく りか 
えす ので， かえって 動きが 不便に なって し 
まった。 結局 電源を切った 状態で 開けた ま 
まに なって いると いう こ とだった。 

体が 不自由で なかったら， 家庭内の ドア 
は 自 分の 手で 必要 に応じて 開け 閉めす るの 
がい ち ばん 便利 だ。 通つ た あ と の 処理 も 自 
分で 判断で き る 人間が， 自動 ドアなん か 使 
う 必要 はない。 やはり， 猫に こそ 自動 ドア 
は 使われるべき なの だ。 

猫の た めの 自動 ドアなら 人間 用の 10 分の 
1 く らいの ミニ 版で いいから， 開閉の 音 も 
そんなに 大きく はないだろう。 最も 影響の 
少 ない 一隅に 取り付ければ いいの だし， う 
つかり ヒト 力 5- 近づいて 作動 したと しても， 
たいして 苦に はならない と 思う。 小さな 窓 
枠 だから 防犯 上の 心配 もない。 

家 じゅうで 外出す るた びに ホン ニヤ ァの 
身の ふり 方が 議論され て， 「自動 ドア」 はィ 
メージ の 中で は どんどん 具体化され てい く 
のに， 実現への 動き はと ぼしい。 結果 的に 
は， ハンバーガー 屋 さんの 夢と 同じな の だ。 

もし ほんとうにそう 思うなら， できない 
ことで はない のに。 サイズ は 特注 だし 壁の 
一部 を 改造す るの だから， 経費が バカ にな 
らな いと 力'， 物好きと 思われる といった よ 
うな こと も， 真剣で 妥当な 計画で あれば 問 
題で はない。 それに 電動ではなくて も， 先 
の 飼い主の 方の 作品の よ う に， いく ら でも 
く ふうは 出て く る はずた'。 

それな のに， ホン ニヤ ァの 自主 flt を 重ん 
じる 「自由の ドア」' は 虚構の 範囲 を 出そう 
にない。 これに は， 家の 内と 外の 「自由な 


行き来 J によって， いろいろと 予想され る 
不都合が 大き く 原因して いる。 

いま は ホン ニヤ ァの 出入りの たびに， こ 
ちらが 足 を 清めて やって いる 力 ? ， それが 自 
由と いう ことになると ドロ や 砂が 家の 中 に 
まき 散らされ るだろう。 それに 彼の あとに 
ついて 常連の 卜 モダチ も 気が ね な く 部屋 に 
入って くる かもしれ ない。 いっか こちらの 

外出のお り， 思いき つて 10cm ばか り 窓 を 開 
けて おいて やったら， 仲よ しの グループ を 
招き 入れて "かつおの 削りぶ し" を ふるま 
つていた ではない か。 

結局， 自 分た ち の 生活の 衛生 や 快適が 優 
先で， ぺッ ト の 飼育 は 理想 を 言って い る に 
過ぎない。 私たち は 自動 ドア をす ま し 顔で 
出入りす る ホン ニヤ ァを 夢想して 楽し んで 
いる だけな の だ。 それなら， 空想の 中の 自 
家用ハ ン バーガー 屋 さ んで， 設備 も 人件費 
も 眼中に なく， 食べ 放題の 夢を見る ほうが 
ずつ と 痛快 だ。 

2 進 法のお 勘定 

初 も う では 例年の 明治神宮 ではな く ， 初 
めての 浅 草 寺に 行って みよ うとい うこと に 
なった。 去年の 各 神社のお ふだ， 破魔矢， 
お守り を， 神 さま は 違っても 引きと つてい 
ただこうと， みんな まとめて 携えた。 ト才 
ル がいつ しょの 外出 も， ひさしぶり だ。 

地下鉄 銀座 線の 浅 草 駅 下車。 駅の まわり 
の 人出 はずい ぶん 少ない 感じが した 力 5 ', さ 
すがに 仲 見 世まで くると， これ は やっぱり 
お 正月 だ。 観音 さ ま を 目 ざして ぎっしりの 
人波と 共に 歩く の は， 同じ 人の 群れで も 明 
治神宫 と はまる で 気分が ちがう。 

あちら は， 天 高い 大 鳥居と 深い 緣。 広い 
境内に 玉砂利の 音。 こちら は 両側に せま つ 
た 商店が いっせいに 初 売りの 大歓迎で， 頭 
の 上 は 七福神 や タイ などの 緣起 ものの 飾り 
や， のぼりが ひらめい ている。 晴れ着の 若 
い カップル もす まし こんでいないで， 声高 
に 話しながら 陽気に 歩く。 さすが 下町の 神 
様 は， にぎに ぎしい の がお 好 きのよう だ。 

本堂の 中 はす しづめ の 人と おさい 銭の 嵐， 
遠くから 硬貨 を 投げる 人 もい るので， 前方 
の 人が 首 をす く めながら 逃げて い く 。 破 魔 
矢 や 絵馬の 売り方 も， 元気が いい。 

「三 定」 という 大きな てんぷら 屋 さんで 
是食 をと つた。 広い 座敷で 和食の 膳 を かこ 
みながら， なんとはなしに， よその 人た ち 


のお 正月の 晴れ やか さ を ながめる の も いい 
もの だ。 ここの 計算書 を 見て トオル 力?， 「あ， 

これ 2 進数の マークシート だ」 と 言った。 

「どれどれ， な ある ほど， こういう 店 は 
初めて だな あ」 と 夫が 手に とる の を， 私 も 
のぞきこ んだ。 ふつ う の 薄手の 紙で は な く 
しっかりした カー ドで， 左端に 性別， お と 
な， 子供， 人数， 料理の 品名が 項目 と して 
並び， その 右 {則 はすべ て， 1, 2， 4, 8 の 数 
字で 埋まって いる。 この 2 進数 を ボールべ 
ンで塗 りつぶ す システム の 計算書 だつ た。 
「マーク を まちがえたら たいへんね」 と 
私が 言った と たん トオル 力 ? ， 「あ， 女性が 2 
になって る！」 と 発見して， 大笑いに なつ 
た。 帰 り ぎ わ に 和 の ィキな おかみ さ ん に 

「最新式の 計算書で すね」 というと， なれ 
た 手つ き で 力 一 ド を パソコン にかけ な が ら ， 

「ええ， 頭が悪い ものです から， これが 一 
番 です よ」 と 愛想よ く 答えて く れた。 

浅 草 駅 周辺 は 昼 を 過ぎて 人出 力 5 増して き 
た。 私たち は 銀座 線から 東西 線に 乗り かえ 
る 帰路で， 九 段 下に 途中下車。 ついでに 靖 
国 神社に 寄って 「お 正月 見物」 の ハシゴ を 
する ことにした。 いろんな 神 さまに ご あい 
さっして おふだ をいた だいても， 悪い こと 
はない と 思う。 「来年 は 湯 島 天神 も 寄って み 
ようね」 とト オルが 言った。 

パソコン 神社 

神社め ぐり をし た り ' MS- DOS の 日 付 関 
数 を 1990 にあら ためたり， ちょっぴり 新し 
い 年の 実感 も わいて きた。 ここでもう ひと 
つ， と 次の 週の 日曜日に 参拝した のが， ァ 
スキー 神社だった。 

毎年 若い お 友 だち から ゥヮ サを閗 いてい 
た， アスキー 社主 催の 楽しい 催しで， 特に， 
ジャンク 市が 話題な の だ。 

南 青山の 閑静な 町並みの 中， アスキー 社 
の ビル 内に， 赤い 鳥居 や 巫女 （みこ） さん 
姿の コンパニオン を そろえて， 3 日間 だけ 
の 神社 は 開かれる。 画面に 向かって 光線銃 
で擎っ "モ グラ たたき'' ゲーム や， 新ゲ一 
ムの 紹介， 別室で はもち ろん パソコンでの 
おみ く じ も ある。 

ジャ ンク市 は 少し 離れた 住友 南 青山 ビル 
で 行われて いた。 アスキーの 社内で 不用に 
なった パソコン を， べらぼうに 安い 値段 を 
つけて 景気よ く 売り さばくの だ。 昨年から 
は， 通信のお 友 だち である SHUN 君が， こ 



の ジャンク 市の 店長さん を 務めて い る こと 
もあって， FBI の メンバー もた くさん 顔 を 
見せる。 


アスキーの 社員の 方た ち も SHUN 君 も， 
そろいの 赤い ハツ ピで 気合 を いれる。 値段 
のつ け 方が ふるって いる。 MZ-2500 は 2500 
円， PC - 9801 無 印が 9801 円， ジョークと お 正 
月の オメ デタ 値段で み ん な 思 わ ず 笑顔 ( ： な 
ると いうし く みだ。 

システムがない ので， 動く 見込みの ない 
松下電器の 「my brain 3000, 3000 円」 を 夫 
が 貢 うこと にし た。 PC- 9801 よ り 半年 早 く 
発売され た 16 ビッ 卜の パソコンで 「これ は 
持って る だけで 尊敬され ちゃうよ」 なんて 
SHUN 君に も あおられた。 

3000 円 はすぐ さま， みごと 1000 円に 値 下 
げして く れた 力 5 , 支払いの 際の 領収書の 片 
側に ついていた 「ことわり 書き」 がお もし 
ろ かった。 「社内の 不用 機材 を 提供す る もの 
で， 品質の ィ呆証 はいたし かねます」 「ァ フタ 
—サービス や， 操作 上のお 問い合わせ， 故 
障 修理 等のお 求め は， 一切 応じ かねます の 
であわせて ご了承く ださい」。 

わが 家に 運ばれた my brain は 電源 をい 
れ たら, ' i'he Mastusita Personal uom 
puter. Drive not ready, set disk & 
strike any key when ready」 とメ ッセー 
ジがぁ ら われた。 もちろん， ドライブ は な 
し。 ただし， この あと クリーナーで 1 日が 
かりの 汚れ 落としが 行われた 結果， すすけ 
た キー ボー ドは モス グリ ーンと ベージュの 
ツー トーン カラーが 鮮やかに よみがえ り， 
ま る でお 正月 のように ピカ ピ 力に なった。 
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先月に 引き続き テーブル ゲーム 「u バー シ」 の， なぜか 中編。 今月 は 思考 ルー チ 
ン のなかの 評価 関数 部分 を 作り， 来月の"， /? 枝 刈 部分と 組み合わせて めでた <完 
成の 予定。 で， 評価 部分 は ゲームの 中心と もい える ところな のでし つかりと 「思 
考」 してみ ましょう。 


剛剛 剛剛 剛剛 剛剛剛 剛 扱 剛剛剛 剛剛 剛剛 剛剛剛 剛ほ剛 


意外に てこずって しまった。 そこで， 今月で 完了す る 予定で あ 

つたの を さっさと 撤回して， まず' は 評価 関数 を 攻め， め /3 枝 刈 は 
来月に 回して しまう のであった。 申し訳ない。 


評価 関数 を 作ろう 


評価 関数で あ る 力 ? ， いわゆる 静的 評価 関数 という やつで あ る 。 
これ は 「そのと きの 盤面」 ご と に 決まって い る も ので， ようする 
に その 盤面に 達した 過程 は 無視す る という ものである。 

た と えば， 結局 は 同 じ 盤面 （駒の 配置） に 達した としても， そ 
れ ま での 経過が， 白 が優势 だつ た のが ジワジワと 黒が 盛り返して 
きたので あれば， 「黒が 有禾 む とみる のが 人情であろう。 逆に 黒が 
押されて いる 最中なら， 「白が 有利」 というの が もつ ともら しいで 
はない 力'。 つま り， そのよ うに， 「それまでの 経過 も 参考に して 評 
価 点 をつ ける」 という こと も 可能で ある。 だって， 本来の ゲーム 
という もの は， 人間同士 力 5 ' 駆け引き をし あう， メンタルな 部分 も 
重要な の だから。 

んが， そのような 「経過」 を 排除して， あくまで 「盤面 だけ を 
みて」 点数 を 計算しょう というの が 静的 評価 関数で ある。 で， そ 
の 静的 評価 関数の 完璧な も のがで き れば， そ れで話 は 終わって し 
まう ので ある。 だって 「完璧」 なので あるから， 次に ネ旨 しうる 駒 
の 動き を 全部 検討 して， 「そのな かで もっとも 評価 関数が 良 く な る 
もの」 を 選べば， それ 力 ? 最善 手と いう ことになる ではない か。 し 
かし， 当 た り 前の こと であ る が, 普通 は 完璧な 評価 関数な ど はで 
きないので， 「まあ， だいたい はべ ストだろう」 という 関数で 代用 
する ので ある。 しかし， あくまで だいたい なので， ボカ を やる 可 
能 性が 出て くるわけ だ。 そこで， ミニ マックス 法 を 使って 「何 手 
か 先 を 読んで」 精度 を 上げよう という ことなの である。 

で， この リバ一 シ の 評価 関数で あ る 力 f ， 基本と して は 次の 3 つ 
を 基本と する こ とに してし ま うので ある。 


1) 駒の 個数 

なにせ リバ ーシの 最終的な 決着 は， どちら も 駒 を 置け な く なつ 
た 時点で， 盤面 上の 駒の 数の 多い ほう が 勝 ち な ので あ るから， 駒 
の 数 は 当然 評価 関数に からんで く る はずで ある。 

し 力' し， これ は なかなかに 困った ものな ので ある。 というの は, 
序盤， 中盤で はむ し ろ 駒の 数が 少な い ほ う が 有利で あ ると いう こ 
とが 経験的に わかって いる らしい からで ある。 よって 駒の 数 は 終 
盤の 読み切 り 段階 まで は， あまり 有効で は ない という ことになる。 

2) 置け る 升目の 数 

これ も 経験的な ものである 力、 序盤， 中盤で は， 挟める 位置が 
多い （自分の 手の 幅が 広い） ほう 力 5 ' 有利 だとい う ことがある。 と 
い う わけで， 置け る 位置の 数 も 評価の 対象と な り う るので ある。 

3) 駒の 位置 ごとに 重み を 割り振って 合計す る 

たとえば， 表 1 のよう な もの を 考え， そこに 自分の 駒が あるな 
ら， ポイント を プラスし， 敵の 駒が あるなら， ポイント を マ イナ 
スす るので ある。 こうすると， 図 1 のよう な 盤面で は， 白に とつ 
ての 点数 は 6 x 1 +20X 1 — 2 x 1 =24, になる わけ だな。 

し 力' し， 実は このままで はだめ なので ある。 それ は， リパー シ 
という ゲームの 特性 を 考えてみれば わかって く る。 

表 1 では （2，b) の 位置の 点数が 一 200 となって いる。 これ は， 
r この 位置に 自分の 駒が ある と， 敵が （l，a) に 駒 を 置き やす く な 
る」 からで ある。 （l,a) は 隅に あるので， いったん ここに 駒 を 置 
いたなら， 敵の 駒に 挟まれて ひつく りかえ される 心配が まったく 
ないから である。 つまり， 「浮沈 空母」 になる わけなの だな。 そ 一 
ゆ 一 わけで， （l，a) の 点数が 高く， 逆に （2， b) の 点数が 異常に 低 
いので ある。 

ん 力 5 ', よく 考えて みるならば， （2，b) に 置く とまず いのは， あ 
くまで 「（l,a) に 駒がない とき j だけな の だ。 もしも， すでに 
(l，a) に 白黒 どちら かの 駒が 置かれて あったならば， （2，b) はさ 
ほどたい した 意味 を 持たない ので ある。 よって， この 考え方で 評 


表 1 升目 ごとの ポイント （点） 


図 1 このと き 黒の ポイント は 24 点 


図 2 (3,a) に 白 を 置 〈と 次に どうなる か！ 
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W 関数 をデザ インす る ので あ れば， 「単純に 升目 に 割 り 振つ た 点数 

を 加 減算して いく だけで はだめ」 という ことになる。 これに 相当 

する の は， ほかに （7，b) (2,g) (7,g) などで ある。 
さらに は， （l，b) も 同様に， 「ここに 置いたら 敵が （l,a) に 置 

きやすくなる j 場所で ある。 しかし， その 危険 は （2, b) よりも 小 

さいので， とりあえず は 一50 という ことにして ある。 これと 同等 

な 升目 は， ほかに （2， a) など， 計 8 個で ある。 
それから， やはり 盤の 緣 にある 駒 は， 挟まれる 危険が 少ない と 

いう ことがあ るので， 点 を 高く して ある （リスト 1 の プログラム 

リス 卜 1 


では 異なって いる こ と に 注意）。 

で， 結局 は これらの もの を， 序盤， 中盤， 終盤と， 重み を 変え 
ながら 適用して い く こ とに する ので ある。 そ して できあが つたの 
が リスト 1 である。 これ は 3 つの 基本 点 を， 重み （pl,p2，p3) を 
変化 させて 足し 合わせて い く 形に なって いる。 こうすると あと か 
ら 調節したり， 性格の 違 う プレイヤー を 作ったり できる であろう。 

現在のところ 結構 ケナゲ に 思考して いるよ うで ある 力 5 , やはり， 
欠点 は 速度で ある。 という わけで， 来月の as /3 刈で もう 少し 速度 
を あげる 予定で ある。 


反省と 考察 


これで そこそこ の 評価 関数が で き あがつ た が， 実は ま だ ま だ 甘 
いので ある。 特に 盤の 縁のと ころな どで は， かなりの r 干渉 j が 
ある はずで ある。 たとえば， 図 2 の 状態で， 白が （3，a) の 位置に 
置く というの は， 明らかに タヮケ である。 という わけで， 「このよ 
うな カタ チはャ バイ」 という こ と を 評価 関数に 取り込んで おいた 
ほうがよ いであろう。 さらに は， 重要な の は 「駒の 位置」 という 
よりも， r 駒の 並び 方」 であるの だから， その 方向からの 検討 も あ 
つてし かるべき であろう。 ま だま だほ かに も 改良点が あ る はず だ 
が, とりあえず はこ こまで。 ばいな 一ら。 


/ * point • c */ 

/* リバ ーシ抨 tt M お */ 

/* これ だけで は 実行 出来な | 
/* コンパイル リンクしても 

/* get_all_vect( ) 力 みつ 力、 

# include < class ,h> 

# include <etdio.h> 

#define YOKO 8 
^define TATE 8 

#define EMPTY 0 
jfdefine BLACK 1 

ifdefine WHITE 2 

♦define OUT 0x7f 

int pi , p2 , p3 ; 

I、 » 的 抨8閱« */ 

int 

point(b,col) 

UBYTE b[YOKO] [TATE] ； 

UBYTE col ； 


fa 

M i 
白 i 
盤く 


U YOKO】 [TATE] ； 


if (pi) 
if (p2) 
if (p3) 
return ( \ 


/* IW のお を 返す */ 

int 

count ( board , col ) 

UBYTE board[YOKO] [TATE1 ; 

UBYTE col ； 


I ける 位置のお 

get_all_vect ( 


ト目 ごとに 重み を 付けた 点数 
vcount ( b , col ) * p2 ； 


W の 数 

トニ count 


);y<TATE;y++) 
for (x = 0 ； x < YOKO ； x++ ) 
if ( board [x 


S 点 表 */ 

: vt[YOKO] [TATE] 


vcount ( board , col ) 

UBYTE board[YOKO] [TATE] ,col 

( 


=0;y<TATE;y++) 
for(x=0;x<YOKO;x++) 

if ( (be = Wrd[x】 [y】 ） = 

o += vt[x][y]; 
) else if (be != EMPTY ) 
o -= vtlxllyl ； 


{board[0] [0】 == EMPTY) ( 

c += hosei { board 【 1 ] f 1 】 , 
c += hose i ( board [ 1 ] 【 0 ] , 
c += hosei ( board [ 0 ] [ 1 ] , 

(board[7] [0] EMPTY ) I 

c += hosei ( board【 6 ] [ 1 ] , 
c += hose i ( board [ 6 ] [ 0 ] , 
c + 二 hosei { board 【 7 1 [ 1 1 ， 

(board[0] [7] == EMPTY) I 

c += hosei ( board [ 1 】【 6 】 , 
c + 二 hosei(board[0][6] , 


if (board[7 ] [7] == EMPTY) 1 

c += hosei ( board [ 6 ] [ 6 ] , c 
c += hoaei ( board t 7 ] t 6 ] , c 
c += hosei ( board [ 6 ] ( 7 ] ,c 

I 

r e t u r n ( c ) ； 


M £ する 


自分の 駒な ら ， return(p) 
お。） おなら、 return (- p) 
な ら return ( 0 ) 


UBYTE 
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X-B ASIC プログラミング 調理 実習 旧) 


MML で 演奏に 挑戦して みょう 

Izumi Daisuke |* 

自分の 気に入った 曲 を で 演奏 させたい とさが あります。 そのような とき， 知つ 
てお きたいち のが MM し。 X- 已 ASIC は MML 関係の 豊富な 機能 を 備えて いるので 使 
いこな せたら 結構 楽しめそう。 さあ， 手持ちの 楽譜 を MML に 直しましょう。 


図 1 休符の いろいろ 


i 7 や 


図 2 

付 点が ついた 音符の 例 

a) 付 点 四分音符の 例 


b) 付 点が 2 つ 付いた 例 


図 3 タイの 例 


モノクロ の 風景。 そ こ に 広がる 人 問 模様。 私が こ 
こ で 経験 した こと は 現' 炎 なの だろ う 力'。 虚構の 世界 
と はわ かりつつ も， いつしか その 世界の 中で 息づぃ 
ている もう ひと りの 自分。 夢から 覚めた 夢。 幻の 鏡 
に 写る 幻。 

「ね じ 式」 は 一種 独特の 世界 を 創 り 出す。 そ こ は 昔 
見た 夢の 世界。 忘れ去られた 時間が 流れ， 記憶の 中 
にし か 存在し ない 景色が よみがえる。 ゲーム を 終え 
る と， あの 風景の 中で 幕ら す 自分が 心の中に いっし 
か 存在して いる ことに 気づく。 彼 は， いや， 私 は 何 
者な のか。 どこから きて， どこへ いくの 力'。 チヨ ジ 

に 赤い 靴 を 持って いって や り た! • , 


力 MML と 楽譜 


ね じ 式 をプレ ィ してみ ました か？ 独特の 風景 と 
ス トー リー 展開 もさる こ とな 力； ら， 心に 侵入して し 

まう あの BGM はす ごい。 シンプルな メロ ディ ライ 
ン ながらね じ 式の 世界に 実にう ま く マッチし， プレ 
ィ する 者 を 引きずり 込みます。 

ノ リの いい アップ テンポの 曲， 心に 染み 入る 優し 
い 1111。 ゲーム を プレイして いると， じつに さま ざ ま 
な メロ ディに 出会います。 そして， 自分で このよう 
な 曲 を 演奏 させて みたい と 思う よ う にな り ます。 

先月 は MML の 基礎と して ギター を 作って みま し 
た。 数 入の 友 入に 見せた ところ こ れが大 ゥケ。 実際 
に 1 曲 演奏す るなら， コードネーム を 入力す る とポ 
ジシ ヨン を 用意して く れる と ころまで 拡張した ほう 
が 楽で いい と 思い ま す。 連載の ページで 掲載す る に 
はちよ つと スペースが 足 り ない ので 諦め ま した 力':， 
これ ま での 知識 を 総 動 負 し て 独 自 に 挑戦 してみ てく 
ださい。 

先月 は X68000 で 音 を 鳴 ら すの に 必要 最小限の 知識 
だけ し か 紹介 しません でし たので， もの 足りな く感 
じている 方 もい らっしゃる ことと 思います。 今月 は 
楽^ を MML に K せる よ うになる こと を I；！ 的と して 
頑張って みま しょう。 
• 音程と 音 長 

先月 は 音程と 音 長 を 表す 方法 を 紹介し ま した。 音 


程 は 「CDEFGABj と それが オクターブい く つの 音 
であるの か を 表す 「0~」 で 表します。 音 長 は 四 分 音 
符 なら 4, 八分音符なら 8 という 具合に， それが 何 
分 音符な のかと いう こと を， 音程 を 表す 記号の 後ろ 
につけて 表現し ます。 全音符 は 1 です。 
參 休符 

音 を 出さない 印です。 図 1 のよう にいろい ろな 形 
の も のが あ り ま す。 （左から 二分 休符， 四 分 休符， 
八 分 休符， 十六 分 休符)。 四 分 休符なら 四分音符の 長 
さの 間 演奏 をし ません。 MML では 「R」 を 使って 休 
符を 表します。 R に 続けて 休む 長さ を 指示し ます。 
八 分 休符な ら 「R8」 です。 
鲁音 長の 省略 

八分音符が 連続して 続く と きに， 「C8E8D8C8 …-」 
と 書く の は 面倒です。 MML では 「L」 を 使い， 音 長 
を 省略した ときの 値 を 設定して おく こ とがで き ます。 
これ は 先お 1 も 使い ま したね。 
鲁付点 四分音符 

音符に は 図 2-a にある ように， 音符の 右に ホ クロ 
がつ いている ものが あります。 この ホ クロの こと を 
符 点と いいます。 付 点が 付く とその 音 は 1.5 倍に 伸 
ばして ぉ；-ぉ します。 付 点 四分音符 は， 「四分音符 + 四 
分 音符の 半分 （つま り 八分音符） の 長さ」 だけ その 
音 を 引き伸ばして 演奏す る わけです。 

図 2-b のよう に 付 点が 2 つ 付いている 垛 合 は， 「四 
分 音符 + 四分音符の 半分 + 四分音符の 半分の 半分 （つ 
ま り 十六 分 音符） の 長さ だけ 引き伸ばします。 MM 
L では 付 点 は 「. 」 で 表し, 付 点 四分音符 を MML 
で 表すと 「C4.」 となります。 2 つ 以上 付いている 場 
合 も 付 点 の 数 だ け ピリオド をつ けれ ば 0K です 。 简 
単です ね。 付 点 は （1+0.5) の 長さに する のです か 
ら， 「C4C4」 と ^ 「C4.C8」 は 同じ 長さ （四分音符 2 個 
分 ： 2 拍） にな り ます。 
參 タイ 

2 つの 音 をつ なげて， 音の 長さ を 伸ばす のに 使い 
ま す。 お 1 3 の 例で は 四分音符と 八分音符 をつ なげて 
います。 これ は 付 点 四分音符と 同じ ことです。 MM 
L では 「&」 で 表します。 図 3 を MML にす るなら 
「G4&G8」 です。 


104 Oh! X 1990.3. 


參 三連符 

楽譜で 表現され る 音の 長さ は， 全音符， 二分音符， 
四分音符， …… と 短くな つてい きます。 半分， その 
半分， その また 半分と 短くなる ため， 四分音符 を ひ 

とつ 演奏す る 間 を 3 等分 して 3 回 音 を 出すな どと い 
う こ とがで き ません。 八分音符 3 つで は 四分音符よ 
り 長くな つてし まいます し， 十六 分 音符で は 逆 に 短 
くなります。 これ を 解決す るの が 三連符で， 図 4 の 
よ う に 表記し ます。 

図 4 - a は 八分音符 3 つが まとめられ ています。 本 
来な ら 四分音符 1.5 個 分の 長さな のです 力、 これ を 四 
分 音符の 長さに 押し込めて!' K 奏し ます。 図 4- b は 二 
分 音符 1.5 個 分です が， こ れを 二分音符の 長さ に 押 し 
込めて 奏し ま す。 MML では 連符を 構成す る 音 を 
{ } で Ittl み， それ を 何分 音符の 長さで 演奏す るか を 
指示 します。 4 - a の 場合 「{CEG}4」， 4- b の 場合 「{ 
CEG}2」 になります。 したがって， 「C4C4」 と 「{C 
EG}4 (EGC}4」 は 同 じ 長さで 演奏され る こ と に な り 
ま す。 楽譜に は 六 連符な どと いう もの もあります 力 f 
これ も 構成す る 音 を { ) で 囲み， 後ろに 何分 音符の 
長さで 演奏す るか を 指示す る だ i ナ で 0K です。 
• オクターブ 指定 

MML に は 「0n」 以外に も オクターブ を 指定す る 
方法が あ り ます。 「く」 は オクターブ を ひとつ 上げ， 
「>」 は オクターブ を ひとつ 下げる 指示です。 「ドレ 
ミフ アツ ラシド」 と MML で や るなら， 「CDEFGAB 
<Cj と 最後の C は ひとつ 上の オクターブ をす 丁 マし ま 
す。 いったん 上げた オクターブ は， r 0， く， >」 で 

指定し 直す ま で 有効です。 不等号 は どちらの ォ クタ 
ーブの ほうが 大きい か を 表して いる と 覚えて し ま え 
ばいいで し よ う。 

こ れで 一応 楽譜に 記さ れた 音符 を MML で 表現で 
きる ようになり ま した。 しかし 楽譜に は まだまだい 
ろい ろな 情報が 書き込まれ ています。 次に これらの 
情報 を 表現す る 方法 を 紹介 しましょう。 


ク音を 彩る' 晴幸 S たち 


音楽 は 音程 だけで 成り立つ てい る わけで は あ り ま 
せん。 パイ プ オルガンの 荘厳な 曲 を 三味線で 演奏し 
た 場合 を 想像 してみ てくだ さ い。 こ こで は 音 を 表情 

豊かに する MML のコ マン ドを 紹介し ます。 
鲁 音色の 設定 

これ は 先月 もやり ま したね。 「@」 に 続けて 音色 番 
号 を 指定 すれば 利用で き ます。 
鲁 テンポの 指定 

楽譜に は 「； > = 120」 な ど と 演奏 速度が 指示 されて 
います。 こ れは 「八分音符 を 1 分 間に 120 個 演奏で 
き る 速度で」 という 意味です。 MML では 「T」 を 使 



つて 演奏 速度 を 指示し ます。 ただし 「T」 は 四 分 音 
符を 1 分 間に 何回 演奏す るか を 桁 示します。 「]> = 
120」 なら 「T60」 と 指示 すれば いいです ね。 
參ス タッカー トとテ ヌート 

スタッカート （図 5-a> は 音 を 短く 切る という 指 
示， テ ヌート （図 5 - b) は 音 を 音 長いつ ぱい 出す と 
いう 指示です。 MML では 「Q」 を 使って 指示し ま 
す。 これ は 音符に 与えられた 長さ を 8 等分し， 実際 
に 音 を 出して いる 割合 を 指示す る ものです。 「Q4」 
なら 実際に 音が 出る の は 4/8 にな り ます。 「Q4C4」 は 
「Q8C8R8」 と 同じ だと 思って も 差し支え あ り ません。 
「Q1」 なら スタッカート つぼい 音， 「Q8」 なら テス一 
ト つぼい 音に なり ます 力 音色に よって は 効果が 出 
ない こと もあります。 
き フォルテ 〜ピアノ， ク レシ エンド 

f, mf, mp, p は 小学校で 出て く る 音の 強さ を 表 
す 指示です。 また ク レシ ェン ド はだん だん 音 を 強く， 
デク レシ ェン ド はだん だん 弱 く しなさい と いう 指示 
です。 MML では 「V」 を 使って 'iiiJi します。 これ は 
音の 大きさ を 指示す る もので， 「V0」~「V15」 の 順に 
音が 大き くなります。 p が 指示 されれば 音 を 小さ く ， 
f カす 指示 されれば 音 を 大き く すれば いいわけです。 

ク レシ ヱ ンド， デク レシ ヱ ンドは 自動的に 演奏し 
て くれる も のが あ り ま せん。 少し 演奏 し た ら 音を少 
し 小さく し， また 少し 演奏したら 音 を 小さく するな 
ど と いう 手で 回避し ま しょう。 


力 楽譜 を M M し で 書いて みる 


では 簡単な 楽譜 を 見ながら， それ を MML に 変換 
してみ る ことにしましょう。 図 6 のよう な 楽譜 を 用 
意し まし た。 最初の 点線で 囲 つたと ころに 妙な 指示 
があります ね。 これ は 「本当 は 三連符なん だけど， 
いちいち 書く のが 面倒 だから 省略 したよ」 という 意 
味です。 最近の ポップスの 楽譜で はよ く 兒 かけます。 


図 4 

三連符の 例 
1) 二分音符と 等 長 


L-3 J 

2) 四分音符と 等 長 

十 」 ij | 
b; vy JJ ' i 

レ 3 J 


図 5 

ス タッカー 卜と 
テヌー 卜 

1) スタ ッ カー ト 


2) テヌー ト 


図 6 

楽譜 を MML に 直す (1) 

r が 亓~1 


I 
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図 7 図 6 に 付ける ベース 


図 8 多 声の 楽譜 


図 9 

リピート とその 演奏 I 園 序 


最初の 音 は オクターブ 4 のミ。 四分音符 ですから 
「04E4」 です ね。 次がい き な り 三連符です。 しかも 八 
分 音符 3 つの 三連符で はなく， 点線 内の 指示に よれ 
ば 四分音符 と 八分音符の 三連符。 さあ， どうし まし 
よう。 これ は 答え を 見て もらった ほうが わかりやす 
いでし よ う 。 MML では 「{G&GB}4」 となります。 
( } の 中に 音の 長さ を 書き込めるなら {G4B8} とし 
たい と ころな のです 力 5 '， これ は エラ一 になって し ま 
います。 そこで タイで 2 つの 音 をつ なげ， {G4B8) 
と 書いた のと 伺 じ 長さ にした のです。 次の 三連符 は 
1 オクターブ 上の 音が 入って きます。 オクターブの 
指定 を 入れて {E&E05E0 4 } とやっても いいのです 力 ; ， 
先程 やった 「く， >」 を 使って {E&E く E〉} とすれ 
ばスッ キリ します。 最後の 三連符 は 最初の 三連符と 
同じです からい いでし よ う。 では リスト 1 です。 

m_init, m— alloc, m— assign といつ もの 儀式 'ど'^ 1 
ませたら 50 行です。 い ま 説明 し た と お り MML を 作 
成し， m_trk 命令で セッ 卜します。 最初に 音色の 指 
定がぁ り ま せん 力 ? ， 音色 を 指定 し ない と デフ ォ ル ト 
の ピアノ の 音色で 演奏 します。 また 才ク ター ブ 指定 
もありません。 デフォルト は 「04」 です。 図 6 は 同 
じ 演奏 を 2 回 繰り返して いますから， 50 行 と 同じ 60 
行 を 作って おき， 70 行で m_play。 どうです か？ 楽 
譜を MML にす るの つて 簡単な もので しょ う。 

このまま では 情けない ので， ベースの 音 も 入れて 
おきましょう。 図 7 のよう な ベース を 用意し ま した。 
こ れは， さだま さし の 往年の ヒ ッ ト 曲 「榫ネ 蒙」 の ィ 
ン ト 口です （う ろ 覚え だから 違って るか も しれない)。 
楽譜の 先頭に 渦巻きで はな く ， コ ロン を 従えた 反対 
向きの C があります ね。 これ は ヘ音記号で， コロン 
の 下側の 点が あ るの が才ク ター ブ 3 のミ です。 こ こ 
から ミレ ドシラ ソファ ミ と 下がって いけば， 最初の 
音 は オクターブ 2 のミ だと わかり ますね。 次の 三連 
符は 先の パターンで 解決で きます ね。 IH1 題 は その 次 


リス 卜 1 楽譜 を MML に 直す （1) 


30 m— assignt 
40 /* 

50 m_trk( 1 , 
60 m_trk( 1 , 
70 ra_play { ) 
80 end 


'.E4 (G8tGB}4 (E&E<E> |4 (G&GBI 4" ) 


リス 卜 2 ベース 付きに 変更 

10 m_init( ) 
20 m_alloc( 1 , 1024 ) 
25 m_alloo( 2, 1024 ) 
30 m_assign( 1,1) 
35 m_asaign( 2,2) 
40 /* 

50 ra_trk( 1, "E4 (G&GBH (E&E く！::） 1 4 (G&GB1 4" 
55 m=trk( 2, "02E4 (G&GGM {F#&F#G & ) 4 (G&GG1 ' 
60 m 二 trk( 1, "E4 {G&GB1 4 ( E&E<E> 1 "GStGBl 4 " 
65 m_trk( 2, "02E4 (G&GG) 4 (F#StF0G&l 4 {G&GG1 ' 
70 ra_play ( ) 


の 三連符です。 タ ィ で 次の 三連符の 先頭の ゾ と つ な 

がって います。 これ は {F#&F#G&} とすれば OK。 

「&」 は 音と 音の 間に 書く 必要 は あ り ません。 いわば 
「次の 音と つないで ね」 という マークな のです。 

リスト 2 は リスト 1 に ベース を 付け加えて みた も 
のです。 行 番号の 1 の 位が 5 になって いるの が 付け 
加 え た 行です。 25 行で ベー ス 用に メモリ を 確保 し ， 
35 行で それ を 2 チャンネルに 割り付けます。 55， 65 
行で ベース 用の データ を セットし， m— play です。 

聞いて みた 感じ はどうです 力'。 ベースが ち よつ と 
弱い ようです ね。 もう 少し 音量 を 上げて みましょう。 
音量 は 「V」 で 指示す るんで したね。 変更して みて 
ください。 音色 を いろいろ 変えて 遊んで みるの もい 
いでしょう。 ここで は ベースの メロ ディが 主で， ス 
リー フィンガー （ギターの 奏法の ひとつ） の 図 6 が 
従です。 音色 を 変 え た な ら 音量に も 注意 し て く ださ 
いね。 

參多 声の 楽譜に 注意 ！ 

図 8 は ギターの 楽譜です。 ほ とん どが 単音です 力、 
途中 2 力 所 だけ 2 つの 音が 同時に ,T, てい ると こ ろ 力； 
あります。 これ を 実現す るに は ギターの ために 2 つ 
の チャンネル を 用いて， 

1) L8 CEGE CEGE 

2) L8RR<C>R RR<C>R 

という デー タを それぞれの チャンネルに 与え れば実 
現で き ます。 ほとんど カす 休符な ので もったいない と 
感じるなら， 

3) L4C G C G 

4) L8RE<C>E RE<C>E 

してみ ると いう 方法 もあります。 ちなみに 3), 4) の 
ほうが ギターつ ぼく 聞こえます。 


ぶ 楽譜の 演奏 順序 


同じ メロ ディ を 2 |n|isi{# して 終わる 曲が あ ると し 
ます。 これ を 楽譜に するとき に メロ ディ を 2 回 分 書 
く の は 無. 駄 です。 X- BASIC で も， 同じ 処理 を 繰 り 返 
すと き に は FOR~NEXT の ルーフ。 を 使い ますね。 こ 
れと 同じよう な 工夫が 楽譜の 世界に もあります。 音 
を MML で 表現す る 方法が わかった と こ ろで， 次 は 
演奏 順序 を 学習し ま しょう。 
參 単純な 繰り返し〜 リ ピー ト 

同じ 場所 を 単純に 繰り返す だけなら， 図 9 にある 
ような 「コロンの ついた 太い 棒 j を 使います。 これ 
は リ ピー ト と 呼ばれ ます。 図 9 は， 1 — 2 — 3 — 2 
― 3 の 順に 演奏 します。 リ ピー ト でく くら れた 間が 
繰り返され ています。 

X- BASIC の MML はよ くで きていて， この リピ一 
トを サポート しています。 「1:」 と 「：1」 がそう で， 
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楽譜の リ ピー 卜の 記号と よく 似た 格好 を してお り 党 
え やすいで すね。 繰り返したい メロ ディ を この 記号 
でく くれば いいだけ と， 使い方まで 同じです。 架 諮 

では リ ピー ト は 必ず 2 回 繰り返し ま す 力 f ， MML で 
は 「|:10CDED:I」 のように リピート 記号に 続けて 
繰り返し 回数 を 指定す る こ とがで き ます。 it 大は 
ゲームの BGM を 流し 続ける に はこれ が 便利です。 
參 ちょっと 複雑な 繰り返し 

図 10 を 見て く ださい。 |タ| 9 とよく 似て います 力 f ， 
小節の 上に 1 と 力' 2 と 振って あるの が與 なって いま 
す。 これ は 1 の 繰り返し と 21 リ m の 繰り返しで 
演奏す る 部 分 を 分けたい 場合に 使います。 演 奏 順序 
は 1— 2 — 3— 2 — 4 です。 1 回目 は 1 と扳 つて あ 
る 部分 を 演奏し, 緣り 返した あとの 2 回目 は 1 と 振 
つて ある 部分 を 飛ば して 2 の ほう を j ぉ奏 します。 こ 
れも MML は サポート しています。 

|:03G<GBG 03A<G<C>G I 1 DA く F#C 
03G<GBG:I I 2 05F#EDC <B2R2 
「|1~:|」 の 間 は 1 回目に 演奏し， 2(51 目 はこ こ を 
飛ばして 「 I 2」 以降 を 演奏し ます。 

參ジャ 〜ンプ ！ 

曲の 先頭に 戻 り も う 一度 始めから fti'i* す る （図 11)， 
指定 したと こ ろへ 戻 る （M12), 指定 したと ころへ ジ 
ャ ン プす る （は113)。 楽 謹 M: はさま ざ ま な Jtnii が あ り 

ます。 

図 11 の 4 と $ 号 を 振つ た 小節 にある 「D. じ」 は ダ 
• 力一 ポと統 み， 先頭に K つた あと 「Fine (フィ 一 
ネ） j で 演奏 を 終 「すると いう 衍 示です。 演奏 顯序は 
1— 2— 3 — 4 — 4— 1— 2 となります。 ダ 'カー 
ポは MML では 「[D.C.]」， フ イーネ は 「[FINE]」 と 
書きます。 

I' ズ 112 の 楽 諮の 最後に ある 「D.S.」 は ダル' セ 一二 
ョと 説み， セ一 ニョに 戻りなさい という, S 味です。 
セ 一二 ョ は 2 3? の 小節で 「《j や 「S」 が 変形 し た 
よ う な 格好 を している のがそう です。 「D.C.」 と liil じ 
ように r Finej で 終わ り ますので， 演奏 順序 は 1-» 
2 — 3 — 4 — 4 — 2 となります。 MML では ダル • 
セ 一二 ョは 「[D.S.]j と W きます。 セ 一二 ョは 「[S 
EGNO]」 あるいは 「[$]」 と 書きます。 

図 13 は コーダの サンプルです。 5 番の 小節の hC 
あるの が コーダです。 2 番の 小節の 上に いてい る 
丸 と + が 同居 している よう な 形の も のが トウ. コー 
ダで， コーダに ジャンプしなさい という 意味で 
す。 実行 順序 は 1 — 2— 3 — 4 — 3 ~> 4— 1 — 2 — 
5 となります。 MML では コーダ は 「[CODA]j, ト 
ゥ - コーダ は 「[TOCODA]」 と 書き ます。 ひどい lill 
にな る と コーダに 番号が 付いて， コーダ 1 へ 飛ぶ と 
か コーダ 2 に ；| もぶ と 力' いう 指示が あるので すが， さ 
すがに MML は そこ ま で 対応 していな いよう です。 


ク親 0ii 言 級 コマンド 


t, 、かがです か。 X- BASIC が 持つ ている MML は， 

i 寅奏 制御 用の 命令まで 入った 野心 的な も の だ という 
こ と がお わか り いただけ たで しょう 力'。 i お 奏制 御用 
の 命令が 用意され たこ とに よって， たいていの 楽譜 
は 簡単に 入力で き るよう になった と いえる でし よ う。 
楽譜 を さの ま ま 移して いけば いいので すから。 

MML に はこの ほ 力'， 音量 を 微妙に 変更す る 命令， 
音の 長さ を 微妙に い じ る 命令な どが 用 意され てい ま 
す。 楽譜 を 見て i 寅 奏する の は 人間です。 それゆえ 楽 
譜 と 演奏の に は， 入 h'ij ゆ え の 感情 や 微妙な タツ 千 
といった も のが 介在 します。 単に 楽譜 を コ ピー し た 
だけで は レコード のよう な 演奏 は 再現で き ま せん。 
先の 2 つの コマ ン ドは， こういつ た 要求 を 満た そ う 
と 用意され たもので す。 

私の 得意 分野の ギターの 話 を しましょう。 ギター 
は 意識 し て -ti を 止 めない か ぎ り ， 全音符で 弹ぃ て い 
るのと 问 じょう に 音が 鳴 り ま す。 楽譜 上で は 八 分 音 
苻で も . 実際の 演奏で は 全音符 という こと はよ く あ 
る ことです。 また， 弦が 共鳴し 合い 音に 深み を 与え 
ている こと も兑 逃せません。 1 つ ひとつの 杏 はギタ 
—つぼくても， 曲の 演奏 を 始 め た 途端に ガ ッ カリ さ 
せられる 音源が 少な く な いのは， この あた りの 理由 
が あ るの かもし れ ません ね。 図 9 を 説 f> 月 したと ころ 
で 3), 4) の ほうが それつ ぼく W1 こえた の は， 八 分 音 
符の ところ を 四分音符に 変え， 音の 響き を 残した か 
ら です。 

さ ら に 高度な 要求に I おえ る ため 用意 さ れ たのが 必 
殺の Y コ マン ド です。 これ は FM 音源の レジスタ を 
直接 操作す るた めの も ので， 私 は 決 して 近づく まい 
と 誓い を 立てて います。 と い う の も 夜な夜なへ ッ ド 
フォン を かぶり， あっちの 世界に ト リ ップ している 
友 入の; tfi を 荻 a 氏に W1 いて し まった からです。 煙草 
を く ゆらせながら， どこ を兒る と も しれない 0 をし 
て 口許に は 笑み を 浮かべて いる。 それだけ 奥が 深い 
ものな のか もしれ ません が "…- 。 では また， 来月お 
会いし ましょう。 

図 10 演奏 場所が 繰り返し によって 変わる 図 11 ダ 'カー ポ 



図 12 ダル 'セ 一二 ョ 図 13 卜 ゥ' コーダ 
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CRISIS in Tokyo 

Kameba Masahiko なんと 東京の 地下鉄 網 を ベース マップに した シミュレーション ゲーム。 移動， 

ft 田 雅 g 合流， 戦闘と ぃラ わずか 3 つの ステップの 組み合わせが 勝負の 決め手です。 

しかも テンキー による 軽快な オペレーション。 単純ながら 基本 システム のし 
つかりした ゲーム デザインが 魅力です。 お楽しみ ください。 


ス卜ー リー 

1990 年代， 日米 関係 は 緊張の度 合い を 高 
めて いきま した。 両国 内の ナシ ョナリ ズムの 
高まりと デタント は， 日米 安保 を 否定し よ 
うとした のです。 そんな 時 起きた ク レムリ 
ン 内の 「緊急事態」 は， •IH.'W を 再び 緊張 状 
態へ 追い込みました。 在日米軍の 増強 問題 
から， 日 本 側の 安保 破棄が 決定 されました。 
そ の 後の 日 米 開戦 は， も はや 歴史の 必然 だ 
つたの かもしれ ません。 これ は 米軍の 東京 
占領 オペレーションです。 


CRISIS in Tokyo 


U- S- a; ；' X ;； Beriari os 

"-an ； ： ； H^i-imFivaw 

SEjai^H ■ ； . CRISIS Tbkyo2 
OCCUPIED Tokyo 


タイトル il®。 シナリオと 対戦 モ一ド を 選択 



シナリオ I 「CRISIS Tokyo」 
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(なお， この 物語 は フィクション ですから 
登場す る 人物 • 名称な ど は 実在す る ものと 
—切 関係 あ りません） 

ゲーム 解説 

それじゃ， ゲームの 解説 をし ましょう。 
基本的に 対戦 型 シミュレーションでして， 
定められた マップ 上で 敵と戦います。 

まず は 起動 後， タイトル 画面で プレイヤ 
一 （自衛隊と 米軍） と シナリオ を 選択し ま 
す。 プレイヤ 一は， 入 間が 担当す るか コン 
ピュー タが 担当す る かで， 人間 対コン ピュ 
ータ， 人間 対人 間， コンピュータ 対 コンビ 
ユー タが 設定で きます。 

3 つの シナリオ は， それぞれ 終了 条件と 
初期設定が 違い ま す。 なお， この あとの キー 
操作 も， 2'8 あるいは 4'6 で 選択 し リ 
ターン キーで 決定す るよ う になって います 
し， 画面に 指示 も 出る ので それに 從 つてく 
ださい。 

そ の 後， 上が メ ッセ一 ジ欄， 下が マ ッ プ 
の ゲーム 画面 になります。 マ ッ プ 上で 赤 く 
数字が 書いて あるの 
が 米軍の 占領す る 駅， 
白い のが 自衛隊の 釈 
です。 そう， この ゲ 
ームは 東京 束 部の JR 
• 地下鉄 網 を 舞台に 
している のでした！！ 
束 京 以外の 人， ごめ 
ん なさい。 

水色の 線で つなが 
つた 駅の 間 を 部隊が 
移動し, 味方 同士で 
分散 • 集合 をし なが 
ら， 敵が いる 場合 は 



シナリオ 3「0CCUPIED Tokyo」 

攻撃し ます。 駅の 数字 は 部隊 数で， 下 2 桁 
が 表示され ています。 1 回に 動け るの は ひ 
と つの 駅 だけで， 行動 済みの 部隊 は緣色 
で 表示され ます。 ゲーム は， 自衛隊 '米軍の 
移動 '攻撃， 終了 条件 チヱ ックで 1 ターン 
です。 難しい ルール もありません し， そん 
なに やる こと もない ので， すぐ 覚えられる 
でしょう。 

シナリオ 1 の 終了 条件 は， 50 ターン 経過 
力'， どちら かの 部隊の 全滅です。 シナリオ 
2 は， 「15 ターン 中に 東京. 銀座' 日本 橋- 
新 宿の 各駅 を 占領せ よ ！」 です （日米 共に 
同じ)。 シナリオ 3 は， シナリオ 1 と 同じ 終 
了 条件です が 初期の 部隊 配置が 異な り ま す。 

ゲーム 中， プレイヤーの 担当す る ターン 
になる と 右上の メ ッ セージ 欄に メ イン メニ 
ユーが でます。 1 は 部隊の 移動 . 攻撃。 2 
は 自分の ターン を 終わります。 3 は ゲーム 
そのもの を 終わ り ます。 

1 を 選択す ると， 下の マツ プ 上で 移動 （攻 
撃） 元の 駅 を 選び， 次に 移動 （攻撃） 先の 
駅 を 選び， 部隊 数 を 指定し ます。 メイン メ 
ニューに 戻りたい とき は 0 キー を 押して く だ 
さい。 左上に は 各駅の 情報が 表示され ます。 
終了 条件 を 満たす 力'， メイン メニューの ゲ 
一 ムェン ドを 選べば， エンデ ィ ング 画面に 
な り ま す。 ゲーム 中の ト 一 タル 部隊 数の 減 


少が グラフで 表示され ます。 ここで 「No」 
を 選べば ゲーム 画面に 戻ります し， 「Yes」 
なら タイ トル 画面に な り ます。 

ゲーム 性 解説 

• まず 操作 性に ついて 

すべての キー 操作 を メニュ 一 選択 方式に 
しました し， その都度 メッセージ （あやし 
い 英語 だけど） も 入れた から 迷う こ と はな 
いでしょう。 实 はこれ は， 1 月 号の 「Supe 
rBattlej からの 転用です。 でも 少し は 進化 
させた つもりで すよ。 それから， 前回の 力 
ナ 文字 使用 を やめて 英語 表記に 統一し ま し 
た 力 f , 問 違つ ていても 気にし ないで く ださ 
い。 

參 本命の ゲーム 性に ついて 

操作 性の 面で もそう なのです が， 今回 は 
システム ソフト （注 1 ) の 「天下 統一」 （注 
2) という ゲーム を 念頭に 置いて いました。 
と こ ろ 力 5 , 完成 版 はだい ぶ 違 う 性質の も の 
になって しまいました。 「いかに 多数で 少 
数の 敵 をた た く 力'」 がポィ ン ト なので， ど 
うやら ウォー シ ミュレ一 ショ ンの超 原点に 
立ち返って しまった ようです。 「大戦 略」 の 
マ ップを 超简略 化し， 生産な ど 余計な も の 
を 一切 省き， 移動 • 攻撃 だけに 絞った と 言 
えば わかる でし よ う 力'。 

実際の 戦法 は コ ン ピュー タ 同士 を 戦わせ 
れば よく わかります。 この 思考 ルーチン は， 

なかなかに K い （作者 談） と 思います 力 ? ， 
「自分の まわりの 駅し か 見えない」 というの 



米軍 を 追い詰めて 日本の 勝ち ！ 


が 欠点です。 

奈 華で 派手 な ゲー ム ば や り の 今 日 では 異 
色の ゲームな のです 力 5 , ウォー シ ミュレ一 
シ ヨンと は 「かく ありたい」 というの が 示 
せた と 广 =1 負して お り ま す。 部隊 数 は 増えな 
い， 何の イベント もない など， 宣伝文句に 
は 欠けて います 力 f ， 日本の ゲーム 業界で 忘 
れられ た 「ゲームの 本質」 がよく 見えて く 
るでしょう （おおげさ だつ たかな ？ ）。 

プログラム 解説 

肇 入力に ついて 

リスト 1 , リスト 2 を 入力して 同じ デバ 
イスに セーブして ください。 その 際， リス 
ト 2 は "CRISIS.Bas" という 名前に してく 
ださい。 使用 BASIC は CZ- 8FB01 (X 1 川 > で 
す 力 5 ， 1050 行の 前の ほうの 注釈 「 '」 を 取る 
こ とで CZ- 8FB02/3 (Xlturbo/Z 用） でも 動 
きます。 さらに， 同行の 後ろの 注釈 を 取れ 
ば 高 解像度で プレイで きます。 
參 プロ グラムに ついて 

ラベル を 使って いるので '各 モジュールの 
機能 はわ かりやす いと 思います。 配列 変数 
を 多用して いるので， その 辺が 解析の ポィ 
ント でしよう。 BASIC の わかる 方なら， ラ 
ベル "ENDIF" (終了 条件） を 変更す る こ と 
もで き る と 思います。 
參 移植 . 改造に ついて 

40 桁 モー ド， PCG • グラ フィ ックの 使用 
は 一部の み， 特殊 命令 は ほ と ん ど 使 川 し て 
いないので， 画面 構成 を ちょっと 変えれば 
ど ん な 機種に も 移植 可能で しょう。 

""STATION" ラベル 以降の データ は， そ 
れぞれ の 駅と そ この 部隊の 初期設定です。 
「占領 部隊 フラグ （1 ： 日本， 2: 米軍）， 部 
隊数， 駅名 ナンバー， 画而 上の X'Y ，行動 
済み フラグ， 防御 値， つながる 駅 数と， その 
駅の ナン バ一 （筏 数個）， END コ一ド （0 ： ひ 



終了後， 戦闘の 経過 を 表示す る 


とつの 駅 255: 全 データ）， 駅名」 の 1«番 

です。 

これら は 書き換え 可能です し， 駅 数の 増 
減 も DATA 文 を 加える だけで できます。 そ 
の 際に は， DIM 文の 配列 変数 STT と NM$ 
の 添え 字に 注意して ください。 オリジナル 
デー タ 上の バトル は なかなか 楽しい ものな 
ので， や きさん も 挑戦して く ださい。 

あと 書き 

1 )卜 ゆに 引き続き， 新たな ゲーム 性 を 探 
求して います。 いよいよ 音が なくなつ たこ 
ととい い， 対戦 型 シミュレーションと いい， 
メニュー 選択 方式と いい， わざと 「同一 テ 
一 マ • 興なる ゲーム 性」 で 作って みたので 
す 力 f , いかがで しょうか？ 音楽に ついて 
は， 入力の 手間な ど も 考えて 省略 したいき 
さつが あります。 なにしろ 速い， 短い， ifii 
白い が モットー ですから （今!"] も 手を抜い 
た と は 3 わない）。 好 き な BGM を かけな が 
ら， 勝手に 対戦 させて 環境 ソフ 卜と する の 
が 究極の 使い方です。 

BASIC でゲー ムを 作る 場合， 派手 さと 複 
雑 さ に はどうしても 限界が あ り ま す。 簡略 
化 し た， ゲー ムの本 K という もの を 追求し 
ていく 態度が 重要に なって きます。 そこで, 
より クオリティ の 高い もの をめ ざすた めに, 
アンケート ハガキ に 率直な 意見 を 書いて い 
ただければ 幸いです。 プログラムと ゲーム 
双方の^ • 摘 をお 待ちして います。 

注 I) システム ソフト ： 大戦 略と いい， 天下 統 
—といい， 興味深い ゲ一ム を 発表して くれる。 
ポ一 ド ゲームからの ノウハウ は ゲームに 奥の 深 
さを慼 じさせる。 ゲ一ム 性に 最も 理解が あると 
私 は 思う。 

-; 主 2) 天下 統一： PC-98 用 戦国 シ ミュレ一 ショ 
ン。 城の 概念の 導入が 画期的だった。 '8S 年の シ 
ミ ユレ ーシ ヨン 界に 強い イン パク ト を 与えた。 
X68000 に 移植して ほしい ソフ ト である。 


変数 表 


STT 

駅 ナンパ一， データ。 各駅の 情報が 


入って いる。 データの 頫番 は， DATA 


文と 同じ。 

NM$ 

駅 ナンバー。 駅名 

TU 

(？， 最大 ターン 数） ターン ごとの 部 


隊数を 記録 

TN 

現在の ターン 数 

FS 

1 ： 日本軍 2 ： 米軍 

ST 

DATA 文の 駅 数 

PL (？) 

> 

ro 

〇 
o 

SRO 

シナリオ ナンバー 

GEND 

ゲーム ェン ド フラグ 

BSN 

移動 （攻 擊） 元の 駅 ナンバー 

NSN 

移動 （攻挈 ） 先の 駅 ナンパ一 

VLM 

移動 （攻擎 ） 部隊 数 

SN 

引数と しての 駅 ナンバー 

MS$ 

メ ッ セージ 

その他 

1 文字 変数 は 口一 カル 変数 的に 使い 


まわされ ています。 


CRISIS in Tokyo 109 


リスト 1 


1000 ' 

1010 ' CRISIS in Tokyo list 1 

1020 ' 

1030 CLS:DEFINT a-z 

1040 LOCATE 10,9:PRINT "PCG SETTING. . . " ： FOR i=&H20 TO 

1050 LOCATE 24 t 9 ： PRINT i : a$ = し EFTS ( CGPAT$ ( U , 8 ) : b$ = " " : KOR j = I TO H 

1060 a=ASC{MID$(aS,.j, 1 ) ) : b = a OR a*2:WHILK b> 255 ; b = b- 1 2R ： WEND 

1070 bS=b$+CHRS ( b) : NEXT ： DEFCHRS ( i ) =b$+b$+b$ ： NEXT 

1 080 b$ = HEXCHR$( " 1 05 4 387C 38 54 〗 議' ■ ) : DEKf'HKS ( 42)=bS + bS + bS 

1090 DEFCHRS (43 ) =HEXCHR$ ("81422"O082'14iiHI81422'il 讓 

1 1 00 RUN "CRISIS. Mas" 


リス 卜 2 


1010 

1.C20 
1030 
1040 
L050 


CRISIS 


Tokyo 


list 2 


'90 Jan COPYRIGHT Kameda Masahiko 


190 
1200 
1210 
L220 
1230 
L240 
L250 
1260 
L270 
L280 
L290 
L30O 
1310 
L320 
1330 
L340 
1350 
L360 
L370 
L380 
1390 
1400 
1410 
L420 
L430 
L440 
L450 
1460 
1470 


1510 
1520 
1530 


L560 
1570 
L580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
L670 


CLS4 : WIDTH40 : IN IT ： CLICK OFF ： REPEAT ON : DEFINT a-z ： PRW 254 :CGEN 1 
'WIDTH40,25,0,1:KLIST 0 ： CONSOLE 0, 25:KMODE 0: ' WIDTH40 , 25 t 0 , 2 
DEF FNns$ ( x ) =RIGHT$ ( STR$ ( x ) , 2 ) 
DIM stt(30,8+8) ,nm${30) ,tu(2,50) 


cl(0)=5:cl(l)=7:cl(2)=2:stt$="++' 
don$ ( 0 ) ="Not yet" ： don$ ( 1 ) = "Done 
.'////////////// Main rout 


^k$="/" :gbS="+" 

' :GOSUB "read data" 


130 
L40 
L50 


REPEAT: SCREEN 
SCREEN 1 
SCREEN 0 


SCREEN 
UNTIL ' 


1 , 1 


1 , 1 :CLS 4 :GOSUB "opening" ： GOSUB "read data" 
CLS 4 ： GOSUB " init" 

REPEAT: GOSUB "game" : GOSUB "memory" 
B "endif 1", M endif2" , "endifl" :UNTIL gend<>0 
CLS 4 : GOSUB "ending" : IF mnu=2 THEN gend" 


=tn-l :GOTO 1150 


LABEL "game" 

tn=tn+l: COLOR 5 ： LOCATE ： 
fs=l ： REPEAT: COLOR cl(fs: 
FOR i=l TO st : stt{ i , 5 ) =( 
ON pi ( fs ) GOSUB "human" , 


, 20 ： PRINT "Turn: " ； FNns$ { tn ) 
： LOCATE 0, 22 ： PRINT gun$ ( f s ) 
: NEXT: GOSUB "allsprt" 
"computer" ： fs=fa+l :UNTIL fs: 


3 OR gendOO : RETURN 


し ABEL "computer" 

CREV 1 :ms$=gun$ ( f s ) +"' s action by computer" : GOSUB "msprt" : CREV 0 
FOR c=l TO st : IF stt(c,0)Ofs OR stt (c, 5 ) <>0 OR stt (c , 1 ) =0 GOTO 1460 
CREV 1 :sn=c: GOSUB 2360 :CREV 0:d=stt(c, 1 ) ： IF f s=l THEN f =2 ELSE f =1 
FOR i=l TO 2 : t ( i )=0:n( i )=0rm( i )=0: v( i ) =255 :w( i ) =0 :NEXT:bsn=c:vlm=d:nsn=0 
z=0 : FOR i=8 TO s tt ( c ， 7 ) : j=st t < c , i ) : s=stt U , 0 ) : a=s tt ( j , U : t 《 s ) = t ( s > +a 
IF n( s) <=a THEN m ( s ) = j ： n { s ) =a ' 

IF 0<a AND a<v{ s ) THEN w( s ) = j : v ( s ) =a ELSE IF a=0 THEN z=l 
NEXT: IF t ( f ) <>0 GOTO 1390 
w=tu( f , tn-1 ) : IF d=>w* 1 . 5 THEN vlm=INT{d/2) 

IF t(fs) <>0 AND tu( fs , tn-1 ) <w*l .5 THEN nsn=m < f s ) : GOTO 1440 
IF m( f )=0 THEN nsn=stt{c , 8+INT(RND* (stt(c,7)-7))) ： GOTO 1440 
REPEAT:x = stt(c,8 + :iNT(RND*(stt(c,7)-7) ) ) : UNTIL stt(x,0)=f:nsn = x: GOTO 1440 
IF t(f》 く d*1.5 GOTO 1420 ELSE IF u( fs) <>0 THEN nsn=w( fs ) :GOTO 1440 
IF v(f》>d AND z=0 THEN nsn=w(f ) ;GOTO 1440 

REPEAT:x = stt (c , 8 + INT(RND* (stt(c,7)-7) ) ) ： UNTIL stt (x , 1 》 く =d: nsn = x : GOTO 1440 
IF t( f )*1 . 5<d THEN IF d-n{ f ) >v{f ) THEN nsn = w( f ) ELSE nsn=m( f ) 
IF nsn=0 THEN IF RND> - 7 GOTO 1450 ELSE nsn=w(f ) 

CREV 1 :sn=nsn:GOSUB 2360:CREV 0: GOSUB "move" ： sn=nsn ： GOSUB 2360 
sn=c : GOSUB 2360 
NEXT: RETURN 

LABEL "human" 

ms$ = " Select the menu . "+CHR$ ( 13 ( 1 3 ) + " 1 : Move , Attack " +CHRS ( 13 ) 

ms$=ms$+" 2 : Next turn"+CHR$ ( 13 ) +" 3 :Game end" 

GOSUB "msprt" :xx=21 :yu=3:yd=5 :ys=l :mj=15 ： GOSUB "menu" 

IF mnu=2 THEN RETURN ELSE IF mnu=3 THEN gend= 2 5 5 : RETURN 

' There are 2 loops in this routine . 

nxt=0 :GOSUB "allsprt" 

ms$ = " Select a source station with ' 4 , 6 ' . ' 0 ' is end . " : GOSUB "msprt" 
GOSUB "selects" ： IF nxt<>0 GOTO 1470 

IF stt(bsn,0) Ofs OR stt{bsn, 1 )=0 OR s tt 《 bsn , 5 》 < > 0 GOTO 1530 
ms$ = " Select a destination with '4,6' . ' 0 ' is end . " : GOSUB "msprt" 
GOSUB "selectn" ; IF nxt<>0 GOTO 1470 

ms$= " How many units ？ " ; GOSUB "msprt ": mn=0 : mx=s t t {bsn , 1 } : GOSUB "cgvol " 
IF nxt<>0 GOTO 1470 ELSE IF vlm=0 GOTO 1^30 

GOSUB "yorn" ： IF mnu = 2 GOTO 1 530 ELSE GOSLB "move" :GOT'J 1530 

し ABE L " move " 'in bsn , nsn , vim 
IF stt(bsn,0) く >stt(nsn,0) GOTO 1670 
stt ( bsn , 1 ) =s tt ( bsn , 1 ) -vim : stt { nsn , 1 ) 
し ABE し "attack" 


:stt (nsn , 1 ) +vLm:sLt(nsn, 5 ) =1 : RETURN 


7 jn 近の 屮 ,',';i'k は 人 学柷 いなどで い きなり X68000+^)fi ディ ス プレイ を J (つても らう 入 

11U 0h! X 1990 ' リ' が 多い よう だが， 私なん か WtW は， X1F + 家^ 111 テレビで 文字が 見えに くくて 苦労した も 

んだ。 なんか 年^りみ たいだな …… 。 木 下 勝 文 （口） 大阪府 


1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1790 
I860 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2260 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 
2360 
2370 
2380 
2390 
2400 
2410 
2420 
2430 
2440 
2450 
2*160 
2470 
2480 
2490 
2500 
2510 
2520 
2530 


p{0)=stt(nsn, 1 ) :p( 1 )=vlm: IF p(0) =0 GOTO 1750 

i =l :REPEAT:s ! = ( p{ 0)+p( 1 ) ) * . 01 + . 5-s tt { nsn , 6 ).* . 05 : IF s ！ <RND GOTO 1730 
d0=INT( p( 1 ) * .08+ (RND- . 5 ) *2 ) : IF p( 1 ) < 10 THEN d0= 【N'T ( RND*2 + p ( 1) * . 1 ) 
dl = INT(p(0)*.08+(RND-.5)*2) :IF p( 0 )< 10 THEM d 1 =INT ( RN'D* 2 + p{ 0 ) * . 1 ) 
p(0)=p(0)-d0:p{ 1 )=p( l)-dl:p(0)=-p(0)*{p(0)>0) :p( 1 J=-p{ 1 ) * ( p( 1 ) >0) 
i=i+l:UNTI し i=4 OR p( 0 )=0 OR p( 1 ) =0 : IF p{ 0 ) =0 GOTO 1750 
stt(nsn , 1 ) =p(0 ) ： stt (bsn, 1 ) =st.t ( bsn , 1 ) -vlm + p( 1 》 ：stt( bsn , 5 } = 1 : RETURN 
stt ( nsn , 0 ) =stt ( bsn , 0 I : st t ( nsn , 1 ) =p( 1 ) : s tt ( bsn , 1 ) =st t ( bsn , 1 ) -vim 
stt (nsn , 5 } =1 : RETURN _ ^ 

LABEL "selects 'out bsn , nx t 
sn=bsn 

CREV 1 :GOSUB 236G :CREV 0 :GOSUB 2650 
IF iS = "0" THEN nxt=l : RETURN* ELSE IF iS=CHR$(13) 
sn = sn-i i$ = "4" ) + ( i$ = "6" ) : IF sn< 1 THEN sn = st ELSE 
GOTO 1810 

bsn=sn ： GOSUB "stdprt" ： RETURN 


THEN 1850 ELSE GOSUB 2360 
IF sn>st THEN sn=l 


し ABEL " se 1 ectn" ' in bsn out n s n , n x 1 

s=8:nsn=s:sn=stt(ban,s} 

CREV 1 ： GOSUB 2360: CREV 0 : GOSUB 2650 

IF i$="0 M THEN nxt=l ： RETURN ELSE IF i 

s=s-( i$="4" )+( i$= n 6" ) :sl=stt(bsn , 7 ) : I 

sn=stt(bsn,s) : GOTO 1890 

nsn = sn:GOSUB "stdprt"" ： RETURN 


;=CHRS( 1 3 ) THEN 1930 ELSE GOSUB 2360 
7 s く 8 THEN s=sl ELSE IF s>sl THEN a=f 


LABEL "cgvol " ' in mn , mx out vim , nx t 

LINE ( 180, 48)-( 300, 52 ) ,PSET,3 ( bf :a ! = 1 20/ { mx-mn ) 


COLOR 7 : 
CO し OR 4 : 


：300 : j=mx 


OCATE 21 , 5 ： PRINT FNnsS(mn) ； : LOCATE 36,5： PRINT FKnsS (r 
jOCATE 28 , 5 ： PRINT ■' に ； FNns$ < j );•')" ; 


IF 
IF i$ 


:"0 


GOSUB 2650 : IF i$=CHR$ (13) GOTO 20 30 


AND j>mn THEN LIN'E ( t ! , 48)-( 
AND j<mx THEN LINE ( t ! , 48 )-( 
THEN nxt=l ELSE GOTO 1980 


-s ! , 52 ) 
i-s! ,52： 


, PSET, 0, 
, PSET, 3 


bf ： 


！— s ! : j = j-l 


:LINE ( 180 , 48)-( 300 ,52) , PSKT , 0 , bf : vlm= j : RETURN- 


LABEL "stdprt" ' in sn 
COLOR 7 ； CREV 1 : LINE (1,1) 
COLOR 4 ： LOCATE 2 , 1 :PRINT 
COLOR 7 ： LOCATE 2,3: PRINT 
LOCATE 2 , 4 :PRINT "Unit 
し OCATE 2,5: PRINT "Action 
COLOR 6 ： LOCATE 2,6: PR I NT 
CREV 0 : COLOR 7 : RETURN 


-{19,6)," " ,bf 

'Station: " : LOCATE 4,2: PR [NT nm$ 《 stt( sn , 2 ) ) 
'Occupy ： " ； gun$ ( s tt ( sn , 0 ) ) 


: " ； don$ ( st t ( sn , 5 ) 
■ Defence : " ； stt { sr 


,0) 


LABE し "endifl" 'All. enemy 
IF tu{ 1 , In ) =0 THEN gend=3 
IF tn=50 THEN gend=l ELSE 
LABEL "endi f 2 " ' The 4 points is occupied . 
i0 = stt(16,0) : il=stt( 12,0):i2 = sttU9, 0):i3 = stt(25,O) 
IF ( i0=il AND i0=i2 AND i0 = i3» THEN gend = i0 + l 
IF tn=15 THEN gend=l ELSE IF gend=0 OR gend=255 RETURN 
RESTORE "dl " : FOR i= 1 TO gend: READ a$ ： NEXT 

CF し ASH 1 :ms$=" This senario is cleared. "+CHR$( 13,13 )+a$ ： GOSUB 
CFLASH 0 ： PAUSE 70 ： RETURN 

second sub— rou 


is disappered. 

ELSE IF tu( 2 t tn) =0 THEN gend = 2 
IF gend = 0 OR gend = 255 RETURN' ELSE GOTO 2210 


' mspr t ' 


LABE し "msprt'' ' i 
COLOR 7 CONSOLE 


i, 2 1 , 18 :CLS: PRINT ms$ ； : CONSOLE : RETURN 


LABEL "map" 

GOSUB "allsprt" : FOR sn=l TO st:x = stt(sn,3)*8 + 7:y = s1.t(£ 
FOR i=8 TO stt(sn , 7 » : j=stt ( sn, i ) :xl=stt U , 3 ) *8+7 :yl=st 
LINE ( x , y ) - ( x 1 , y 1 ) , PSET t 5 : NEXT : NEXT ： RETURN 

LABEL "allsprt" 

FOR sn=l TO st: GOSUB 2360 : NEXT ： RETURN 
LABEL "sttprt" 


I *8 + 4 
, 4 ) * 8 + ^1 


COLOR cl(stt(sn,0) 
LOCATE stt ( sn , 3 ) ,s， 
し OCATE stt ( sn , 3 ) , s. 


IF stt ( sn, 5 ) <>0 THEN COLOR .1 

( sn , 4 ) -1 :PRINT FKnsS ( stt { sn , 1 ) ) 

( sn , 4 ) ： PRINT stt$ ； : COLOR 7 ： RETURN 


LABEL "yorn" ' 
ms$=" It's OK 
xx=21 : yu=3 : yd 二 

LABEL menu" ， 


jt mnu 

"+C1IRS (13,13)+" Yes" + CHRS( 13)+" 
:ys=l :mj=5 : GOSUB "menu" : RETURN 


:GOSL'B "mspr 


, yu , yd , ys , 


out mnu 


LOCATE xx, y: CREV I ： PRINT SCRN$ ( xx t y , m.j ) ； :CREV 0 
GOSUB 2650 ： IF i$=CHRS (13) THEN mnu=m ： RETURN 

LOCATE xx,y:PRIN'T SCRN$ ( xx , y , m j ) ; : IF iS = M 8" AND y>yu THEN v リ- ys : 
IF i$="2" AND y<yd THEN y=y+ys : m=m+ 1 
GOSUB 2 7 00: GOTO 2470 

LABEL " read data" ' out s 1 1 ( ) . s t 


► XI 版 TETRIS の レコード No. (卜 3 に, 1 ! ■ 'いて ある メ ッ セージ を 兄た ら^し く なった。 

鈴 木 糜夫 (22) 岐,; UU CRISIS in Tokyo 1±1 


2540 
2550 
2560 
2570 
2580 
2590 
2600 
2610 
2620 
2630 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 
2700 
2710 
2720 
2730 
2740 
2750 
2760 
2770 
2780 
2790 
2800 
2810 
2820 
2830 
2840 
2850 
2860 
2870 
2880 
2890 
2900 
2910 
2920 
2930 
2940 
2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
3000 
3010 
3020 
3030 
3040 


RESTORE "station" ： i= 1 ： REPEAT ： FOR j=0 ' 
REPEAT: READ stt( i , j ) ： j = j +1 :UNTIL stt ( 
st t ( i , 7 ) =j-2 :READ nm$ ( i ) ： i=i+l : UNTIL i 
READ gun${ 1 ) , gun$ ( 2 ) : IF sro<3 RETURN 
FOR i =l TO st ： READ s 1. 1. ( i , 0 } , s 1 1 ( i , 11 : NEXT ： RETL'RN 


:READ stt( i , j ) :NEXT 
1 )=0 OR stt(i, j-l)=255 
i- 1 , j-l)=255:st=i-l 


し ABEL memory" 
t(l)=O:t(2)=0: 
t{l)=0:t(2)=0: 
tut 1 , tn) =t.{ 1 ) : 


■ : s=stt { i , 
: s = stt ( i , 
： RETURN 


)=t (！ 

) = t(s 


I ： NEXT ： t 
stt( i , 1 ) : NEXT 


tn)=t{ 1) 


LABEL ' 
KEY0 , '•' 
RETURN 


: REPEAT : i$=INKEY$ : UNTIL 


Sound 


: IF i$=CHRS ( ： 


GOSUB 2700 


LABEL 
SOUND 
SOUND 
SOUND 


0, 0 :SOUND 1,15: SOUND 2 , 0： SOUND 3 , 15 : SOUND 4,0: SOUND 5,15 
8, 16: SOUND 9,16: SOUND 10, 16: SOUND 11,0: SOUND 12,15 
13 ,0 :SOUND 6 ,0 :SOUND 7 , &B1 1 1 000 : RETURN, 
beg iti&end 


LABEL "init" 

COLOR 1 :LINE {0,8)-{39,24) , gb$ , bf ： COLOR 7 

bsn=16 :gend=0 ： tn=0 ： GOSUB "map" ： sn=bsn ： GOSUB "stdprt" 

COLOR 6: LINE (0,0)-(39,7) ,wk$,b:LINE { 20 , 0 ) - ( 2 0 , 7 ) ,wk$ 

LINE (0， 19) - （8,23) ,wk$,bf :COLOR 1 ： LOCATE 23,24： PRINT "CRISIS in Tokyo" ； 
COLOR 7 : GOSUB "memory" : RETURN 


LABKL " 
COLOR 1 
COLOR 3 
LOCATE 
FOR xx= 
し OCATE 
ys=2 :mj 
yd=16:x 
READ m$ 
COLOR 6 


opening" 

：し丽 (0,8)-{39,18),gb$,bf 
CFLASH 1 ： LOCATE 3 , 22 : PRINT "Select th€ 
0, 4 :CSIZE 3:PRIKT#0 " CRISIS in Tokyo 


menu ノ'： CO し OR 6 ： CFLASH 0 
" :CSIZE 0:yu=12:yd=14:i 


TO 〗2 STEP 1 1 ： LOCATE xx, 10: CO し OR 4 
x,yu:PRINT "Human " ： LOCATE xx ,yd: 
8 : GOSUB "menu" : pi ( i ) =mnu: i=i+l : NEXT 


PRINT gun$ ( i ) : COLOR ' 
PRINT "Computer" 
RESTORE M d0" ： COLOR 4 


k=24 :READ 
： し OCATE xj 
: LOCATE 3 , 


m$ : LOCATE 


10 : PRINT m$ : COLOR 


22 


； PRINT m$:NEXT:mj=14:C 
PRINT "Just a moment 


yd STEP ys 


B menu 
： COLOR 7: 


sro=mnu 
RETURN 


LABEL "ending" 1 out innu 

LINE (10,10)-(10,190), PSET, 1 ： LINE - ( 3 1 0 ， 1 90 ) ， PSET , 1 : LOCATE 0 t 24 ： PRINT "0" 
LOCATE 35,24： PRINT "Turn" ； ： LOCATE' 0,0： PRINT "Units" : CO し OR 6 
IF tu{ 1 ,0)>tu(2,0) THEN t ! = 1 80/tu ( 1 , 0 》 ELSE t ! = 180/tu ( 2 , 0 } 
s ！ =300/tn:bx=10;byl = 190-t! *tu( 1 ,0 » :by2 = 190-t ！ *tu( 2 ,0 } 
FOR i=0 TO tn:x=10+s!*i:yl=190-t!*tu{l,i):y2=190-t!*tu(2,i) 
LINE (bx,byl ) - （x,yl ) ,PSET，cl《 1 ) (LINE { bx , by2 ) - (x , y2 ) ,PSET,cl(2) :bx=x 
byl=yl :by2=y2 ： NEXT: LINE ( 29 , 9 ) - ( 39 , 1 3 } , gb$ t bf : j= 1 ： FOR i=10 TO 12 STEP 2 
LOCATE 30, i ： COLOR clU》：PRINT gun$( j ) : j = j+l ： NEXT: GOSUB " yorn ": RETURN 
da ta 
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LABEL" 

10" 

DATA Sen&ric 

s , "CRISIS Tokyo " , "CRISIS Tokyo2 " , "OCCUPIED Tokyo 

3060 

LABEL"dl" 

DATA " Time 

limit 

" , " Japan win ！'' 

, " U.S. A win ！ " 

3070 
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し ABE し 

' stat ion" 
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' belong flag , troop num., name 

x , y , d o n e ? , de fence 

, network num . , network , 0 

3100 

DATA 


, 5 

1 , 38 ， 13 ,0, 

0,0, 

2 

4,0 

, Nish.i f unabashi 

3110 

DATA 


i 6 

2,34， 9,0 

0,0, 


3， 7,0 

, Motoyawata 

3120 

DATA 

2 

5 

3,31,16,0, 

0,0, 

2 

10,0 

, Ichinoe 

3130 

DATA 

1 

, 3 

4 , 33 r 19,0 

0 r 0, 


11,0 

, じ rayasu 

3140 

DATA 

1 

5 

5,34,22,0, 

1,0， 

6 

0 

, Mai hama 

3150 

DATA 

2 

5 

6,30,22,0 

0,0, 

5 

12,0 

, Sh i nk iba 

3160 

DATA 

1 

3 

7 , 27, 13,0, 

1,0, 

2 

9,10,0 

， Ki nshicho 

3170 

DATA 

2 

8 

8,23, 9,0 

1,0, 

9 

13,0 

, Asakusa 

3180 

DATA 

2 

5 

9,23,13,0， 

0,0, 


8,10,14,0 

, Asakusabashi 

3190 

DATA 

2 


10,23, 16 ,0 

0,0, 

3 

7 , 9,11,14,16,0 

, Baku rocho 

3200 

DATA 

2 

12 

11,23,19,0, 

2,0, 

4 

10,12,18,0 

, Ni honbash i 

3210 

DATA 

2 

, 10 

12, 21 , 22,0 

2,0, 

6 

11,16,19,0 

, Ginza 

3220 

DATA 

1 

10 

13,20, 9,0 

1,0, 

8 

14,0 

, Ueno 

3230 

DATA 

2 

5 

14 ,20, 13 t 0 

0,0, 

9 

10,13,15,17,0 

, Ak ihabara 

3240 

DATA 


8 

15,20,16,0 

0,0 , 

14 

16,17,0 

, Kanda 

3250 

DATA 

1 

,15 

16 , 20 , 19 ,0 

4,0, 

10 

12,15,18,22,0 

.Tokyo 

3260 

DATA 

2 

, 8 

17,16,13,0 

0 t 0 , 

14 

15, 18 , 20 ,21 ,0 

, Ochanomi zu 

3270 

DATA 

2 

, 10 

18 , 16 t 17 f 0 

1,0, 

1 1 

16,17,19,0 

, Oo temach i 

3280 

DATA 

2 


19, 15 t 20, 0 

2,0, 

12 

18, 21 ,0 

, Hibiya 

3290 

DATA 

1 

, 1 

20 , 12 , 13 , 0 

0,0, 

17 

24 ,0 

, Suidobash i 

3300 

DATA 

2 

, 2 

21 , 11 , 16,0 

0, 0 t 

17 

19, 24 ,0 

， Kudansh i ta 

3310 

DATA 

1 

, o 

22 , 13 , 22 ,0 

0,0, 

16 

23,24,0 

, Sh inbash i 

3320 

DATA 

1 

, 11 

23, 11 ,24,0 

1,0, 

22 

0 

, Haneda 

3330 

DATA 


, 1 1 

24 , 6,16,0 

0,0, 

20 

21 ,22,25 , 0 

， Ich ig&y& 

3340 

DATA 

1 

, 2 

25, 0,11,0 

2,0, 


255 

, Sh in juku 

3350 

DATA 


Japan " , " U 

S.A 
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DATA 


,23 

2, 5 , 2, 0 

2, 10 


, 16 , 2,10, 2,10, 

1 , 20 , 2,10, 2 ， 5 

3370 

DATA 

2 

,15 

2, 10, 1,21 

2 , 10 


l ； 8, 1 ,30, 2,17, 

2,20, 2, 5, 2, 3 

3380 

DATA 

2 

, 5 

2 , 6 , 1 ,26 

2,20 
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マシン 語 カクテル in Z80's Bar 
第 9 回 —— ちょっと 待った コ〜 ル! 


シナリオ ： 金子 俊 一 
特別 監修： 浦 川 博 之 
イラスト ： 山 田 純 二 



マシン 語で な < て はでき ない 処理の 代表と いえば， やはり 割り込み 

処理でしょう。 今月 は Z80 の 高等 テクニック とされる モード 2 割り 
込み を 使った プログラミング について 解説し ます。 サンプル は 女の 
子が カーソル を 追い かける "ネコ モド キ" です。 


ク カラン コロ 〜ン （ドアが 開く 音） 

源 光 （以下 光） ： こんばんは。 

ようこ （以下 Yo) ： いらっしゃいませ。 

マスター （以下 M) ： これ はこれ は 源氏の 

君， 今夜 も お 越 し に な ると は。 さて はよ ほ 

ど わ が 店の 姫君 に ご 執心の ご 様子に あらせ 

られ …… 。 

Yo ： マス ターったら。 今夜 は 何に なさい ま 
す ？ 

光： 久しぶりに コーラで も 飲もう かな。 
Yo ： コーラって it いて あ り ま したつ け， マ 
ス ター ？ 

M ： あれ は 普通の 飲み物 だか らな あ， うち 
の 店で はちよ つ と。 

光 ： でも 去年の 夏に はちみつ レモン を 飲ん 
だ 記憶が あ ります けど。 
M: や だな あ， はちみつ レモン は 全国で 24 
種類 も あるんで すよ。 サントリーから は じ 
まって， 果て は 〇〇 農協のと かね。 どう 考 
え た つ て 普通の 飲み物 じゃありません よ。 
まつ， うち じゃあ 全部あります けどね。 
光 ： それじゃ あ オーツ ドッ クスに サン ト リ 
一の はちみつ レモン。 
Yo ： は 一い。 

長老 （以下 老） ： ちょっと まった あ〜。 
M ： おお， 長老の ちょっと まった コ 〜ル。 
老： ヮシ に は モネの はちみつ レモン をお く 

れ。 

Yo ： なんです か 長老， い き な り 割 り 込んで 
きて。 ものごとに は 順番って ものが あるん 

ひか も ざみ 

です。 光 君が 終わったら ちゃ〜 んと 長老の 
オーダ一 も 承り ますよ。 
老： ところが じ やなよう こちゃん， もの ご 
と に は 優先順位つ て もの も あるの じ や。 
Yo ： だから 光 君が 先な の。 
老： もうち つと 老人 をいた わっても バチは 
あ た ら ん と 思 う がの う 。 
Yo ： はいはい， 長老さん がキ リ ンの はちみ 
つ レモンね。 


老： ちょっと まった あ〜。 

Yo ： ま たです か ？ 

老： キリン じ やなく て モネ じ やよ。 

Yo ： どっち だつ て 似た ような も のです ！ 

老： ふつふつ ふつ。 若い のう。 モネ は レモ 

ンの 味わい 力 f i 朵ぃ のじ や。 

M ： さすが 長老， よ く ご存じで。 

老： ほつ ほつ ほつ。 ヮシ だって だてに 長生 

き はしと らんよ。 

Yo: あのう， はちみつ レモンって 2, 3 年 

iii] に 出たん です けど。 

西 川 善 司 （以下 善） ： あ 一 ま 一い 一ず お〜。 

おぬし は， はちみつ レモンの ホット を 飲ん 
だ こ とない じ やろう。 

Yo ： う ん。 

善： あれ を レモネードと 言わずに なんとす 

る。 ヮシ は 何百 年 も 前 か ら 飲ん ど つ た ぞ， 

つて 長老に きわれ たんだ， この 前。 

老： ちょっと まった あ〜。 何十 年 じ や， 何 

十 年。 ヮシを 妖怪に するな。 

善 ： 僕に は 雪 印の はちみつ レモン。 

光 ： あつ はは は …… 。 

Yo ： なにが そんなに 面 おいの ？ 

光： いやね， さっきから ようこさん を 見て 

る と なんだ 力' CPU の 割 り 込み 処理 を やつ 

てるみた いでね。 

Yo ： な に そ れ。 

光： ひと t では 説明 し に く いけ ど， CPU を 
もっとも 効率的に 使うた めの ひと つの 手段 
とで も いえば いいの かな。 
Yo ： ム ズ いわね。 

光： まあ そのうち わかる ようにな るよ。 割 
り 込み 処现 は マシン 語の なかで も かな り 高 
度な 技術に な つてく るから ね。 惯れて し ま 
えば ど うって こと はな いんだけ ど。 
Yo ： どん な こ と がで きる の？ 
光： たと えば Xlturbo シ リーズ なんかで は, 
DMA と CTC に よ る 割 り 込みで， デ イス ク 
を 読み 書 き し な が ら FM 音源 を 鳴 らしたり， 


XI で も SIO と CTC の 割 り 込みで MIDI と 同 
期 を 取りな が ら FM 音源 を 鳴らしたり 一… 
(注 1)。 

Yo ： FM 音源 を 鳴らす ために あるの？ 
老 ： いやいや， CTC さえ あれば プリ ン タス 
プーラ も 可能 じ やろうし， うまく やれば マ 
ルチ タスク もどき もで きる じ やろうな。 も 
つと も， FM 音源 ドライバ や プリンタ スプ 
ーラも マルチ タス ク もどき なの じ や 力 ? 。 
善 ： キー入力 も 割り込みで でき る よん。 
老： そうじゃな， よく 「キー 力 5 バッファに 
たまる」 というの は， 入力され た キー をバ 
ッファ リングす る プログラム があって， キ 
一入 力が ある と それが 呼び出され るよ うに 
割 り 込みが かかつ ている せいじゃ。 
Yo ： ふみ ~ん。 わかんな いよ〜。 
老： うむ， 最初の うち はしょう がない じ や 
ろう。 

善： それじゃ あ 僕が Z80 の 内部で どんな^ 
理 をして いるか を 実況 中継 してみ ましょう。 

kg 割り込みの 仕組み 

—— Z 80 の 中で は …一 

CPU ： 私が CPU であ 一る。 この コンビ ュ一 

タの 中で はいつち やん 偉 いんだ …-" など と 

言って いる 暇 はない。 どれ ど れ， PC は誦 H 

力'。 8000 番地 に はなに が ft いて あるんだ つ 
けと。 おっとい きなり CD,, 56,, 78„ (CALL 
$7856) ときた か， それじゃ あ SP に 8003„ を 
人れ といて つと， これで まよわず 帰って こ 
れ るって もん だ。 そ れ じ や あ 7856 番地 ( ： PC 
を 移します 力'。 7856 番地 は 01 H 34„ 12 H (LD 
BC,$1234) ね， それじゃ あ BC に 1234 H を 入 
れて …… 。 

CTC ： ちょっと まった コ〜 ル！ 
CPU ： おや， 剀り 込み かよ， ちょっと 待つ 
てお くんな ましよ。 いま BC に 1234„ を 人れ 
ちまい ますから ね， よいし よつ と。 ついで 
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に SP に 7859 H を 入れて つと。 それで は 割り 
込み 処理で もやり ます か。 I (Interrupt) 
レジスタ はいくつ かいな つと。 そうか 1 = 
00„ か， それじゃ あ 00?? 番地 を 見る ことにな 
るんだ な。 お〜 い CTC さんよ， 割り込みべ 
ク ト ルを 教えて く んな。 
CTC ： 5E H だよ。 

CPU ： あり 力 f とよ。 あんた も 結構 律 能な 石 
(？) だからね え， これから もがん ばって 
おくれよ。 それで はさつ きの I レジスタと 
あわせて 005Eii を 見る と こ いつ あ 割 り 
込み 処理 ルーチンが ある アドレス だな。 よ 
し， そこ に PC を 移して みます か …… 。 DI 
(Disable Interrupts) か。 割 り 込み 禁止 命令 
ね。 そり やそう だよ な， '剖 り 込み 処 J! やつ 
ている 間に 割 り 込みが かかつ ち や 混乱す る 
もんな。 

…… 次の 命令 はつ と。 おつ と EI (Enable 
Interrupts) 力'， 割り込み を 許可して いいん 
だな。 でも ちょっと 待って おくん なまし よ。 
こ つ ち だつ て 心の 準備つ て も のが あ ら あ な。 
次の 命令 を 実行 した あと に 割 り 込み 許可 を 
して あげる からね。 その 命令 はつ と …… RE 
TI (Return from Interrupt) か， EI の 後ろ 
I ： RETI が く るなん ざ 憎 い 心遣い だ ね こ り 
や。 プログラマの 旦那に や 頭が あがり ませ 
んぜ。 それじゃ あお 言葉に 甘えて 割り込み 
処理 ルーチン を 終わらせて 元の プロ グラ ム 
に 帰 りましょう。 SP に は な にが 入つ て た つ 
けな あ。 785% か， そ うだ そ うだ BC に 1234 H 
を 入れて ると き に 割 り 込 ま れ たんだ。 そ れ 
では 7859 番地に PC を 移 して …… 
—— 以後 電源が 切 れ るまで 働く Z 80 
善 ： こんな 感じで しょ， 長老。 
老： うむ， まったく そのと おりじ や。 
Yo: なるほどね え， CPU つて 大変な のね 
え。 ウェイ トレスに 生まれて よかった。 
光： でも "内部 タイマと 同期 し た 週休 2 H 
の CPU" と 力' " 5 時 ま で CPU, 5 時 か ら 
CPU" つての も こわい ものが あ ります よ。 


M ： 春闘と かいって ストライキと かもす る 
んで すか？ 

光： そうそう， サブ CPU とか ファミリー 

LSI なんかが 組合 作って …… 。 

老： なん か 映画の TRON のよう な 話 じ や 

な あ。 現実に 起こらなければ よい 力 5 '。 

光： とこ ろで， ようこさん はい ま の 話で 割 

り 込みと いう も の を 理解で きたの ？ 

Yo ： CPU が ど う やって 動いて い る か はな 

ん と な く わかった けど， プログラム は 組め 

な いわねえ。 I レジスタ とか 知らない もの 

も あつたし。 

光 ： 説明 しょう。 割り 込み 処理で は， そ の 
Sit 理を する プログラムが どこから 始ま るか 
を 記憶 しなけ れば な ちな いん だ。 
Yo . a むホ り'。 

光 ： そこで， そ う いった ァ ドレス を 顺:#に 
並べて おいて， その テーブルの アドレス を 
上位 バイ ト と 下位 パイ トに 分けて 上位の 1 
パ - ィ ト を CPU 力 f ， 下位の 1 バイ 卜 を',' fil り 込 
み を かける もの （SIO, DMA, CTC など） 
が 覚える こ と と 約束され てい るんだ。 
Yo ： なるほど。 

光 ： 上位 バイ 卜 を 覚え るのに CPU は 専用 
の 8 ビット レジスタ を ひと つ 持つ ていて， 
そ れが I レジスタ という わけさ。 
老 ： 下位 バイ ト を 割 り 込みべ クト ルと 呼 ぶ 
の じ や。 力' な ら ず 偶数 ：范 地 を 示す よ う に 決 
まって おる から， 全部で 128 種類の 割 り 込み 
制御が で き る ィ I： 組みに なって おる。 
Yo ： ふ〜 む。 

光 ： だから SIO な ど に は?? II り 込みべ ク 卜 ル 
の 設定と いう ものが あるんだ よ。 
老 ： それ を别り 込む と きに CPU に 仕えて， 
CPU では そ こ 力' ら害 ij り 込み 処理 ルーチン 

の 場所 を 特定す る わけ じ や。 こん な 仕組み 
をよ く 考えた もんじ やのう。 
善 ： いや〜 それほど でも …… 。 

老 ： おぬしで はない わつ ！ 

割り込みの プログラミング 

Yo ： それじゃ あ 実際の 割り込み 処理の プ 

ログ ラムに ついて 教えて。 

光： それじゃ あ， まず は别 り 込みの !(；!： 现ル 

一 チンから 説 I リ 1 してい こ う。 

老： うむ。 

光： さっきも^ したけ ど， 割り込みが 発生 
する と， CPU は I レジスタ と 割り込みべ ク 
トルに よって 処理 ルーチンの 先頭 ァ ドレス 
の侪納 先 を 求め る んだ。 そして その アド レ 
ス を CALL 2) するとい う 作業 をす る わ 
けだな， これ 力 5 '。 
Yo ： ふむ ふむ。 


老： 割り込みと い うの は キー入力 じ や と 力'， 
システムが 動いて ある あいだ は ひつ き り な 
しに 起こつ と るんで， I レジスタ を ほかの 
目的で 使う こ と は 厳禁なん じ や。 
善： でも 長老， このあいだ I レジスタ を 使 
つてい る プログラム を 見かけ たんです が （ ゴ 
ソゴソ ）。 

老： これ は …… 。 あの MZ- 700 の 入の プロ 

グラ ム じ やな。 

蕃 ： そ うです。 あのお 方です。 
光 ： これ はです ね。 割り込みと いってに 
I レジスタ を 使う の は Z80 の モー ド 2 とい 
うやつ だけで， これ は CPU と 周辺 LSI が 割 
り 込み 動作す るよう な 回路 構成に なって い 
ない と 使えない わけです。 MZ の 古い 機種 
では， モード 2 割り込み を 使って いないん 
で， 使い道の ない I レジスタ 8 ビ ッ ト 汎用 
レジスタ と して 使って いるんで すね。 
M ： XI や MZ-2500 で 真似 し た ら 恐ろしい 
ことにな り ますね。 

光： それから 别り 込み 処理 ルーチン 内で は 
； 1 fl] り 込み 禁止が 基本 だか ら， DI 命令で 真つ 
先に 割り込み 禁止 宣言 をす る こ と。 
老： スタック を 新た に 用意 して， SP を そち 
ら に 移動す る こ と も 必要 じ やな。 
Yo ： どう してな の ？ 

老： 割り 込み 処理と い うの は 一種の マルチ 
タスク じ やから， まるっきり 別の プロ グラ 
ムが ほぼ 同時に 動いて いると 考えるべき な 
の じ や。 そうなる と， SP も 別に 用意 し なけ 
れ ばなら ぬ。 そういった 具合 じ や。 
Yo ： ふ 〜ん。 よく わかんな いけど。 
老： あと は レジスタ を 保護 し て （PUSH), 
処现の メイ ン プログラムが 始ま るん じ や。 
光 ： 最後に レジスタ を 戻して （POP), SP を 
元に 戻して， EI で 割り込み を 許可して， 
RETI で 元の 作業に 戻って いく。 わかった， 
ようこち やん？ 
Yo ： ZZZ …… 。 

老： ほつ ほつ ほつ， 寝る 子 は 育つ という 力' 
ら のう。 そっとし ておいて あげなさい。 

善： ねえ 長老， RETN つて 命令 を 聞いた こ 
とが あるんだ けど も。 

老： うむ， それ も 割り込み 処理から 戻る 命 
令 だな。 

善： RETI じ やない の， それって。 
老 ： X 1 turbo な ん か の 前面 パネ ル の 屮 に 
NMI という スィ ツチが ある じ やろ。 
善： うん うん。 

光 ： 匪 I と は Non Maskable Interrupt の 
略で， 日本語で いえば 無視す る ことができ 
ない 割り込み とな るんだ。 
老： つまり， NMI スィッチ を 押す と DI で 割 
り 込み 禁止 をして いても， 強制的に 割 り 込 
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files': 
Bin 

BBS 


'rs free 
"ftHLB 


fiu "8： ― 
Bin* *frWMD 

Ok 


■??/il/H1HJ 19:19 

*ee/i»/Be sun m.m 


みがか かるの じ や。 

善： それじゃ あ RETN は NMI の 割り込み 
用で， RETI は 普通の 割り込み 用って こ と 
かな。 

老： そのと おりじ や。 
善： なる ほ ど ね。 

老 ： ちなみに NMI では 必ず 0066 番地に 奥 
行が 移される ように 決まって おる から， そ 
こ に処現 ルーチン を 入れる こ と。 
善 ： は〜 い。 

老 ： ま あ 今夜 は こんな もんじ やろうて。 で 

は 光 先生， 支払 !■ 、 は 任せ ま し た ぞ。 

善： 任せ まし た ぞ。 

》 カラン コロ ~ン ノぐッ タン 

光： そつ そんな あ〜。 

M ： そ れ では 光 先生 プ ログ ラムの ほう を ど 

う ぞ。 

Yo: ふ あ ~ あ， あれつ， 長老と 西 川さん 
は ？ 

光： さっき 帰ち やった よ。 今日の 分 支払わ 
ないで。 

Yo ： ふ 〜ん。 あつ マスター， 私に ダイ ドー 
の はちみつ レモンいた だける ？ 
M ： いいけ ど， 光 君に ッケま わすよ。 
光： わかり ましたよ。 

M ： じゃあ 私 も 森 永 字 の はちみつ レモン 
をゴチ にあず かる 力'。 

光： こうな つたら ャケ だポッ 力の はちみつ 
レモン も 追加ね。 

M ： まいど〜。 つで， プログラム は 何 を 作 
るの？ 

光： う 一ん， ここに は 楽 S もない しな あ。 

FM 音源 ドライバ はめん ど くさい し。 

M ： ネコで も 作れば？ 

光 ： 絵 描く の 苦手なん です よ。 

M ： ほら, ずっと 前に 西 川 君が 作つ た 3 重 

ス クロ 一ルの プロ グラ ム が あ つ たで し よ 。 

光： ああ， あれ はよ くで きて ましたね え。 

^わず YsIII • ミ ンキ一 モモ 編 か と 思つ ち や 

つ た も の。 

M ： あの キャラ クタ 一 使つ ちゃえば。 
光 ： いいの かな あ ？ 

M: い いんじゃな いの。 ちょっと 待って ね。 
ガサ ゴソ あつたあった。 はい これ。 
光 ： それで は 力 チヤ 力 チヤ …'- - 。 
Yo: マスター， ネコって なんです か？ 

リス 卜 1 モモ オブジェ ク 卜 リス 卜 



M ： カーソル を ネコが 追つ かけ るんだ よ。 
ほ 力' に も ペンギン やら ゴジラ やらいつ ぱい 
あるんだ けど， もっとも 有名な のが ネコな 
んで その 手の プログラム を 総称して ネコ と 
いうんだ よ。 さしずめ 光 君が 作って いるの 
は モモ とで も 呼べる かな。 
光 ： で〜 きたつ と。 XI の CZ- 8FB01 用 だけ 
ど „ 

M ： さすが 光 君。 

光： いやいや， 絵の データが 少なかった か 
ら 一般的な ネコ と 比べる と 少し 贫 弱です が。 
M ： あと は 正面と 後ろ姿' と， 侍って いると 
き の デー タが あれ ば 完璧 だつ たのに ねえ。 
光： まあ こんな もんでしょう。 それじゃ あ 
私 も こ れで。 
M ： また どう ぞ。 

—つづ く 一 

注 I ： すべて Z80 の ファミリ一 LSI である。 ほかに 
は PIO, DART などが ある。 ちなみに XI シ リ 一 ズに搭 
載され ている チップ は 4MHz なので 末尾に A をつ 
けて， Z80A CPU や Z80A CTC などと いうの が 正式 
名称で ある。 

注 2 ： 厳密に いうと ちょっと だけ 違う の だが， ま 
あこん な 感じと いう 点で は CALL と いっても 差し 
支えない と 思う。 


力一 ソル を 追う モモ 


リス 卜 入力の 注意 

二の プロ グラム は CZ-8FBOIVerl.O 用です。 ただ 
し グラフィック 画面 を 使う 関係 上， 既存の FM 音源 
ドライバとの 共存 はでき ません。 なお， XI turbo Z 
シ リーズ を 使って いる 人 は アセンブルり ストの 9 
行 目の， 

CTC EQU $0704 を 

CTC EQU $IFA0 
に 直して く ださい。 

才ブジ i ク トリ ス ト では， 

F0IF ： 04 07 を AO IF に， 

F02E ： 07 07 を A3 IF に， 

F03E ： 07 07 を A3 IF 
に それぞれ 直して ください。 二の プログラム は 
F000 を コールす ると 開始し ます。 やめたい とき は 
F003 を コールして く ださ い。 


MASTER'S MEMO 


ODI, El は それぞれ 割り込み 禁止， 許可 命 
令で ある。 

ORETI, RETN は 割り込みから 復帰 
(RET) する 命令で あるが， RETN は 
NMI のとき に， RETI は その他の 割り込み 
時に 使用す る。 

〇1 レジスタと 割り込みべ ク卜ル を それ ぞ 
れ 上位， 下位と する アドレスに 割り込み 処 
理のブ ログ ラム を 入れる。 
〇 本文 中には 詳しく 出て こない が 割り込み 
に は 優先順位 というものがある。 これ は 割 
り 込み ディ ジ一 チェーン によって 八一 ド上 
で 決められ ていて， 機種に よって 違ラ。 た 
とえば Xlturbo ならば， 
1) 拡張 I/O スロッ 卜 
E) SIO 

3) DMA 

4) CTC 

5) KEY 入力 処理 

の 順になる （数字が 小さい ほろ が 優先)。 
〇 プログラム 中に スタック を 取らなければ 


ならない の だが， その 大きさ は PUSH の 
数 や CALL の 数 をき ちんと 数えて 必要な 
だけ 取って あれば よい。 できれば， さらに 
数〜 数十 バイ 卜 程度 は 念のために 確保す ベ 
きで あろろ。 いちいち 数える のが 面倒 だつ 
たので 今回 はかなり 大きめ に 余裕 をと つて 
あるの だが， 万が一 スタック を 食い潰して 
も 大丈夫な ょラ な 場所に スタ ッ クは 置く ベ 
さで ある。 この プログラム では スタック を 
食い 澳 しても， その 先に キャラクタ 消去 用 
の 120 H バイ 卜の (JO,, が 璽いて あるので 絶対 
に 安心で ある。 

O 割り込みべ ク 卜ル 設定の 方法 は Z80 ファ 
ミリ 八ンド ブック を 参考に して ほしい。 
〇 割り込み 処理の プログラムの 作り方 は 本 
文に かなり 詳しく 載って いるので そちらの 
ほうと リス 卜 を 参考に 研究して ほしい。 
OXlturbo ユーザーの 人で， CZ -8 
FB (^などに 移植 をす るなら ば， I レジス 
夕の 値が 違ったり， アドレスが 重なったり 
する ので 注意す る こと。 


F060 00 00 

F068 80 00 

F070 00 06 

F078 00 00 


52 AF 0FB8 


F080〜FI7F まで は 00 で 埋める 


K180 00 00 
FA88 00 00 
F190 00 00 


マシン 語 カクテル in 280's Bar 115 


SUM: EA 43 6D 80 EA 3E 01 80 64E3 

F480 00 00 60 00 00 IF C0 20 ： 5F 

F488 00 07 00 70 00 07 00 70 ： EE 

F490 00 FF FE 50 00 C7 86 70 : 0A 

F498 09 C7 86 70 01 FF FF 00 ： BC 

F4A0 01 CI FF 30 01 CI FF 00 : 82 

F4A8 01 9F FC 00 01 80 78 00 : 95 

F4B0 01 80 78 00 00 9F FC 00 ： 94 

F4B8 00 80 00 00 00 80 00 00 ： 00 

F4C0 00 00 00 00 00 IF FF C0 ： DE 


リス 卜 2 モモ アセンブル リス 卜 


Normal CZ8FB01 Ver 1 ,C 


$F000 ； CZ-8FB01 

$O00E ； CZ-8FB01 Work area 

$000F ； CZ-8PB01 Work ar^a 

$0704 ； Non turbo tube = $ i FA0 

$58 ； Non turbo 

删 5E ； Non turbo 

$F400 
CHR1+S240 


H HL 

HL,IEXEC 
(CTCV) ,HL 

し STCTC 

HL.CURX-V 


HOME 
HL=CURY 


H :■ 
H 


F023 I 
F025 ： 
F027 I 
F029 ； 
！ '"02B I 
F02D 
F02D ( 
F030 ： 
F032 I 
F034 ： 
F036 J 
F038 
F03R ( 
F039 1 
F03A < 
F03B; 
F03B 1 
F03C ( 
F03D 
F03D I 
F040 ： 
F042 ！ 
F044 
F044 l 
F045 1 
F046 i 
F047 
F047 
F047 I 

F04A' 


PUSH 
PUSH 


SAA is about . 
Set vector 


$AA is about - 
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不 1 66 は 00 で 埋める 

り 声 はお か し い。 
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F1F8 Fl C3 0F F2 3E 4C BE CA ： C7 


SUM: 8C 29 A3 57 

F280 46 F2 E5 CD 
F288 40 19 09 44 
F290 Fl El CD BF 
F298 06 03 D9 3E 
F2A0 03 3D C2 9D 
F2A8 0B 3E 40 80 
F2B0 C2 9B F2 IB 
F2B8 47 7B B2 C2 
F2C0 03 F5 11 08 
F2C8 CI B0 3F B7 
F2D0 El CD 96 F2 
F2D8 F2 C9 21 00 
F2E0 ED 4B B3 Fl 
F2E8 59 19 01 60 
F2F0 10 3E AA ED 
F2F8 ED 79 04 3E 


64 8A 4E 57 ED15 

DA F2 11 00 ： C7 

4D ED 43 E7 ： DA 

F2 C9 C5 D9 ： B7 

04 04 ED A3 ： B8 

F2 0B 0B 0B ： B2 

47 D9 85 D9 ： 07 

CI 78 C6 08 ： 71 

96 F2 C9 3E ■• C5 

00 E5 60 69 ： BF 

ED 42 44 4D : 67 
Fl 3D C2 CI ： E7 

00 11 50 00 ： 3D 

04 19 10 FD .： 06 

3F C9 01 00 : DC 

79 04 3E CC ： 6C 

F0 ED 79 C9 ：. C7 


F1C8 00 00 00 00 00 00 00 00 .： 00 

F4D0 00 7F FC 60 00 00 00 Q0 : DB 

F4D8 00 00 02 A0 01 FF F3 F8 : 85 

F4E0 00 00 03 F0 00 04 00 AO ： 97 

F4E8 03 FE 01 E0 00 0E 01 E0 : Dl 

F4F0 00 28 00 00 00 3C 0C 00 : 70 

F4F8 90 3C 0C 00 00 00 00 00 ： 48 


SUM: EB 2A 

F580 01 FF 
F588 00 01 
F590 00 00 
F598 00 3F 
P5A0 00 07 
F5A8 00 0F 
F5B0 00 ;Yf 
F5B8 00 0E 
F5C9 00 0F 
F5G8 00 3F 
F5D0 00 07 
F5D8 60 3F 
F5E0 00 00 
F5E8 00 00 
F5F0 03 FF 
F5F8 00 02 


51 00 EB 2F 

58 00 01 FF 
FC 00 00 07 
C0 00 00 00 
F0 00 00 07 
30 00 00 7F 
18 00 60 0F 
F8 09 00 0E 
08 00 00 3F 
00 00 00 0F 
E8 00 00 07 
B8 00 00 00 
FC 06 00 00 
00 08 00 FF 
00 00 00 00 
FF E0 00 00 
90 00 00 03 


32 00 2673 

FC 00 ： 54 

C0 00 ： C4 

C0 00 ： 89 

30 00 ： 66 

F8 00 : AE 

18 00 ： 4E 

08 00 : 8D 

F8 00 ： 4D 

08 00 : IE 

B8 00 ： E6 

28 06 : E7 

38 00 ： 73 

FF 80 ： 7E 

00 00 ； 00 

00 00 ： El 

D3 00 ： 68 


F6A8 00 FF 80 00 00 35 FF 00 : B3 

F6B0 00 7F FF 00 00 7F 00 00 : FD 

F6B8 00 07 C0 00 00 06 60 00 : CD 

F6C8 00 06 00 00 04 03 F8 00 : 05 

F6C8 0E 00 E0 00 0E 00 E0 00 ; DC 

F6D0 0A 7F FF 00 0E 61 E3 30 ; DA 

F6D8 0E 61 E3 00 00 FF FF 80 : D0 

F6E0 00 FF 83 80 00 FF 83 80 : 04 

F6E8 00 3F F9 80 00 IE 01 80 : 57 

F6F0 00 IE 01 80 00 3F F9 00 : D7 

F6F8 00 00 01 00 00 00 01 00 : 02 


SUM: 26 5E 7B 52 20 D7 34 54 520B 

F700 00 00 00 00 03 FF F8 00 : FA 

f'708 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

F710 06 3F FE 00 00 00 00 00 : 43 

F7 18 05 40 00 00 0F CF FF 80 ： A2 

F7 20 0P C0 00 00 65 00 20 00 : F4 

F728 07 80 7F C0 07 80 70 00 : BD 

F730 00 00 14 00 00 30 3C 00 ： 80 

F738 00 30 3C 00 00 00 00 00 ; 6C 

F7 40 00 FC 13 80 00 FC 13 80 : IE 

F748 00 00 00 00 00 38 07 E0 : IF 

F750 00 38 07 E0 00 00 00 00 ： IF 

F758 00 E0 3F C0 00 3F 3F C0 ： ID 

F760 00 04 30 00 00 07 F0 00 ： 2B 

F768 00 03 C0 00 00 07 C2 00 ： 8C 

F770 00 3E 3E 00 00 3C 3C 00 : F4 

F778 00 F9 BF 80 00 FF 7F 80 ： 36 


SUM: 00 04 7 4 1A 00 FE 54 1A 4 2EF 

F 麵 00 00 F0 00 00 00 F0 00 : E& 

F808 00 17 FC 00 00 ID E0 00 ： 10 

F810 00 ID E0 00 00 14 00 00 ： 11 

F818 00 3F FC 00 00 1C 00 00 ： 57 

F820 00 00 08 00 81 FF FF 00 : FF 

F828 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

F830 07 FF FF C0 00 00 00 00 ： C5 

F838 00 09 4 0 00 00 CB C0 00 : D4 

F84 0 00 0B C0 00 00 05 40 00 ： 10 

F848 00 0D E0 00 00 0D E0 00 : DA 

F850 00 00 00 00 00 00 00 00 ； 00 

F858 00 00 00 00 00 00 03 00 : 00 

F860 00 02 F8 00 00 02 F8 00 : F4 

F868 00 00 00 00 00 02 78 00 : 7 A 

F87 0 00 02 ?8 00 00 00 00 00 : 7 A 

F878 00 ID FC : 00 00 3F FC 00 : 54 


SUM: 07 84 1 3 C0 01 6C IB 00 669D 



SUM: AE D6 A3 35 37 42 23 66 

F300〜F3FF は 00 で 埋める 

F400 00 00 00 00 00 00 00 00 
FA 08 00 00 00 00 00 06 t0 ' 00 

F410 00 07 FQ 00 00 01 E0 00 

P418 00 2 1 F0 00 00 3E 3E 00 

F420 08 1E IE: 00 07 FE CF 80 

F4 28 07 FF 7F 80 00 01 70 00 

F430 FF F9 FF 00 FF FF FF 00 

F4 38 00 06 00 00 7F FF E4 00 

F440 7F FF F6 00 00 00 36 00 

F448 ： 3F FE A4 00 3F FF E6 00 

S-4 5Q 00 01 EG 00 IF FE A5 00 

F4 58 IF FF E7 00 00 01 E7 00 

F460 07 FF AD 00 07 FF FF 00 

F468 00 01 FF 00 00 FF AC 00 

F4 70 00 FF FE 00 00 00 FE 00 

K4 7 8 00 03 E0 00 00 00 60 t)0 



A6 80 FDB7 


F600 00 93 
F608 00 07 
F610 00 00 
F618 00 00 
F620 00 IF 
F628 00 00 
F630 00 IE 
F638 00 
F640 00 
F648 60 
F650 00 
F658 00 
F660 00 
F668 01 
F670 00 
F678 00 


SUM: 01 19 92 

F680 00 6F FF 
F688 00 25 7F 
F690 00 67 80 
F698 00 E7 FF 
F6A0 00 B5 FF 


SUM: 21 41 13 60 IE 3A 89 20 

F780 00 07 40 00 00 IF CF CO 

F788 00 7F FF C0 00 00 30 00 

F790 00 13 FF F0 00 37 FF F0 

F798 00 36 00 00 00 12 BF FE 

F7A0 00 33 FF FE 00 33 C0 00 

F7A8 00 52 BF JFC 00 73 FF FC 

F7B0 00 73 C0 00 00 5A FF F0 

F7B8 00 7F FF F0 00 7F C0 00 

F7C0 00 1A FF 80 00 3F FF 80 

F7C8 00 3F 80 00 00 03 E0 00 

F7D0 00 03 00 00 00 03 06 00 

F7D8 00 0F FC 00 00 0C K0 00 

F7E0 00 0C E0 00 00 IF FE 00 

F7E8 00 18 F0 00 00 18 F0 00 

F7F0 00 IF FE 00 00 10 70 00 

F7F8 00 10 70 00 00 IF FC 00 


SUM: F7 

F200 0F 
F208 ED 
F210 13 
F218 D2 
F220 EB 
F228 BE 
F230 32 
F238 IB 
F240 32 
F248 F2 
F250 D9 
F258 Fl 
FZ60 ED 
F268 BF 
F270 Fl 
F278 2 A 


SUM: 

F500 
F508 
F510 
F518 
F520 
F528 
F5 30 
P5 38 
F5 4 0 
F548 
F550 
F558 
F560 
F568 
F570 
F578 


G u u u u u 

R Q Q Q Q Q 

o ^ E E E E 

R R c c c 

u u T E T 

dec V c . 


i u D D A D D N D o T 

" p L L c •> L L I L p D 


"3 3 5 1 2 D 1 6 3 6 1 B 9 5 K 

！ j c F E 2 2 c 2 3 2 3 E F c F r 

"366678BE114679ABCCn 

& 0 & 0011111111111 

^"000000000000000000^ 

^•FFFFPFFFFFFFFFFFFF^ 








F24E 

Fl 185 

POP 

AF 



08 186 

KX 

AFiAF' 


F250 

D9 187 

EXX 



F251 
F253 
F255 

PD El 188 
DD El 189 
Bl 19Q 

pQP 

pop 

[y 

IJt 


F256 


pop 
pop 

HL 

DE 


F25? 

CI 192 

POP 

BC 


F258 

Fl 193 

pop 

,\F 


F259 

EI) 7B Bl 194 

LD 

SP, ( INTSP) 


F25C 





K251) 

FB 195 

Bl 



F25H 

ED 4D 196 

RETI 



？ 266 

197 





198 DEL 




F260 

HU 4 B B7 1 99 

U) 

BC , (OLD_ GADti ) 


F263 

Fl 




F2H4 

21 47 F0 200 

LD 

HI. ， SPACE 


F267 

CD BF F2 201 

CALL 

WHITE2 


F26A 

202 PLT 




F26A 

3A BB Fl 203 

LD 

A, { ICHIMATU ) 


F26V 

07 204 

RLCA 



F26E 
F271 

32 BB Fl 20S 
E6 @ 1 206 

LD 

( ICHIMATU 1 , A 


F273 

207 

AMD 

$01 


F273 

57 208 

' , 

！) A 


F274 

OP 2Qg 

KRCA 



F275 

OF 210 

RRCA 



P276 

0F 211 

RRCA 



F277 

5F 212 

LD 

E,A ； 

DE == A * 搴 0120 

F278 

2A 89 Fl 213 

LD 

HL , ( HOMO ADR ) 
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'置 DSGA'CG アニメーション 講座 〈9〉 


映像 表現の テクニック 


プロジェクト チ一ム d6ga 力 、ま 丁 こ ypTziy 


今回から 少し 趣向 を 変えて， 映像 作品と しての CGA について 考えて 
みましょう。 特に 今回 は CGA システム どころ か コンビ ュ 一夕から 離 
れて， 純粋に 映像 作品 制作の ありかた について 述べます。 コンビ ュ 
- タ の 専門 誌で こんな 二と 書いて よいので しょうか？ 


早い もので， この 連載 も 9 回目です。 D6GA プロ ジ ヱ 
クトの 活動で， ものすごく 多忙な のに， 一度 も 休まな か 
つたの は 奇跡的と いえる ので はないで しょ うか （といつ 
て， 来月 原稿 を 落と した り して）。 さて， いままでの 連載 
では 主に CGA システムの 使い方に ついて 述べて い ま し 
た。 ひと 通り マ 二 ユア ルの 補足説明 も 終わ つたこと です 
し， そろそろ 作品 制作の テクニック について 解説して い 
きたいと 思います。 

今回の テーマ は， CGA といえ ども 映像 作品 と して 通用 
する もの を 目指さなければ いけない という こ とです。 と 
り あえず 作った 力 ッ ト を 適当に つなげた だけの もの や， 
自 作の CG プ ログ ラム の 性能 を 見せる ための サンプル な 
ど は， とうてい 作品と は 呼べません。 今回の アマチュア 
CGA コ ン テストで も， そのたぐ いのもの は 1 次 審査で 選 
外と なって います。 1 次 審査 を 行った 審査員の 立場と し 
てパ一 ソナ ル CGA の 現状 と 今後の 問題点 を 踏 まえた う 
え で， 私 な り の 映像 論 を 述べさせて いただき ますの で， 
暇な 人 はお 付き合い く ださい。 

映像 論と いって も， 私 は 映像の 専門家で は あ り ま せん。 
2, 3 の コンテストに 入赏 した 経験 を 持ち， 一時期 美術 
部に 入って いた 程度です。 ですから， 芸術 大学の 方 や 長 
年 映像 制作に 携わって きたよ うな 方に なに か 言う つも り 
はありません。 そのような 方々 は， こんな 記事 はさつ さ 
と パスして， ほかの もつ と 有意義な ページの ほう に 目 を 
通 し ていた だいた ほ う がいい と 思い ま す。 

し 力' し， 現在 CGA 作品 を 制作して いるの は パソコン ュ 
—ザ 一 （マニア） であり， どちら かとい えば 芸術と は緣 
遠 く ， 映像の 勉強 をす る 機会 もき つかけ も 非常 に少 な に 、 
といえるでしょう。 また， 映像 論なん か を 掲載して くれ 
る パソコン 専門 誌 はきつ と Oh!X ぐらい （というより， こ 
の 連載 ぐらい） な も の だし， どうも 芸術と いう ジャンル 
と コンピュータ という ジャンル と は 交流が 少ない よ う に 
感じられます。 これ は， 両方 を 取り扱う CGA にと つて 
は， とても 不幸な ことです。 今回の 原稿 も， 私なん かよ 
り 本格的に 映像 を 学んだ 人が 書けば よ い と 思う のです 力 ? , 
残念ながら 頼める 方が いなかつ たので， と り あえず 私で 
ガマ ン してく ださ い。 皆さんが 本格的な 作品 制作に 入る 
きっかけに でも なれば 幸いです。 また， 映像 を 言葉で 説 
明す る こ とが 難し く， この 文章 だけで 言いたい こ とが 伝 
わる か 不安です 力 ? ， 皆さん， この 機会に 「映像の 勉強」 
をして みて はいかが でしよ うか？。 


, 映像に よる コミュニケーション 

さて， あなた はちよ つ と した 講演 を 引き受ける こ とに 
なった とします。 当然 あなた は， 事前に 内容 を 考え， 原 
稿 を 用意す るでしょう。 まさか その 場に なって， 思いつ 
いた こ と を 脈絡な く 並べ立て るよう な こと はしない と 思 
います。 そんな もの は 講演で はなく， 他人に 聞かせる よ 
う な もので は あ り ません。 CGA 作品に おいて も 同様で 
す。 作品と して CGA コンテ ス トに 出品 すれば， 数百， 数 
千 （？） の 人々 に 観られる こと になる のです か ら， 1 カツ 
ト， 1 カット 十分に 吟味 して 制作す ベ き です。 

言葉の 場合に は， それぞれの 文 は 当然 文法と いう 規則 
が あ り ま す。 「てにをはの 使い方」 や 「決しての あ と に は 
必ず 否定が く る」 などです。 またより よい 文章に する た 
めに は r です • ます 調」 や 「だ • である 調」 に 統一す る 
と 力'， 「〜です。 〜です」 のように 連続して 同じ 文末に し 
ないほうが よいと いう こと も 知られて います。 さらに， 
強調したい ときの テクニック である， 「やって きた， 春 
が！」 といった よう な 倒置法， 体言 止 めな ども 義務教育 
の 国語の 時間で 習います。 

実は 映像の 場合に も， 守らなければ いけない 規刖， よ 
り 自然に 見せる ための 一般的 方法， 強調す るた めの 手法 
などが ちゃんと 存在す るので す。 し 力' し， 小学校に も 中 
学校に も 「映像」 などと いう 科目がなかった た め に， CGA 
の 世界に おいて は， 「私 は 朝 7 時に 起きました。 それから 
私 は 朝ご飯 を 食べ ま した。 それから 私 は 学校に 行き ま し 
た。 それから -.… ■ 」 といった 映像が まかり 通って いるの 
が 現状です。 

「それから 私 は …… 」 といった 文章で 自分の 気持ち や 
感動が 相-丁-に 伝わる わけが ありません。 逆に 言えば， ち 
やん と 映像の 文法 を 学び， テクニック を 習得した とき， 
映像 は 言葉と 同じ く らい 相手に もの を 伝える 手段に な り 
うるので す。 そうな つて こそ 「映像に よる コミュニケ一 
シ ヨン」 といえ， 「作品」 と 呼べる ものになる のです。 

J 観客の 心 をつ かむ 

よ い 演出 と は, 観客の 心 をつ かむ 演出で あるの は 言 う 
まで もありません。 しかし 「観客の 心 をつ かむ」 と は ど 
のよう な こと なのか， また どのよう に すれば よ いの 力'， 
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少し 具体的に 考えて みま しょう。 
たとえば， 母親の 交通事故の 知らせ を 聞いて， その 娘 
(主人公） が 病院に 駆けつける シーン を 想定し ま しょう。 
娘の 乗った タクシーが 町の 中 を 走って います。 タクシー 
の屮 でシ一 ト にか じ り ついている 娘の 力 ット も， いくつ 
か 挿入され るでしょう。 病院に 着いて， 娘 は タクシー か 
ら 降り， 病院の ド ァを 開けます。 ここ で， 娘が 通 つ た あ 
と も ドアが ぶらぶら 揺れて いる 様子が 1 秒^ 岡 面に 映つ 
ていたと します。 その あと， 再び 階段 を 駆け上が る 娘の 
カツ 卜が 続き， 病室に 飛び込んで いきま した。 

こ れは 観客の 心 をつ かむ 演出 とはいえ ま せん。 制作 者 
の 意図と して は， この 一連の シーンで は， 「娘 は 母親の 息 
の あるう ちに たど り 肴け る 力' j という こ とに ili 屮 させた 
い はずです。 しかし， たとえ 1 秒 間で も , 晒 上 か ら そ 
の 娘の 姿が 消え， ドアが 揺れて い る 様子 を 映す と 観客 は 
必ず 一瞬 考 えてし まう のです， 「あれつ ？ この ドア が ど 
う し たんだろ う 。 何 か こ の 場所に 意味が あ るの かな ？ 」 
と。 この 瞬間に， 緊張の 糸 は w れ， 盛り上げる ための い 
ま までの 努力 はすべ てぶ ち 壊しに なって し まいます。 つ 
まり， 観客の 心 をつ かむ というの は， 制作 者の 意図 だけ 
に 観客の? 主意が いく ようにす る ことです。 それ を 基本と 
すれば， 応用 は， いかにして その 意図 をう まく 表現す る 
かとい うこ とになる のでし よ う。 しかし それ は アマ チュ 
ァが 一朝一夕に 習得で き るよう な こ とで は あ り ま せんの 
で， ま ず は 観客の 注意が それる よ う な 要因 を 削 るのに 努 
める のが， 観客の 心 をつ かむ 演出の 第一歩と いえる ので 
はないで しょ う か。 

l 個性 (オリジナリティ） の 育て方 

黒 沢， ル一 カス， ヒッチコック それぞれに 作風と いう 
も のが あ ります。 そ れが 個性で あ り， オリ ジ' ナ リ テ ィ だ 
と 思います。 アマチュア 作品に おいても， もちろん この 
ォ リ ジナ リ テ ィ は 重要です 力 f , これ ま でに なかった よ う 
な 手法 （テクニック） を 使う とか， ほかの 人と は 違った 
こと を するとい うこ とで は あ り ません。 

初心者が よ く や り がちな 勘違いの 例 を 挙げ ま しょう。 
ひとつ は， ス トー リーの 結末 を 従来の パターンの 逆に し 
て やる， ある いは 観客の 裏 を か く こ とが ォ リ ジナ リ テ ィ 

だ と 思って しまう こと です。 あ な た と 友 入の 2 人に 意見 
を 求められて， 友人が 先に 答えて しまった とします。 あ 
なた に 個性が あるなら， その 友人の 言った こ とに ^わら 
ずに 自分の 意見が 言 え る はずです。 わざ わ ざ 友人 と 逆の 
こと を 答えた からといって， あなた の <固14 の 言 正 明 に は な 
り ません。 つま り ほかの 人の 逆!： 自分の^ W と はまった 
く 別の も の なのです。 無理 して 逆の こと を 言っても， そ 
の 意見 は 矛盾し， 説得力の ない {> のにな つてし ま うでし 
よう。 もし， あなたが はっきり 自分の 意見 を 持って いた 
と す れば， たとえ そ の 意 兇が 友人 と 同じ も ので も ， 細か 
な 点で 興な つていたり， その 意見 を 補足， 強調す る こと 
であな たの 才 リ ジナ リ テ ィ は 十分 表現で き る はずです。 
もう ひとつの 例 は， 従来の 手法 （構図 や 編集 方法） を 
まったく 否定し た り ， だれ も 行 わ なかつ た ような 手法 を 
むちゃく ちゃに つめこむ という 勘違いです。 前述した 講 


^の 例で 考えて みま しょう。 あなた は 画期的な 表現と し 
て， 接続詞 は 「し 力' し」 4_ か 使わない と 力'， ひとつの 文 
章 中に 必ず 主語 を 2 つ 以上 いれる と いった 手法 を 実験的 
に I1U 、たと します。 そんな こと を すれば， 聴衆の だれに 
も 意味が 伝わ ら ず， 講演 は 人 失败に 終わ る ことでしょう。 
いや， 単 なる バ 力と 言って いいと 思います。 それに あな 
たが 则期的 だと 考えた 手法が， 本当にい ま まで だれも 考 
えなかった と は,' i 1 , わない ほうがよ いでし よ う。 むしろ そ 
のよ うな 手法 は， 実験した 結果 使い ものに ならなかった 
ので， だれ も 使 川 していな いと 判断す ベ き です。 基礎 も 
わか ら ない う ちか ら. 応用 をな どと いう 邪道な こと を考 
える の はやめ， まず 基本 をし つかり 勉強し ましょう。 

そ れ では 映像 作品に おけ る 「個性」 と はどう やって 育 
てて いけば いいのでしょう 力'。 まず ひとつ は， 多 〈の 映 
像 作品 を 見る こ とです。 でたらめに 多く 兄る ので はな く ， 
自分の 好 き な 作品 を 見る のです。 こ の 監督が 好 き た'。 こ 
の テーマ が 好 き だ。 自分 は 何が 好 き で柯が 嫌 いなの か， 
だんだん わかって くるでしょう。 

そしてもう ひとつ， いち ばん 大切な こ と は， 実際に 作 
品 を 作る ことです。 1 本で も 多く 作る ことです。 そして 
気に入った 作品から 順に 並べ て みれば， 自 分で は 気づ 力 ' 
なかった よ う な はつ き り した 個性が 見えて くるでしょう。 

靈 パロディ について 

はつ き り 言わせて もらいます。 安易に パロディ 作品 を 
作る の はやめ ま しょう。 今 M の CGA コンテ ス ト にも， ァ 
二 メネタ を 使った 作品 はい く つか 見受け られま した。 そ 
の 作品が 素晴 らしい も ので あ ればぁ る ほど， 残念に 思 う 
のです。 どうして こんなに 実力が あるのに， パワーが あ 
るのに， わざわざ ほかの 人が 作った 世界 を 描く のか。 た 
とえ どん な に 陳腐な 世 界 だろ う と ， 自分の 世界 を 描 く こ 
と に 映像 制作の 素晴 らし さ が あ る ので は ないで しょう 力'。 
これ は， その 作品の 存在 価値， 制作 者の 存在にまで 関わ 
る 重大な 問題 かも しれません。 

パロディ 作品に ついて， もっとも 恐ろしい こと は， 安 
易に 「ゥ ケ」 が 得られる ことです。 観客 は パロディに 対 
して， 盛ん に 拍手 し， 笑います。 すると 制作 者 は それ を 
賛辞と 受けと めて しまいます。 一生懸命 制作 し た 才 リ ジ 
ナル 作品 は なかなか ゥケ ない のに， ちょつ と パロ テ" ィ を 
人れ ると 簡単に ゥケる となると， 制作 者 は ど ん ど ん 
パロディの 世界に 踏み込んで しまいます。 そう やって， 
パロディ 作品 を 作って いても， なかなか 自分の 表現力 と 
いう もの は 身に つきません c そして， ついに は パロディ 
し か 作れな くな つてし まう …一 。 おおなん と， 麻薬中毒 
のよう ではないです 力'。 

当然です 力 ; ， パロディ には^ ネタを 知っている 入に し 
かわからない という |!リ 題が あり ます。 知らない 人に は 面 
おく もなん ともない わけです。 さらに 悪い ことに， ごく 
一部の 人に しか わからない ネタ ほど その 人た ちに は大ゥ 
ケ するとい う 面が あります。 ですから パロディ 作品が J お 
える と， どんどん マ イナ一 （あるいは 「おたく」） 
走って しまいます。 そ の 結果， ごく 限ら れた 人た 
ま る 会場で， ご く 限 ら れた 人 た ち が 楽 し む 作品 を 作つ て ， 
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target によ つて 

画面 中央に 被写体 を 置に 


'た。 


右側の 余白 を 大き く し, 
安定感 を 出した。 


作者に は， 自分の 好き な もの を 作る 権利が あ るの か？ 

それに ついては 明言 を 避けて おき ますが， CGA 制作 者に 
は， くれぐれも お願いします。 少なく ともこ こ 数年 は， 
自分の 好み だけで な く ， 観客 や パーソナル CGA 全体の こ 
と を 考えた 作品 制作 を 行つ て く ださい。 パ一 ソ ナル CGA 
は 今やつ と 生まれて きたば かりの ジャンルです。 これ か 
ら より 多く の 方々 に 参加して もらって， 大きく 育てて い 
く のです。 閉鎖 的な 作品， 誰に も 理解しても ら わなくて 
もい いんだと いう 自 己 満足 的な 作品 は 憤み， 兄 る 人が 广| 
分 もやって みたい と 感じ るよう な 作品 を， ぜひ 目指して 
く ださい。 


図 1 

被写体の 位置と 
画面の 安定感 


そこで ゥケる だけで 満足して しまう という 「井の 中の 眭」 
となって しまう のです。 もう その 世界 は 一般の 人 は 立ち 
入れない 閉鎖 的な ものと なって しまう でしよう。 

このように， ノ 、。口 ディ 作品に は 今後の パーソナル CGA 
を考 え る 上での 問題点 を いくつか 持って います。 映像 制 


構図の 問題 

構図と いっても， CGA の 場合 は 静止画 としての 2 <kjt 
の 問題 だけで な く ， 時 問 的な 変化 も 考慮 し たモ一 ショ ン 
デザィ ン も あるので， 简 ^に は 解説で き ません。 しかし， 
CGA, 特に D5GA.CGA システムに おいてよ くやり 力 ； ち 



W ^八 I J 酾 


鲁 専門用語 
• サイズ 

被写体 を どの く らいの 大 き さ で 撮影す るかと 
いう こと。 基本 は ロングショット， フル ショッ 
ト， ウェスト ショット， ノ、' スト ショット， アツ 

プショ ッ トの 5 サイズ。 

• 口 ン グショ ッ ト 

場面の 全景が 入る ように 撮影す る こと。 状況 
説明 的な カツ ト となる。 
• フル ショ ッ ト 

被写体の 全身が 画面に 入る ように 撮影す る 二 
と。 被写体 だけでなく， 被写体の 置かれて いる 
瑪 境 を 意識す る カツ ト となる。 
■ ウェス トシ ヨット 

被写体の 腰から 上ぐ らいが 画面に 入る よう に 
撮影す る 二と。 もっとも 一般的な ショット。 
• バス トシ ヨット 

被写体の 胸 か ら上 ぐ らいが 画面に 入る ように 
撮影す る 二と。 
• アップ ショ ッ ト （アップ） 

被写体 （の 顔） を 画面 いっぱいに 撮影す る 二 
と。 被写体に 対する 感情移入が ある。 
• ポジション 
カメラの 位置の 高さ。 

• ロー ポジ ショ ン 

カメラ を 地面 すれすれ， あるいは ひざぐ らい 
の 位 匿に おいて 撮影す る こと。 もともと 緊迫 慼 
の ある ポジションで， 移動 撮影と 併用す ると 迫 
力が でる。 また， 子供の 視点と しても 用いる。 


• アイ ポジ ショ ン 

人間が 普通に 見る 高さで 撮影す る こと。 通常 
の 撮影。 

• ハイ ポジ ショ ン 

通常より 高い 位 ffi から 撮影す る こと。 開放 感 
が あり， よく フル ショットと 併用され る。 
• ァ ン グル 

カメ ラの 向き。 
• ハイ アングル 

見上げる ように 撮影す る こと。 畏怖， 恐怖， 
巨大 さな ど を 表す。 
• ローアングル 

見下げる ように 撮影す る こと。 客観的， 冷静 
的な 視野になる。 
• あおり 

口一 ポジションと ハイ アン グル を 組み合わせ， 
さらに 画 角 を 大きく する。 畏怖， 恐怖， パワー 
などが 強調され る。 
• パンニ ング （パン） 
力 メ ラを 水平 • 垂直 方向に 旋回 し なが ら 
(rotz) 撮影す る こと。 広範囲の 風景な ど を 撮影 
する。 锐明 的になる。 
• フィックス 

カメラ を 動かさないで （もちろん ズーム も 行 
わない） 撮影す る こと。 撮影の 基本。 
• ズーム 

画面 サイズ を 連続 的に 変化させる こと。 
• ズーム アップ 


ロングから アップに ズームす る こと。 強調 的 
な 意図が ある。 
• ズーム バッ ク 

アップから ロングに ズームす る こと。 解説 的 
な 意図が ある。 
• フ レーム ィ ン 

画面の 外にあった 物体 （人） が 画面に 入って 
くる こと。 
• フレーム ァゥ ト 

画面に 写って いた 物体 （人） が 画面から 出て 
いってし ま うこと。 
• 長 回し 

時間 的に 長い カツ ト。 

• カツ 卜 構成の 定石と 禁じ 手 

• 基本 カツ ト 構成 

もっとも 基本的な カット 構成 は， フィックス 
の 基本 5 サイズ を 組み合わせる だけの ものです。 
ロングに 対して アップに なるほど， その カット 
は 時間 的に 短い ものになります。 つまり アップ 
の 長 回し は 禁じ 手です。 量的に は ウェスト ショ 
ットと バスト ショットが 多くなります。 この 両 
者 は 画面 サイズが 似て いるので すが， ウェスト 
ショッ トは 画面に その 場所と 被写体の 両方 を 入 
れ るのに 対して， バスト ショット は ほとんど 被 
写 体 だけになります ので， 被写体に 対する 注目 
度が かなり 違います。 あまり 長 回し をす ると， 
画面が 単調に なり， 見て いる 人が 飽きます ので， 
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なミ スに 気がつき ま したので， 今问は その 点 を 指摘す る 
だけにし たいと 思います。 

DoGA • CGA システムの フレーム ゾ一ス に は 大変 便利 
な target という 概念が あります。 注目したい オブジェ 
ク ト にタ一 ゲッ ト を 指定す る と， 常に 画面 中央に 表示 さ 
れ ます。 いくらなんでも， 常に 画面 屮央 というの は 構^ 
的に 問題が あります。 では， 上下 左右 どちらに ずらせば 
いいので しょ う か 0 

答え は 简 単で， 前方， もしくは 進行 方向， 視線 方向の 
余白 を 大き くします。 こうすると， 構図と して 安定感が 
増します （図 1 )。 ですから， パ、 スト ショット や， アツ フ。 
になって いる 人物が 振 り 向 く 場合， そ の 方向 に少 し カメ 
ラ を 動か し て やった ほ う がよ い と 思い ます。 フレーム ソ 
—スの 場合 は， 

obj kao mov ( 100 0 0 ) target 
などと してやる し 自動的に 前方の 余^が 多く な り ます。 
さて， 先 I:1CGA コンテストの 審査 用に， 各々 の 作品 を 
2 ， 3 枚ず つ 写真 撮影 しまし た。 す る と どの 力 ット でも 


絵に なって いる 作品 と， まったく 絵に ならな い 作品 と の 
差が 激しい ことに 驚きました。 このように， 自分の 作品 
の 各 カツ ト において， 静止画と して 観る に 耐える かど う 
か を チェ ッ ク してみ るの も よ い 勉強に な る のでし よ う 。 

凝った 演出と は 

あ る 映画で こん な 演出 を 見 ま した。 数年ぶ り に 恋人 と 
再開 し た 感動の シ 一ン です。 お 互 t 、 の 顔の アップ。 続い 
て 瞠の超 アップ。 駆け寄る 恋人の スローモーション。 主 
人 公の 目から 見た カツ ト。 走って 来る 恋 入の 靴 だけの 力 
ッ ト 。 靴の 視点 に な つ て 地面す れす れに 移動す る カット。 
^人 公の 手から カバンが 落ちて い く スローモーション。 
主人公の あおり。 地面に 落ち る 力 パンの アップの スロー 
モ 一ショ ン。 抱き し め 合う 2 人 を 中心に して 360 度 カメ ラ 
力つ tiJ る カット …… 。 見て い る ほう が 情けな く な り ま す。 
自 分の-); 11 つ ている カメラワーク を 片っ端から 並び 立て る 
と は， なんと 軽薄な 演出で しょ う。 凝った 演出 と は テク 


複数の サイズ （場合によって は アングル） を 組 
み 合わせ ま しょう。 
，同じ サイズ をつ なげない 

たとえば， バスト ショットの 次に 再び バスト 
ショッ トを つなげる の はよ くありません。 被 写 
体が 同一 人物で も ほかの 人物で もこの 原則 は 変 
わり ません。 
• 会話 線の 法則 

図の ように 2 人が 会話 を している とします 
(べつに 銃梦 戦で もい いけど)。 真上から 見て， 
その 2 人 を 結ぶ 線 を 会話 線と いいます。 二の 会 
話の シーンが 数 カットに およぶ とき， カメラの 
位置 はこの 会話 線で 区切られる 片側の 領域に し 
か 設定で きません。 二の 法則 を 破る と， 観客 は 
2 人の 位置 関係が わか ら なくなって しまい ま す。 
どう しても 会話 線 を 越えなければ いけない と き 
は， 「肩な めし」 の カット を 入れるな ど， 特殊な 
処理 を 施さなければ いけません。 
• イン ザ一 カツ ト 

イン サ一 カットと は， 突然 まったく 違う カツ 
トを揷 入 （インサート） する ことで， 2 つの シ 
—ン をつ なげる 手法です。 この 手法 は 主に 時間 
の 経過 や 空間 的 移動 を 表現し ます。 たとえば， 
ある 被写体が 家の 中で 遊んで いる シーンと， 同 
じ 被写体が 屋外で 遊んで いる シーン をつ なげる 
と， きわめて 不自然です。 そこで その あいだに， 
空 だけの カット を揷 入す る わけです。 また， 空 
だけで な く ， 赤 く 熟した 柿が 実った 小枝 を 撮影 
する ので あれば， 同時に 状況の 解説に もな り ま 
す。 イン サ一 カット は 必ず フィックスて 4 最 るよ 
うに 注意して く ださい。 
• 被写体の 移動 1 

街 中 を 歩く シーンの よう に 被写体が どんどん 
移動して いく 場合， カメラ は フィックスで すの 
で， 自然と 被写体が フ L ム アウトして しまし、 
ます。 次の カットで も その 被写体の 動きが 連続 
している 場合， 前の カット は 被写体が 完全に フ 
レーム アウトす る 前に 切る ことが 大切です。 だ 
いたい 被写体の 3/4 が フレーム ァゥ ト したと 二 
ろが 目安です。 また それにつ なぐ カット は， 被 
写 体が I/4 ぐらい フレームイン している 状態 か 
ら 始めます。 このつな ぎ 方 は ほかに も 応用で き 


る 大切な ものな ので， マスターして ください。 
• 被写体の 移動 2 

被写体が 移動す る 場合の もう ひと つの 注意点 
は， 移動の 方向 性です。 前の カツ 卜で 被写体が 
画面のお から 左方 向に 移動して いたのに， 次の 
カットで は 左から 右に 逆転して いると， U タ一 

ン したと 力、， 別の 被写体 だと i 呉 解され ます。 よ 
く 考える と， これ は 会話 線の 法則の 応用で も あ 
ります。 

• 被写体の 移動 3 

被写体の 移動 | の 応用です。 前記の 切り方 は, 
たとえ ば 曲が り 角 を 曲がる な どの位 置 的に 隣接 
あるいは 近い 場所 を 移動す る 場合です。 2 つの 
カツ 卜に 空間 的な 隔たりが 大きい とき は， 完全 
に フレーム ァゥ ト した ほうが 距離感が でます。 
もう ひとつの 応用と して， 「待ち伏せ 撮り」 が あ 
ります。 喫茶店で お茶 を 飲んで いた 被写体が 席 
を 立ち フレームアウト する 途中で 切ります。 こ 
こ ま では 基本 どお り です が， 次の 力 ッ ト では 被 
写 体が 画面に まったく いない レジ を 撮影し， そ 
こへ さ つきの 被写体が フ レーム インして きます, 
このように， 被写体の 動きの 終 着 点が 妥当性が 
ある 場合に は， 先に その 終 着 点 を 写し， あと か 
ら 被写体 を 呼び込みます。 この場合 この 移動 は 
一応の 区切 り がつ くこと に'; 主意して く だ さ い。 
• ァ クシ ョ ン撮リ 

動作の 途中で カット を 切る ことです。 カット 
サイズ を 変える とき， それ を 観客に 意識 させず 
につ なげる ことができます。 前の カットで その 
動作が 始まった 直後で 切る のがよ い タイ ミ ング 
です。 たとえば， セミ アップで 男の 手 を 撮り， 
その 手が 化粧台の 上の ある ビン をつ かみ， 持ち 
上げた 直後で カットが 変わり， 今度 は フル ショ 
ッ 卜で 男が その ビン を 壁に たたきつける 姿 を 撮 
ると いった 使い方です。 この 方法 は， 部屋に 入 
つて いくとき も 使えます。 最初 視点 は 被写体と 
いっしょに 部屋の 外にあります。 被写体が ドア 
の ノブに 手 を 掛け， 回し 始めた， あるいは ドア 
を 開け 始めた 直後で 切 り， 今度 は 視点が 部屋の 
中で 待って いて， ほんの 少し だけ 開いて いた ド 
ァが 完全に 開かれ， 被写体が 入って くる 様子 を 
写す わけです。 


• カメラワークの 定石 

• パンの 基本 

パンニ ングの 最初と 最後に 2, 3 秒の フ イツ 
クスを 入れる ことで， 画面がず つと 見やす くな 
ります。 待に 写したい ものが あるとき は， それ 
力、' パンニ ングの 最後に くるよう にします。 二れ 
を 応用した のが， 「びっくり パン」 で， 最後に 意 
外な もの， パンの 途中で は 見られなかった もの 
を 撮ります。 窓から 見た 景色 をず つと パン ニン 
グ して， 最後に その 景色 を ながめて いる 男の ァ 
ッブ にもって く ると いった 使い方です。 
• フエ 一 ドア ゥ 卜/イン 

画面が だんだん 喑く なって 見えな く なる のが 
フェードアウト。 真っ暗な 画面から 明るくな つ 
て シーンが 始まる のが フヱ一 ド インです。 これ 
は 主に 回想 シーンへの 導入 や 時間の 経過 を 表現 
します。 しかし， たかが 数 分で は， 回想 シーン 
ならい ざしらず， 時間 的 経過の フエ一 ドア ゥ 
卜/イン を 使用す る こと はあり ません。 
• ズームの 使用法 

ズーム は ある 意味で 非常 に 不自然な カメラ ヮ 
—ク です。 ですから 制作 者の 意図が はっきりし 
た， こ こぞと いうと きにし か 使用して はいけ ま 
せん。 また， ズーム アップと ズーム バックで は 
意味が まったく 違う 点 も 注意して く だ さ し 、。 
• アップの 使用法 

アップ は 被写体の 心理状態 を 表現す る カツ 卜 
です。 ですから， アップの 前後の どちら かに は， 
被写体 を そ の 心理状態に させた 原因 を 解説す る 
カツ トを つなげなければ いけません。 
• シーンの 出 だし 

もっとも 自然に シーン を 始める に は， フル シ 
ヨットから 入ります。 それ は その シーンの 環境 
を 説明す る 二と になる からです。 また， これに 
よって 客観性 も 出ます。 
• 視線 カツ ト 

これ は， カメラ を 登場人物の 視線と一 致させ 
る もので， その 人物が 緊張して， 意識して 何 か 
を 見る， 見つける ときに 使用し ます。 ですから, 
この カツ 卜の 前後に その 登場人物が 見て いる 様 
子の アツ プが 入る ことが 普通です。 
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ニック を ふりかざす こ とで は あ り ません。 

先 B, 市 川 監督の 「BU'SU」 を 観ました。 とはいつ 
て も， テレビで やって いるの を， コンテストの 準備 をし 
ている 合間に ちらっと 観た 程度 なので， ストーリ 一は 理 
解して いません。 しかし なかなか 印象に 残る シーンが あ 
り ま し たので 紹介 しましょう。 ヒロインの クラスメート 
(男） が学圓 祭で ボクシングの 公開 試合 を 行います。 そ 
れな り に ガン バルので す 力 ? ， まとも に パンチ を く らい ダ 
ゥン します。 これが 「あしたの ジ ョ一」 や 「ロッキー」 
なら， マットの. I:. で 必死に 立 とうとす る 姿の アップ， 力 
ゥン トを 数える レフ リーの あおり， 息をする ゼ ィゼィ と 
いう 音な ど を 盛り込む のが 普通でしょう。 しかし， ここ 
では そのような カット は ひとつ も 使用し ま せん。 ダウ ン 
し た 瞬間から 部屋の 隅で 見守る ヒ ロイ ンの 姿の みです。 
ゆつ く りと 10 カウント を 数える 間， そのままの カツ 卜が 
ひたすら 続きます。 そして 9 を 数えた ところで ヒロイン 
は 目を伏せ， 10 で 静かに 部屋から 出て 行き ます。 

つまり 凝つ た 力 ッ ト な どと いう も の は， 長年の 経験 と 
センスが 必要に なって く るので， そう そ う 簡単に でき る 
もので はない のです。 と も すれば テクニックの 空搌 りに 
終わって しまいます。 自分の 力量 を 考えて 無理 をし ない 
ほ う が 得策 といえる ので はないで しょう 力'。 


^ 「魔女 宅」 における 実例 

実際の 映画の 中で， カツ 卜の つなぎ 方 や カメラワーク 
が どのよ う に 使われて い る 力' 細 力、 く 解析して みま しょう。 
今回 は 宫崎駿 監督の 「魔女の 宅急便」 （以下 「魔女 宅」） 
を 例に とってみ ます （見た こ とのない 人 は レンタル でも 
してく ださい）。 実写の 映画です と ， 監督が 望んだ と お り 
の カメラワーク をした く て も， よけいな' ® 柱が 入ったり 
して， やむな く 変な つなぎ をす る という こと も あるて' し 
よ う 力、 アニメの 場合の 自由度 はかな り 高い も のです。 
ですから， 一流の 監督が 制作 し た 劇場 版の アニメ はいい 
勉強 材料と いえます。 

まず オープニング を 兄て みましょう。 主人公で ある キ 
キが 出発の 決心 をして， 駆け足で 家に 帰ります。 土手 か 
ら 家まで 6 カツ 卜から 構成され ています 力 5 '， 大部分の つ 
な ぎ は 忠実に 基本 を 守つ ています。 キキが 完全に フレー 
ム アウトす る 直前で カット を 切り， ちょっと フレーム ィ 
ン し た 状態 か ら スタート している のです （ただ し ビデオ 
で 見る と， 画面 サイ ズの問 題で 左右が 少し 削られて いま 
す）。 また， キキの 走る 方向 も， 奥から 手前へ という 一貫 
性 を 持って います。 こうす る こ とに よって 流れ は 中断 さ 
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秦正 しい CGA コ ン テス 卜 の 見方 

いよいよ， 第 2 回 アマチュア CGA コンテスト 
入赏 作品 発表会が 行われます。 

これ を 観ずに して， パーソナル CGA は 語れ ま 
せん。 入選 作品 や D6GA の 最新 作 を 上映す る 予定 
です。 お 友達 や 親戚一 同お 誘い合わせ のうえ， 
いらっしゃって ください （入場 無料)。 
•M 東 地区 
日時 ： 193Q 年 2 月 25 日 （日曜） 

PM2 ： 01 ！〜 4 ： 00 
場所 ： 東京都 新 宿 区 市ケ谷 シャープ ビル 8 F 
エルム ホール （JR, 地下鉄 市 ケ谷駅 
下車 南西 徒歩 3 分） 
• 近 幾 地区 
日時 ： 1930 年 3 月 4 日 （日曜） 

PM2 ： 01 ！〜 4 ： 00 
場所 ： 兵庫県 神 戸市 中央 区 三 宮上新 電気 三宮 
1 番館 9 F ィ ベン ト ホール （JR, 阪 
神 三宮駅 下車 南 徒歩 7 分） 
さて， この 連載の 読者 や CGA システムの ュ一 
ザ 一の 皆さん は ある 意味で は 内輪な ので （コン 
テストの 赏金， 運営資金 など は ユーザ一 の カン 

パゃ， この 連載の 原稿; T 斗な どで まかなわれ てい 

ま す）， 上映 会 当 日 は みんなで 協力して 盛り上げ 
ましょう。 

まず 第一に. 入選 作品の 上映 終了 ごとに 盛大 
な 拍手 をお 願いし ます。 その 作品が 特に 気に入 

つたならば， 席 を 立って， 「ブラ ポ一 ！ 」 なり 「グ 
ラッチ ェ， グラッ チェ」 と 叫んで いただいて 結 
構です。 アンコールの 要請 は 運営 上お 断り 申し 


上げます。 逆に その 作品が 気に入らなかった か 
ら といって， 座布団 を 投げる ような こと は ご 遠 
慮く ださい （座布団なん てない けど)。 

会場 は 250 席 （近 幾 地区 は 1 50 席） 用意して い 
ます。 立ち見 も 入れる と 300 人ぐ らい 収容で き ま 
す。 それ 以上 は 入れません ので， ご注意く ださ 
い （どうやって ご注意す るか はナゾ だ）。 
•CGA コ ン テス 卜 審査 会場 実況 中継 

スタジオさん， スタジオさん， 聞こえます か ？ 

ただいま， 第 2 回 アマチュア CGA コンテストの 
審査 会場に 来て おります。 次々 に 登場す る ハイ 
レベルの 作品に 会場 は 早く もす ごい 熱気に 包ま 
れ ています。 

おっと. 最初に 飛び出し たの は 誰 だ一！ 電 
通大の 「極上 ロボ アジオ一 ジャ 2」 だ。 こい 
つ はいきな り とてつもない 作品 だ そ'。 セル 画と 
CG を 合成し 完成 度， エンターテイメント 性で は 
'群 を 抜いて いる。 迫力 満点， 人気 抜群， 豪華 絢 
爛， 焼肉定食！ しかし キャラクタ一 がすべ て 
パロディ というの が 足 を 引っ張る か ？ 審査員 
が元ネ タ を 知ら なければ 不利 だ。 同じ 口 ポット 
バトル もので は 京大の 「レイズ ピ 一 j も 負けて 
はいない。 こちら は 元 ネタを 知らなくても 結構 
楽しめる かも。 

両者が 熾烈な 争い を 展開して いる 横 を 平然と 
歩いて い く の は 純粋 芸術 派 「Solid Line」 ではな 
いか。 これ は 完全に 悟りの 境地に 入って いる， 
まさに CGA 界の 観音 菩薩。 この ジャンルへの 応 
募が 少な か つ た だけに 有利 だ。 

意外に 健闘して いるの が， 「超 強力 宇宙人 j と 


r ディフ アイナ ブル ファンクション」。 なん 
と， MSX2 ！ 8 ビット といって ナメ ていて はいけ 
ない。 現役の 芸大 生 だけあって 映像 的 センス は 
ビカ一 だ。 エンターテイメント 性 も 高い。 宇宙 
空間での 戦闞 シーンに は 手に 汗 握 る ぞ。 しかし 

「ディ フ アイナ ブル ファンクション j は 未完 
成の 予告編と いうの が 残念。 

昨年の 入赏 者の 面々 も パージ ョ ン アップして， 
新人の 入 貪 を 阻もうと している。 大阪府 立大 
の 「し et me Dance! j は スポッ ト 光源 を 生かし 
た レイ トレ だ （カラ 一ページ 参照)。 二れ は テク 
二 カル ボイ ン 卜が 高い ！ 鳥 取大も レイ ト レア 二 
メをパ シバシ 3 本家本元 正統派 だ。 

京大 マイコン クラブ は 今年 も 3 作品 ェン ト リ 
—している。 拓植宗 俊 督監の 「NoBo ちゃんの ミ 
ラ クル ワール ド 」 など は 欠点が なく 平均 的に よ 
いので， 2 年 連続 入 貪の 声 も 高い！ （カラ に 
—ジ 参照） 

同じく 京大 マイコン クラブの 横 山浩之 監督の 
「クリスマスの 夜」 もなかな かの 作品。 特に 最 
後の ォチ など 意表 をつ く （カラ 一ページ 参照） c 
梅 沢 先生 率いる 府中 西 高校の 「FACTORYj は 
昨年と 同じ ワイヤ 一フレーム だが， 作品と して 

の 完成 度が 全然 違う。 

はっきり いって レベルが 高す ぎる ！ かなり 
質の よい 作品で も入赏 どころ か， 選外に されて 
しまって いる。 まさに アマチュア CGA 界の 最高 
峰が 集まった。 これ を 観 なきや CGA は 語れない。 
さあ 寄って らっしゃい， 見て らっしゃい！ お 
代 はいらな いよ ！！ 
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れず， 鋭 客に 力 ッ ト の 切れ目 を 意識 さ せ ま せん。 

ただ 家に 到着す る カツ トで はこの 原則が 破られて いま 
す。 最初 地面に 向いて いた カメラ は， ゆつ く り と 上に パ 
ン して キキの 家の 全体 を 映して い き ま す。 その 途中で キ 
キが フレームインして くるので す。 これ は いわゆる 「侍 
ち 伏せす おり」 の 一種と いえます。 そのため 土手から 家 ま 
で 走る という 一連の 流れが 終了し， 次の カツ 卜から 新し 
い 展開に 人る こと がで きます。 こ の 家が キキの 家で は な 
く ， 土手から 帰る 途中に ある， ストーリ 一 上 特に 関係な 
い 家であった 場合， このよう な パン は 決して 使いません。 
次の カツ トで 林の 中 を 走る シーンが あった あとで. キキ 
の 家が 出て きても， 観客 はさつ きの 家と 混同して， ひと 
つの 家の 表 を 通 り す ぎ. 裏口に 向かった ものと お 解す る 

恐れが あ ります。 C G の 場合， 凝つ た 形状 デー タを 作る 
とつい ついそれ を じつ く り と 見せた く なる ものです 力 s , 
涙 をのんで 力 ット してく ださ い。 

も う 1 シーン 取り上げて みま しょう。 市民の る な 
かで， 時計台 か ら a —プ 1 本で 宙づ りに なって いる トン 
ボを救 う ために キキが 飛んで く る クライ マック ス です。 
地面 すれすれに 飛ぶ ス リ リ ングな カツ ト を揷 入す る こ と 
で， あらかじめ 緊張 感を 高めて あります。 キキが 差し 伸 



ベる 手 を ト ンボ もっか も う とする のです 力 5 , うまくいき 
ません。 キキの アップ， トンボの アップ， 両者の 手の ァ 
ッ プが 連続 します。 この アツ プは 観客の 神経 を 集中 さ せ 
ると て も 基本的な 使い方です。 
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子羊 ： CGA システム ひとつく ださ I 
な いんです 力、。 あらら ららら …… 。 
姫： 愛情一 本 CGA システム！ 
子羊 ： 私の 気持ちと して 3, 000 円 を カンパした 
いと 思います。 これ は スタッフの 皆様のお 茶菓 
子 代と して ご ィ吏用 く ださい。 
姫： ポテトチップス 5 つ， 肉まん， カレ一 まん 
5 つ， し 5 リットル モネ 3 本， カール 3 つ， その 
まん ま フルーツ 4 つ。 確かに 購入いた しました。 
どう も あり がと う ございます。 
子羊 ： 点光源の 使い方 を 教えて く ださい。 
姬 ： 先肇 どうぞ。 
先 K ： 解説せ ねばなる まい。 
点光源と いうの は， 豆電球の ように 空間 上の あ 
る | 点から 発する 光の ことです。 平行 光源の よ 
うに その 空間 全体に 降り注ぐ ので はなく， ある 
—部分 だけ を 明るく する ことができます。 また， 
光の 方向 は 放射 状に 伸びる の も 特徴です。 です 
から 点光源の 場合， 光線 ベクトル を 設定す る必 
要はありません が， そのかわり 光源の 位置と 減 
袞率 （光線が 一定 距離 すすむと その 距離の 2 乗 
に 反比例 して 光線の 強さ は 弱 く な り ま す） を 与 
えなければ なりません。 光の 色に ついては 平行 
光源と 同じです。 害 式 は 以下の ようにな つてい 
ます。 

{mov (X Y Z) light point (rgb (R G B) 
U 

X, Y,Z ： 点光源の 座標 
R, G, B ： 色の RGB デ一 タ 
L ： 減衰 距離 
まず， 光源の 位置の 設定です が， これ は light 文 
の 中で 指定す るので はなく， 普通の obj や target 


と同じように， mov で 指定し ます。 減衰率 は， 
light 文で， 「光線が 指定 した 強さに ま で 弱 まる 距 
離」 として 与えます。 以下に 例 を 示します。 
{.mov (10 20 30) light point (rgb (0.5 
0.5 0.5) 200} 

この場合 点光源 は， （10,20,30) の 位置に あ 
り, その 位置から 200 離れた ところに ある 面が 
RBG ： 0. 5, 0.5, 0.5 の 強さ （色） の 光 を 受ける 
という 意味になります。 ですから， 二の 例で は 
光源から 200 以内の 距離に ある 面 は， 0.5 以上の 
強さの 光 を 受け， 200 以上 遠くに ある 面 は 0,5 よ 
リ喑 くなる わけです。 つまり， 減衰 距離が 大き 
いと 広い 範囲が 明る く なり， 小さい と 光源の す 
ぐ まわり だけが 明る く なる のです。 

さらに 使用 上の'; 主意です が， たとえば 床の 真 
ん 中の 少し 上に 点光源 を 設置す ると， 同心 状に 
明るくな るだろう （図 I) と 期待す るでしょう 
力、'， そうは 問屋が おろしません。 まず， レン ダ 
リング 時に/ G オプション をつ け， スムーズ シェ 


ーデ イング モードに しなければ なりません。 フ 
ラッ トシエ一 デ イングで は， ひとつの 面 を 全部 
同じ 色で 作画して しまう からです。 しかし それ 
だけで も だめです。 スムーズ シ ヱ一 ディン グモ 
—ド で， 明るさの 計算 をして いるの は 各 頂点の 
位置 だけで， そのほかの ところ は 各 頂点の 色 を 
補間 して 塗り つぶ している だけです。 です か ら ， 
図 2 のよう な 場合， 床 はまった く 同 じ 色で ベた 
塗りされ てし まいます c 結局 ちゃんと 同心 状の 
模様 を 出したい ならば， 床 を 複数の 細かな 面に 
分割して おく 必要が あります （図 3)。 

このように 点光源 は 非常に 難しく， 効果 も 限 
られ ています。 平行 光線より かなり 喑 めの 画面 
になる ので， 通常 複数 指定して やる のです が， 
思い どおりの 効果 を 出す に は 相当の 熟練 を 要し 
ます。 

姫： もぐ も ぐ …… と いう こと だそう です。 
先輩： あつ 解説して いる 間に， おれの 肉 マン 食 

ベら れた ！ 
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図 2 
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各 頂点が 喑 いので， 面 全体が 喑 くなる。 




) 木 を 細か く 分ける と， 各面の 各 頂点の 明 る さ が 異な る 。 
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しかし， ここで 監督 はちよ つと 不思議な 演出 をし ます。 
突然 周りの 市民の 「ガン バレ」 コールの 音声が フ ヱード 

インして くるので す。 そして， 2 入 を 応援す る 市民の 様 
子 を 3 カツ ト も 挿入して いるので す。 こんな 演出 をす る 
と， せっかく キキと トンボに 集中して いた 観客の 神経が 
一気に 発散して しまいます。 手に 汗に ぎって， 画面 を 見 
つめていた 人 も 思わず ひと 息つ いて， 座 りなお し た り す 
るでしょう。 この 3 カットの あと， 再び 画面 はキ キとト 
ンボに 戻る のです 力 5 , も う 以前の よ う な 緊迫 感はぁ り ま 
せん。 この 構成 は大 失敗な のでし ようか？ 

いえいえ， とんでも ありません。 ここに この 作品の テ 
一 マが 表現され ている のです。 この 映画 は， 「キキ と トン 
ボのラ ブス トー リー」 では あ り ません。 「キキ と この 街の 
市民との 心の 交流」 です。 ですから， 緊迫 感が散 じて し 
ま う 代 © を 払つ てまで， キキと 市民の 関係 を 明示 してお 
く 必要が あ つ た わ けです。 この クライマックス は 2 人の 
間の 事件で 終わらせ てはいけ なかつ たのです。 ですから， 
2 人の 手が つ な がつ た 瞬間 も ， 通常 は 両者の 手の ァ ッ プ 
にす るべき ところ を， わざわざ ロングに して， 市民が 見 
守る なかで 行わせた の だ と 思い ま す。 

基本の 学び 方 

「CGA 作品の 制作 を 試みる もの は， 映像 制作の 基本 を 
知って おく べきで ある」 という のが 今回の テーマです 力?， 
そうはい つても 芸術 大学の 映像 對 斗の 学生で もない かぎ 
り， そのよう な 機会 は め つ た に な (■ 、のが 現状 といえ ます。 


どう すれば よいで しょ う。 

いちばん てつと り 早い 方法 は， その 種の 専門書 を 読む 
こ と です。 かなり 大き な 店で 探さ な ければ い けない と 思 
いますし， この種の 本 は あたりはずれが 大きい ので， 図 
書 館で 数冊 ま とめて 借りて く るの が 賢い かも しれません。 
ただ， これら の 本 か ら は， 基本 を 学び とる こと が 重要な 
ので あ つ て， 変な 技巧の 知識ば か り 増えても し かたがな 
いこと を 十分 念頭に おいていて く ださい。 

次に， 実際の 映像 作品 を 多く 観て く ださ い。 あまり 粗 
悪な 作品 を 観ても しかたがな いので， いわゆる 名作 を 選 
びましょう。 もち ろん 観る といっても， 「わ〜 い 面白 かつ 
た！」 と 喜んでい. る だけで はいけ ません。 ひと 通り 観た 
あとで， 1 カット， 1 カット 注意して 観て いくのです。 
「魔女 宅」 の 例で わかる ように， 手に 汗に ぎる シーン 
は 盛 り 上げる た めに どのよう な 工夫 を している 力'， 逆に 
気が 抜けて ひと 息つ けて しまう カット は 何が 原因な のか 
考えて， 問題の あ ると ころ を 何度 も 繰り返して チ 1 ック 
します。 また， 「魔女 宅」 の オープニング のように， 問題 
なくさら つと 見過ごして しまうよ うな シーンに も， さら 
つと 見させる テク ニッ クがぁ る こと も お忘れな く 。 専門 
書 を 読んで 事前に ある 程度の 知識が ある と， 「この エンデ 
イングに 爽 快感が あるの は， 視点の 位置が 高く ロング シ 
ョ ッ ト で 撮つ ている からだ」， 「この ズ一 ム ァ ッ プは 観客 
の 注意 を 引く ときの 使い方 だ」， 「この 塔 を 見上げる カツ 
ト は 主人公の 視点で あ り ， だから 次に 主人公が 見上げて 
いる 顔の アップに つながって いるの だ」 などと いう こと 
に 気がつ くでしょう。 そうする ことによって， 専門書で 


松 井の LOG I N の コーナー 


バレンタイン • デ 一も 終わって， もう そろ そ 
ろ 結果 も 出た 今日 この頃， 皆さんい かがお 過ご 
しでし ようか？ こんぱん は 「遊び人 松 井」 

です。 D6GA の SIG が 開設され て， はや I 力 月。 な 
かな かたく さんの 人から， アクセスが あり， 
S1G0P として は うれしい 限り です。 

さて， 今月の メイン イベント といえば， や は 
り 「第 2 回 アマチュア CGA コンテスト」 でしよ 
う。 そこで NET と しても， これ を 大き く 盛り上げ 
るた めに 今月 を， 

「私 は ひと 言いいたい ！ CGA コンテ ス ト 月 
間」 

として， 皆様からの CGA コンテスト に関する 素 
直な 意見 をお 待ちして ます。 「入赏 作品 発表会 j 
を 見た 人 は その 感想 を， 会場が 遠くて 行けない 
よ一 という 人 は， 

「コンテスト 入赏 者への 突擎 インタビュ一」 

「審査員の 方々 の 批評」 

「入賞 作品 発表会の 潜入 レポ一 ト 」 

を NET に 掲載し ますので， その 感想 を どんどん 
フリー ポ一ド 「会議室 j に 害き 込んで ください。 
そのほか にも， CGA システム を 使用した 入赏 
作品の 形状 デ一 タ など を アップし， コンテスト 
入赏者 自身 を 招いて 「ワン ポイント， CGA 制作」 
を 行う 予定です。 さあ， みんなで， CGA コンテ ス 
卜 を 成功 させよ う ！ 


參 「みんなで CGA を 作る 会」 告知 

皆さん， CGA システムの 使い ごこち はどうで 
すか？ アンケート など を 見た 限りで は， どう 
もモ デリ ング ツール CAD に 手 を やいて いる 人が 
多い ようです。 実際， ひとりで 作品に 使う すべ 
ての 形状 データ を 作る の は 大変でしょう。 そこ 
で， 今月より 月 単位で テーマ を ひとつ 決めて， 
みんなで 形状 データ を 作って しまおう ！ とい 
うのが この 会の 目的です。 もちろん， NET に 参加 
でき ない 人の ディ ス ク での 応募 も お待ち してお 
ります。 

さて， 今月の テーマ は， これです。 
「街 J 

(規定： SCAL 1 ドット = 1 cm, 1 区画 
1000X1000 ドッ ト） 

なお， ひとつの 建物 は I00 面 以下と する。 ひと 
り 何 区画で も， また， いくつ 作っても 構い ませ 
ん 力、'， 汎用 性 を もたせる ため 敷地 内 いっぱいに 
建物 を 作る の はやめましょう （建坪 率 を 守れと 
はいいません）。 たとえば， 大きな マンション を 
建てたい 場合 は， 4 区画 （2000X2000) くらい 
使って もらって 結構です 力 S 面 数 は， I00 面 以内 
とさせて いただきます。 

うまくいけば 6 月 号の カラ一 ページで， 紹介 
できる と 思います ので， 皆さんの 郷土色 整 かな， 
また， こんな マイホームが 欲しい という 切なる 


願いが こ も つ た 作品 をお 待ち してます r . 

き 今月の アップ データ 

D6GA の カラー ページ を 見て みま し よ う。 今月 
よ り 毎月 ひとつず つ NET に アップ 口一 ド する デ 
—タ を， カラ 一ページで 紹介し ます。 今月 は， 
かまた さんの オリジナル ロボットです。 かまた 
さんが 昔， 自作 アニメ一 シ ヨンの ために デザィ 
ンし たもの だそう です。 
秦 チーム 募集のお 知らせ 

先月 号の 本文で 大々 的に 募集した チームです 
力 S NET でも その 参加 申し込み を 受け付け てま 
すので ご 利用 く ださい。 NET の 場合， 手紙と 比べ 
て 圧倒的に 早 く CGA システム に関する 質問 を 開 
発 者 自身に 聞く ことができ ますし， また 「最新 
の ツール 'データ」 など， より 詳しい 技術的 ュ 
—ザ 一サボ一 トを うける こと もで きます。 r おれ 
は， やる 気 も パワー も あるんだ」 という 人に は， 
NET を 通して， D0GA のお 仕事のお 手伝い （作品 
制作 や， ツールの 作成 などなど） をお 願いす る 
二と も 考えて ますので， われ こそ はとい う 人 は， 
ふるって 参加く ださい。 
• 今月から 読んで る 人へ 

「D6GA CGA NET j は 上 新 電気が 行って いる 
「J&P H0TLINE」 内の SIG の ひとつです。 r J&P 
HOTUNEj への 加入の 方法 は， この Oh!X の 裏表紙 
の 広告に 載って ま すので 参照 く ださ い。 
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得た 単なる 知 a に' お 戦力が 備わって く るので す。 

しかし， W-l"! 書 を 読み， 名作 を 観る だけで はいつ まで 
たっても 本当の 実力 はっきません。 いちばん. ifi: 要な こ と 
は， 実際に 作品 を 作る ことです。 いろいろと' ふ': ん だつ も 
り でも， いざ 制作して いる と， 「この カツ ト と この 力 ッ ト 
のつな ぎが 小 |'| 然 だ」， r この シーンが^, PI でつ ま らな 
い」， 「辛い 弊 囲 気 を 出す に は ど う い う アングルに すれば 
よいの だろう」 など 問題点が 必ず 出ます。 そういう 問題 
意識 をた くさん 待って， 専門書 を 読んだ 1 ), 他の 入の 作 
品 を 観る と， さら に 上達が 速 くなる と 思い ま す。 

なん 力'， 「個 14 の 育て方」 と 同じよう な 結 i [に なって し 
まい まし たが， 作品 を 観る の と 作る のと は， 映像 制作の 
勉強に は 必要 不可欠です。 

' おわりに 

独断 と fai 兄 を 好き かってに 並べて きまし た が' -If さ に, 
の 作品 制作の 参考に なります でしよう 力'。 もちろん この 
数 ページ を 読んだ から といって， 皆さんの テクニック や 
セ ンスが 磨かれて， 作品の K 的 向上に 直接つな がる と は 
思いません。 し 力' し， 映像が コミュニケーションの メデ 
ィ ァ である という 意味 を 理解し， CGA の 奥の 深さに 気が 
つき， 映像の 勉強 を 始める きっかけに でも していた だき 
たいと 思います。 

前 回 ま で は， r CGA システム を 手に いれ た 方 はと り あ 
え ず 何 か 作つ てみ ましょう」 といつ た 態) お だつ た こ の迚 
載が, 今回から いきな, り 高度な 要求 を 始めた の は なぜで 
しょう。 それ は， CGA コンテ ス 卜の 入選 作品が そ ラ いつ 
た 論争が でき る レベルに 達して いるから です。 うん うん。 
という ことで， -炎 钐式， 上映 会で は 皆 さんのお 越し をお 
侍ち しています。 



さ て, 次回の チ定 です が， こ れ がち よつ と 流動的です。 
前回 公募した チームの 特 16 が どの 程度のお になる の 力'， 
書いて みないと わからな いので。 それに， CGA コンテ ス 
ト の 入赏 作品 の 発表!： 解説 も 掲載し なければ いけ ま せ ん 。 
う ま く いけば， 沲 の 力-々 に インタ ビューで き るかに 
そうすると 残り のべ一 ジが 中途半端に な る ので は な いで 
しょう 力'。 まあ 寒さ もき びし い 時節が C, , ^せ 鍋 IA にや 
つてい くつ も りです。 


各 铣# 通達 爭項 


• バグ 情報 （FFE の 透視図の 回転） 

FFE における 回転 は z, y, x 軸の 順番で 回転 
します。 これ は 正しい のです。 しかし その 軸と 
いうの は， 物体 座標系で 計算し なければ いけな 
いのに， 絶対 座標軸で 回転して いる ことが わか 
りました。 この 両者の 違い を 理解す るの は， た 
いへん 難しい ので 解説し ません が， 要するに， 
「z 軸に 回転して から y 軸に も 回転」 という 具 
合に， 2 軸ない し は 3 軸す ベての 回転 を 組み合 
わせる と， あさっての 方向 を 向いて しまいます。 
あしからず。 

秦ナゾ の バージョン 4.0 

ラベルに 「CGA システム 4.0」 または 「CGA シ 
ステ厶 2. 4」 と 印字され た ディスクが一 部の 方に 
発送され ましたが， たんなる 発送 会社の ミスで 
す。 中身の バージョン は 2. 03 のままで す。 あし 
からず。 

秦無憤 バージョンアップ 

バ一 ジョン 2.00， 2.01 のュ一 ザ一 で ちゃんと 
ユーザ一 登録 を し た 方 は バグ 出 し フィック スバ 
—ジョン を 無 憤で さ しあげる と 言って おり ま し 


たが， まだ その メ ド はたって おり ません。 CGA シ 
ス テムの 配布が 終わったら， 今度 は CGA コンテ 
ストと 忙しく， 十分な バグ 出し， ユーザ一 登録 
の 作業が 少しも 進んで いない からです。 

また， バグ を 見つける 以前に 各 プログラマが 
どんどん バ一 ジョン アップし ている のが 現状で 
すので， バグ 出し フィックス バージョン という 
より， CGA システム バ一 ジョン 2. 10 と言う ほう 
が 正しい と 思います。 いずれ そのうちに 送れる 
と 思います ので， 気長に お待ちく ださい。 あし 
からず。 

拳 八' 一 ジョン アップの 現状 

「更新 矢の ごとし」 と言われる ように， 現在 
も いろいろ バ一 ジョン アップし ています。 今回 
は その一 部 をお 知らせい たします。 なお， 適当 
なと 二ろ で ま とめて バ一 ジョ ン 2. 10 とする つも 
りです が， どのよう にして 皆さんに お届けす る 
か は 検討 中です。 
• SPANIM (アニメ ーショ ン） 

I 秒 間に 10 フレーム を 実現した 驚異の ス ヒー 
ド といわれて いますが， このたび HAN1M と 改名 


し， スピード を 一挙に 2 倍にしました （HANIM 
は r 速い アニメーション」 の 略？）。 つまり I 秒 
間に 20 枚 を 軽く ク リアす るので す。 簡単な 画像 
な ら 毎秒 24 フレームで 真の リ アル タイム アニメ 
ーシ ヨン， いや 30 フレーム も 可能 かもしれ ない。 
• REND (作画 プログラム） 

Human68k Ver. 2. 0 を 使う ことによって， ノ、' ッ 
ク グラウン ド 処理が できる よ うにな リ ま した。 
つまり， 作画 を やらせながら フレーム ソースの 
編集な どが でき る わけです。 

さ らに 仮想 記慷に 対応し ま したので， HD を 使 
うと 何 万 面， 何十 万 面の 物体で も 作画で きる よ 
う になった のです。 
•FFE (フレーム ファイル エディタ） 

ちゃんと LOAD 機能が 付 きました。 
•ATR (ァ ト リ ビュー ト エディタ） 

ちゃんと 球 を 表示して， 材質 感を 表現で きる 
ようにし ました。 

そのほか， 新しい プログラム も いくつか でき 
ています。 お楽しみに。 
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★ (で) の ショート プロば 一て い 


その 7 


掲載 率 10 倍？、? まよ〜!! 


Komura Satoshi 


古村 聡 


今月 は 趣向 を 変えて 「投稿 作品の 掲載 率 を 10 倍 上げる 方法」 の 講座。 実際に 採用 
され だ 作品 3 つ を 例と し 「なぜ， これが 掲載され るに いたった か？」 を （で） 氏 
が 懇切 丁寧に 解説して <れ ます。 これで 君 も 野望に 一歩 近づいた ？ 


こ れが 発売 される の は 2 J) 18 にし で も , 
これ を 書いて る 今 は 1989 年 12 月 31 日の 大晦' 
日 で， もうす ぐ 除夜の 鐘が 鳴 り 始める ころ 
だつ たりし ま す。 なんで こん なと きま で 原 
稿 書いて な く ちゃい けな いんだよ一 つ ！ 
ぐつ すし。 んで， 大晦日つ てこ と は あの 「年 
越し そ ば」 を 食べな き やなら ない わ けです。 
実は 私， そばって 嫌いなん です よね 一。 あ 
の 食べた と きの どが ヤス リで けずられ るよ 
う な 感じ が …… あ 一つ， 想像 し ただけ で ト 
リ ハダが つ ！ 

さて 最近， LIVE in '90 や 質問 箱, それに 
ショート プロ な ど を 合わせる と ， 編集 室へ 

の 投稿が かな り 増えて きて るんで す。 そし 
て fnjir お：， 「おしいつ！ もうち よつ とで 
なのに な あ 一」 という かわいそうな もの も 
増えて きち やつたん です よね。 特に ショー 
ト プロ の 場合 は プロ グラムが 短いだ け に 
「優れた プロ グラ ム は 何 本で も 載せる」 方針 
(最 も 優れた 作品 1 本 だけ じ やなく， ある レ 



エス ケー フ才ブ メーズ 

ベル を 越えて い れば何 本で も 載 る 可能性が 
ある） だけに 非常に もったいなかった りす 
る わけです。 

そこで， 今月' は 1 "掲載 率 を 10 倍 上げる シ 
ョー トフ。 口 入 P'l」 とい. う センで いっち やい 
ます （かなり 無謀な 気 もす るけ ど -'… )。 あ， 
も ち ろん ほかの コーナー でも iuiW する 作戦 
で やってくつ もりです から， ほかの コーナ 
一に 投稿す る 人 も 読んで ください ねつ （つ 

リス 卜 1 エス ケ— プォブ メーズ 



illustration :T.Takahashi 



タコ 釣リケ '一ム 

いでに 愛読者 葉書の 舆味 のあった ところに 
(で） の ショー ト プロ ぱ 一て い と 書いて く れ 
ると さらに うれしかったり して …… )。 

S^V? ；?、 リも 力せ たら 勝ち ！ 

じ や， さっそく 1 本 目に いきましょう。 

今 月 の 1 本 目 は X 68000 用 の エスケープ 才ブ 
メーズ （リスト 1 ) です。 


1000 screen 0,1,1,1: window ( 0 , 
1010 int M,N,I,A,B,C=U,D,E,F 
1020 dim char CR 1 ( 6 3 ) = { 0 , 0 , 4 , 
,8, 8, 0,0, 0,0, 4, 4,4. 4, 0,0,0, 8, 8 
1030 dim char CR2 (63)=(0,0,0 P 

1,1,1,1,0,1,1,1,1,1,1,1,0,1,1, 

1040 dim char CRGB ( 48 ) = ( 0 , 0, 


に dim char CHI ( 


L t 0) 


1=0 to 1 5 :M=rgb(CRGB( 1*3 ) ,CRGB( 1*3+1 ) , CRGB { 1*3+2 )} : pa let ( I , 


— alloc ( 1 , 2000) :m_alloc( 2 ， 2000 ) 
assign ( 


trk ( 1 , "T20O@7L'1O4 | ： 2 5 5 F8 F8E く CC > BB8A2G4 ： 


:m_trk{ 2 ， "T200@48L4O4 | : 25 5BBCDBBCDBBCDBBCD : I " ) :m— assign (2,2 
for M=0 t.o 7 : for 1 = 0 to 7 :CH1 ( I +M* 1 6 ) =CR1 ( N J ： pset ( I , M , CR2 ( N ) ) 
N=N+1 :next:next:sp_def (0.CH1 ) :get (0,0, 7 , 7 ,CH1 ) 
N=2 :M=0 ： B=4 :m playT) :home( 1,0,0) 

apage( 1 ) : f i llT0 , 72 , 5 1 1 , 80, 1 ) :apage{0 ) ： f ill(0, 0 t 16 , 80 t 5) :apage( 1 I :O=20 
for T=0 to 300： for 1=0 to 63 ： for L=0 to 1 00 ： next ： locate 0,0: print using 


fill(I*8, 0,1*8+7,1 
for G=0 to 1 ： E=rnc 
if P=4 0 then 0=0 e 


1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
func 


:put ( I»8， E*8, [傘 8 + 7 ，E»8 + 7 ,CH1 ) :next 
I else if 0=20 then P=P+1 :goto 1230 
for L=0 to 1 : A=stick( 1 ) : F=B+ ( A=8 » - ( A=2 ) :K=J-(A=6) :if F<0 then 
if point ( ( I+K-l )*8+12,F*8 + 4)>0 and ( I + KK63 then F=B:K= J 
if point ( ( I-63+K-1 ) *8+4 ,F*8+4 ) >0 and ( I+K) >62 then F=B:K=J 
if J=0 then 0VER( J ： J=2 ： T=0 ： 1=0 ： P=0 ： goto 1 1 10 
B=F: J=K:sp_move { 0 , J*8 , B*8 , 0 ) : next 
hornet 1 , 1 搴 8 , 0> :T=T+1 : J=J_1 

next ： next :H= "SUCCEED" :apage(0 ) : symbol ( 2, 2, H, 3, 8, 2, 2,0) 
symbol (0,0, H ,3,8,2, 7 ,0) : H= inkey$ ： wipe ( ) :0VER( ) :goto 1 110 
func OVER( ) :m_stop{ ) : els : H= i toa ( T ) :apage( 0) Isymbol ( 2, 2,H, 10, 15 
symbol (0,0,H,T0 ,15, 1,7,0): H= inkey$ : T=0 :apage (0) :wipe( ) : apage ( 1 
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エスケープ 才ブ メーズ For X 68000 

(X-BASIC) 
山野 得 生 （東京都） 

よ く ある スクロール ゲームな ん です が， 
画面の 右 か ら 障害物が 鉄砲水 といつ しょに 
ど ん ど ん 流れ てきます。 ほって おく と I'l 分 
の キャラ は ど ん ど ん 流 されて いってし ま 
います。 かとい つてよ く 先を兒 ないで ィ T に 
進めば， そこ はもう 戻れない 行 き 止まり。 
岩に ぶっからない よ う に， 袋小路に はま ら 
ないように …"- , 分の キャラ を ジョイ ス 
テ ィ ッ クで 上下 右方 向に 操つ て く ださい。 
左 ffllj (つま り 水の 流れて いく ほう） に は 進 
めません ので あ し か ら す'。 取 純な ゲー ム で 
すけ ど， X68000 用に して はリ ス ト がかな り 
短い ので 改造し やすいでし よ う。 

で， この ゲーム は （作者の 山！ ij'' さんに は 
失礼 かもしれ ない が） よく ある タイ プの ゲ 
ーム なわけ です。 背景が スクロール するな 
か を 自 分の キャラ が 障害物 をよ け な が ら 進 
ん でい く だけ。 そ れで も なぜ 掲載に な つ た 
かとい う と r lU 分な りの 工夫が してあった」 
からです。 

ふつう， この テの ゲームって ほうってお 
I 、 た ら I'l 分 は 1卜. まった ままです よね。 で も 

こ の ゲ一 ム では， ほうっておく と n 分が 水 
の 流れに * つ て 流れて しまう ので 必死にな 
つて 右に 進まな く ちゃい けない という 工夫 
をして います。 だから ゲー ム が始 まった と 
きス ティ ック をィ, 'に 倒 してない と ゲーム 才 
—バ一 になって しまう という 欠点が あ る に 
せ よ ， 私 は新鲜 さ を 感じて しまつ た の で す 。 
読者 や 選者に 「えつ？」 と 思わせて こつ 

ち を 向かせたら も う 勝ち。 あ と はこの 調 F 

riAi 数 を 承_ ねて しまえ ば も う あ な た は 常 迚， 

Oh ！ X の も- ^入！ て な わ けです。 こ う や 
つて 考える と， ショート プロだった ら， 

1 ) 1:'?： せ 物 をよ ける ので はなく もの を^つ 
てい く ほうがいい かも しれない 

2) じ や， お 手 f もに 卜 ン ネル 状の と こ ろで 
アルファべ ッ ト を 拾わせよ う 

3) では， ど一 やって ゲーム 才一 パ- 一にし 
ようか？ 

4) じ や， 問^ えて W じ 文字 を 2 つ 取った 
ら ゲームオーバーに しょう 

5) あと， 全部 拾 え た ら 面 ク リ ァ で ク リ ァ 

する ま での 時間が K く な る と 力'， 次の ifii 

は トン ネルが 狭 くなる と 力 

なんて やって いけば 「 卜 ン ネル を 進みな が 
ら アルファべ ッ 卜 を 拾つ ていく スクロール 

ゲー ム 。 で も II リ違 え て I ほ じ 字 を 2 つ 拾う と 
ゲー ム オーバ一」 で， ま ず 1 勝 な わけです。 
また， LIVE in '90 だと 「へビ メタ 調の Ys 
を 送る」 とか …… どお， 金子の ダン ナ？ 


むと つ (^取りえ は ひとつめ 勝利！ 

で， 続けて 今 ）1 の 2 本 II。 2 本 目 はこれ 
は 珍 し l 、 MZ-1500 用 のタコ 釣 り ゲー ム ( リ 
スト 2 ) です。 
タコ 釣り ゲーム For MZ- 1500 

(SB-5030) 
大滝 剛徳 （新潟県） 
BASIC と マシンお を ちょっと だけ 使った 
作品です 。 こっち も かな'） お i いから 改造な 
んカ' にはちよ うどい いでしょう。 画面 上の 
下半 分に 海中の 様子, 上に は 自分の キャラ 
と乘 つてい る 船が あります。 て'， 遊 び 方 な 
んで すが * 丄 の キーで 自分の キャラ 力 ? 垂ら 
している 釣り 針 を 動力' します。 タコ が 左 力' 
ら く る ので タ コ めがけて 針 を^ か し て く だ 
さい。 タコは 全部で 20 匹 いますが 21 ラウ ン 
ド数 以上 釣 ら ない と ゲーム オーバ'一 です。 
針の 動きに マシン,^ を 使って いるので RUN 
する まえ に セーブす る こと。 マ シン 語で 使 
つてい る メモリ 《$CF80〜$CFC8 ま でで， 
$CF80 釣 り 針の I'K 標 

$CF82 釣れた かどう か 

$CF83 

； 釣り針の 移^と 表示. 

$CFBA 
$CFBB 

： 'h たり 判定 

$CFC8 



と いう ふう になつ てます。 

で， この ゲームの •! お 載の ヌ は， この シ 
ョ 一 卜 プロの 選考 作業 中 に 後ろから 担当 編 
集さん が やって きて 「あ， この タコ の觔 き， 
かわいい ね 一 j と 言った からなん です。 自 
分の キャラ はた だの キャラクタの 組み合わ 
せで 作って いるのに も かかわ ら ずタコ だけ 
は PCG でデザ イン を 凝らして -…' 。 なんと 
い うか タコ に 讨 する 愛情み たいな もの を感 
じ る ん です よ ね。 が, これ も PCG だか に よ 
かった という わけで はな く （む しろ PCG の 
データが 多す ぎて プロ グラ ムが 太き く な り 
すぎる と 不利）, 大事な キャラに だけ PCG 
を 使つ たという 演出の 勝利です。 強調 させ 
たいと ころに 凝る。 不必要に 凝 ら ない。 そ 


リス 卜 2 タコ 釣り ゲーム 

LIMIT $CF7F: I.HIT'CBT: 1 " :G0SUB 31 S 
B« 】 ： SC-9 = T», 6 : GOSUB 288 
###### 力 'ノン ###### 

CIS :K08 I -9 TO 19 : FOR C- 8 TO 39 ： CURSOR G, 1 : PH I NT [ ( レ7) *" 5j : NEXT G, I 
CURSOR 26, 7:PRINT[B,5] " •— 

CURS0H It, 8:PRINT [9, 1] " , ，"― 

CURSOR 28, 9:PRINT[6, 1] " I 'VHT" 
CURSOR 26,11： PRINT - J - 

F-B:L-e:H-8: POKE $CF89, SCC, SD 1 , $6 : GOSUB 268 

^^^^^t^ メ イノ ^^^^^^ 

9 USR ($CF83) 

8 IF F-6 THEN I6B 

3 FPRINT[TX,TY] e,e[TX,TV+l] 8,8 

3 TX=TX+T: I F TX>37 THEN F- B ： GOTO 110 

3 FPR I NT [TX, TY] 1, 2 [TX, TY+ 1] 3, 4 ： GOTO 18fl 

i TX^8:TY-INT(RND(l)*ll)tll:F-I 

d いい 1: IF い 21 THEN 226 

3 fSR ($CFBB) ： WAIT 30 

8 IF PEEK ($CF82) -6 THEN 1 1 0 

3 SOUND 58, 1 : FPRI NT [TX, TY】 0, MTX， 1】 む 0 : 】 ： F = 0 : GOSUB 260 :G0T0 110 

0 OTWW し L E< A It '. V^W^V 

3 SC=SC+H: IF R<>15 AND H>-21-R THEN WAIT ie00:R-R+] :T=T+. 2:C0T0 40 

0 ' 嘛寒 GAME OVER 義嘛 寒寒 

3 BL'E 1' ： BKEP ： BKKP ： CURSOR 5, I 5 ： P R I NT " G AME 0 V KKOaCEDEDO" ： SC: WAIT 3O0O:COTO 


CURSOR 9, 23 ： PRINT USIKG" ROUND JF8 ？ n Jf«/8«" ;R;Mi21- R:RETURS 

CLS ： CURSOR " い dim vit' '…"い — *,■■■■■■■，''" ，，，，'ね ii sii SPACE KEV 
GET K$ ： I F K$<> " " THEN 290 ELSE RETURN 
' 攀嘛攀 攀嘛攀 DATA INPUT 嘛寒嘛 

FOR I - 1 TO 4 :R£AD A$,B$,C$:F0NT$(2,I)-HEXCIIK$(A$*BS*C$):NEXT 
FOR I - $CF83 TO $CFC8: READ A$: POKE I.VAL ("$"*A$) :NEXT:RETURK 
—― DATA 嚇拳 ■■■■ 

DATA 9806000705050790, e7eFlF3F3D3D3FlF f 0009980765650760, 6000967050567090 
DATA EeF0P8FCDCDCFCFA t 0eeee0705e507800 f Oee000fi008OOOfl0O,]FeF 07071 F6B95G9 
0000000000000000， 議 M0，FDFi)E2E0FCAA555A, 0000080000800006 


DATA FE, 

DATA 52, 

DATA 79, 
DATA 】9， 



(で） の ショート プロば 一て い 127 



'； 2ゅ 


ういう プログラマの ポ リ シ一 力 ； 「タコ がい 
い」 という ％ 象 につな がり， そして この プ' 
ログ ラム を ^ 載に^い た んじ やない か な と 
思います。 

た と え ば 「おお， ショート なの に BGM が 
ある！」 と 力' （でも， ショー 卜 だと |出 をう 
んと 縮めて 繰り返さ なきや な ら ないから 難 
しそう だな …-- ) など もい いか もね？ な 
ん てと,； L 1 . い ま す。 

どんな 投稿 作品で も そうです が 全部に 秀 
でて いなくても， なに かひと つ， ここ はつ！ 
てと ころが あれば いいんです。 それが その 
投 お, 1'フ' 口 グ ラ ム の 取 りえに なって わって 
く る はず 'す。 

リス 卜 3 


必要と 疑 間は摧 載^ 母！ 

という こと でラ ス 卜 の 3 本 1 1 (ああ， ぺー 
ジが ねいつ ！ >。 Xlturbo 用の 電卓 プロ グラ 
ム （リスト 3 ) です。 

電卓 For XI turbo 

(CZ-FB02) 
水 谷 潔 （三重県） 

また やって きた ユーティリティ， 要する 
に 電卓， さ れ ど', 『中です。 X68000 の 電卓の 
ように + — = など で 沲 卓 しちやう わけです 
(う一 ん， 説明に なって ない な あ。 でも， わ 
かります よね！）。 商 や SQR (- f 方 根。 SQR 
(5) = フジ サン 口 クニオ ォ ムナク つてい う 
あれ）， 前の 結 来 機能 ま であ ります から ひ 
よつ とした ら X 68000 の ものより 機能が 多い 
力' も ？ 

作者の 水 谷さん の 原稿に よれば 1 " CALC 関 
数 を 使って みたかつ たから」 という ことな 
のです が， よくこん な阅 数が あ る こと を ご 
存じで したね （という かよく マニュアル か 
ら兄 つけられ ま したね)。 CALC 関数って い 
う の は 文字列 を 電卓 ライク に 計算 して くれ 
る |»1 数 （この プロ グラム そのもの という 話 

電卓 


も ある 力り な わ けです が turbo 以外の BAS 
IC に はた ぶんない ので はない かと 思い ま す。 
私 もこの プログラムが 送られて く る ま で CA 
LC 閲 数が ある こ と なん かぜ 一ん ぜん 知 り ま 
せんで したし。 もちろん FM や MZ などの B 
ASIC に はこん な 命令ない でし ようし (turbo 
ユーザーで も 知 ら な い 人が 多 いんじゃない 
だろ う か!？)。 

やはり この辺の 「意表 をつ く」 つてい う 
の も 大事な 戦略で 掲載への お- 4; です。 そ 
れと この プログラムの 場合 作者の 水 谷さん 
の 「この |刘 数 どうやって 使 うんだろう j と 
いう 疑問が その ま まこ ちら に^わつ てき て 
「うん うん， どうやって 使 うんだい？」 とこ 
ちら を 引き込 むんで すね。 こっち を |(,| かせ 
て 引き込ん じ やったら もう 完璧 （なん 力'，； 
つてる こと が^ お J の プロ グラ ム のとき と 似 
てきた な …… ). 

あと， ユーティリティ |樹 係の プロ グラム 
だと 「こんなの あったらい いな」 なんて,' ん'. 
う ものが く る と 採用に な り やすいよ うです。 
こんなの あると いいのに …… , あ， ラ ツキ 
一， あった あった。 なんてい う ふうに 読者 
を 引き 付け られ ますから ね。 そういう プロ 
グラム を 組む のは简 単。 いま， 自分が ほし 
い もの を 作つ てし ま えば いいわけです。 必 
要 と 疑問 は揭 載の 母な わ けです。 

f^T^" ほか は …… 

要は 自分が いちばん や り たいこ と を その 
ま ま 投稿に ぶっけて く れれ ばなん と かな る 
よってい うこと だつ たんです。 そうすれば 
だいたい いま つたよ うな こ とはク リ ァで 
きます， はい。 

あ と はぬ 稿 を 書 く と 力' （たまにい る ん だ 
原稿 も ドキュメント もない 入）， フ 。口 グラ ム 
は ディ スクか テープに 入れて 送って ほしい 
と か （プ リ ン タで 打ち出 し た リ ス 卜 だけ 送 
つてき た 入 もい ます。 もちろ ん禾ム が ネ丁 ち 込 
んで 実行し ま したけ ど …… ）。 プログラム を 
組んだ 'と きに,'' ', : 労した と ころ， W て ほしい 
ところ， あと なんか 而 i'l いこ とで も 書いて 
あれば iii,':,'; です けど。 ま， この あたり はこ 
ういう のが あ る と 原稿が 寄き やす くて うれ 
しいです つてい うだけ なの で 決定 打 じ や な 
いけれ ども。 

あ， そ れか ら 質問 筘のほ う か ら H われた 
ん だけ ど マニュアル にある こと は 自分で 調 
ベ ましよ うだって。 はい ま: き ま したよ， 'fi 
問 箱 担当の 影 山^ 

うん， こんな もんかな。 それじゃ， がん 
ばって 投榀 して く ださい ！ 

'お 連への 逍は 近い ！ じ や， ま た *) に 


10 ' SAVE" テ-ン タク" ' 1898/3 by TADOMAME 
20 ' 

30 WIDTH 80, 20： INIT:CLS:KL1ST0 

40 KEY1 , " %¥ ":KEY2,"SQR(":KEY3," n " :KEY4 , "0" ： SKN$=STHI NG$ { 79 , "=" ) 
50 ON ERROR GOTO "ERROR" : CONSOLE 0,20 
60 GOSUB "TITLE" 
70 ' 

80 A$="" : INPUT"" , AS 

90 IF A$="C" THEN CLS:GOTO 80 

100 IF A$="Q" THEN WIDTH 80 , 25 ： IN1T:KND 

110 ITI=INSTR{ AS, "%¥" ) ： IF IT【 THEN GOSUB " S YOU "; GOTO 1 30 

120 ANS=CALC(A$} ： ALEN=LEN ( KTR$ ( ANS ) ) 

130 NAGASA$ = S(:RN$ (76— A し EN,CSKLfN— I , ALEN+3 ) 

140 IF NAGASAS <> SPACES ( ALEN + 3 J THEN 180 

150 Y=CSRLIN-1 :X=76-AL-1 : ADK=fitH3000+&H50 * Y 

160 WHILE INP( ADR+X)=32 AND X>0:X=X-1 :WEND 

170 LOCATE X+2.CSRLIN-1 

180 PRINT"= "； ANS; 

190 IF ITI THEN PRINT" …. "； AMARI ELSE PRINT 

200 K3$=STR$(ANS) ： IF LEFT$(K3$, 1 }=" " THEN K3 $ =M I DS ( K3 $ , 2 ) 

210 KEY4 ,K3$ 

220 GOTO 80 

230 ' 

240 LABEL"TITLE" 

250 LOCATE 28 , 0 : PRINT" << < ただの 鬼 卓 >>>" 
260 CREV 1 

270 LOCATE 0, 19： PRINT" Fl ： 商 " ； ： LOCATE 9, 19:PRINT" F2: SQR( "； 
280 LOCATE 20 , 19 : PRINT" F3 ： Jt " ； ： LOCATE 28 , 1 9 : PRINT" ： 前の 結果'' ； 
290 LOCATE 58, 19： PRINT" C ：ク リア"；： LOCATE 69 , 1 9 : PfUNT" Q ： おわり'' ； 
300 CREV 0 ： LOCATE 0,2： PRINT SEN$: LOCATE 0,17： PRINT SEN$ 
310 CONSOLE 3 , 1 4 ： RETURN 
320 ' 

330 LABEL" ERROR" 

340 BY=CSRLIN:CONSOLE 0, 20 

350 LINE<0 ,0 ト （79 , 1 ) , " BF : LOCATE 0,0 

360 IF ERLO120 THEN ER$=STR$ ( ERL) +" 行 で" +STR$ ( ERR ) + '■ エラ一 力 《発生し まし た"： GOT 
0 380 

370 IF ERR=11 THEN ER$ = " ゼロで 割る こと はでき ません'' ELSE ER$=" その 計 K はでき ませ 
ん" 

380 PRINT ER$: PRINT SPC(40) ；" • ' • リターン キーで 再開し ます"； 
390 INPUT "" ,KS 

400 LINE(0,0)-(79,1) , " " ,BF: GOSUB "TITLE" 
410 LOCATE 0, BY: RESUME 80 
420 ' 

430 し ABEL" S YOU" 

440 HAE=CALC( LEFTS (A$ , ITI-1 ) ) ： ATO=CALC ( M I D$ ( A$ , ITI+2 ) ) 

450 ANS=MAE ¥ ATO ： AMARI =MAE- ANS *ATO 

460 ALEN=LEN(STR${ ANS) ) +LEN ( STRS { ATO ) ) +6 

470 RETURN 

480 ' ——これで おわり -— 
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• 高級 言語 指向の アセンブラ 

ZEDA 力、 ら REDA と-; 巟れて き た S—OS 用 アセンブラ 
の 歴史に 新しい アセンブラが 加わりました。 その 
名 も OHM-Z80 です。 REDA は Z80 の 二一 モニッ ク に 
忠実な アセンブラで， いわゆる ニー モニックの 空 
き （あの 命令 は あるのに どう して これ はな いんだ 
という 不備） が ありました。 無論 Z80 を 正しく 理解 
しても らおう という 主旨が あつたの です。 一方 0H 
M-Z80 は それ を 理解した うえで， それでも ァ セン 
ブラ を もっと 手軽に， 便利に 使いたい と 開発され 
た アセンブラです。 

CP/M の M80 な どで 有名な マクロ 命令 はもと よ り， 
命令の 空き を 補う 拡張 ニー モニック を 採用。 IF 文， 
WHILE 文な どの 制御 文 も 備え ています。 別の ソ 一 
ス ファイル を アセンブル 時に 取り込む こ とがで き， 
条件に よって ァ セン ブルす ると ころ を 指示す る こ 
と まで 可能な のです。 この アセンブラ によ つて， 
考えた アル ゴリ ズムに 近い ソース リ ス ト を 書け る 
ようになる でしよう。 半面， 複雑な フ ラ グ 変化 を 
追い かけなければ ならない プログラム では， ルー 
プを 0 H M - Z 8 0 がどう 展開す るかな どと いった 知識 
も 必要 となります。 要は 慣れと いった ところでし 
よ う か。 


超 多 機能 アセンブラ OHM-Z80 


作者の 言に も ありま すが， OHM-Z80 は 高級 言語 
に 近い アセンブラ を 目指して 開発され ました。 マ 
ク 口の 中 だけで 有効な ローカル ラベル を サボ一 ト 
し， マクロの 中で マクロ を •( 吏う こと もで きます。 
C 言語 を 見て いると， まるで PDPHI のァ セン ブ 
ラ を 思いつ き り 使いやす く したよう な ものと いう 
印象 を 受けます 力 S C 言語と OHM-Z80 の スタンス 
は 少し 異なり， C 言語が どちら かとい う と 高級 言 
語 指向な のに 対し て OH は アセンブラ 色 を 強 

く 残して います。 

一度 アセンブラ を 触って しまう と 痒い ところに 
手が 届く その 便利 さ を 捨て 切れず， なんとか ァセ 
ン ブラの 使い 勝手 を 残した ま ま で 開発 効率 を 上げ 
る こと はでき ない もの かと 模索して しま う もので 
す。 C が 注目 を 集めた の もこの あたりの 理由が あ 
るので はないで し ようか。 もっと も 最近で は， C if 
流行 だか ら C を やる という 方 も 少なくな いようで 
はあり ますが。 

以前 スタ ッフの 間で も， 後ろに Z80 のコ一 ドカ ； 
見える よう な コンパイラ を 作りたい という 気運が 
盛り上が つたこ とが あ り ま した。 '89 年 6 月 号に 寄 
せられた TTC, 今回の OHM_Z80。 これら はそう い 
つた 欲求への ひとつの 回答 だとい える でし よ う。 


• S-OS の 系譜 （ 8 ) 

1986 年 2 月 号で 発表した S- OS "SWORD" に 対し 
て， たくさんの お便りが 届きました。 よく ぞ ディ 
スク 対応に して くれた。 いや， これで は まだまだ 
もの 足りない。 どうして ディスクへの I 文字 入 出 
力がない ん だ， な ど 激励 と 叱咤が 入 り 混 じった 読 
者 ハガキ の 嵐です。 

「I 文字 入出力で すか？ テープ はどうす るんで 
す。 まさ 力、， 切り捨てる つもり じ や な いでしょう」 
と は 当時の スタッフの 意見です。 FM, PC の ユーザ 
—が 頻発す る テーブ 'リ 一 ドエラ 一に 見切 り をつ け， 
次々 と フロッピー ディ スクに 乗り換えるな 力、， フル 
ロジック コント 口 ール 可能な 高性能 カセ ッ ト デッ 
キが 裏目に 出た （？） MZ/X1 では， 主力 記憶媒体 は 
依然と して テープだった のです。 

テープで フ ァ ィ ル 処理 を やる と いう 地獄の 経験 
の ある スタッフ たち は， S-OS に そんな こと をされ 
る く らいなら 自分の プログラムに 合った 方法で フ 
アイ ル 処理 をした ほう 力 <ぃ い， と いう 気になって 
いたので しょ う。 「必要な ルーチン はあり ますから 
自分で バッ フ ァ リング すれ ぱいいだ けです よ」 と， 
実に ス ト ロング。 欲しい もの は 自分で 作る という 
MZ/XI ユーザーの 心意気が 二 こに あります。 

magiFORTH 発表の 翌月 （1986 年 4 月 号） から， 作 
者に よ る FORTH 講座が 始ま り ま した。 また 初めて 
読者 投稿の ゲームが 掲載され たの もこの 号です。 

続く 5 月 号で は， 本格的な フル スクリーン ェデ 
イタ E-MATE が 発表され ました。 コントロール キ 
ーをサ ポー ト していない 機種の ために， を 押 
してから 英字 キ一 を 押す 方法での コン ト ロール コ 
ードを サポート。 削除 し た 文字 は 専用の バ ッファ 
に 溜め込まれ るの で 復活 させる こと が 可能で し た c 
作者の 泉 氏 は 徹底して コンパ ク 卜に 作った よ うで, 
高 橋 明 氏が 「Prolog-85 の エディ タ と 変わらない サ 
ィズで フル スク リーン エディ 夕が 作れる なんて… 
■■•j と 漏らした という 逸話が 残って います。 一部 
に は， 泉 氏 は E- MATE を 作る ために "SWORD" を 
作った ので はない か …… という 噂 も まこと しゃか 
に 流れた く らいです。 
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全 機種 共通 S- OS"SWORD" 要 


超 多難 アセンブラ CDHM-ZSO 

あの SLANG, SOROBAN など を 生んだ 大貫 氏の オリジナル 
アセンブラの 強化 版， OHM-ZBO がつ いに その 全貌 を 現す とさが 

Onuki Nobuaki やって きました。 r 史上 最強の Z80 用 アブ ソ リュー 卜 アセンブラ J 

"XM 11 Bp といわれる 多彩で 強力な 機能 をと くと ご覧く ださい。 


高級 言語に 近い アセンブラ を 


アセンブリ 言語 は マシンの パワー を フル 
に 引き出す こ とので き る 唯一の 言語です が, 
高級 言, おに 比べて プロ グラ ムが 組みに く く ， 
ま た 読み にくい という 欠点が あ ります。 そ 
こ で^ 雑 なと ころ は 高級 言語で 記述 し て ， 
どうしても ス ピー ドが欲 しいと こ ろ や 高級 
寧 語で 記述で きないと ころ だけ アセンブリ 
言語 を 使う というの 力 ? ， 賢い プログラムの 
組み方の よ うです。 

しかし， できる ことなら ひと つの 言語 だ 
けです ベて を お述 でき たほうが いいの はい 

うまで もありません。 C 言語が もてはやさ 
れる 理由 も'; i は その 辺に あります。 にき3ぉ 
はお 級 m おでありながら， 従来 アセンブリ 
言語で しかで きなかった こ ともこな してし 
まう か ら です。 C 言語 は ァ セン ブ リ 言語の 
特長 を 備え た 高級 言語， ァ セン ブ リ 言語に 
限 り な く 近い 高級 言語 といえる かもしれ ま 
せん。 

ここに， 逆の^ 想が あり 得ます。 「ァ セン 
ブ リ 言語に 近い 卨級 言語が あ るの なら， 高 
級 言語に 近い アセンブリ 言語が あって も い 
いじ やない か！」。 そして， この 発想 を もと 
に 開発した のが 「拡張 アセンブラ OHM -Z 
80」 なのです。 プログラム をより 簡単に， 
より わかりやす 〈記述す るた めなら 「なん 
でも あり ！」 を ffl 発 方針に， 一般的な ザィ 
口 グ ニー モニ ッ ク を 大幅に 拡張 しまし た。 

という ことで， OHM- Z80 は IF 文 や WH 
ILE 文な どの 構造 化 制御 文 を 備えて い ま す。 
また， Z80 の 欠点で ある 命令の 直交性の 悪 
さも マクロ 命令に よって 克服 しまし た。 そ 
の 他， マクロ 定義 や， 条件 アセンブル， ソ 
ース テキスト の INCLUDE や CHAIN, RE 
DA 方式の 分 剂 ァセ ン ブル， 才 ブジェク 卜 の 


分割 フ アイ ル 出力， おまけに IXH などの 未 
お 命令 や ソース レベルでの モジュール 化 
ま でサ ポー ト， タブ コードに も してい 

ます。 

OHM-Z80 は 自 分で も あきれる く らい 強 
)) で 多 機能 な アセンブラに な り ま し た が, 
当然 欠点 もあります。 そ れは 以前 THE SE 
NTINEL で も 桁 摘 された ように， マ シン 語 
の 人 I' リ) 11 には^かない という こ とです。 0 
HM- Z80 は ある 意味で は， も はや Z80 用ァ 
セン ブラと はいえ ません ので， OHM- Z80 
を 使って Z80 の アセンブリ Hil;f を 勉強し よ 
う というの も-ち-えて みれば 無茶な 話です。 
や は り 初心者の 方 は 普通の （ = まともな？） 
アセンブラ を 使って Z80 を 勉強 し て く ださ 


OHM-Z80 の 特長 


OHM-Z80 は 2 パスで 直接 マ シ ン 語 を 生 
成す る ァヮ" ソ リュート アセンブラです。 ェ 
デ イタ は 付 I お していません ので プロ グ ラ ム 
テキスト の 作成に は 別途 ェデ ィ タ が 必要で 
す。 ZEDA と比べて. おに 以下の よ う な 機能 
が 拡張され ています が， すべての 機能 を理 
解す る 必要 は あ り ません。 必^な 機能 だけ 
使 つてく ださい。 拡張 さ れ た 機能 を 使わな 
ければ， ごく 普通の アセンブラ として 使 ffl 
する こ とがで き ます。 
參 拡張 ニー モニック 

Z80 の できそう でで きない 命 令 を W< h な 

くし まし た。 特に 8 ビッ ト の LD 命令で は， 
命令 表が す ベ て 押. まります。 もちろん， も 
と も と Z80 に はない 命令です から， ほかの レ 
ジ ス タ を 舰 しない で^ 現 する の は W 雠で 
す。 OHM- Z80 では A レジスタ を 「いけに 
え」 に 搾げ ています ので， A レジスタに 値 

を 保存す る m f> は 意 して 〈ださい。 


鲁構 造化 制御 文 

IF 文 や WHILE 文な どの 制御 憐 造 を 実現 
します。 条件 式が かな り 強力です ので， ァ 
ルゴ リズムに 即した 記述が 可能です。 ただ 
し 拡張 ニー モニ ック も^めて， 'J-: 成され る 
才ブ ジヱク 卜が 不明な 命令 は 使わない よ う 
にしましょう。 
肇マク 口 定義 

書式 は MACRO80 な ど に比べて 簡略 化さ 
れ てはいます 力 f ，マクロ 定義 や マ ク 口 呼び出 

しの ネスティング， マクロ 名の 再定義が 可 
能です ので， 条件 付 きァ セン ブル と 組み合 
わせれば 結構 使える はずです。 マクロ 定義 
は 期待され る ほ ど に は 出 fff がない も のです 
が, 特殊な データ W 造の 定義な どに 使える 
かもしれ ません。 残念ながら， ブロック 疑 

似 命令の IRPC や IRP は あ り ません。 
參 条件付き アセンブル 

条件と して 文字列 の 比較 もで きます ので, 
マクロ 定義 内で 威 力 を 発揮 します。 SLANG 
ではで き な かった ネステ イン グ も 可能です。 
• $INC し UDE, $CHAIN 

SLANG 同様 ソースの INCLUDE や， CH 
AIN が 可能です ので， 人 きな ソース を 扱う 
こ と がで き ます。 ま た， REDA 同様 コマ ン 
ドライ ンで 複数の ファ ィ ルを 指^ し て附 i に 
アセンブル する こと も 可能です。 
•REDA 方式の 分割 アセンブル 

REDA と 同じ 分割 ァ セン ブル が 可能です。 
ただし， REDA と^って ファイル ごとに O 
RG を 指定す る 必要 は あ り ません。 
參 分割 ファイル 出力 

才 ブジェク 卜 をい く つかの フ ァ ィ ルに分 
*|| し て 出 力す る こと がで きます ので， I '-. 人 
な才 ブジェク ト も 生成 可能です。 REDA 方 
式の 分割 ァセ ン ブル と^って ォ ブジエ ク ト 
の 管理 を 自動 化して いますので， OFFSET 
による メモリ 管现の 必要が あ り ま せん。 


±30 Oh! X 1990.3. 


• モジュール 化 

サブルーチンの ライ ブラ リ化を 実現す る 
た め に 局所 ラベル が I'J' 能 となって います。 

MACRO80 では リ ロケータ ブル ォ ブジエ ク 
卜の レベルで モジュール f 匕し ます 力た ゾー 
ス レ ベル での モ ジュ一 ル化 を してみ ま 
した。 考え方 は ほぼ M じです ので， MACR 
080 を 使つ た ことの ある 方な ら简 中-に 理解 
できる と 思います。 


ZEDA と 異なる 点 


S - OS ュ一 ザ一 に 古く から 利用され ている 
アセンブラ と いえば ZEDA だと AL 1 、い ま す 力;'， 
その ZEDA との 違い を 簡単に 挙げ ま しょう。 
• ラベルの 先頭 义' i : に シングル クオ一 
テーシ ヨン が 使 川 で きない （ただ し 
ス ィ ツチ を ON に すれば 使用 可)。 
• ラベルに <，>， = を岔 むこ とがで きない。 
• ラベル 定義に 来 定^の ラベル をお むこ と 
がで き ない （ただ しス イツ チで変 K 可 )。 
• 鏽饑鶬 ま 加 減算よ り も 優先順位が 高い （た 
だし スィ ツチで 変更 可)。 

• DEFB， DB, DEFW, DW の データの 区 
WJ りに コロン 「 ： 」 を 使] U す る こと がで き 
ない (ただし ス ィ ツチで 変更 可) b 

• DEFM， DM の クオ一 テ一シ ヨンの 扱い 
が 異なる。 


入力と 注意事項 


リ ス ト 1 を MACINTO-C な どの マシン 
語 入力 ツール を 使って 打ち込ん でく ださ い。 

ま た， リスト 2 にァ セン ブル リ ス ト を m 

'K し ます 力 ? ， ゾ一ス もま た OHM Z80 に よ 
るォ リ ジ ナル^,; ヒ ですから， 一般の ァ セン 
ブラで は アセンブルで きません 3 リ ファレ 
ンス マニュアルと 併せて， プログラミング 

の 参考に していた だければ 幸いです。 

なお， 特殊 ワーク ェ リ ァが .IOOOii 以 1. な 
い 機種で は， 初期値の ま ま では OHM-Z80 
を 使 川す る ことができません。 X コマンド 
で 表の サイ ズを变 お して く だ 'さい。 
例） MZ- 80K/C の 場 介 特殊 ワーク エリア 
の サイ ズは IOOOh なので， 
ハ ッ シ ュ TBL ： 0300H 
スト ラタ 卜 TBL ： 03001! 
マク 口 TBL ： OOOOii マ クロ 定義 は 
マクロ ワーク ： （k)OOii f;Ji)|j しない 


とすると， シンボル TBL の サイズ は 0A 
00h と な り ます。 

そのほか， 分割 ファ ィ /レ 出力 時， 1 行で 
1K バ ィ 卜 以上の 才 ブジエ ク ト を り: 成 し た 場 
介に は， オーバ一 し たォ ブジェク 卜 力り! : . し 
く リ ス 卜 表示され ません ので ご注意く ださ 


* 


OHM-Z80 は 私の 自信 作で はあり ますが， 
少々 クセ カ ？ 強 い らしく， 入に よ つて 好き 嫌 
いが あるよう です。 私と しても ム i- 初 か ら こ 
のよ う な もの を 作ろう と 思って いたわけ で 
は な !• 、 のです が， ィ、 満 な 点 を 少 しずつ 改良 
していったら こうな つてし まつ たのです。 
REDA や ZEDA な ど の 統派 と 比べ る と ， 
OHM-Z80 は 力' わ り だね もい いところ です 
が、 その パワー は 本物 だ と 忍って います。 
使い方 さえ 間違 え な け れば， かな り 強力 な 

図 1 メモリ マップ 


武ぉ に な る はずです。 ャチ さんぜ ひ- -ほ 使つ 
てみ て く ださい。 
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攀 テープ または メモ リ 上の テキス トをァ セン ブ 

ルし， オブジェクト を メモリ 上に 出力 

テープ 上の テキス トは一 括して メモリに 読み込ま 
れ てから アセンブル される。 S スィッチ を ON にし 
てお く と， REDA 方式 分割 アセンブルが 可能で （テ 一 
ブ または QD 使用 時の み）， ファイル を 分けて 0FFSE 
T 命令 をう まく 使えば， ソース を 破壊しながら ァセ 
ン ブルす る 二と により， メモリ 量の 制約な しに 大き 
な プログラム を 作成す る ことが 可能。 テキストの 格 
钠ァ ドレス は XT コマンドで 変更 可， 


300011 


&才 ブジェク ト 


(SMEMAX) 


拿 テープ 上の テキスト を アセンブルし， 才ブジ 

ェク トを 分割 ファイル 出力 

テキス トは 7C00m 以降に一 括して 読み込まれ， 才ブ 
ジェク トは 分割 出力 BUFF に鲁き 込まれて， 4K バイ ト 
ずつ の ファイルに 分割 出力され る。 リ ス ト BUFF はァ 
セン ブル リ ス 卜の ための バッ フ ァ ： 


秦 ディ スク 上の テキス ト を アセンブルし， ォブ 
ジェク トを メモリ 上に 出力 

テキス トは クラスタ BUFF に 4K バイ ト ずつ 読み込 
まれて アセンブル される。 オブジェ ク トは 7800n 以 
降に 生成す る こと。 S スィッチ を ON にしておくと， 
REDA 方式 分割 ァセ ン ブルが 可能。 


6800m 
7800k 


クラスタ BUFF 


才 ブジ: 


(漏 EMAX) 


秦 ディ スク 上の テキス ト をァ セン フルし， ォブ 

ジ ェクト を 分割 ファイル 出力 

テキス 卜 は クラスタ BUFF に 4K バイ ト ずつ 読み込 
まれ， オブジェクト は 分割 出力 BUFF に 書き込まれ 
て 分割 ファイル 出力され る。 リスト BUFF はァ セン 
フリ レリ ス 卜の ための ハ' ッ フ ァ。 



Z 

m 


6800n 
7 瞧 i 
7C00i! 


( = MEM AX) 


分割 出力 BUFF 


I ス 卜 BUFF 


ま 特殊 ワーク エリア 

0000n 


'クロ ワーク 


(スト ラクト 表 

SIZE) 

(マクロ 表 

SIZE) 

(マクロ ワーク 
SIZE) 

(ハッシュ 表 
SIZE) 


シ ン '卞 ソレ表 


(せ WKSIZ) 


OHM-Z80 13 丄 


□HM-Z80 リファレンス マニュアル 




• XI nn 


以外 はいずれの モー ド でも 複数の ソース テキス ト フ ァ 

~ 1 7 、 , L 、' T" L 、' 

_| マノ 卜モ一 卜 

L 


テキスト 格納 アドレス を 変更す る。 初期値 は 6800,1。 
• XHnn 

ノ、 ッシュ 表 （ハッシュ TB い の サイズ を 変更す る。 


ィ ルをァ セン ブルす る ことができる。 

また. いずれの モードで も ディスク 使用 時 は， ソー 
ス テキス トフ アイ ルを 4K バイ 卜ず っク ラス タノく' ソファ 

コール ドス タート は 3000,1 で， ホッ トス タート は 30 


初期値 は 1000h。 


に 読み込んで アセンブルす るので， ソース テキス トフ 

03ii。 ホウ トス ター ト 時には， シン ポル 表の 内容が 保存 


•XSnn 


ァ ィ ルの大 き さ を 気にする 必要がない u メモリ マツ フ 

される。 [ 1 は 省略 可 を 表す。 


構造 化 制御 文で 使用す る ワーク （スト ラクト TBL) 


参照の こ と。 

•A[/[/]] 


の サイズ を 変更す る。 構造 化 制御 文 を 使用し ない 場合 


• 通常の アセンブル モー ド 

メモリ 上の テキス 卜 を アセンブルし， オブジェクト 


は 0 にしても よい。 初期値 は 1000ii。 


S スィ ツチ を OFF にして （要するに なにもし ないで）， 

を メモリ 上に 出力す る。 A/ とすると 1 行 7 バイ トのリ 


拳 XMm 


A コ マン ドで アセンブル する こと によ り 通常の ァ セン 

ス ト 付きで アセンブル,， A 〃は 1 行 3 バイ 卜の リス 卜 付 


マクロ 定義した 内容 を 登録して おく ワーク （マクロ 


ブルが 行える:， 

き アセンブル （ただし， T スィッチが ON の 場合 は 1 行 


TBL) の サイズ を 変更す る。 マクロ 定義 を 使用し ない 場 


この モ一 ド では 才 ブジェク ト を メモリ 上に 出力し， 

4 パイ ト）。 


合 は 0 にしても よ い。 初期 使 は 800h。 


才ブジ i クトの セーブ は 行われない ディスク 使用 時 

•A[/[/]] ファイル 名 [ ： ファイルネーム 名 […： ]〗 


參 XWnn 


は テキス ト 格納 エリアと オブジェ ク ト 格納 エリアが 分 

テープ または ディ スク 上の テキス ト を 読み込んで ァ 


マクロ 呼び出し をした 1 行 を 保存して おく ワーク （マ 


離されて いるが， テープ や QD, オン メモリの 場合 は 分 

セン ブルし. オブジェクト を メモリ 上に 出力す るノゃ 


クロ ワークの サイズ を 変更す る。 二の 値が 大きければ 


離されて いないので， プログラマ 自身が メモリ 管理し 

〃を 付ける と リス ト 付きで アセンブル する。 複数の フ 


大きい ほど， マクロ 呼び出しの ネスティング も 深く す 


なければ ならない。 

アイ ルが 指定され たと き は， それら を頓に アセンブル 


る ことができる。 マクロ 定義 を 使用し ない 場合 は 0 に 


テ 一ブゃ QD, オン メモリの 場合 は 6800h 以降の フ リ 

する が， $CHAIN 命令 を 優先す る 。 REDA と 同じ 方式の 分 


しても よい。 初期値 は纖 1。 


—エリアに ソース テキストと 才 ブジェク トが 同居し な 

割 アセンブルが 可能で， そのと き 才ブジ i クト は， V 


•/ [スィッチ [+ または 一] [一]] 


ければ ならない ので， あまり 大きな 才ブジ i ク トは生 

コ マン ドで 指定した デ バイ スにソ 一スフ アイ ル 名の 拡 


スィッチの ON/OFF を 切り替え， 状況 を 報告す る。 ス 


成で き な い。 また ソース を 破壊 しながらの ァ セン ブル 

張子 を r .OBJ」 にした 名前で セーブ される。 1 個の ソ 


ィ ツチ は 12 種類 あ り， ON にす ると き は 直後に 「十」 を， 


は 行えない。 

—ス ファイル に対して 複数の 才ブジ i ク ト ファイルが 


OFF に するとき は 直後に r — j を 置いて 指定す る。 1 " + j 


ディ スク 使用 時 は 7800H 以降の フ リ 一ェ リ ァ 一杯の 

できる 場合 は， 拡張 子が 頎に 「.0B2」， r .0B3j, …… と 


は 省略 可能 こ 複数の 指定 を 羅列す る 二と がで き， また 


才 ブジェク 卜が 生成で きる。 

なる。 S, ？ スィッチ 參照 のこと。 


指定した スィッチ は 再び 切り替え 直す まで 有効。 スィ 


ソース テキストファイル を 複数に 分ける とき は， 単 

攀 F[/[/]] ファイル 名 [ ： ファイルネーム 名 […]] 


ツチ を 変更した あと で OHM-Z80 を セーブし 直す と， 次 


純に 分割す る だけで よい。 

テープ または ディスク 上の テキス 卜 を 読み込んで ァ 


回から は その 状態で 立ち上がる。 以下の 説明 はス イツ 


• REDA 方式 分割 アセンブル モー ド 

セン ブルし， 才ブジ i ク卜を 分割 ファイル 出力す る。 


チが ON のとき の 機能。 


S スィッチ を ON にして， A コマンドで アセンブル する 

/や〃 を 付ける と リス ト 付きで アセンブル する ^ 複数の 


例） /C + Y -し— 


ことによ り. REDA 方式 分割 アセンブルが 行える。 ただ 

ファイルが 指定され たと き は， それら を HI にァ セン ブ 


く A スィッチ > 


し， メモリ 上の ソース テキスト を アセンブル する 場合 

ルす るが， $CHAIN 命令が 優先す る。 才ブジ i ク トは分 


リス ト 表示 時 オブジェ ク ト のない 行の ァ ドレス も 表 


は 無効。 

割 ファイル 出力 バッファに 害き 込まれ， バッファが一 


不 する,〕 


二の モ一 ド では オブジェ ク トを メモリ 上に 出力す る 

杯になる と 自動的に セーブ される。 才 ブジェク ト は V 


<B スィッチ〉 


が， ファイル ごとに （もしくは 新たに ORG や OFFSET 

コ マン ドで 指定した デバイスに， 最初の ソ一 スフ アイ 


ノ 、' ッ チ 処理に 対応 している SWORD で 。 エラーが ある 


が 指定され るた びに）， 自動的に 才ブジ ヱ ク トを 分割し 

ル 名の 拡張 子 を 「.0BJ」 にした 名前で セーブ される。 


と バッチ 処理 を 中断す る „ 


セーブす るので， OFFSET を 指定して ソース を 破壊 し な 

拡張 子 は 順に 「.0B2」， 「.0B3」， …… となる Q ？ス イツ 


く C スィッチ > 


がら 複数の ファイルの 連続 アセンブルが できる， ただ 

チ 参照の 二と。 


DB, DM. DW の データの 区切りに コロン 「：」 も 使 


し， ディスク 使用 時 は テキスト 格納 エリアと オブジェ 

参 S フ アイ ゾレ名 ： nnl ： nn2[ ： nn3[ ： nn4]] 


用で きる。 


クト 格納 エリアが 分離され ている ので， ォブジ i クト 

オブジェクト を セーブす る。 nnl, nn2, nn3, nn4 は 


く K スィッチ > 


は 必ず 7800n 以降に 生成す る 二と。 

それぞれ 先頭， 最終， 実行， 実際の 格納 アドレス。 


二一 モニック や レジスタ は 小文字で もよ い。 


複数の ソース テキス ト ファイル は コマンド ライン か 

例） S TEST.0BJ ： A000 ： AFFF 


くし スィッチ:） 


ら でも， $CHAIN でも 指定て' き るが， $INCLUDE で 読み込 

矗 0 


ラベル 定親 値の 未定義 ラベルの チヱ ック をす る。 


まれた ファイル は别 ファイルと はみ なされない,， いず 

アセンブル 後， すべての ラベルと その 値 を 出力す る。 


く M スィッチ > 


れの 場合 も ファイル を 複数に 分ける とき は， 単純に 分 

•On 


マルチ ステ一 トメ ント を 許可す る。 


割す る だけで よ く， ファイル ごとに ORG を 指定す る必 

ァ セン ブル 後， n 回 使用 された ラベルと その 値 を 出 


<S スィッチ > 


要はない が， ソース を 破壊しながら 複数の ファイルの 

力す る。 


REDA 方式 分割 アセンブル 時に 才ブジ i ク ト を セーブ 


連続 アセンブル を 行う 場合 は， OFFSET を ファイル ごと 

秦？ 式 


する。 


に 指定す る 必要が ある。 

式の 値 を 計算し 16 進数で 表示す る。 アセンブル 実行 


く T スィッチ:） 


才 ブジェク ト を セーブ するとき はキ一 入力 待ちに な 

後 は ラベル も 使用 可 n 


リスト 表示で TAB コード を 展開す る。 ただし， スィ 


るので （ディスク 使用 時 は ？ スィッチが ON の 場合の み）， 

A お 


ツチの ON/OFF にか かわらず アセンブル は 可能。 


Y かリ ターン キ一 を 押す と セーブされ， N キー を 押す 

プリ ンタ ON/OFF を 切り替える （デフ オル トは OFF), 


く Y スィッチ > 


と セーブ されない。 

参 D デ バイ ス名 ： 


乗除 箕 および 剌余算 は 加 減算よ り も 優先 傾 位が 高い 


秦 分割 ファイル 出力 アセンブル モ一 ド 

ディ レクト リ を 表示す る。 


(OFF の 場合 は 加減 乗 除算お よび 剌余算 の 優先 11 き 位 はす 


F コマンドで アセンブル する 二と により， 分割 ファ 

0DV デ バイ ス名 ： 


ベて 同 じ）。 


ィ ル 出力 アセンブルが 行える， 

デフ ォ ■/ レト テソ てィ ス を恋爭 する 


く 1 ス イツ チ〉 


この モードで は オブジェ ク ト をい つたん 分割 出 カバ 

•V 干' バイス 

V V ノ * ' I 八 "H 


バス 1 でも リスト を 表示す る。 ただ し才 ブジェク ト 


ッファ に 害き 込み， 分 害 IJ 出 カノく ッ フ ァが 一杯になる 力、， 

JX-'M ~7 v ィ J レ屮 力 時 や RFAD^itA ま II ァ セン フリレ 時 


は 不定。 


新た に ORG 力 < 指定 される たびに， 自 動的 に才 ブジェク 

に ォブジ I クト を セーブす るデ パイ ス を 変更す る。 


< ？ スィッチ > 


ト を 分割し セーブす るので. ソース テキス ト ファイル 

•Jnn 


分割 ファイル 出力 時 や， REDA 方式 分割 アセンブル 時 


を テキスト 格納 バ ッファ に 収まる 大きさに 分割し さえ 

nnH をコ 一J レ： 


に オブジェクト を セーブす る 際， キ一 入力 待ちになる 


すれば （テープ や QD のみ:， ディスク 使用 時 は その 必要 



(ディスク 使用 時の み。 テ一ブ や QD 使用 時 は スィッチ 


もない）， メモリ 管理 の 必 要 が一 切 な し 、 。 

各 機種の モニタへ。 


の ON/OFF にか かわ ら ず 必ず キ一 入力 待ち に な る X 


コ マン ドラ イン や $CHAIN, $INCLUDE で 複数 ファイル 



く ％ スィ ツチ > 


を アセンブル する ことが 可能。 いずれの 場合 も ソース 

S- OS のホッ トス タートへ 。 


シンボルの 先頭に ％ を 許す （2 進数に ％ は 使えない)。 


テキストファイル を 複数に 分ける とき は， 単純に 分割 





する だけで よく， ファイル ごとに ORG や OFFSET を 指定 

現在の テキス ト 格納 ァ ドレスと 表の サイズ を 表示す 
る， シン ポル 表の サイ ズは ほかの 4 つの 表の サイ ズの 


[ 7 セン ブル モ一 (< ^ 


する 必要 はない つ 

才 ブジェク ト を セーブ するとき は キー入力 待ちに な 

合計 を 特殊 ワーク エリ ァの サイズから 引いた 残りと な 




るので （ディスク 使用 時 は？ スィッチが ON の 場合の 

る。 値 を 変更した あとで OHM-Z80 を セーブし 直す と， 


〇HM- Z80 に は 以下の 3 つの アセンブル モ一 ドが ある 


み）， Y か リターン キー を 押す と セーブされ， N キ一 を 

次回から は その 状態で 立ち上がる。 


が， メモリ 上の ソース テキスト を アセンブル する 場合 


押す と セーブ されない。 


±32 Oh! X 1990.3. 


[ 


文 法 


] 


テキス 卜の 書き方 


テキスト は， シン ポルと ステートメントと コメント 
で 構成され ている。 シン ポル は， 必ず 行の先頭から 害 
き 始め， ステートメント は 先頭から 1 文字 以上 空けて 
害き 始めなければ ならない,:， マルチ ステ一 トメ ント 力く 
可能な ので， テキストの 1 行に は， ひとつの シンボル 
と 複数の ステートメントが 記述で きる。 シン ポルと ス 
テ一 トメ ント， ステートメントと ステートメントの 間 
は， 1 文字 以上の スペース か. コロン 「：」 で 区切る c 
セミコロン 「： J 以降 は， その 行の 終わりまで コメント 
(注釈 文） として 扱う。 


数値に は， 10 進数， 16 進数， 2 進数， 文字の ASCII 
コード， ラベルの 値， $, $NO, および それらの 計算 
値が 使用で きる。 取り扱う 数値 は 2 バイ 卜に 収まる 値 
で， ステ一 トメ ント により 1 バイ 卜 に 制限され る 場合 
は 下位 バイ 卜が 有効と なる。 （ ） が 使用で きる が， 数 
値の 先頭が （ であって はいけ ない。 
參 10 進数 

0 - 9 の 数字に よる 数値。 
•16 進数 

S で 始まる 16 進数， または H で 終わる 16 進数。 H で 
終わる 場合， 先頭 文字が A - F のとき は ラベルと 区別 
する ために 先頭に 0 が 必要。 

例） $ABCD, 1234H, OABCDH 
參 2 進数 

B で 終わる 2 進数。 ％ スィッチが OFF のとき は， % 
で 始まる 2 進数で もよ い。 

例） 11110101B, %10101100 
• ASCII コー K 

ダブル ク ォ一 テ一シ ヨン， ま たは シングル ク ォ一テ 
—シ ヨンで く くられた 文字の ASCII コード:， 

例） ""' '"' 
秦 ラベルの 値 

その ラベルに 定義され た 値。 

アセンブル 中の ステ一 卜 メ ン 卜が 置かれる ァ ドレス 
を 値と する-. 
•$NO 

行 番号 を 値と する. 主に $PRT で 使用す る。 
• 計算 値 

以上の 数値の 計算 結果。 才一 バ一フ 口 


数値で 使用で きる 演算子 


( ) と 符号の + と— の ほか は. すべて 二 項 演算子で 
ある。 優先順位 は 以下のと おりだが， スィッチの 変更 
に よ り 加減乗除お よ び 剰余 算の 《憂 先 順位 を 同 じに する 
こと fo できる。 演算子の 前後に 空白 を 置く こと はでき 

ない。 


( ) 

符号の- 


(M0D) 


(AND) (OR) (XOR) 


低い 


K ) 

数値の 先頭が ( であって はいけ ない。 

例） （LABEL+ 200H)*3 
は 不可。 

+ (LABEL + 200H) *3 
ならよ い。 
1+ - 
符号。 単項 演算子。 


加減乗除-. 
• (MOD) 

剎荥— 5? 

例） $1234(MOD)$100 は $34 になる。 
• 関係 演算子 

真なら 1 ， 偽なら 0 を 返す。 

= 等しい 

<> 等しくない 

> 大きい 

く 小さい 

>= 大きい か 等しい 

く = または = く 小さい か 等しい 
• ビッ ト演萆 子 

(AND) (OR) (XOR) 
例） $1234(AND)$00FF は $34 になる 0 
暴シフ ト演 Jf 子 

空いた ビッ ト に は o が 入る。 

く < 左 シフト 

>> 右 シフト 

例） $80〉 >2 は $20 になる,—. 


シンボル 


シン ポルに は ラベルと マク 口 名が ある,， シンボル は 
以下の 条件 を 満たす 文字列で なければ ならない。 ま た， 
ビリ才 ド 2 個に 数字が 続く シン ポル は マクロ 定義の 口 
—カルラ ベルと して 使用され るので， ； 主意す る こと。 

• 行の先頭から 書いて ある こと。 

■ 先 頭文字が， $, %, 0 — 9， 夕' ブル クオ一 テ ーショ 
ン， シングル クオ 一 テ一シ ヨンで ない こと （ただし， 
% スィッチが ON の 場合 は 先頭 文字に ％ を 使用で き る)。 


>, (, ) を 含まない 二, 


ラベル 


ラベル は. ァ ドレス や 数値 データ を 参照す るた めの 
名札。 = または ASE 了 以外で 定義され た ラベル は， 再定 
義 すると エラーになる。 ただし， 最終的に 最初に 定義 
し た 値 と 同じ に すれば 再定義 しても よい, -. 


ステー 卜 メン卜 


に 以下の 5 種類が ある， ステー 
文字 以上 空けて 書き 始めな けれ 
7 ン ド だけ は 先頭から 害き 始めて 


トメ ント は 先頭から 
ぱ ならない が， S コ 
もよ い。 
疑似 命令 

構造 化 制御 文 
マクロ 名 


疑似 ロ卩" P 


n は 1 バイ 卜の 数値， nn は 2 バイ トの 数値 を 表す。 

• ORG nn または START nn 

アセンブル する マシン 語フロ クラムの 先頭 アドレス 
を 指定す る。 オブジェクト を 生成す る 前に 必ず 指定し 
なければ ならない。 REDA 方式の 分割 アセンブル 時 や， 
オブジェクトの 分割 ファイル 出力 時， オブジェクト フ 
アイ ルは ORG 命令 ごとに も 分割され る。 
例） ORG $A0O0 

• OFFSET nn 

アセンブルした 才ブジ ェクト を， ORG 命令で 指定 し 
たァ ドレスと は 別の ァ ドレスに 格納 するとき に 使用し， 
格納 アドレスと 先頭 アドレスの 差 を 指定す る c ただし 
$PHASE と $DEPHASE の 間 では ィ吏用 て' さ ない。 
例） OFSET $8000 
ORG $3000 

上の 例で は， 3000h 〜で 動作す る マシン 語フ ログ ラム を 
3000m + 8000m = B000h か ら 格納す る ことになる 0 

REDA 方式の 分割 アセンブル 時， オブジェクト フ アイ 
ルは OFFSET 命令 ごとに も 分割され る： また， 才 ブジエ 
ク ト を 分割 フ ァ ィ ル 出力す る 場合 は. OFFSET 命令 は 意 
味 を 持たない,-， 


• DEFB データ または DB データ または 

DEFM データ または DM データ 

データが n の 場合 は， 1 パイ 卜の 数値 を そのまま 才 
ブジ i ク ト とする。 数値が 1 バイ ト を 越える 場合 は. 
下位 1 バイトが 有効と なる。 データが "文字列" また 
は' 文字列' の 場合 は， 文字列の ASCII コード 列 を その 
まま 才ブジ i クト とする。 ' '文字列'' 中に ダブル ク 才 一 
テ一シ ヨン を 害く とき や， '文字列' 中に シングル クオ 
—テ 一シ ヨン を 害く とき は， 2 度 続けて 害く n データ 
は カンマ で 区切 つてい くつで も 記述で きる， たたし， 
スィッチの 変更に よ り コロン も 区切りと して 使用 可。 
例） DM "メッセ一 ジ"， $0D, 0 

DM "PRINT ""A"" ", 0;PRINT"A" 

• DEFW nn または DW nn 

2 バイトの 数値 を 下位， 上位の 順に ォブジ i クトに 
する、， nn は カンマで 区切って い く つで も 記述で きる。 
ただし， スィッチの 変更に よ リコ ロン も 区切りと して 
使用 可。 

例） DW $1234, LABEL 
秦 DEFS nn し n] または DS nn[, n][ ] 内 は 省略 可 

nn バイト 分の メモリ を 確保す る。 第 2 バラ メータの 
n を 指定した 場合 は n で， 省略した 場合 は 0 で 埋めら 
れ る,， nn に 未定義の ラベル を 含む こと はでき ない。 
例） DS 80 

DS 256, $20 
•EQU nn 

ラベルの 値 を 定義す る c: 再定義 はでき ない， nn がラ 
ペル を 含む 場合， その ラベル はすで に 定義され ていな 
ければ ならない。 ただし， スィッチ により 未定義 ラベ 
ル かどう かの チェ ック をし ないように する こと も 可。 
その 場合 は Phase error のチ i ック もしない,， 
例） LABEL EQU $1234 

• ASET nn または = nn 

EQU 命令と 同じ だが， 再定義が できる,， 
例） LABEL = $1234 
LABEL = $5678 

參 END 

アセンブル を 終了す る。 END 以降の テキスト は 無視 
される。 テキス 卜の 最後に 置く】 


一 モニック 


00 

. 

Z 

— I 

m 
r- 


' を 拡張 L 


ザィ ログ 表記の 二一 モ 
* LD 口)） ~p' 

LD を 省略した 場合 は カンマの 代わり に イコール を 書 
く。 使用で きる 第 1 オペランドと 第 2 才 ヘランドの 組 
み 合わせ は 別表のと おり。 第 2 オペ ラン ドが BC， DE, 
HL, IX, IY の 場合に かぎり 第 3 ォべ ランドが 軎 ける..， 
その 場合， まず 第 2 オペランドに 第 3 オペランド を 代 
入して から， 第 2 オペランド を 第 1 オペランドに 代入 


0AFH (XOR A) 
を 生成す るが， 0 を 00H や $00 などと すれば， 

3EH, 00H (LD A, O0H) 
を 生成す る， 

例） (LABEL) ^HL = $1234 

や， 

LD (LABEL), HL. $1234 

は， 

LD HL, $1234 
し D (LABEL), HL 
と 同じ。 
•CALL 命令 

CALL の 直後が 数値の 場合 CALL を 省略で き るが， 数 
(直の 先頭が S の 場合 は 省略で きない。 さらに， 数値の 
直後が RET で 同一 行 内に ある 場合. JP 命令に 置き換え 
られ る。 

例） LABEL 
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CALL し ABE し 
と 同じ。 

IF Z LABEL RET 

IF Z CA しし LABE し RET 

IF Z JP LABE し 

JP Z, LABEL 
はすべ て 同じ だが， 

CALL Z. LABEL RET 

は JP 命令に 置き換えられない。 

•AND, XOR, OR, ADD, ADC, SUB, SBC, CP, EX 
a ム 

使用で きる 第 1 才 ペラン ドと第 2 才べ ラン ドの 組み 
合わせ は 別表のと おり。 ただし， 第 1 オペランドが A 
レジスタの 場合 は， 第 1 オペランド を 省略しても よい， 

し r n(i -p レ , 

CP A, 0 

ま たは， 

CP 0 
とすると， 

B7H (OR A) 
を 生成す るが， 0 を 00H や $00 などと すれば， 

FEH, 00H (CP 00H) 
を 生成す る。 また， 

CP r, 0 

の 場合， 

INC r DEC r 
を 生成す るが. 0 を 00H や $00 などと すれば， 

LD A, r CP 細 
を 生成す る 
例） AND B 


は 同じ。 
• INC, DEC 命令 

カンマ または/ で 区切 つて オペランド を 複数個 記述 
できる。 才べ ランドに は IXH, IX し IYH, IY し （BC), (D 
E), (nn) も 使用で きる が， (BC), (DE), (nn) の 場合 
は A レジスタの 储を 破壊す る： ただし （nn) は 1 バイ 
卜の データ。 

例） INC HL/HL/DE 
•PUSH, POP^ 令 

カンマ または/ で 区切 つて オペランド を 複数個 記述 
できる。 

•RLC, RRC, RL, SLA, SRA, SLL, SRL, BIT, 
RES, SET 命令 

オペランドにば!：)， (DE), (nn) も 使用で きる が， 
A レジスタの 储を 破壊す る。 ただし （nn) は 1 バイ 卜 
の データ s 
參 IN, OUT 命令 

オペランドに A, B, C, D, E, H, L, (HL)， 
(BC), (DE), (IX+d), (IY + d), n, (nn), I, R, IXH, 
IXL, IYH, IYL が 使用で きる 力；， ザィ ログ ニー モニック 
にない 命令 は A レジスタの 値 を 破壊す る u ただし， n 
は OUT 命令での み 使用 可。 (nn) は 1 バイトの データ。 
(C) は (BC) と しても よい。 


at (i 


構造 化 制御 文 


アル ゴリ ズムに 即した 記述 を 可能と する ための マク 

口 命令。 $ コマンドの $JMP が 宣言され ていれば ルーフ 
以外 は 相対 分岐， $JR ならす ベて 相対 分岐， $JP ならす 
ベて 絶対 分岐に 展開され る。 ただし， $JR でも 条件が 
PE, PO, M, P の 場合 は 絶対 分岐に 展開され る。 デフ 
オル ト は $JMP C { は [ で， } は ] で 代用 可。 真 は 0 以 
外， 偽 は 0 。 
•IF 条件 式 JR nn 

IF 条件 式 JP nn 

IF 条件 式 CALL nn 

IF 条件 式 RET 

IF 条件 式 EXIT 

条件 式に よる 比較 後. 条件 分岐 を 行う。 ただし， 条 
件 式に AND と OR の 演算子 は 使用 できない。 
例） IF B く >0 RET 


(BOI 
は' KH 


SBCAND^XOR'OR'CP**] 
}[ I. (Nl.tlHrXDE) ,d) •<]) tl (nn) I 


Z HO 力 

IB のし > ス，^ 之ない Aft. 
7 ラダの み Kft する fcft. 

A レジスタの ATI ヒす tftft. 

ス f ■» ク t«BI する »« レジス 

に UD 蠻 t 1 ) 之ない. 


鲁 IF 条件 式 THEN 文 1 ELSE 文 2 

文 1 と 文 2 に は IF THEN 文 は 記述で きない。 ELSE 以 
降 は 省略で きる。 

ゆ J) IF Z THEN SCF ELSE RCF 
IF C THEN INC A CALL # $ 
• IF 条件 式 THEN 
文 1 

EF 条件 式 THEN 

文 2 

f! し SE 

文 3 

Fl 

文 1 を THEN と は 別の 行に 記述す るか， 最初の THEN 
を コロンと すると ブロック IF 文と なる。 EF は ELSE1F, 
FI は ENDIF でもよ い,， ネスティング 可。 
例） IF A = 0 THEN 


11 1 

無限 ル一 フ'。 脱出す るに は Exrr 文な ど を 使用す る., 

例） { 

CALL tt GETKY IF AO0 EXIT 


• WHILE 条件 式 { ) 

条件 式が 真の 間 ルーフす る。 条件 判定 は ル- 
初で 行う。 

例） WH に E (HL) <>0 { 

A=(HL) CALL # PRINT 


• UNTIL 条件 式 { } 

条件 式が 偽の 間 ループす る。 条件 判定 は ル- 
初で 行う。 

例） UNTIL (HL) =0 I 

A=(H し） CALL # PRINT 


フの最 


. II1U. AHltHL. ただ LSIIB..'SBC,'CPA* では (tWTW. 


HL SP II " tr m (>.<i)j D.-ttl K 


(BC)I 
(DE)I 
(IXM)I 
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• { } WHILE 条件文 

条件 式が 真の 間 ルーフす る:. 
後で 行う， 
例） i 

CA しし SUB 
) WHILE Z 
•{ } UNTIL 条件 式 

条件 式が 偽の 間 ループす る。 


条件 判定 は ルーフの 最 


条件 判定 は ループの 遗 


例） { 


J UNTIL NZ 
• DO reg, 初期値 { I 

ルーフの 最後で reg から 1 を 引き， 0 でなければ ま 
た ル一フ する : . つまり reg の 値 だけ ル一フ する。 reg に 
は， k、 B, C, D, E, H, L, (HL), (BC), (DE), (nn), 
(IX + d), (lY + d), ！ XH, IXY, IYH, IYL, BC, DE, H し 
IX, 1Y が 使用で きる。 初期値 は LD できる 値 や レジスタ 
ならなんでも よく 省略しても よい。 ただし， （BC)， (D 
E), (nn), BC, DE, HL, IX, IY の 場合 は A レジス 夕の 
値 を破壤 する， (nn) は 1 バイトの データ。 
例） DO B, (DATA) { 

CALL せ PRNTS 


CA しし SUB ； H し ©壤 


最も 内側の ルーフ 制御 文から 脱出す る。 
例） { 

A= (HL) 

(DE) =A IF A = 0 EXIT 


構造 化 制御 文の 条件 式 


nn 

1 バイ トの 数値 

2 バイ 卜の 数値 



A. B, C. D, 
(IY + d), IXH, IXL 

E, H, L, (HL). 
, IYH, IY し 



IY 


n または r 



nn ま たは rr 






ゼロ フラグが セッ 

ト されて いる， 

•NZ 

ゼロ フラグが セッ 

ト されて いない。 

•c 

キヤ リフラ グがセ 

ッ ト さ れ ている。 

• NC 

キ ャ リ フラグが セ 

ッ ト されて いない c 

• PO 

P/V フラグ '力； 0, つ 


• PV 

P/V フラグが 1 り 


•P 

サイン フラグが 0 



サイン フラグが 1 






r と？ を 比較。 r に は (BC), (DE), (nn), I, R 
も 可.， ？に A は 使用で きない。 ** がく =か> で？ が 
n の 場合， n は 0FFH という 値 をと る こと はでき ない.， 
r が A 以外の 場合 はすべ て A レジスタ を破壞 する 3 た 
だし r = 0 と r く> 0 の 場合 だけ は 例外的に A レジス 
タ を破壞 しない 力 S 0 を 00H や $00 などと 害く とや はり 
A レジスタ を破壞 する。 

例） IF C = 3 RET 
參 DEC(r)* * ？ 

r から 1 を 引いた 結果と ？を 比較,， ？に A は 使用で 
きない, * * が <= か > で？ が n の 場合， n は 0FFH 
という 値 をと る 二と はでき ない,， r が A 以外の 場合 は 
すべて A レジスタ を 破 i まする： ただし DEC(r)=0 と DE 
C(r) く >0 の 場合 だけ は 例外的に A レジスタ を 破壊し 
ない が. 0 を 00H や $00 などと 害く とや はり A レジスタ 


を破壞 する。 

例） IF DEC (E) く >0 , 
•iNC(r) * * ？ 

r に 1 を 加えた 結果と ？ を 比較。 
ない。 * * がく =か> で？ が n の 場合， n は 0FTH と 
いう 値 をと る こと はでき ない。 r が A 以外の 場合 はす 
ベて A レジスタ を 破壊す る。 ただし INC(r) = 0 と INC(r) 
<>0 の 場合 だけ は 例外的に A レジスタ を 破壊し ない 
力、 0 を 00H や $00 などと 鲁く とや はり A レジスタ を 破 
壤 する。 

例） IF INC (H) く D JR LABEL 

rr と？？ を' i 匕較。 * * がく =か> で?？ が nn の 場合， nn は 
0FFFFH という 値 をと る こと はでき ない。 A レジスタ を 


H 直 をと る 二と 


例） IF DE< =BC CALL SUB 
• DEC(rr) * * ?7 

びから 1 を 引いた 結果と ？？ を 比較,， 
> で ？？ が nn の 場合， nn は 0FFFFH とし、 
はでき ない。 A レジスタ を 破壊す る。 

例） IF DEC (IX) =0 RET 
•iNC(rr) * * ？? 

rr に 1 を 加えた 結果と ？？ を 比較。 ** が <= か〉 
で ？？ が nn の 場合， nn は 0FFFFH という 値 をと る 二と は 
できない,， A レジスタ を 破壊す る。 

例） IF INC (DE) >4 EXIT 
•BIT(n, r)=D 

BIT(n, r) = 1 

BIT(n, r)<>0 

BIT(n, r)<>1 

r の 第 n ビッ 卜が 0 か 1 か を 調べる。 ただし， r に 
IXH, IXL, IYH, IYL を 使用す る 二と はでき ない,:， また. 
「に （BC), (DE), (nn) を 使用す る 二と もで きる が， 
A レジスタ を破壤 する。 

例） IF BIT(7, D) =1 THEN A = D NEG D = A 
• 条件 式 AND 条件 式 

条件 式が どちらと も 成立した 場合， 真と なる。 
り 優先順位が 高い。 

例） IF A> ="a" AND A< = "z" THEN SUB 
• 条件 式 OR 条件 式 

どちら かの 条件 式が 成立した 場合， 莫 となる， 
よ り傻先 順位が 低い。 

例） IF A = 3 OR A = 5 THEN INC DE 


OR よ 
$20 


マクロ 定義 


拿 マクロ 名 MACRO 

MACRO 力、 ら ENDIVE で をマク 口 名の 内容と して 定義す 
る。 マクロ 名に， 二一 モニック や ラベル 名と 同じ 名 を 
付ける こと はでき ない:， マクロ 名が 呼び出された とき. 
定義 し た 内容が 展 間され， 定義に 仮 引数が 使用 して あ 
れば， 実 引数に 置き換えられる。 マクロ 定義の ネステ 
イング， マクロ 名の 再定義 も 可能。 ただし， 必ず マク 
口 呼び出しよ リ 前に 定義し なければ ならない。 MACRO 
と ENDM は どちらも マルチ ステー トメ ン 卜に できない 
し， ENDM の 前に シン ポルが あっても いけない。 また， 
ENDM は 行の 最初から 寄いて も よ い。 

例) LDIR. MACRO ； LDIR. $A000, $D000, 32 

HL = %1 

DE = %2 

BC = %3 

LDIR 

ENDM 

» 仮 引数 

1 番目の 仮 引数 は ％1, 2 番目 は ％2. 10 番目 は ％ 
0 となり， 最高 10 個までの 仮 引数が 使用で きる,， マク 
口 定義 内で 仮 引数 以外に ％ の 文字が 必要な 場合 は 
と 記述す る,， 躍き 換え は. 文法 を 無視して 機械的に 行 
われる。 

• 口 一カルラ ベル 

マクロ 定義 内での み 有効な ラベル を 1 0 個まで 使用 で 
きる。 それぞれ？ 1, 12, …… , ？ 0 と 記述す る 。 マ 
クロ 展開に よる ラベルの 二重 定義 を 防ぐ ための もので， 


..1 や.. 34 など ヒリ ォ ト 2 個に 数字が 続く ラベルに 展 
開され る」 マクロ 定義 内で 口一 カルラ ベル 以外に ？の 
文字が 必要な 場合 は ？？ と 記述す る,， 

例） RCALL MACRO ； RCALL addr 

CA しし GETPC 
？ 1 ： DE = %1 一？ 1 ； DE = %1 -$ 
ADD HL, DE 
CALL |HI_1 
ENDM 

• REPT nn 

REPT 力、 ら ENDM ま での 内容 を nn 回緣り 返し 生成す る 。 
nn は 2 バイ 卜の 数値。 ネスティング 可.. REPT は マルチ 
ステートメントに でき ない, ， 
例） REPT 4 


と 同じ。 
IEXITM 

最も 内側の， 


クロ 定義 を 脱出す る., 


マクロ 呼び出し 


暴 マクロ 名 実 引数 

ステートメント として マクロ 名が 現れる と. マクロ 
定義され た 内容が 展開され る。 マクロ 定義 中の 仮 引数 
は， 実 引数に 置き換えられる： マクロ 呼び出しの ネス 
ティング 可. ただし， 必ず 呼び出す 前に 定義され てい 
なけれ はならない,， 実 引数の 数が 仮 引数の 数よ り も少 
ない 場合に • はヌ ルス ト リ ングが 仮 引数に 渡される が， 
逆に 実 引数の 数が 仮 引数の 数よ り 多い 場合 は エラーに 
なる。 
翁 実 引数 

実 引数が 複数個 ある 場合 は カンマで 区切る。 くと > 
でく く られた 文字列 は. くと >を 含まない 1 個の 実 引 
数と みなされ， 文字列 中に >を 記述す るに は >> と 1 
度 害く。 ダブル クオ一 テ一シ ヨン， または シングル ク 
ォーテ 一シ ヨンで くくられた 文字列 は， クオ一 テ一シ 
ヨン 自身 を 含む 1 個の 実 引数と みなされ， 文字列 中に 
クオ一 テ一シ ヨン 自身 を 記述す るに は'' "や' 'と 2 


m 

z 
― 

rn 
「 


ほ ， 


条件付き アセンブル 


s コマンドの一 種。 いずれの 命令 も マルチ ステート 
メン 卜に できな し、。 ネステ イン グ可。 
• 条件 付 きァ セン ブルの 条件 式 

条件 式に は， 数値の ほかに， 数値に 論理演算 子の N 
OT, AND, OR を 使用した ものが 使える,， ただし. NOT, 
AND, OR の 前後 は 空白で 区切る こと ,， 優先順位 は 以下 
のとお り.， 真 は 0 以外， 偽 は 0 
萬 い 

NOT (単項 演算子） 


低い 
• $IF 条件 式 

$E し SE 

SENDIF または $FI 

条件 式が 真なら ば， $IF から $ELSE まで を， 偽なら ば 
$EI_SE 力、 ら $END1F まて' をァ セン ブ ノレす る „ $ELSE 力く 省 
略された 場合 は， 条件 式が 真のと き $IF から $ENDIF ま 
で を アセンブル する 1; $ENDIF は $FI でもよ い。 
麵 $IF $>$D000 OR $<$8000 
$BE しし 

$PRT HEX($), "アドレスが 異常です。" 
$ST0P 
SENDIF 

參 $IF く 文字列 >， < 文字列〉 

文字列 が 等しければ ァ セン ブルす る .， 文字列 中に > 
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を 記述す る こ と はでき ない。 比較す る 文字列が 複数個 


スィッチ を 切り替える。 コマンド モードの/コマ ン 


CALL PRTHX 

ある 場合 は， カンマで 区切って 並べて 記述す る,， 主に 


ドと 同じつ ただし， アセンブルが 終了す ると スィッチ 


CALL $$PRNTS ； モ ジュース レの外 

マク 口 定義の 中で 使用す る。 


は 元に 戻る。 


の ラベル 

例） （り P MACRO 


例） $SW C + Y — L — 


DJNZ LOOP 

$IF <%}>, く HL, IX, IY> 


•$LIST 



JP {%\) 


リス トを 出力す る。 何も 指定 しないと $LIST が 指定 


RET 

EXITM 


された ことになる。 



$ENDIF 


•$X し 1ST 

リスト を 出力し ない。 


$END 

•PUBLJC 宣言 

$IF <%]>, <BC, DE> 


•$ し FCOND 


モジュール 内で ラベル を 定義 するとき， ラベルの 後 

PUSH %\ 
RET 


条件 ァセ ン ブルの 偽ブロ ック のり ス ト を 出力す る。 
何 も 指定 しないと $LFCOND が 指定 された ことになる 。 


ろに コロン を 2 個 以上 続ける と， その ラベル は モジュ 
—ルの 外 か ら アクセス する ことができる.」 PUBLIC 宜 

EXITM 


•SSFCOND 


言した ラベル を モジュール 内で 再定義す る 場合 も， ラ 

$ENDIF 


条件 アセンブルの 偽ブ ロックの リス トを 出力し ない。 
•$ し A しし 


ベルの 後ろに コロン を 2 個 以上 続ける。 コロンが 2 個 
以上ない 場合 は， 再定義 された 値 は その モジュール 内 

$IF <%1>, く > 


マクロ 展開 部分の リスト を 出力す る.， 何も 指定し な 


でのみ 有効と なる。 

$BE しし 


い と $LALL が 4 旨定 された ことになる 。 


UJ 
CO 

$PRT $N0, " ： や JP の 弓 | 数 力くない ！ " 


•$XA しし 



$E し SE 


マク 口 展開 部分のう ち才 ブジェク ト コ一 ドを 生成す 


LABLE ： ： = $1234 

JP %1 


る 部分の み リス トを 出力す る。 


$PRT HEX (LABEL) 

$ENDIF 


•$SA しし 


LABEL ： ： = $5678 



T7 >7 n S RR fP. A, i?l II， k A. -h 1 tr I \ 
"ノ！ ~J /K fmuliTTl/J リス r t Ot] ノ J し パ ょレ、 u 


$PRT HEX (し ABE し） 

• $IF1 


•$PHASE nn 


LABEL ： = $9ABC 

パス 1 なら アセンブル する。 


MACRO80 の. PHASE 命令と ほぼ 同じ,， ただし， 必ず 0 


$PRT HEX (し ABE し） 

• $iF2 


RG が 指定ず みで な ければ な ら ない。 



ノ、' ス 1 なら アセンブル する u 


•SDEPHASE 


SEND 

1 $ コマンド 


$PHASE 命令 を 解除す る。 
例） ORG $D000 


$PRT HEX (LABEL) 

アセンブラ に対する 命令。 行の先頭から 害き 始めて 
ちょい。 


5 MAX EQU $1FE5 


• EXTRN 宣言 

モジュールの 外の ラベル を宜 言し， モジュール 内力、 

• SINCLUDE ファイルネーム 




ら アクセス できる ようにす る。 ただし， その ラベル は， 

別の テキス トを その 場所に 取り込む,， ファイル ネー 


1 n hi 1 ri 1 


モジュールの 外です でに 定義ず みか， も し く は ほかの 

ム 以後 は 行の 終わりまで 無視され る。 ディスク 上の テ 


LD DE， $E00O 


モジュール です で に PUBLIC 宣言ず み でな け れ ば な ら な 

キス トを アセンブル する 場合の み 使用で きる,， ネステ 


LD BC, LBL2-LBL1 


い。 EXTRN 宣言され た ラ ベル はモジ ユール 内で 再定義 

ィ ン グ 可。 


LDIR 


する こと はでき ない。 

例） $INC し UDE SWORD. H 


CALL $E000 


例） LABEL ： EXTRN 

•SCHAIN ファイルネーム 

続きの テキスト を 読み込む。 ファイルネーム 以降 は 


RET 

し B し 1 ： 


1 エラ一 メッセージ l^^^^^l 

行の 終わりまで 無視され る。 メモリ 上の テキスト をァ 


$PHASE $E000 


會 シンボル TBL overflow ！ 

セ ン ブルす る 場合 や $INCLUDE 中 は 丫 吏 用で き ない。 テ 一 




シン ポル 表が あふれた。 ラベルが 多すぎる， 

ブ 上の テキス 卜 を アセンブル する 場合 は キー入力 待ち 


LD DE, MSGTBL 


#ノ\ ッシュ に Bl_ overflow ！ 

になり， 何 か キー を 押す と 読み込み を 始め， ブレイク 


CALL #MSX 


ハ ッ シュ 表が あふれた。 ラベルが 多す ぎる。 

キ一 を 押す と アセンブル を 中止す る。 REDA 方式の 分割 


RET 


攀 マクロ TBL overflow ！ 

アセンブル 時 才ブジ ヱク トフ アイ ルは $CHA1N 命令 ごと 


IVIOU 1 DL. ■ UIVI 1 匚；！ 1 , j>UU, U 


マクロ 定義の 内容 を 登録して お く ワークが あふれた 

にも 分割され る： 




マクロが 多すぎる， 

例） $CHAtN NEXTFILE. ASM 

SDEPHASE 


攀 マクロ ワーク overflow ！ 

•$PRT パラメータ 


し BL2 ： 


マクロ ワークが あふれた。 マクロ 呼び出しの ネステ 

バラ メータ を 画面に 表示す る 。 パラメータに は 以下 


END 


イングが 深す ぎる。 

の ものが あり， 褀 数個 ある 場合 は カンマで 区切る。 
' 'メ ッ セージ'' メ ッ セージ を 表示す る。 


モジュール 


•Can't EXIT 

EXIT でき ない。 

'メ ッ セージ' メ ッ セージ を 表示す る。 


$ コマンド の $BEGIN と $END で 囲 まれた 部分 は モジュ 


•Can't $CHAIN! 

数値 数値 を 1 0 進数で 表示す る 。 


—ル となる。 モジュール 内の ラベル は 局所 的な ラベル 


メモリ 上の テキス ト を アセンブル する 場合 や $INCL 

HEX (数値） 数値 を 16 進数 4 桁で 表示す る。 


となり， PUBUC 宣言した ラベルの ほか は， モジュール 


UDE 中 は $CHAIN でき ない,， 

參$8巳 しし 


の 外 か ら アクセス する ことができない,， また モジ ユー 


•Can't INCLUDE! 

ベル を 鳴らす。 


ルの 外の ラ ベル は， EXTRN 宣言 し ない とモジ ユール 内 


メモリ 上 や テープ 上の テキス ト を アセンブル する 場 

•SHITKEY 


から アクセス する こ とがで きない。 ただし ラベルの 前 


合 は $INCLUDE できない。 また， ネス ティ ングは 4 レべ 

キー入力 待ちになる,， 何 か キー を 押す と アセンブル 


に $$ を 付ければ， モジュ 一ルの 外の ラベル を アクセス 


ル ま で。 

を 再開す る。 ブレイク キー を 押す と アセンブル を 終了 


できる。 モジュール は 入れ子に はでき ない。 モ ジュ一 


• Dup def laoel 

する。 


ル 内で マクロ 定義 をしても 全域 的に 有効と なる ので， 


ラベルの 二重 定義。 

•$STOP 


； 主意す る こと,， 


• Illegal address! 

アセンブル を 中止す る u 


例） $BEG1N 


ァ ドレスが 正し く ない。 システムと 重なって いる。 

• $JMP 




•Illegal expression 

構造 化 制御 文 を 相対 分岐で 展 関す る ， た だ し 条件が 


PRTHL EXTR ； EXTRN 宣言 


式が 間違って いる。 

PE, PO, M, P の 場合と. ループで 届かない 場合 は， 


PRTHX EXTRN ； EXTRN 宣言 


•Illegal OR/AND 

絶対 分岐で 展開す る。 何も 指定し ない と $JMP が 指定 さ 




OR や AND は 使用で き ない,， 

れ たこ と になる。 


LINDUMP ： ： ； PUBLIC 宣言 


• Illegal register 

参 $JR 


CA しし PRTHL 


使用で きない レジスタ。 

構造 化 制御 文 を 相対 分岐で 展 開す る 。 た だ し 条件が 


CA しし $$PRNTS ； モジ ユー J レ (75 タト 


• Illegal string 

PE, PO, M. P の 場合 は 絶対 分岐で 展開す る。 


の ラベル 


文字列が 途中で 切れて いる。 

•$JP 


LD B, 8 


• Illegal symbol 

構造 化 制御 文 を 絶対 分岐で 展開す る。 


LOOP ： ； 局所 的な ラベル 


シン ポルが 間違って いる a 

•$5W 


し D A, (HI) INC H し 


• Lme lr nesting 
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ラ ィ ン IF は ネステ ィ ン グで きない 0 


$END^< なし、。 


構造 スタックが あふれた。 構造 化 制御 文の ネス ティ 

• Missing [ ( ] 


參 Missing $ENDIF 


ングは 16 レベルまで。 

( がない。 


$END1F 力 く な-し、 コ 


• StructTBL overflow ！ 

• Missing [ ) ] 

) がない。 


# Missing $IF 

$IF 力くな レ、 のに $ELSE や $ENDIF 力く 現れた」 


ffi 造 表が あふれた。 構造" (匕 制鉀 文が 多すぎる。 XS コ 
マンド で 対処,， 

• Missing [ , ] 


• Multi S. error 


• Syntax error 

力 ンマカ 、'ない u 


マルチ ステー ト メ ン ト になって いる。 


文法 エラ _„ 

• Missing ENDM 


•Out of memory! 


• に oo long line! 

ENDM かない, 


メモリ が 足 り ない,—， 


1 行が 長す ぎる。 1 行 は 128 文字まで， 

•Missing left brace 


• Out of renge 


• l oo many modules! 

1 また t± [ かない。 


数値が お 囲 外の 化， 


モ ジ ユールが 多す ぎる,， モ ジ ュ一ル は 254 個 ま で,， 

m ハハ： —イ r"m i 
• Missing ORG! 


•Pnase error 


• Undef EXTRN label 

/-\rio ムく +•、 I - 

ORG ゥ、 な い。 


バス 1 とノく 'ス 2 て' ラベ J レの fit 力： —— 致しない。 


外部 ラペルが 定義され ていない 2 

•Missing THEN 


•Relative error 


•Undef label 

THEN 力くな レ、。 


相対 ジャンプが 届かない。 


未定義 ラベル。 

• Missing $BEGIN 


•Struct error 


• $IF nesting overflow ！ 

$BEGIN 力 《ない のに $END 力く 現れた。 


構造 化 制御 文の 構造が 間違って いる。 


$IF の ネスティングが 深す ぎる。 ネス ティ ングは 8 レ 

• Missing SEND 


• struct stack overflow ！ 


ベルまで,: 


リス 卜 1 OHM-ZB0 ダンプ リス 卜 



3380 06 3B CD IF 29 


： に BO OD 4F 78 


33C0 23 CD Fl IF 


3000 C3 2 7 
3008 00 01 
3010 00 00 
3018 02 00 
3020 00 00 
3028 D6 IF 
3030 3C 20 
3038 38 30 
3040 2E 30 
3048 0D 0D 
3050 4D CD 
3058 00 32 
3060 EE IF 
3068 CD 4E 
3070 52 4A 
3078 CD EB 


30 18 63 01 
00 00 00 00 
00 00 00 02 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
CD E2 IF 0C 
20 4F 48 4D 
20 76 65 72 
30 20 20 3E 
00 CD 4E 4D 
24 20 32 IF 
81 3B CD 93 
CD 5E 32 CD 
4D ED 7B 6C 
CD A3 32 CD 
IF CD E2 IF 


01 00 ： 97 

00 00 : 01 

00 02 ： 04 

00 00 : 02 

00 CD ： CD 

3C 3C ： 47 

2D 5A ： E7 

20 32 ： 27 

3E 3E : 88 

CD 7A : C9 

36 3E ： 23 

31 CD ： 4C 

C4 IF ： 1A 

IF CD ： 28 

D6 IF ： 00 

29 00 ： CE 


SUM: 9A 30 86 B4 

3180 7A DH 68 38 

:U 8B 18 09 73 23 

3 190 CD 7 A 4D 2A 

3198 78 4D B7 ED 
31A0 11 CO 31 06 

31A8 1A 67 】3 CD 

31 BO IF CD EE IF 

31Hfi 13 B" C8 CD 

:UC0 00 f>8 54 20 


EA F8 1 7 41 481 1 

03 73 23 72 ： 03 

72 CD 4E 4D : 91 

68 IF ED JB ： 7D 

42 22 CE 31 ： CC 

06 1 A BF 13 ： AA 

E7 :U CD BE ： HI 

10 EF C9 1A ： DB 

F4 IF 18 F7 : 81 

BF 2D BD 2 0 : A 5 


25 67 6F83 


34C8 3A AO 5B B7 28 BA CD 3D ： 28 

02 3 4 DO 38 E7 E0 0D 00 CD Al ：)8 : B2 

39 34DH 3A 7K 54 B7 28 0B CD 3D : 00 

88 3 棚 38 E3 K9 AD 0D 00 CD Al : CC 

B8 34 K 8 3H 3 A 3C 62 B7 28 00 CD ： C9 

Dl 3-1 F0 :iR 38 E3 24 E9 49 46 0D ： 01 

80 00 CD Al 38 3A B8 60 R7 ： AF 

92 

4F .SUM: に 1 53 7(: 55 IK B2 B9 88 6:iEA 
9A 

C6 3500 28 OB (:D 3D 38 E'.i 24 E9 : B5 

21 lif.OH 01) 00 CD Al 38 CD EE IF ： 81) 

2D 35 1« 2 A AF 50 ED 4B 78 40 11 ： 37- 

F9 3ftlH 1)2 :il CD C9 ： は 2A B6 50 ： FE 

E8 ： に！ ：(） 2：) 01 00 00 I 1 HO 3】 （'D ： 19 

0D yfiiiH i'U 3f. 2A AH 5B 11 EE ： 5R 

71 ：( 5 ：) 0 ：1 1 CD <；9 35 2A 81 54 ED ： EB 

-- .'if.rth 11) K 八 ：リ 1 I FC 31 CI) C9 ： 3A 

BC :ir'lM M5 2A 99 fH ED 化 71 4D ： 1："> 
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SUM ： 6F 7A E6 FB 51 82 92 D5 


3 200 20 54 42 4C 3A 00 DO 08 : 44 

3208 57 20 CF B8 DB 20 20 DC ： F5 
3210 B0 B8 3A 00 CD 8F 49 41 ： 88 

3218 00 97 32 42 00 98 32 43 : 18 

3220 00 99 32 4B 00 9A 32 4C ： 2E 

3228 00 9B 32 4D 00 9C 32 53 : 3B 

3230 00 9D 32 54 00 9E 32 59 : 4C 

3238 00 9F 32 31 00 A0 32 3F ： 13 

324 0 00 Al 32 25 00 A2 32 00 ： CC 

3248 38 14 7E FE 2D 20 05 23 : 3D 
3250 3E 00 18 07 FE 2B 20 01 ： A7 

3258 23 3E 01 12 18 B6 11 7F : D2 

3260 32 CD B7 31 CD EE IF 06 ： C7 

3268 0C 0E 2D 1A FE 01 20 02 : 82 
3270 0E 2B 79 CD F4 IF CD Fl : 50 
3278 IF 13 10 ED C3 EE IF 41 ： 40 


SUM: 2B 3F 7B A4 A7 5A F6 7C B009 

3280 20 42 20 43 20 4B 20 4C : 9C 

3 288 20 4D 20 53 20 51 20 59 ： CD 

3290 20 31 20 3F 20 25 00 01 : F6 

3298 01 00 00 01 01 00 00 01 : 04 

32A0 00 01 m 21 97 32 11 B7 : B3 

32A8 32 18 06 21 B7 32 11 97 : 02 

32B0 32 01 0C 00 ED B0 C9 00 ： A5 

32B8 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

32C0 00 00 00 3A 81 3B EE 01 ： E5 

32C8 32 81 3B F5 CD E2 IF CC : 7D 

32D0 DF D8 DD C0 20 4F 00 Fl ： B4 

32D8 FE 00 20 09 CD E2 IF 46 ： 3B 

32E0 46 OD 00 18 06 CD E2 IF ： 3F 

32E8 4E 0D 00 C9 ED 73 07 38 ： C3 

32F0 3E 01 32 82 3B CD C6 4A : 0B 

32F8 CD 2C 5C EB C3 BE IF CD ： AD 


SUM: 71 75 18 

3080 ED 5B 76 
3088 1A B7 28 
3090 0D 12 El 
3098 CD AO 30 
30AO CD C4 IF 
C8 AF C3 
30B0 29 00 D8 
30B8 49 Al FA 
3CC0 00 C3 32 
30C8 00 F2 30 
3OD0 IB 34 46 
30D8 ID 31 41- 
30EO 54 31 2F 
30E8 EC 32 53 
3GF0 D5 C9 EB 
30F8 3A 5C IF 


C2 5D 30 DE 65 

IF CD D3 IF D5 
03 13 18 F9 3E 
CD AD 30 18 D3 
CD AB 32 18 C8 
3A 98 32 FE 00 
33 20 CD 01 4A 
CD C6 4A CD 8F 
IF CD 8E IF 23 
44 00 06 31 4 A 
D7 F8 30 4 1 00 


33D8 
33E0 
33EB 
33F0 
33F8 


ED 89 2D 303C 


3 I HO 
3488 
3490 
3498 
34A0 
:i4A8 
34BO 


SUM ： 83 7 4 AB C7 C7 Dl 97 22 



3 3 0U 
li'AQH 
331(3 
3318 
3320 
3328 
3.130 
33 3 8 

33 4 8 
:J35C 
3358 
3360 

■j:t7() 
3 3 7 8 


SUM: C7 8B 3A 

34C0 B2 IF D8 
3408 3A 20 08 
34 10 22 89 67 
3418 35 El C9 
3-120 01 32 84 
3428 3B 3E 01 
3430 2F 20 11 
3438 2 3 7E FE 
3440 00 32 96 
3448 12 3E 03 
3450 3B FE 01 
3458 68 〗8 51 
3460 36 22 ID 
3468 CD F2 35 
3470 37 FE 01 
3478 1 1 00 7C 


0D F8 D7 AA 

22 6E IF 1A 
13 CD B2 IF 
CD 69 67 CD 
3E 00 18 02 
3B 3E 00 32 
32 96 3fi 7E 
3E 01 32 95 
2F 20 06 23 3E 
3B 7E FE 0D 20 
32 83 3B 3A 84 
CC 98 30 21 00 
CD C6 4A 22 IB 
36 EB CD A3 IF 
3A 5D IF CD FC 
20 16 21 00 78 
ED 4B 6A IF 03 


THE SENTINEL 


一 E B 

i F 3 


SUM: 30 5E 38 40 

3680 3E 00 32 97 

3688 CD 67 63 34 

3690 AD 66 ED 5B 

3698 0D 28 60 3A 

36A0 20 05 CD ED 

36A8 02 20 05 CD 
36B0 18 49 18 04 

36B8 28 05 CD OF 

36C0 BA 60 FE 01 

36C8 37 18 09 CD 

36DO 5F D4 06 37 

3BD8 01 CC CF 56 

36EQ 5D 38 CD CD 

3 6 Eft 3A 7D 54 B7 

36F0 32 7F 54 3A 

36F8 C2 6E 36 C9 


7E 34 61 BS 509E 

3B 32 5C 56 ： 26 

35 20 25 CD : 12 

ID 36 1A FE ： C6 
83 3B FE 01 ： 8C 

64 18 0B FE : 6=1 

5A 64 18 02 ： CC 

3A 7E 54 B7 ： 10 

51 18 15 CD : 54 

20 05 CD 06 ： 11 

C6 4A CD 32 : 34 

3A 5C 56 FE ： 5A 

CD 3E 39 CD ： 03 

IF CC 98 30 ： E2 
28 05 3E け 1 ： 2E 
09 38 FE 01 : 7F 

3E 01 32 09 ： A9 


SUM: 27 4F 82 21 B2 01 Bl 10 D331 

3780 38 39 FE 5B 30 35 3E 2C ： 99 

3788 32 C5 4A 11 43 4B CD 26 ： D3 

3790 4B 38 05 CD C6 4 A D5 C9 ： 03 

3798 1 1 77 4C CD 26 4B 38 08 : 52 

37A0 7A B7 C4 DA 65 C3 70 48 : AF 

37A8 3E 3D 32 C5 4A 54 5D 1A ： 87 

37B0 FE 3D CA CI 3C 13 CD DO : B2 

37B8 4A 20 F4 3E 2C 32 C5 4A ： 09 

37C0 7E FE 24 CA 23 5F FE 7B ： 65 

37C8 28 Q4 FE 5B 20 OB 23 7E ： 51 

37DO CD DO 4A CA 9B 58 2B 18 : E7 

37D8 1 1 FE 7D 28 04 FE 5D 20 ： 33 
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37EH 58 
37F0 C'3 


3A80 32 FE 


► お 、の; fl;^ には^ がない。 し たがって パソコン を いぢ （つてい る と ゆ は どんどん; 令 
え， T. はか じかんで くる。 この I'lii なんか くつ ドな どみんな 介 わせて 20 枚 もの を 
二んで いた r , r ?H-l<^'V したら ぜったい 勝つな」 などと へんな 満足感に ひたって いた。 
しかし， 近々 やっと n'SW'i^U が！ "に 人る F'ii である。 よかった ん k\W 敬 : . VZ0) お!;': fit! 


35 18 II 

3550 55 

：1558 02 

3560 OD 

356R CA 

3570 5B 

3578 E2 



SUM: 4D ED 78 8C 6B 2C 3D F5 


3600 

23 7E F 

E 0D 20 0 

3 2B 3E 

3608 

20 12 1 

3 10 F3 1 

3 3E 4F 

3610 

12 13 3 

E 42 12 1 

3 3E 4A 

3618 

12 El C 

9 00 00 0 

0 00 41 

3620 

3A 31 3 

2 33 34 3 

5 36 37 

3628 

38 39 3 

0 31 32 3 

3 2E 31 

3630 

32 33 0 

0 32 82 3 

B C6 30 

3638 

32 43 3 

6 CD E2 1 

F 50 4 1 

3640 

53 53 3 

4 3F 0D 0 

0 CD 8C 

3648 

4D ED 5 

B IB 36 E 

D 53 ID 

3650 

36 3A 8 

3 3B FE 0 

1 20 05 

3658 

CD ED 6 

4 18 0C F 

E 02 20 

3660 

05 CD 5 

A 64 18 0 

3 CD 17 

3668 

65 3E 0 

0 32 09 3 

8 2A 85 

3670 

3B 22 9 

1 3B 21 0 

0 78 22 

3678 

AB 66 2 

1 00 00 2 

2 8F 3B 



St'M ： 

3580 
3S88 
3 590 
3598 
3 5 AO 
35A8 
3 5 BO 
35B8 
35CO 
35C8 
35D0 
35D8 
35E0 
35E8 
35FO 
35F8 


SUM: 03 


37CO .18 
3708 07 
3710 3E 
3718 FE 
3720 FE 
；1728 00 
3730 63 
3 738 ED 
3740 3A 
3748 4A 
3 7 50 FE 
3758 4A 
3760 C2 
3768 3 2 
3770 20 
377ft 7E 


SUM: 90 E7 F6 ED 

3880 FE 00 20 ID 
3888 3A 9E 32 F5 
3890 3B 3E 00 32 
3898 3A Fl 32 9E 
38A0 3B CD A0 30 
38A8 EB IF ED 5B 
38B0 28 OF 13 FE 
38B8 F4 IF 18 03 
38C0 ED C3 D6 IF 
38C8 23 22 3C 39 
38D0 E3 38 D6 E0 
38D8 13 B7 20 FB 
38E0 IF Dl C9 20 
38E8 72 00 49 6C 
38F0 6C 20 00 20 
38F8 66 6C 6F 77 


35 8F 88 Fl 058D 

3A 96 3B F5 ： 3B 

3E 00 32 96 : 05 

9E 32 CD 5C ： A4 

32 Fl 32 96 ： E6 

CD 5A 3B CD ： 07 

8F 3B 1A B7 ： ED 

C0 30 05 CD ： OA 

CD CE 38 18 ： 19 

E5 2A 3C 39 ： 29 
El C9 D5 11 ： 4A 

28 08 47 1A : 62 

10 F9 CD E5 ： A0 

65 72 72 6F : 91 
6C 65 67 61 : C0 

6F 76 65 72 ： 68 

20 21 00 4D ： 46 


57 61 2E47 


3BO0 
3B08 
3B10 
3B18 
3B20 
3B28 
3B30 
3B38 
3B40 
3B48 
3B50 
3B58 
3B60 
3B68 
3B70 
3B78 


3968 FE 00 C8 3A 84 3B FE 01 ： BE 
3970 20 13 2A 91 3B 11 00 78 : B2 
3978 B7 ED 52 22 93 3B EB ED : BE 


SUM: 2F 7A DD ID 7 4 BC 73 9C 155B 

3980 5B AB 66 18 IB ED 4B 87 ： 5B 

3988 3B 21 00 00 B7 ED 42 22 ： 64 

3990 93 3B 2A 91 3B 09 ED 5B ： 15 

3998 85 3B EB 09 EB 3A 82 3B ： 96 

39A0 FE 02 20 18 3A 7F 54 FE ： 43 

39A8 01 2fl 1 1 3A 99 3B FE 03 : 41 

39B0 C8 FE 02 20 07 7C DA 20 ： 45 

39B8 02 7D BB C8 CD 5A 3B CD ： 31 

39C0 F2 39 06 IB 3A 96 3B FE : 55 

39C8 00 20 OB 06 0E 3A 9E 32 ： 49 

39D0 FE 01 20 02 06 13 CD DF ： E6 

39D8 IF CD 5C 3A CD EB IF ?C ： D5 

39E0 BA 20 02 7D BB 28 08 CD ： 11 

39E8 F2 39 CD EB IF 18 FO C3 ： CD 

39F0 D6 IF CO EC 35 E5 3A 97 : 99 

39F8 3B FE 01 20 IE 2A AD 50 ： 9F 


SUM ： F0 EF A6 2D 

3C00 A9 4A 78 FE 
3C08 4A 3C DO 78 
3C10 06 OD 18 OB 
3C18 05 CD 18 3E 
3C20 6C 3C 79 32 
3C28 B8 79 FE 06 
3C30 4 1 18 14 D6 
3C38 20 0A 3E 00 
3C40 3C 41 18 03 
3C48 00 C9 CD 8F 
3C50 01 00 3C 3E 
3C58 00 4B C9 CD 
3C60 OD 00 00 3C 
3C68 00 00 4B C9 
3C70 A9 49 DA FD 
3C78 nA OD 00 00 


OF 82 28 DA OTFfi 

06 38 OB CD : 7F 

FE 14 38 02 ： 1A 

CD SC 48 30 ： 07 

OE OD 41 CD : 51 

48 3C 48 06 ： 25 
30 05 CD B4 ： EB 
06 4F FE 07 : 9D 
32 Bl 4 1 CD ： 59 
CD C3 40 0E : 76 

49 3D 30 OD ： E8 
30 OD 00 00 ： B8 
8F 49 3D 31 : 27 
3E 31 OD 01 : C6 
1 1 A0 3C CD : CE 
4A 4B C9 4E : 75 
5A OD 01 00 ： CF 


SUM: FR 3E 7B BF 61 Dl 6E 5E B690 


Sl!M: 3E 

3800 05 
3808 00 
3810 Bl 
3818 70 
3820 8F 
'3H28 8F 
3830 C-l 
38:i8 C4 
3840 FE 
3BA8 4B 
3850 53 
3R58 18 
3860 3B 
3868 CD 
3870 CD 
3878 3B 


iA0C 


E6 


CA E7 2F 24EZ 


3 A 00 CD BE 1 
3A08 20 05 C 
3A10 3A CD F 
3A18 3B 18 1 
3A20 28 08 7 
3A28 28 0B E 
3A30 BE IF C 
3A38 3A 96 3 
3A40 03 3A 9 
3A48 04 7C B 
3A50 QA 7E 2 
3A58 IF 10 E 
3A60 3B 7C B 
3A68 CD FB 3 
3A7G 20 04 3 



SUM: 

3900 
3908 
391C 
3918 
3920 
39 28 
393G 
3938 
3940 
3948 
3950 
3958 
3960 


SUM: 

3B80 
3B88 
3B90 
3B98 
3BA0 
3BA8 
3BB0 
3BB8 
3BC0 
3BC8 
3BD0 
3BD8 
3BEQ 
3BE8 
3BF0 
3BF8 


SUM: 

3C80 
3C88 
3C9C 
3C98 
3CA0 
3 CAB 
3CB0 
3CB8 
3CCC 
3CC8 
3CD0 
3CD8 
3CE0 
3CE8 
3CF0 
3CF8 




- B E E ~ 

- 3 F F - 


一 8 A 

一 1 D 


SUM: B8 65 IB QE 

3D80 79 48 07 C6 

3D88 FE 04 30 05 

3D90 4B 48 06 01 

3D98 00 00 CD 7C 

3DA0 93 47 48 06 

3DA8 C3 79 48 CD 

3DB0 3D 11 B7 3D 

3DB8 00 00 00 F9 

3DC0 DD F9 FD CD 

3DC8 4A D7 3D D7 

3DD0 3D D7 3D D7 
3 画 06 C5 CD 93 

3DE0 CI C3 93 47 

3DE8 0C 3A C5 4A 

3DFC CD IF 3D CI 

3DF8 4A CD 7E 4A 


E7 AC A2 9F D703 

5C 18 EB 78 ： 65 

FE 02 C2 08 : 01 

CD 93 47 U ： 52 

48 06 19 C3 : 73 

01 CD 93 47 ： DO 

E4 3D DA A2 ： EE 

C3 8C 4A 00 ： DD 

00 00 00 F9 ： F2 

E4 3D CD 7E ： OC 

3D D7 3D 87 : 0D 

3D A2 3D C5 ： 09 

47 CI 48 06 ： 81 

CD 04 49 38 ： BO 

BE 20 05 C5 : FD 
B7 C9 CD Bl ： E8 

60 3E 60 3E ： IB 


SUM: E4 98 B5 49 30 D0 B3 04 E82E 

3F80 3F El 79 FE 08 38 35 C5 ： Dl 

3F88 20 05 01 04 DD 18 27 FE •• 44 

3F90 09 20 05 01 05 DD 18 IE ： 47 


3F9H FE OA 20 05 01 (M FD 18 ： 4 7 

3FA0 15 FE OB 20 05 01 05 FD :. 16 

3FA8 18 OC FE OC 20 05 01 06 : 5A 

3FB0 DD 18 03 01 06 FD 78 CD : 4 1 

3FB8 DA 65 79 CI CD 88 48 79 ： 8F 

3FC0 FE OC 38 06 3A 8E 49 CD ： 26 

3FCS DA 65 C9 06 B8 1 1 06 BO ： 8D 

3FD0 1 1 06 A8 H 06 AO II 06 ： 8D 
3FD8 98 11 06 90 1 1 06 88 1】 ： EF 

3FE0 06 80 3E 01 32 48 3C CD : -\8 

3FE8 25 49 38 20 7E FE 2C C2 ： 30 

3FF0 7 A 3F 23 78 FE B8 28 08 ： 3A 

3FF8 FE 90 28 04 FE 98 20 04 : 7 4 


SUM: 6E B7 94 -10 98 97 CF 71 6EFE 

4000 3E 00 18 02 3E 01 32 Bl ： 7A 

4008 41 C3 85 40 CD 04 49 38 : IB 

4010 06 CD Bl 4A C3 B4 41 3E ： C4 

4018 00 32 Bl 41 7E FE 28 20 ： E8 

4020 37 CD 8F 49 28 42 43 29 : B2 

4028 00 02 0A 28 44 45 29 00 : EG 

4030 12 1A 00 38 OD CD 80 48 : 06 

4038 CD 7C 40 78 FE B8 C4 70 ： EB 

4040 48 C9 CD A3 4A 3E 3A CD : 10 

4048 74 48 CD 7C 40 78 FE B8 ： 73 

4050 28 05 3E 32 CD 7 4 48 C9 ： EF 

4058 CD 8F 49 C9 47 57 D2 4F : 2D 

4060 5F 00 38 15 CD 68 48 CD : F6 

4068 80 48 CD 7C 40 78 FE B8 ： 7F 

4070 28 06 CD 68 48 CD 70 48 : 30 

4078 C9 C3 51 41 D5 CD Bl 4A ： BB 


SUM: 1C DD 1C 42 8B BE 4D DC 5B8B 

4080 CD 3C 41 Dl C9 79 FE 07 : 62 

4088 20 08 3E 01 32 Bl 41 C3 : 4E 

4090 3C 41 78 FE B8 CA C3 40 : 78 

4098 C5 CD 31 4A CI 38 0D 3A : ID 

40A0 Bl 41 FE 00 CA 08 IB CD ： DA 

40A8 7A 3F 18 U C5 41 CD 18 ： CD 

40B0 41 CI 3A 8E 49 F5 CD 3C ： 11 

40B8 41 Fl 32 8E 49 CI 06 47 : 49 

40C0 C3 7 4 3F 41 3A 8E 49 32 : FA 

40C8 B2 41 CD 25 49 3A 8E 49 : 3F 

40D0 32 B3 41 38 ID 79 FE 07 : F9 

40D8 CA 08 4B CD 21 41 3A B2 ： 38 

40E0 41 32 8E 49 CD 18 41 3A : AA 

40E8 B3 41 32 8E 49 06 B8 C3 ： 7E 

40F0 7A 3F CD 01 4A 30 OD 38 ： 46 

40F8 17 3A 48 3C FE 02 30 OF : 14 


SUM: 91 E0 E7 C6 B4 FD 3F 24 20F3 


SUM: 45 ID 83 C5 B5 0E 2A 4E D227 Jjg! 

4380 06 09 C3 94 43 06 4A C3 
4388 91 43 3E B7 CD DA 65 06 
4390 42 CD 68 48 CB 39 C3 93 
4398 47 CD 59 48 04 CB 21 CB 
43AO 10 C9 CD 59 48 03 EB 09 
43A8 EB C9 CD 59 48 04 CB 23 
43B0 CB 12 C9 CD 59 48 03 EB 
43B8 19 EB C9 CD 59 48 04 CB 
4 3C0 11 CB 10 C9 CD 59 48 04 
4 3C8 EB ED 4A EB C9 CD 59 48 
43D0 04 CB 13 CB 1 2 C9 CD 59 
431)8 48 04 EB ED 5A EB C9 CD 
43E0 59 48 04 EB ED 42 EB C9 
43E8 CD 59 48 04 EB ED 62 EB 
43F0 C9 CD 59 48 04 EB ED 52 
43F8 EB C9 00 00 06 40 11 06 


SUM: 21 33 EB CA 05 AF D2 87 98DC 

4400 CO 11 06 80 CD 2C 5C D5 ： 81 

4408 7B 07 07 07 80 47 CD Bl ： D5 

4410 4A CD 3D 44 Dl 3A 82 3B ： 60 

4418 FE 02 20 09 7B D6 08 7A : FC 

4420 DE 00 D4 15 4B C9 06 00 : El 

4428 11 06 08 1 1 06 10 11 06 : 5D 
4430 18 11 06 20 11 06 28 11 : 9F 

4438 06 30' 11 06 38 CD 3F 49 ： DA 

4440 D2 8C 44 CD 8F 49 28 42 : Bl 

4448 43 29 00 02 OA 28 44 45 : 29 

4450 29 00 12 1A 00 38 17 CD : 71 

4458 80 48 C5 0E 07 CD 8C 44 : 3F 

4460 CI 78 FE 40 38 04 FE 80 ： 31 

4468 38 03 CD 70 48 C9 CD A3 ： F9 

4470 4A 3E 3A CD 74 48 C5 OE ： IE 

4478 07 CD 8C 44 CI 78 FE 40 : IB 


SUM: 98 Bl 09 D8 88 32 CE A 4 7803 

4480 38 04 FE 80 38 05 3E 32 ： 67 

4488 CD 74 48 C9 79 FE OC 20 ： F5 

4490 07 3E DD CD DA 65 18 09 ： 4F 

4498 FE 0D 20 05 3E FD CD DA ： 12 

4 4A0 65 3E CB CD DA 65 79 FE ： Fl 

44A8 OC 38 08 3A 8E 49 CD DA ： 04 

4ABQ 65 0E 06 79 C3 88 48 7E : 03 

44B8 FE 28 28 12 OE 06 CD 01 : 42 

44CO 4A C6 DC 3F '19 38 07 CD ： 80 



3n00 -J3 29 
;iD08 29 00 
3D10 4F ED 
3D18 00 73 
3D20 Bl 4\ 
3D28 rn 7E 
3 謂 30 AB 
3D38 40 3D 
4B ED 
3D48 2A DD 
3D50 7E 4A 
3D58 87 31) 
3D60 78 FE 
31)68 D2 D7 
3D70 C6 40 
3D78 78 C6 



SUM: 79 3F 4 7 

3E80 7E FE 28 
3E88 18 QB CD 

3E90 IE 3F DA 

3E98 6A 47 C3 

3EA0 CD 7A 3F 

3EA8 06 60 18 
3EB0 18 0A 3K 

3EB8 3E FD 06 

3EC0 EA 3E FE 

3EC8 3F CD A9 

3ED0 38 09 3A 

3ED8 C3 7A 3F 

3EE0 65 78 D6 

3EEB 6D 48 C2 

3EF0 C4 02 00 

3EF8 C8 04 00 


E7 69 7 5 17 42 

20 05 CD IE 3F 
3F 49 30 06 CD 
9D 3E 79 48 C6 
7A 3F 48 06 30 
C3 6D 48 3E DD 
10 3E DD 06 68 
FD 06 60 18 04 
68 32 8E 49 11 
FD 20 03 11 04 
49 4B DC IE 3F 
8E 49 CD DA 65 
3A 8E 49 CD DA 
3A CD DA 65 C3 
00 00 C3 01 00 
C5 03 00 49 58 
A9 58 CC 05 00 



SUM: 43 F3 A8 8B IB 81 00 13 BEEB 


SUM: 48 CI 

4200 43 18 

4208 FE 09 

42 10 FE 05 

4218 6E 43 

4220 88 20 

4228 79 FE 


4230 FE 03 

4 238 C4 43 

4240 05 CA 

4248 20 06 

4250 7 A FE 

4258 20 06 

4260 7 A FE 

4268 20 12 

4270 FE 03 

4278 Fl 43 




SUM: 

3Eeo 

3E08 
3E10 
3E18 
3E20 
3E28 
3E36 
3E38 
3E40 
3E48 
3E50 
3E58 
3E60 
3E68 
3E70 
3E78 


SUM: 


3FG0 
3F08 
3F10 
3F18 
3F20 
3F28 
3F30 
3F38 
3F4 0 
3F48 
3F50 
3F58 
3F60 
3F68 
3F70 
3F7 8 


55 0 7 F9 DB D8 36 319B 


SUM: B8 F7 IE 

4280 79 FE 09 
4288 07 CA 08 
4290 56 4 3 CD 
4298 83 57 CD 
42A0 D5 CD 2C 
42A8 41 ED 53 
42B0 42 7 A C6 
42B8 56 43 3A 
42C0 CD 60 43 
42C8 56 43 3A 
42DO C3 60 43 
42D8 28 04 FE 
42E0 18 08 FE 
42E8 16 90 C9 
42F0 3D DA 1C 
42F8 08 4B CB 


SUM: 


4300 
4308 
4310 
4318 
4320 
4328 
4330 
4338 
4340 
4348 
4350 
4358 
4360 
4368 
4370 
4378 


- 1 u E - 



> E 8 1 A E 

■ F o 3 c F 

- A 0 8 1 3 

■72104 

" 1 1 3 E A 

- 4 o 4 F A 

: 1 E 9 9 A 

" 2 F 9 7 c 


- D F 1 . 


• F o F - 


E A - 

A D 一 


► まさか， こんなに 寒い と は 忍わなかった。' ま 験' |-: のみな さん， 人'； •': を 逸ぶ とさ は， し 八 

ちょ 一に。 腿 an (19) 


OHM-Z80 1^9 


4770 
4 7 78 


4788 08 4B CD 


4 7 98 
<I7A0 


-17C0 
47C8 
47DO 
47D8 
47E0 
-17E8 
47FG 
47F8 


4800 
4808 
4810 
4818 
4820 
4828 
4830 
4838 
4840 
4848 
4850 
4858 
4860 
4868 
4870 
4878 


AF 52 4B ABOB 


25 


4880 
4888 
4890 
4898 
48A0 
48A8 
48B0 
48B8 
48C0 
48C8 
48DO 
48D8 
48E0 
48E8 
48F0 
48F8 


52 B1C7 
87 : 8A 


49 58 18 29 


29 ： 17 


D2 EF 7196 


4900 
4908 
4910 
4918 
4920 
4928 
4930 
4938 
4940 
49-18 
4950 
4958 
4960 
4968 


C6 


► に 'なが ふりました。 そこで 我が K はの^ クラス は. 休» の 時間 を 使って なん fc かま 
くら" をつ くって しまいました。 いや 一た くさん ふったんだ な一。 RSU_'—'*)tcO(i8 ( l 
.1(1 ！ mu (Hi) ^ )；■；«!； 





10 80 7C 14 76 4 AAA 

CD 09 4 7 28 F2 ： 5F 

2C 28 & 4 FE 2F : CA 

C9 C5 79 FE 06 : 4F 

06 03 FE 05 20 : E2 

CD 93 17 18 46 : 18 

09 79 D6 06 4F ： EF 

18 39 FE 14 20 ： 03 

CD DA 65 OE 07 ： 7A 

3E 02 CD DA 65 : CC 

】5 20 1 1 3E 1A ： D8 

OE 07 CD 74 3F : Al 

DA 65 18 0F 3E ： CI 


140 Oh! X 1990.3. 


SUM: BB F5 57 21 DB AO 70 60 4C14 

4C00 C4 CI 3C 00 D2 CE 3F 52 : F2 

4C08 C7 9B 54 46 46 53 4 5 D4 ： AE 

4C10 BF 54 55 D4 21 45 00 55 ： F7 

4C18 53 C8 73 47 4F D0 70 47 : AB 

4C20 00 45 D4 EE 56 53 D4 BO : 34 

4C28 47 45 D3 02 44 4C C3 26 ： DA 

4C30 44 52 C3 29 44 CC 2C " ： 02 

4C38 D2 2F " 45 50 D4 DC 50 : DA 

4C40 00 55 C2 DA 3F 42 C3 D7 ： OC 

4C48 3F 45 D4 FF 43 4C CI 32 ： D9 

4C50 44 52 CI 35 44 4C CC 38 ： 20 

4C58 44 52 CC 3B 44 54 41 52 : C8 

4C60 D4 9B 54 00 4E 54 49 CC ： 7 A 

4C68 68 58 00 48 49 4C C5 6D : CF 

4C70 58 00 4F D2 Dl 3F 00 00 ： 89 

4C78 00 00 00 AB 4C C6 -1C CE ： D7 


SUM: 55 B4 CC CD 7 4 48 7E C6 9E84 


SIM: 

4500 
4 508 
4510 
4518 
4520 
45^8 
4530 
■1538 
4540 
4548 
4550 
4558 
4560 
4 568 
4570 
4578 


SUM: 

1580 
4588 
4590 
4598 
45A0 
4 5A8 
45B0 
4 5B8 
4 5CO 
4 5C8 
45D0 
45D8 
45E0 
4 5E8 
45F0 
45F8 


SUM: 

4600 
4608 
4610 
4618 
4620 
4628 
4630 
4638 
4640 
1648 
4650 
4658 
4660 
4668 
4670 
4678 


SUM: C7 88 

4680 28 05 
4688 FE 06 
4690 18 41 
4698 06 60 
46A0 06 68 
46A8 06 60 
46B0 06 68 
46B8 06 70 
46C0 40 47 
46C8 40 CD 
46D0 ED B7 
•16D8 07 FE 
■16E0 CD 96 
46E8 02 20 
46F0 00 D4 
46F8 06 04 


8B AB FD 08 

FE 09 C2 08 
20 03 78 41 
C5 78 FE 08 
18 26 FE 09 
18 IE FE OA 
18 16 FE OB 
18 OE FE OC 
18 06 07 07 
CD 7A 3F CI 
2C 5C Do 7B 
20 05 11 46 
01 20 03 11 
4A Dl 3A 82 
09 7B D6 03 
15 4B C9 06 
CD 8C 48 DC 


SUM ： A 5 A3 AA 


4970 
19 78 



SUM ： 

4980 
4988 
■1990 
4998 
49AG 
•19A8 
49B0 
49B8 
49C0 
4 9C8 
49D0 
49D8 
49E0 
•19E8 
49F0 



■ F D 4 - 


I c CO E c 

- 2 4 F ~ 


" E B E 

- F 4 F 


8 9D444446EE8DEE18 

2 7COOOOOCB5 1EFD14 



i 3 F t 


- E D 1 D 8 - 

- F c 1 c 1 - 


4F18 
4F20 
4F28 
•1F30 
IF38 
4F40 
4F48 
4F50 
4F58 
4F60 
4F68 
4F70 
•1F78 


4F80 
4F88 
4F90 
4F98 
4FA0 
4FA8 
4FB0 
4FB8 
4FC0 
4FC8 
4FD0 
4FD8 
4FE0 
4FE8 
4FF0 
4FF8 


5000 
5008 
5010 
5018 
5020 
5028 
5030 
5038 
5040 
5048 
5050 
5058 
5060 
5068 
5070 
5078 


5080 
5088 
5090 
5098 
50A0 
50A8 
50BO 
50B8 
50C0 
50C8 
50D0 


FA 6613 


25 67 8597 


'、の 咔は ま た. か く べつです。 

km 満 (29) 析難 


4C80 4C 00 00 00 

4C88 4C 00 00 00 

4C90 00 02 4D 0B 

4C98 00 20 4D 49 

4CA0 00 00 00 00 

4CA8 00 00 00 43 

4CB0 CC 2F 00 50 

4CB8 50 44 D2 B9 

4CC0 ED 50 C4 A9 

4CC8 27 00 C9 F3 

4CD0 D9 00 C9 FB 

4CD8 D-1 76 00 00 

4CE0 ED 4E 4 -1 D2 

4CE8 A 2 ED 4E C4 

4CF0 49 D2 BO ED 

4CF8 ED 44 C9 AO 


00 D6 4C DC ： 4 A 

00 EF 4C 00 : 87 

4D 00 00 00 : AT 

4D 00 00 00 : 03 

00 00 00 00 : 0 0 

C6 3F 00 50 : 98 

49 D2 Bl ED : 01 
ED 50 C9 Al : C6 
ED 00 4 1 CI ： 99 

00 00 58 D8 : 13 

00 00 41 4C ： 2A 

4E 49 D2 B2 : 65 

BA ED 4E C9 ： OF 

AA ED 00 44 ： 7C 

44 44 D2 B8 : CA 

ED 44 C4 A8 : 37 


SUM: B5 5C 3D 36 

4D80 31 03 AF CD 

4D88 Bl 20 F7 C9 

4D90 01 32 6A 55 

4D98 6C 55 21 00 

4DA0 22 6D 55 22 

4 DA 8 55 AF 32 B8 

4DB0 AF 32 3C 62 

4DB8 62 3A 82 3B 

4DC0 2A 78 4D 22 

4DC8 00 22 B6 50 

4DD0 32 A0 5B 21 

4DD8 5B 21 Bl 5B 

4DE0 32 7E 54 32 

4DE8 32 7F 54 32 

4DF0 00 22 8F 54 

4DF8 EA 31 22 81 


IF 2C D4 98 麵 3 

80 51 OB 78 ： 04 

CD AQ 65 3E : Al 

32 6B 55 32 : 16 

00 22 85 3B : C4 

87 3B 22 6F ： 59 

60 32 B9 60 : 99 

3E 01 32 3B : 2B 

FE 01 20 0C ： 84 

AF 50 21 00 ： 31 

CD 04 60 AF ： 08 

00 00 22 AB ： IB 

22 AF 5B AF ： 63 

7D 54 3E 00 : 45 

80 54 21 00 ： 2C 

22 91 54 2A : 36 

54 2A 7 4 4D ： FD 


SUM: 08 25 D3 8B 9B 9D 5C FB F3A1 

4FO0 ED 5B 85 3B ED 53 AD 50 ： 45 
4F08 E5 3A AA 50 FE 0】 20 07 : 3F 
4F10 3A B8 60 B7 C4 1C 4F CD : 05 

► 雪 のまった く ない 新 潟で 見る "閱朿 地方 太 雪 ！ " 


Z 
— I 

m 
「 


5300 
5308 
5310 


5320 
5328 
5330 
5338 
5340 
5348 
5350 
5358 
5360 
5368 
5370 
5378 


SUM: AA 11 E6 B3 58 38 8C 2A 6】A6 

5400 08 FE 27 28 04 FE 3C 20 : B3 

5408 05 CD 56 54 18 02 12 13 ： BB 

5410 18 DE ED 4B 93 54 7D C6 : 58 

5418 79 6F 7C CE 63 67 B7 ED : A0 

5420 42 ED 4B 8B 54 79 95 78 : DF 

5428 9C 30 03 22 8B 54 El C9 : 7A 

5430 4F FE 3C 20 02 OE 3E CD ： C-l 

5438 96 53 CD 48 54 B9 20 06 ： 31 

5440 CD 94 IF B9 CO 23 18 EF ： 23 
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SUM: 3A AC CD 5 A 66 Dl A2 BE 

4D0G ED 00 45 C7 44 ED 4F DO 

4D08 00 00 00 54 49 D2 B3 ED 

4D10 54 44 D2 BB ED 55 54 C9 

4D18 A3 ED 55 54 C4 AB ED 00 

4D20 43 C6 B7 00 4C 43 CI 07 

4D28 00 52 43 CI 0F 00 4C CI 
4D30 17 00 52 CI IF 00 4C C4 

4D38 6F ED 52 C4 67 ED 45 54 

4D40 CE 45 ED 45 54 C9 4D ED 

4D48 00 43 C6 37 00 00 2A EA 

4D50 31 ED 5B F8 31 19 22 74 

4D58 4D ED 5B 06 32 19 22 76 

4D60 4D ED 5B DC 31 19 22 78 

4D68 4D 2A EA 31 CB 3C CB ID 

4D70 22 AD 5B C9 00 00 00 00 

4D78 00 00 2A 76 4D ED 4B DC 



SUM: 3A 2D 8F 

4E8G 3D 00 D7 

4E88 D7 4E 00 

4E90 3E 01 32 

4E98 ID 38 El 

4EA0 6C 00 3A 

4EA8 4A E5 21 

4EB0 30 15 3A 

4EB8 OE CD 37 

4EC0 45 58 54 

4EC8 53 AD 50 

4ED0 CD IF 4F 

4ED8 01 32 AB 

4EE0 32 AB 50 

4EE8 32 FE 01 
4EFO 18 03 CD 

4EF8 C3 D5 61 


A A D2 B6 35 67 

4E 41 53 45 D4 
30 03 11 FB 4E 
97 3B D5 C9 CD 
73 79 6D 62 6F 
B8 60 B7 CA FD 
79 63 CD E4 4F 
82 3B FE 01 20 
38 55 6E EA 20 
52 4E E5 00 ED 
3E 00 32 AB 50 
El C3 D5 61 3E 
50 18 05 3E 00 
CD C6 4A 3A 9B 
20 05 CD 25 5C 
2C 5C CD 04 4F 
3E 00 32 AB 50 




SUM: 

4E00 
4E08 
4E10 
4E18 
4E20 
4E28 
4E30 
4E38 
4E40 
4E48 
4E50 
4E58 
4E60 
4E68 
4E70 
4E78 


SUM ： 

5200 
5208 
5210 
5218 
5220 
5228 
5230 
5238 
5240 
5248 
5250 
5258 
5260 
5268 
5270 
5278 


SUM: 

5280 
5288 
5290 
5298 
52A0 
52A8 
52B0 
52B8 
52C0 
52C8 
52D0 
52D8 
52E0 
52E8 
52F0 
52F8 


SUM: 

5.^80 
5388 
539G 
5398 
5 3 AO 
5 3A8 
53B0 
53B8 
53C0 
53C8 
53D0 
53D8 
53E0 
5 3E8 
53F0 
53F8 





- D 6 F - 

- c c E 一 


5"8 FE OD CO CD 

ID 3 

R El 73 

4 1 

5-150 74 72 69 6E 

67 0 

0 FE 3C 

5E 


18 0 

3 4F 12 

EC 

'r-: 

CD A 

8 54 By 

EB 

-T 

1 F B 

3 20 0 

oo 

5i70 23 12 1：； 1« 
5-178 28 02 12 13 

EC 7 
C9 0 

9 FE 

) 00 00 

01 
18 

SUM: 3E 85 IB EE 

44 2 

7 OE AB ； 

M92 

5 稱 00 00 00 00 

00 0 

0 00 00 

00 


5488 
5-190 
5498 


56E0 
56E8 


59 78 


8E F5 12HD 


5720 D5 


5988 18 E-J El C9 
5990 FE 08 lit) OD 
5998 65 3A A2 59 
5 9 AO 02 C9 00 3A 
59A8 20 IE 3 A Al 
59B0 05 CD C2 5A 
59B8 A5 5B ED 53 
59C0 32 A 4 5B 3E 
59C8 ED 5B A7 5B 
59D0 A3 5B FE 01 
59D8 32 A3 5B ED 
59E0 3A 5B C9 C5 
59E8 00 20 3F 3A 
59FG 20 27 E5 CD 
59F8 5A CD C6 4A 


A3 8C 8F 7D 9 3 AD 


5838 
5840 
5848 
5850 
5858 
5860 
5868 
5870 
5878 


5880 
5888 
5890 
5898 
5 RAO 
58A8 
58BO 
58B8 
58C0 
58C8 
58D0 
58D8 
58E0 
58E8 
58F0 
58F8 


5AD0 
5AD8 
5AE0 
5AE8 
5AF0 
5AF8 


6f> B909 


AS 5B Fl 32 Al 5B : 5F 

13 90 4A 9A 3E 91 F366 

59 CD 15 56 C3 40 

9A 48 79 FE 03 CA 


3A 10 60 FE 01 20 


5B00 
5B08 
5B10 
5B18 
5B20 
5B28 
5B30 
5B38 
5B40 
5B-18 
5B50 
5B58 
5BG0 
5B68 
5B70 
5B78 


72 5E35 


5900 
5908 
59 10 
5918 
5920 
5928 
5930 
5938 
5940 
5948 
5950 
5958 
5960 
5968 
5970 


5B80 C9 
5B88 06 
5BU0 Fl 
51198 08 
5B\0 00 
5UA8 00 
5BR0 00 
5BB8 00 
5BC0 QO 
5DC8 00 
5DD0 00 
5BD8 00 
5BE0 00 
5BE8 00 
5BF0 00 
5BF8 00 


► この に Ccompiler PRO-68K を H いま した。 
のゾー スが敉 つてい るではないです か！！ おお. や I 
と 忍いつつ,; ヒ' Jt を^んで いて ふ と ある こと に 気づき 
^つてない つ！ ひゆ"" ひゆる る〜， なんて' 个: しい。 さ 


と， なんと 今 JJ は あの- PIC.R" の C 
： り 思いきって C にし たかいが あった。 
し た。 私 はグラ フ ィ ツ ク エディ タを 
さむい…。 七 河 ま 行 (16) kWH 


Sl-'M ： 55 9A 16 8D EB BA 4A 3A 7793 

5680 CD 5F 59 C5 CD D7 55 30 ： 73 

5688 09 CD 3D 38 E3 5 t 48 45 : OF 

5690 4E 00 CD C2 5A ED 53 A 5 : 1C 

5R98 5B CD EA 5 A CI C3 15 56 ： 5B 

56 A0 CD ID 38 E7 E0 00 CD 81 : 37 

56A8 5B FE 01 20 F3 3E 02 CD ： 7A 

56BO 66 5B 3E 00 32 Al 5B CD ： FA 

56D8 13 5B ED 53 A5 5B 0E FF ： BB 

56C0 CD 15 56 CD FF 5A CD 3A ： 65 

56C8 5B CD 09 5B C3 EA 5A 3E ： Dl 

56D0 00 32 5C 56 CD 81 5B FE ： an 

56D8 01 28 04 FE 02 20 CI CD : DB 
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5A00 
5A08 
5A10 
5A18 
5A20 
5A28 
5A30 
5A38 
5A40 
5A48 
5A50 
5A58 
5A60 
5A68 
5A70 
5A78 


5A80 
5A88 
5A90 
5A98 
5AA0 
5AA8 
5 ABO 
5AB8 
5AC0 
5AC8 


BF 17 C8C9 


5-lAO 66 CD 

54A8 ED 53 

5ABQ 01 20 

54D8 00 32 

54C0 AD 66 

54C8 FD 4A 

54DO FE 01 

5-1D8 3A 6B 

5-tEO 53 6F 

54E8 C9 3A 

54FC 4A 3A 

54F8 4A ED 


76 FC AB D8 I 


5500 55 CD 

5508 ED 53 

5510 79 93 

5518 87 3B 

5520 3B 3E 

5528 6C 55 

5530 5B 85 

5538 91 5F 

5540 55 EB 

5548 ED 53 

5550 79 93 

5558 87 3B 

5560 ED 53 

5568 55 C9 

5570 00 00 

5578 CD EA 


53 87 



SUM: D2 81 7D EC 3A 4F 4E 8C 6C47 

5800 EO 00 AF F5 06 20 CD 84 

5808 48 Fl C3 DA 65 E5 D5 2A 

5810 85 3B 23 23 EB B7 ED 52 

5818 7D 11 80 00 B7 ED 52 38 

5820 G6 11 00 FF ED 52 3F Dl 

5828 El C9 OE FF C5 3A AO 5B ： Bl 

5830 4F OC 16 00 5F 87 83 51 


SUM: 

5580 
5588 
5590 
5598 
55A0 
55A8 
55B0 
55B8 
55C0 
55C8 
55DO 
55D8 
55E0 
55E8 
55F0 
55F8 


SUM: FA 34 DA B9 BA 8F 87 93 

5600 
5608 
5610 
5618 
5620 
5628 
5630 
5638 
5640 
5648 
of>50 
5658 
5B60 
5668 
5670 
5678 



SUM ： 8 A 

5780 Do 

5788 28 

5790 49 

5798 96 

57A0 3E 

57A8 20 
57B0 10 

57B8 AO 

57C0 48 

57C8 57 

57D0 02 

57D8 05 

57E0 20 

57E8 03 

57F0 CD 

57F8 52 


E6 7 7 IE 

28 4 2 4 3 
49 58 29 
59 29 00 
4A CD 67 
03 CD 8C 
07 3E C3 
FE 09 2Q 
57 0E 03 
C3 7C 48 
CD 67 57 
CD 8C 59 
FE 08 DA 
07 0E 01 
3 A 82 3B 
0D 58 38 
65 6C 61 


-ACC015 8F2C6BF 

■DDO-IDC4FA6D6C 


ICE. 

- 2 F . 



5E98 
5EA0 
5EA8 
5EB0 
5EB8 


".ED 8 
5EE0 
5 EE 8 
5EF0 
5EF8 


5FO0 
5F08 
5F10 
5F18 
5F20 
5F28 
5F30 
5F38 
5F40 
5F48 
5F50 
5F58 
5F60 
5F68 
5F70 
5F78 


5D0O 
5D08 
5D10 
5D18 
5D20 
5D28 
5D30 
5D38 
5D40 
5D48 
5D50 
5D58 
5D60 
5D68 


5F80 
5F88 
5F90 
5F98 
5FA0 
5FA8 
5FB0 
5FB8 
5FC0 
5FC8 
5FD0 
5FD8 
5FE0 
5FE8 
5FF0 
5FF8 


3CED 


6130 B9 20 UA 1A B9 28 2 2 FE : FE 

6138 2C 28 IE 18 08 1A BE 20 ： 8 A 

6140 04 23 13 18 EA 1A CD 48 : 6B 

6148 54 1 3 B9 28 04 FE 2C 20 : 96 

6150 F4 FE 2C 28 D7 EB 3E 00 : 46 

6158 C9 1A CD 48 54 1 3 B9 20 : 38 

6160 F8 EB 3E 01 C9 00 00 D5 : CO 

6168 CD BA 60 Dl FE 01 20 13 ： EA 

6170 3 A 3C 62 FE 08 38 07 CD ： EA 

6 1 78 OA 38 24 EC E2 00 CD D5 ： D6 


SUM: 77 AO 05 4F 2B AD 83 C7 E3F3 

6180 55 18 05 CD 85 62 3E 00 : 64 

6188 Fo 3A 3C 62 3C 32 3C 62 : D9 

6190 11 IE 30 83 5F Fl 12 C3 : 07 

6198 D5 61 3A 3C 62 B7 20 05 ： EA 

61A0 CD E9 61 18 IE 11 IE 30 ： AC 
61A8 3A 3C 62 83 5F 1A FE 01 : D3 

61B0 20 05 3E 02 12 18 OC FE ： 99 

6 IBB 00 20 05 3E 03 12 18 03 ： 93 

61C0 CD E9 61 C3 D5 61 3A 3C ： 86 

6 ICS 62 B7 20 05 CD E9 61 18 ： 6D 

61D0 04 3D 32 3C 62 CD C6 4A ： EE 

61D8 CD D9 4A C8 CD ID 38 4D : 27 

61E0 75 6C 74 69 20 53 2E E0 : 3F 

61E8 00 CD 3D 38 E3 24 49 46 : D8 

61F0 0C C9 CD 05 62 CD 01 4A : 15 

61F8 'IF D2 D8 C5 CD 05 62 79 ： 6B 


SUM: 5E BB 61 AC ED 84 C4 88 13F4 

6300 32 46 63 CD 36 63 7E 23 : E2 

6308 32 5D IF 7E 23 32 6D 65 : 53 

6310 5E 23 56 23 ED 53 6E 65 : OD 

6318 5E 23 56 23 ED 53 8B 3B : 00 

6320 5E 23 56 ED 53 3C 64 CD ： 84 

6328 70 65 ED 5B 6E 65 21 00 : 1 1 

6330 68 3E 10 C3 79 65 3A 46 ： D7 

6338 63 07 07 07 21 47 63 85 ： C8 

6340 6F 7C CE 00 67 C9 00 00 ： E9 

6348 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

6350 00 00 00 06 00 00 00 00 : 00 

6358 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

6360 00 00 00 00 00 00 00 3A : 3A 

6368 7D 54 B7 28 05 CD C3 52 ： 97 

6370 18 03 CD F9 63 21 79 63 ： 4 1 

6378 C9 00 00 00 00 00 00 00 ： C9 


SUM ： 86 89 DA C4 5D 3F 42 AF DFD5 

6380 00 00 00 00 CO 00 00 00 : 00 

6388 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

6390 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

6398 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

63A0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

6 3A8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

63BO 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 

63B8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

63C0 00 00 00 00 00 00 00 00 ： 00 
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5D78 


5D80 
5D88 
5D90 
5D98 
5DA0 
5DA8 
5DB0 
5DB8 
5DC0 
5DC8 
5DD0 
5DD8 
5DE0 
5DE8 
5DF0 


51 


5F!00 
5F08 


5K30 53 5E FE 


5F.4 8 
5E50 
5E58 
fiE60 
5E68 
5E70 


AO 


5E80 
5E88 
5E90 


5F D8 D6 ： 7 4 


6000 
6008 
6010 
6018 
6020 
6028 
6030 
6038 
6040 
6048 
6050 
6058 
6060 
6068 
6070 
6078 


CE 2C 53 DC9D 


6080 
6088 
6090 
6098 
60A0 
6 OA 8 
60BO 
60B8 
60C0 
60C8 
60DO 
60D8 
60EC 
60E8 
60FO 
6 OF 8 


FE 67 2B 94 D6 6D6B 


6100 
6108 


6120 
6128 


寄せて いた グラ ディ ウス を 取りに 行 つた と き。 確か 3000| リた' つた はすた' 
にどう しょう， と 思いつつ 「いくらで すか？ j とたず ねたと ころ r タダ 
「え？？ タグ？？ j 「はい。 タダ です」 しばらく ボ一 セ-ン とつ -， ケ- つてし 
知らない けど 得して しまい ま した。 親 崎 皆— 郎 (19) 折觀 


6200 CI Bl 4F 18 
5208 CD 01 4A 41 
6210 CD 19 62 79 
6218 EF CD C6 4A 
6220 4F D4 F5 CD 
S228 5C 0E 01 7A 
6230 00 Fl 38 04 
5238 C3 C6 4A 00 
6240 ID 36 7A B8 
6248 F5 08 CD A3 
6250 1A FE 20 28 
6258 03 13 18 F4 
6260 C9 3A 46 63 
6268 AD 66 CD E7 
6270 3B FE 01 20 
6278 18 0B FE 02 


mmm 



SUM: 

6280 
6288 
6290 
6298 
62A0 
62A8 
62B0 
62B8 
62C0 
62C8 
62D0 
62D8 
62E0 
6 2E8 
62F0 
62F8 



りた 。力 

取 つえ だ 

で か^ぜ 

協な のな 

？ 足 I- た 

人 どす つ 

► けで ま 


63C8 00 00 

63D0 00 00 

63D8 00 00 

63E0 00 00 

63E8 00 00 

63F0 00 00 

63F8 00 2A 


00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
00 00 00 00 
8B 3B 23 22 


00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

00 00 ： 00 

8B 3B ： FB 



リス 卜 2 OHM- Z8D ソース リス 卜 


SUM: 

6400 
6408 
6410 
6418 
6420 
6428 
6430 
6438 
6440 
6448 
6450 
6458 
6460 
6468 
6470 
6478 


SUM: 

6480 
6488 
6490 
6498 
64A0 
64A8 
64B0 
64B8 
64C0 
64C8 
64D0 
64D8 
64E0 
64E8 
64F0 
64F8 


SUM: C2 

6500 70 

6508 7D 

6510 7E 

6518 34 

6520 03 

6528 8B 


67 4C CC 

65 CD CF 
CG IE 6F 
32 6D 65 
65 3A 83 
21 00 68 
3B 22 8D 


SUM: F0 56 2B 0B 

6580 05 CD 06 20 
6588 20 CD 9B 30 
6590 21 20 FE IB 
6598 CD D0 IF B7 
65A0 11 A8 65 ED 
65A8 D9 08 2A 85 
65B0 ED 5B 87 3B 
65B8 21 DD 65 3A 
65C0 20 03 21 18 
65C8 3A 6A 55 FE 
65D0 0A 38 E3 4F 
65D8 08 D9 C3 DD 
65E0 85 3B 23 22 
65E8 5B 87 3B 19 
65F0 7D 93 7C 9A 
65F8 6A IF 7D 93 


5F 73 A 5 30 6D6C 

3E 08 CD 33 : 3E 

CD 97 65 CD ： 4B 

CC 98 30 F5 ： E3 

20 FA Fl C9 ： 47 

53 DB 65 C9 ： 67 

3B 22 Al 66 : F4 

19 22 B6 67 : 67 

84 3B FE 01 : 5B 
66 22 DB 65 ： 24 
01 20 09 CD ： EE 
52 47 EB 00 ： F8 
65 D9 08 2A ： Fl 

85 3B 2B ED : DD 
ED 5B 89 3B ： 42 
38 15 ED 5B ： BE 
7C 9A 30 0B ： EA 


SUM: AD ED 55 81 BD E0 84 43 F6B6 


B4 E9 F9 AE 4639 


6530 
6538 
6540 
6548 
6550 
6558 
6560 
6568 
6570 
6578 



6698 67 

66A0 C9 

66A8 00 

66B0 FE 

66B8 C8 

66C0 83 

66C8 DB 

66D0 FE 

66D8 2A 

66E0 EB 

66E8 5D 

66F0 8B 

66F8 Dl 


2A A5 66 
00 00 00 
00 00 00 
01 C8 3A 
3A 84 3B 
3B FE 03 
65 7C FE 
A8 28 21 
85 3B ED 
2A BB 67 
IF 47 Fl 
67 CD 9F 
El C9 E5 


SUM: 14 45 90 33 7F 3D BD 6E 7504 

6700 IF 36 CD A3 IF El Dl ED ： 83 
6708 53 89 67 B7 ED 52 C8 22 ： 23 
6710 72 IF 2A Al 66 22 70 IF : 73 
6718 21 FA IF 22 6E IF 3A 83 : A6 
6720 3B FE 02 28 07 3A Al 32 ： 77 
6728 FE 01 
6730 E2 IF 
6738 00 CD 
6740 89 67 
6748 F4 IF 
6750 CD BE 
6758 37 FE 
6760 28 04 
6768 IF CD 
6770 20 20 
6778 IF DA 



144 oh! x 


i j"mi""""i'i,i，""""i，'m"" 

1 : ァセ OHM- Z«0 

> .tlllllltllltllllflMIIIIIMIIIIIIIIIIII 


m 上上 ton taeii :'{'ini^fft 
tntm nu i7eti mitii tin 


iftHtunitTF 

I.TBUFr.IDP EQU I7CII ;TEXT8UfF 
D.KBIFF.70F UU I7CII はお WFF 

■JUBUFF CQU I1BII 

•nmttur iw tin 


義大 

ft 大: 155 

IW» 人 子 


1990.3. 


SUM: 3E 

6600 3A 
6608 77 
6610 64 
6618 D9 
6620 22 
6628 20 
6630 77 
6638 66 
6640 63 
6648 66 
6650 7D 
6658 3A 
6660 D9 
6668 -C8 
6670 2A 
6678 95 


64 A9 B3 

82 3B FE 
D9 C9 CD 
64 72 65 
32 62 66 
85 3B 3A 
23 2A A3 
23 22 A3 
7B 95 7A 
66 2A Al 
19 22 Al 
D6 00 7C 
62 66 77 
C9 00 3A 
3A 84 3B 
A3 66 ED 
7A 9C 30 


SUM: 


6780 
6788 
6790 
6798 
67A0 
67A8 
67B6 
67B8 
67C0 
67C8 
67D0 
67D8 
67E0 
67E8 
67F0 
67F8 


は， ひよ 一' と して あ W 「ヒ -'' ト 
次 は l':U'、ES のファ ミ コン 化か, 
\< ド "？: 雄. (IK) i^lW 


► ァス ク^^ +1: が ゲーム ホ一 ィ III に 
マン」 なので し ようか。 そ うた' と し 
それと も， SPACK ひ） 


1 t'Afi 
lf,U 

IMC 

Ati 
2124 

»2T 

jSM 
3111 
3111 

11 ill 
IFSE 

\m 

ll-Bfi 

IFSA 
tFSC 

im 
inx 
mi 
int 
lm 


3111 

IMI I 
1M3 1 
1113 


- E 0 2 B 8 D n 

- F c 6 3 7 c C 


- c 1 E « 


- D 3 . 

- c c « 


si s nu^nn^na sss ran w ^ununwmm^ ^咖则 ^咖则 咖则则 ^W^MWW^W^W 咖^ 咖 


A E 2 E c 1 

2 c 4 F 3 2 

4 c D B 2 B 

6 7 c 3 2 3 



I E 8 >. 

一 F CM 


- D D F E E » 

- c E 1 4 F t 


ss ssss 

^ s 々，表 suss .1* 大 

£ け MSSJJ ね^ 最 



- 1 4 E E 9 - 

- 0 3 7 F c _ 


I* 


m mm 


J た？ 

ンと" 

マ に s 


ち どお しい）。 
'ん た' J と 自 
才一 m 

(17) 三重県 


[STACK )=SP (PASS)=i 
[SPCUI] 


ノン ポル ■ テ— プル K 示 


[LPTDH] 


[SPCUT] 


Ibpcutj 【ie 道 «u ioh.kk)=k 

n 

:pstl.wi;)=hl=c^*'»«top) 
I 

IPETL.SHI IF C EIII 
a リン 》 出力 ）=TRUE OR (INID 


[PAUSE] 

[ 

HL=<mL.WK) 

CALL fPEEK IF A-l THEN i 
PUSH HL 

{ 【mEKl ) UNTIL A=m 

[IFEEK] B-S ：レ^ 
[IWPEEKI ； D»A:DE 
IIPEEi] C=A ;77tlia» 

(PETL.HK)cHL 


I UNTIL <0ii.*ft)=l OR (On ル 


CALL IRIHT 
:*LL IHPRNT DH *) *, 

a'DE 

ipithl 
:ml iprnts 


CALL INKHT DH "770". I 
1SE 

； ALL 纖 NT Of) "r ",» 


\mm IT A'tSD EXIT 



4 c o £ p B r J 1 ^ fl 4 14 3 t 1 J u B I 5BIZC448darJDB4Dfl5n8 2 2 TJ 1 [ I K づ 250 " 

S ぱ SSSSSSSSSSMSCS^l お S ぽっ ^^MMMHMM J^H4nBF^^^^37^F378fl A AHFB24D^^^F^^^^^^7^9B ^ 3 D u» B A CKFFFFfiD17777flDAHCDKf8lo£3r3TJ1'ABBl]7 


am 


の • - 

表；；： 


の- - 


.5 可 


Jr. に i> しじ w 广 V, ノ ー,„,>, « い-:, Mm *m M ほ m & 


so si. 

— ( »B 


w . 


力 だ fr-. 

I 人 

ほ 会 釈 

た 社 帝 

つ で 

て 少 

い と 

働 あ 

で 


本れ リ： 


Jos ほ 


出 示 

パ S 
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IF (K)-":— THEN 


(CBISH)iSQ (TABSIO'l 


IF (HL)i"/" 1 
(T 職 ） = y££ 


I INC HL ("BS«) = M 


IF (HI>"D THEN 
IF (7t«BJ 力）' TWE iABOITI 
HUIUKMI 上 R ;for パリ 出 力 

tAPE 

ELSE 
[SPCtTl 

(F1LISB1JFF)=HL 

(riii 名， ■ わ，）' hl 

CALL IFiu I0BJfif¥«] 

Ao(IESK) [REAO.OEVTBLI 

IF A'DISII THEN 
HL,D.K»1 上 IB 
OE'D.ttBUFF.IOP 
BC^(INEIUI) 

INC BC AND B.tF* C-* Dl 


(TEir»«')=* 

(KBirF-IDPJ-DE 
(MBtirF.END)^eC 


(*BUFF.SIIE)=BC ； for 7Hi 出力 
RL>D.»TJlJ:n or T.i/Ml 上 PB 

(>mKH)*HL :for WtU お 

I ま WD 化 I 

(» -のき ）=HL=» 


[NEITEI [SAVE09J] 

IF («» 入 子） <>• THEN 
(EBEOei ON HStr.REEE.I 
構 》 エラー 
【行 )K し EM* 示 SUB1 


IF 定 » 人 子） o» THEN 
iE 隱 1 DH eJUS.IEND.-N" 

EWW が 焦い 

|H! ((し ERBJH 示 SUB1 

IP (*ffASN 入 子） い 《 THEN 
I ERROR] DH 8ff!S."$",»ENIl 


し EMS 示 Sl】B| 


H い C'""K*' わ，） 
BOW* 表 TCIP> 

OE=Kse.sraL imTBi.| 


DE=HSC.HTBL [PRTTBLI 
ADD ML.KL 

OEnHSC.KTBL [PRTTBI.] 

Hl.=(vmai**' M) 

DE-NSE.NTBL IPRTTBLI 

HUCjfm-JBtffl** 
BC-(7rD7-1T0P) 
DE^KSG.HHK [PRTIfll.] 

HL=()H10EG) BC=<0BJCKT) 

If HLOBC THEM 


ULL IFRTHL 
HL:': 第 IMS) 


BE>( 霧 1 わ M) ADD HL.DE IMTHLI 


L3. 


14b Oh! X 199C 


► 「リフト • オレンジ」 という ジュース 力 r , ある 県内で 売られて います。 さて その お は ど 
こでしょう？ i'i に お 物 飲枓 では あ り ません。 ちゃんと 飲めます。 答え はこの 次に し ま し 
よ う。 ん山 俊' り (19) 神^ 川 は 


丄 IIUEV IF 2 


'― I |itR0RI| 
141 ； 

B" ； 7，nMM 中 

9« IF 人 THEN (7?S7-1)=T8LE 

m ； 

IM7 J UKTIL (ENDFLC)-TRUE 

R48 ： 


ass [imbrtj 
m : 

m (STACK )<SP 

m ； 

SGI (B»->i>t1>t)=HL=(0BJCHT) 

m ； 

3E5 (LO0PJNP)iFAL5E 
BEB ： 

9ET IF (LlNElF)cTRUE IEN0IF) :LIWIF 中 i 


IF (途中 T 
HL= (建 中 Off 用 KL) 


i74 ■■ 

B7S 

S7B 

877 ； 

B7B 

979 

m 
sat 
m 


m 


mspcri IF l >ET 

If (7*f«-JBf)=F*I.SI tff 末 H I 


お （HL) IHSPC?) 


魟 （HL) I 
INC HL 


1111 ； 


SflS \v-im\ 
999 : 

""lew'-'" 

IF (小 文7 可）， TBUE : A>(Ul) ITOUPPEt) 
ELSE : A>(HL) 

IF A«*(" |L0) in 
IF A>="*" AMD AWl- TBBI 

BEHTBLlI ITBLK 瘋 1 
IF NC THEN 

ISPCUTI PISH OE ItET 

0E=[TBLZ| [TtLCMl 
IF NC THEK 
lt:D IF Aol jSTII 
ISTE.EI RET 


1,34 [ 

IDS 


IKC DE 

i asm i 

> UKTIL I 

IF *:"»■ \11TA' I UT 
If *■"{' U A-"l" THEM 
INC HL 

A=(HL) [XSPCt] IF I 
DEC HL 

Ef A=")" OR Aa"l" THEN 

A=tML) ISCSPC?! IF I 
DEC HL 


1851 
1132： 

tass 

1151 (TGUPPEE) 


l??n*i-fl IF KG l?7D« び 出し I i 
IMS 件 CAUl BET 


1BEAD.0EVTBLI ； A:'A--"7- 
1163 PUSH HL 

IIB4 : 

IIU SUB *."»" 

!IE6 HL=0EV.TBL 

IBS? ADD L.A 

i«B6 : ADC M 

IIB9 A=(HL) ； DISK! / TAPE! / 秦 


lias |«*ERRtlin ；ァ セン プル は Wit 

KBt ； 

itsz m n 

IIS] BC=lI*-NSG) ir K=t THEN (I5-HSG)=[ 

\m ： 
im : 

1IB7 lABDIT! 

use ； 
i*es ； 

m* IfiEIBORt ：モ の 行の アセンブル は 中止 


s いは = uu lu 


c»»»^ m m 0 < sic 

^ ^^1^^ c M m m f^p^ 


に ！ I n ... ... ... ,-J 

SSSSS に お ££££»£M£££is £££££££ £££SSM 


柳 ^ 


ぽ N つ B M 力 

し o ,*D ) ! .. 

3 藥 I a»o«H 

み <" 2 SAtiusE 

K ， s Srss-S-T 


！ リ 


ss ft セ 


J" 7 7 7 7 9 H h NM ^ ^ MM ^ \ ■ - 1^ 'I- >' .J 'I ,h :■ h . I ■ I - ■: .1 MrN^DDDDDDODDDF^^(^^r^rrrFFFrFFF4A0-rid-^u 1 - -|1-||12^-「，"「131!:^1.」*^1.— ^r..^-^.^-r<td—-:- リ t ひ —"ii-ibli: れ， しれ リ：； ：-h7r^7blJ;i;;:clw:AH"^4-A リ A リ -^Adi^JiwMHf^wtl.-f-t-l^r-illMU め卩 C^CI 


SSSSM z sssts: ssu SS sws M S ssswsss SSS w w K J«ss S Ms S S SS&i J 


► ドクダミ は澳 方で は «P と して Si: 宝 がられて いるの は^^のと おりです が， テンプラに 
するとた いへん 珍味です ので， Oh!X スタッフの 讦樣 で試& し， おいしい と 思ったら ぜひ 
2 月 号 p. ほ 1 の-人山 さんに 知らせて あげてく ださい。 それと， あのに おいの 成分に 段 |W 効 
お が あるの だそう です。 深 川 竹光 (31) ffll は U 


AC'ICNDEUT ISEAICH) C=E IF K EH 
[SP3CH] Dlt "BII(",I 

OHM-Z80 147 


1193 BC=(»-«SC) IF BC=I THEN 

IIS4 ； 

II9S IP <f*SS)=2 IINC.RB1 


SP'(STAOE) 

[EIR0R1] iPASSl only 
I INC. EES 1 

[WQKjp^ RET 

(EMDRI :7 セン ブル は «« 

' IF (FASS^2 MNC.ERtl 

lt«9 ; (ERROR ia m 

nte ； RET 
Mil ； 

1113 EXI 
IU4 ； 

HIS POP DE 

1116 BC,(»-NSG) IF BC=I THEN (H-H 
HIT ； 

Ilia UNTIL (DE)-I I INC DE } 

ma : 

1121 PUSH DE 

Mil t 

1112 EII 
III] IET 

1114 i 
tI3S j 

U2S lElRX^I 

im ' rusK »i 

UIB ； 

im H い （：，-)ISG) 

IIM IF W き THEN 

1131 示 SUB! iKITXEy] CALL INL 

1U2 n 

1133 ： 

im pop hi. 

1133 BET 
t)3S ； 

1137 laRft ボ SlIBl 
MIS (LFTOIII 

mg i 

I HI CALL tNL 
1141 ; 

1142 IF {PASS)=1 OR C«TSK)=N0 THEN 

1143 A，（TABSH) PtlSI M 

1144 ) PUSI AF 

im i 

1HB (IAIS»)=N0 

1 147 (TA に- ド ）=fALSE 【行 « 示 J 

1148 ； 

IMS POP AF <TABl-r)»* 

I1GI POP AF (lASSIO^A 

list ri 


BRTU »I.=0E { [3-V i 


CALL ILPTOf RET 


IF teVtjW )-TRU£ 藝 
HL'(BMjSDAfA) CALL IfKTHL 
IF («H« 表 S)=TK)B THEN 

CAU I PINTS 
ELSE 

*«':• call mm 

リ |t' で：、; ■Tr : 

(E0U"，」 }:FALSE 
ELSE 

IF (WOaS.iO^TSLE 01 HU>0E T 


BC*<LISTf7tlO ADD I 
CALL IP1THL 
ひ LL I PINTS 


HL=(HS*t) [F HL-I THEN BU(IBf) 醬 W 

If <7>D7-»)»t«UE : A="t" 
ELSE i *>" * 

call mm 

HL=LBUF IF (ひわ- に） -FALSE [TABBilttl 


' (HL)=" " THEN ^THUi: 


i <TAB3-t )= kai.se r 


IF AOSTAB CALL IPIIKT 

FUSH HL 

CALL ICS1 

ML AND tFB ADD S 

FOP HL 

9>A 

お （"IDTK) 

DEC A IF mS_ CALL ITAE 
CALL ILTNL RET 

] 

PUSH BC 
PUSH HL 
i 

A=(HL) 

IF A'W EXIT 
IF ，=l EXIT 

rr A=tTAB THEN VSL>" 


1398 jlfl 龜 ItftM^l ;HL:H 
IMS PLStl KL 

Hll PCSH IE 

1481 PISH BC 

1482 ; 

1413 ilBA (ヒ 1 DEsBLfFIS'l 

1414 ； 

UI6 ； 

HIT ； 

I486 III 矗】 Wft^l 
UIS PUSH HL 


1419 III 逢 1W 暴お】 
UU CALL INSI 

1421 ； 

MiS POP It 

HZ3 POP 0E 


BC-JIHI 111 逢 化 SIB1 
BC'IIII llll 化 SLRI 
BC=1H l» 違 化 SUB| 
BC=1I (MA 化: aH| 
A:L ADD "f (!)t>H 
INC DE (DE)^( 


1441 IF (0E)o"l" E"r 

1442 <DE)=" ■ 

1443 INC DE 

HI4 ) 

H4S an 

M46 i 

H47 lit 道化 StIB| 
1"8 A="»"-I 
H49 ( 
145* INC K 

1431 SUB HL.BC 

US' I UNTIL C 

H93 : 

14S4 «0D HL.SC 

MSS ； 

H56 (DE):* INC OE 

14S7 BET 
H5S ； 

I4S9 BUI'Fie DN "»,,，,■, I 
11BI ： 

14G1 ； *"""""""""»,,,""""" 

H62 ； 

UG3 [L'TOS] 

1464 IF (J - i>»»J3)=r*LSE RET 

HG5 ; 

14GB C*LL ILPTON 

HOT M 

1468 CALL ILPRNT IF NC RET 

im : 

H7e (J - ^!|BJJ)=F*LS£ 


I, INPRNT DH MH. "'パリ パ RRRCR'M 


I4T3 [ABORT! 

\m r nmt m fuse 
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0»D 


0 


£ S M £ 


£ n- = 


に -M ： び^: g;; バ-. 行 旧：；； ；sus ひ SSK*" ..r.- r. :£M^SS£ 


r£ は ： h 



-- ni; ismmi m 
r (HD<>"(" ひひ i 


3U IMDWl Innl lHtt 7 i] I 


IT (BD'T TNES 
lfi«A7| *»«7 I 


I C; 1/1/2/) /4/5/ き 


3M it>CWMI 


4H 


IF C THEN 
iS«IAT| IF C C 


412 :(IH)/(H)'r/n 

413 J 

414 LD|ir) [ C:IZ/13 


JKAi: .1 

3EB2 3 

Hill .1 

EBC 


ir (hl)«"c n 

ELSE 
(Sairi 
IF C tWfl 

1 


！ L0|>r)n ； B:>2/ll 


419 ;JH/IL/YII/ri.°r/n 


AM CO 


1IB 
4IT ； 

m 


(14 : 
4SS t 
"e i 

«T 

4S8 ； 
451 1 
4Bt I 
4SI 
4B2 
493 


(TNDI)>A 

DE-IrTIL IF MH THEM IMlTIl 

ISEAICH] C'E IF C IK«A1J 

ir HC 1HCI 
„ (STE) ISTIrl Ut 


A'(IHDI) (STil 
CALL LDrn 
UT 

A'B BUB Itl-Mi I 
DM T'lM DM I 

m -cmt dv i 

DM :ET'，M DV 2 


4)7 

m 
m ； 


488 
487 : 


on *irH"tm 
on -itl"i«i 
on "*"»i6i 

'1 

ir (HL)<>- 
rusH KL 


A'(INDI) 
PUSH AF 


114 

IBS POP BC 

(SB POP »f 

4S7 (INOI)-A 


517 
SIS 


'ON ■UHMflj 

Dfl "H"«M» 
DM "L"*M» 


511 IKAAJ ； BC.DE.(INDI) Kff 


IGPSCH] ON "A"»I8I 


コピー は， 私が r Oh!X は^めば 说 むは ど 美味しい 
てた のに〜〜。 うるうる。 PS. このごろ 「へこへ こ 
小 林 仁 (16) 神奈川県 


1990.3. 


[TSL 


(LW| 

"INC(".I DV I INC) 
"DEC<",I DV I DEC j 

If NC THEN 
CALL IDE) B=C tm 

IF B>'8 THEN 
【*ttlfl«MI If NC I 


|SCHrt«l IF C THEN CALL L 


l:re| 

(CMD)>C C>， 1>CP1 


IF »<6 THEN 

use 

SUB * 


■ CKU)oFAtSE MHIAl 


iii i 条 ttiewi 

W ITBLI-fl 

IH ON "M".ilO DM I 

HI M •<> に ."D D* fi 


( OR ***l 


=r.»D DW Wi 
or.llB DH Zt 


in 


177 i(nn)0 

its 1 1 ncui ii I 


ISCHKHrr] 
IF KC THEN 
DE'lnnJrrl 


ItL^W A=i32 I SIR I 


読み物です J ていって， だそうと 思- 
~J という g 葉が 流行って ますね。 


I i 

t ； LD*4t 

I t 

I (LO] 

i ； 

) :r/m? 

I ： 

) ISCHr'l IF NC [LOr] BET 

I ISCHrrl IF NC ILDrrl BHT 

I : 

I ;(IC)/<DE)/I/I:« 

t : 

I OE'LOTA.ISL ISEAICHI 

I i 

i IF NC THES is, 7] [K«A| ISItDAIA] I 


A'B ILCA BUM ILU IUM ABD HI 

LOrrrrl 

B" SU C {STIrl 
ADD ,.8 INC C ISTtr) in 


；] I/IT«iC/OE 
LOIVrr 

； 1:4/5 C:l/I 



El ひ m ttl-4 Jt LDrrrrl 
:HL/II/ir>SI> 
brrSr 

Ml 

IF THEN IF AO! JP IT£ し I，| 

； B:2/4/6 

; PUSH BC 

Mil [STIrrl BW I8TR.0E) 

： POP BC 

B=tlO ISTUrrl RET 

;BC/DE/HL/SP/lI/iy>nn 

C«l Mil I STIrrl Inn] in 


ILDrr) j C«l/ 1/1/3/4/5 

；' C/DE/ 化/ SP/IXm'rr,'nn 

IF (HL)«>"(" THEN 
B'C [ONGOTn I 

' OH Utrr ,LOrr ,LOrr 

DM ijisp ,LDxr imi 


i ac/DE/HL/Sr/ll/l Y*(nn) 

' DE»rrlnn|TBI. [STRIBLt llnn|] SH 


ttOrrrr にしても よい 
； LDrrrr にして よい 

;8C/DE/HL<BC/DE/HL/IIE/1V 
LDrrrr 

(■•il/l メ 1 Ci,/"V" 

If !■! THEN IF C»4 CALL LDIVI1 REI 


|SCMK«rr| IF C tkLl LDrrnn I 
DI«SPrrIBL (STETILI REI 

L 

• :0E I 不正^'; l»| 
ttt ； HL 

[SP I 不 Wit" 


%nn ； 


LDITIT :BC ； LDIYrr にしても よい 

LOIIIir ;DE ； LBITrr にしても よい 

LDXTIY ;BL 

LOrrSP ;SP 

UtyiT ； IX 

LDIVIY ;1I 

LDrrnn ； nn 

IlC/DI/NL/lI/IT'BC/DE/HL/II/lT 

： 1:1/1/1/4/5 C;l/l/I/4/l 
PUSH BC 
B'lCS I STIrrl 


WK«rrl ； DE «攀 

ISCHrrl 

ILDrr] 
POP ttt 
POP 8C 


SSSCTra ひ a SSWSSSSSM s Eras!;; s rt sen ほ ssss s s ssssw ひ = ひ we: « s = Ms! e s け =ra!s s »»«HM »»»«» J 


化 


M w 




PUSH IE (SC»fi«lrrl POP 0 


；ひ *i« 化 

|CTD« 遁化 I ひ." 
！ ADO 艟廳化 


W.DDGI UT 
)D.DEDE] UT 


i [ADD.JVrrl RET ； 
『 EMtl.lYrrj IET ； 
I lUD.ITrrl SET : 


； ADC« 遍化 

IF D'AOCt T 


IF CM [AOC.BCgCl RET 

IT AO THEN 
A'C 

If *:1 [ADC.DBCI in 

IF AO IADC.DE0E] Id 

IF A>S lADC.DEHL] SET 


: SUB 最適化 

IF D<SUBt THEN 


IF MS THEN 
IF C<9 [SUB.HI.rrl I 


:S»C«« 化 

IF D'SICt 1 


F M [SaCPEtE m 
F li*5 [SBC.DEHL) IET 

K'i THEN 

t CO [SSC.HLrr) tET 


IT W JP 【不 JEW'Wl 
I 演算 rrEtt 定 J 


I 纊算 rrl| 
IH (鳟 rr21 


【濱蹿 rrll 
' 【濱算 rr2| BET 

ifll 算 rranl 

' ns» it 

■ IFIGUBI A"3 |CPn 最適化 I (M 籣 mVK)'0E 

rap de 

|« 錄 rrEB 定 I 

ADD D.ICS-ISI Ct* 
:A'U AND ill. 

I 瀆修 rrll AH»m^m ISTB1 

tLl*A 

IflMrrZ) 

' DEC B IDS D.E 
I Mil AND rH 

I 濱翼 rrll A=(*1|m«.1) |5Tt| 

:Ht>* 

IflWrrl] IET 


IF A>ADDt 01 A-Stlt : E-IM 
Ef A^Cn : WM D' 讓 


[SOfittrr] IF C I ひ rrnnl [ 
|(CfrrrrI 

IF CO JP 1 不 KTlM 


~Z80 149 


m ； 
m : 

BOB ; 
BST I 
6HS 

ess i 

BSI ； 
881 I 
B>2 ； 


OrA| ； C:re( 
B'"， は T8rt| 


(INDtD-dNDI) 


I <1N»IZ)'(IND1) 


711 :B:regl 

711 ； C.Te|2 

m ir NC THEN 

1« IK C:7 JP I 


(INDDidNDXl) 
(INDI)'(UDXl) 


m 
nt 

m ： 
tu 


HC THEN 

IF (CNDXdCt THEN ; 
OB ADD C.6 
B'INCt (1HC0EC) 
B'DECt (INCOECI 


I I* 櫸^ Bftl tf-X 


m : 

736 [_C» 最鱷 ftj 

737 A:(CND) 


W IMRAI 

m I 


154 : 
TSS 
758 
ISJ i 
758 ： 
1S« ; 


764 
163 
IBB 
187 
788 

m 


t (BUWAUI JP I 不正い' 


Ispsch] M T.HO 
IT HC THD 

IT (CNO)OiCI THEN 

Mil [sn| BET 


1T4 iUtCS-tBI I5IEAB) 

m i 

776 IFIGU1] A=\ ICPn 最適化 I 

m i 

J7S (STE.E) BET 

7TS i 
78* i 

TBI 【CPn 最適化 I ； A;n ' ^K DE:0m 

7M : ' 
Jfl* ； r/rr>»n/nn 
7BS ;r/rr<n/nn 

m ； 

TBI k=icm) 

7M ir A><GTI THEN ;GTI/UI 

lag tr (pass):! then 

ii» ci a.w 

Ttl IF A<I THEK 

m if E-irr ihmovesi 

TU ELSE 

TI4 IF OE'IFFFF |R«0V£R| 


TIB 

Rll 

Ml : 
BI2 
BI3 
814 : 

fits 

StB ; 


CP (CND).GTt 
MCt IP M T 
(CMB>> 森 


' DB t 

i indki nn i 


BM ； B:BASE CODE 

ais ;C;t/\nn/*/i 

sib rr co it (TJEt'/ ») 


f CCNDXNCl [CPrr] Vtl 


部 風の 友人 N 君が 
す。 

道 也 (is) mhm 


卿 一 


.Ml 4? .5 


は r Jrr. 


緯 0 


1 £ 


V ) 顯 

K » ^ 濱 


す 念 

で 残 
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^11 w 卿 lg§ 


^ ま 

物り K 

にあ 品 

おで 

の 叫 

¥ ィ 

^ は 

2 味 


► r どっきん 四 同」 という 雑誌: の プレゼント コーナーに 「ザ' すだち」 という なんと 

i ひひ Oh! X 1990. o. も あやしけ な肽 料が あった。 さて， これは^ 物なん た' ろうか？ 四 S の 方よ ろしく （特に 

'&h) 0 また その他に も すだちの ジャム， シャンプー， せんべい， 入浴 剤， クッキ一， 幸 syj 
り 入り 石けんな ど 多数。 なんでも 作れば よいの だろう 力 。 荒木 芳典 （i9) ^i.^mi 


\tV [FIGUSI (濱算 nnk'K) : 0E 


laiBrrll お (，露 nntlK*l> I 


t"6 ISTR.El 
HIT : 

1118 INC B 

im ； 

1121 l*»rrll A=(amnnM) |ST!| til 



I3T \S1tSP] 


I (Bill 


BM" DB S 
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1S9 |SIB>Jt I 


) DB SKIP 

I B:W OB SKIP 

B=lll DB SHIP 

B=llfl OB SKIP 
] DB SKIP 

I B'"B DB SKIP 

] B'，3I DB SKIP 


17B |SCHr| 


： \&mn»m set 


I ； CBC) 
I |(DE) 


[Tfll.)-f ] 

DN "(BC)—,» DW I 
DM "(DE)'.I OH t 


C«7 ISTB'imftSl 

MP OE 

POP BC 

H't IF 01 A>=t6l 1 


liriGuti! 

AM]A ISTR.ADEI 
PUSH BC 
PUSH DE 

C=T [STB^h«91 

MP BC 

IF A("l OR t 


213 isrmMii] 


121 IF O'li THEN A=([NDI> | 


111 A>C ISTIABJ i 


SET 


(HL)/(Iitd)/(iy«d) 


2" ； (BC)/(0E)/I/8 

IK : 

Hi 0F.-L07A.TBL (SEARCH 1 

!4B IT NC THEN lIN.A) I! 

：49 ; 
25t ;(nn) 
251 j 

292 IIFIGIIR)) 


258 PUSH BC/DE 

zss : 

POP DE/BC 
RET 


2B4 

！ 63 


umn\ ；に m 


(ml 

I B/C/D/I/K/L/F/A,(C) 
IC|1-» 
IF NC THEN 
[STRED] I 


t=ut isriB) m 


ZTO ;IN 

in 
in 

Z7I ； 
177 


ir.COT j SCF 

ELSE ！ icr 


ZSS i 


mt ； 

M 12SI 


IF NE THEN 
[k77t 

IF (HL)='{" : SCF 
ELSE ： ISCHrl 

IF C THD CALL LDA C- 
[STIEO] B=*4I [STU| I 

nam] 

PUSH D 


131) iM\ ItCilUI 


ELSE -. DE=IFBE3 

PUSH DE 
B:，C5 iSTSrr) 
POP DE 
ISTKDATAI 


1.193 C=B B=IC5 [STBrr] 

13M: FOP BC 

I3SS ； 

1336 PUSH BC 

I3B7 CALL LOrrrr 

1398 POP BC 

11BB FI 
13SI ； 

1 ュ 91 B'ICl IsrSrr) BET 

I3BZ ； 
1391 : 
im [Ur] 


f Ae7 JP [T-S:'.y "I 


I IF C JP I 不正 

t IF C>7 JP l 不正け— 《| ;* 

1 :B:ref 1 C:r，|2 

i IF B>:C THEN EI B.C 


t A>*12 ！ IF t>*i It 〖不 £ レ'' ひ I 


MM ilWln 

Hit EF J(>:]l : 


I<lt7 :IIH/IIL 


EF A>=8 ； 
A'B 

THEN 
>B THEN 

顯 jp i 不 it け' it) 


:tUt2 

PUSH BC 


1311 |C)1-f 

1312 ITBH-f| 

131} DH '(ひ". き DM I 

II 13lt ON "(BC)",I DH • 

is is m • 

nis ； 

HIT BET 
131S ； 

1319 |I0 用 nl 

if «im«"(" [irieoi)] m 

IF 請 I BET 


[EI I 

18 1327 DIC "*r.*F'"»l88 OH Itfl 


IF E JP I 不正 W け 1 
IF C=3 JP 〖不正 W'Wl ;3P 


t BC=1IZI1 THEN WEB [STK] BET 




- A>-IZ ! B=17B 


DEMED5E 

IF A=t : DE=tE04G 
EF A=l : DE:，ED56 

ELSE : DEMEOSE 

{STRDATA] 

POP DE 

IF (FA5S)i2 THEN IF DE>=3 IftUOVEBi 


B=DECt DB SKIP 
B=INCI 

(:■ 

ISCHreg] [？' C |rr'] 
PUSH BC 
1INC0EC) 
POP BC 

UNCttECEffliJ71 
) HKILE I 

C:re| ； for inc/dect) 


A=(HL) 
IF As",' 


iiitt equ m 

DECS EOU 尊 85 

jlNCDEC] ； BC.DE 
:8 :INCI/OECI 
:C :reg 

； DE:(nn) の data 


B=I83 IF A^UtCI T 
ISTRrrI 


A=IU |STE] 
C=7 [STBrf 


B=ICt DB SKIP 
I B=IC5 
I 

[SPSCH] OH 

IF C THEN 
ISCHrrI 

IFC JP I 不正い/ « 

IF C=3 JP I 不 iE ぽ" 

(STRrrl 

IINCDECEW りつ 


F A=3 : A=»KB |STE| A=Z 


ISTRAB] 

IF (PAS5)=Z THEN 
,1=E SUD 1CJ If N7. I 


IDEFSI 

[FIGURli BC=DE 
' E=< IF (Ht)="." THEN INC IIL [FIG 


► Oh ！ X を 買う のに 5 千円 出したら， お 釣 )) が' に 4'10 円 だつ た。 なんか^ しかつ た。 RS. つ 
いに メ ッコ一 ルを肽 みま した。 たしかに 玄 コーラだった。 次 は 梨 ドリ ンクに flii 戦して みた 
いと 思います。 小^ n (20) 埼 HUH 
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！ «B5 し 0 
»B7 ； 

lies ispcti) 


ta 

IET 

; I fiSPC! | 

zm ； m 
zm ； 

»M 1RSFCT) 

tiss ir a'"d m 
zm cp a.":" 

HB7 ICT 

zisa ； 

2180 ； 

m* ispc'i 

mi if A>=*jr Jl 

ZI92 ; 

MM IT *>-■•■ THEN 

IIS4 ；:; <» 


2IS8 i 


r JK [IS.SFCI 


IF *>«"(" J 
JB [NOT.SPC 


SUB A,"A- 
ADD A, A 

ABO A,E C'A 
A<=D ADC I B=A 

E'(BC) INC 8C 
A*(B ひ D»A 

01 A.E 
If HI IHEH 
INC HL 

[SEARCH] IF N 



ITBLUl 

imiB].[TBLlC), 



ITSLIEI 

[TBLlFl.lTBLIGI, 



[TBLIII 

[tatui.itstiKi, 

TBI 1 


[TBL1NI 

[TILIKI.imiO], 



[TBLIQ] 

[TBL1BI.ITBLIS], 


ov 

[TfiUUI 

[TBLIVLITRLIVI, 



[TBL1Y1 

(TBL1ZI 


m 

"0D"M8 

DH (ADD) 


on 


DH [AND| 






DH 

M lt"»l8l DW (BIT) 



DH "AU-tlfll H I CALL) 
DM "r*I6l OH [CP1 


DH "0"t»8l 
M "ET.Ifll 

oh "H'aai 

OH "B'tlfll 
DM "rtlfll 

dh "a-ttai 

DH "KFH"*|8I 
DH "EFB"H6« 
DH "EFWMai 
DH "EFS"U8I 


I IDDl ] 
I [DEC I 
( IOEFNI 
i IDEFB) 


DH "LSE H t*BI 

pri -lseif"*ibi W 
4 "noir 


ttB* DH 

m on 


( T>|BI 
i "UTN-.Ifll 

i "NO"tiai 


1211 ITBLIFI 

22ii on -rnai 

2211 : 


[TBLIGI m i 
'[TBI.IH] EQU I 
hlLIU 


EIITl 
EI] 

EllIHl 


DH -F"t|BI OH I 
OH "NC"t|ai DU ( 
ON "H"t|8l DV I 
«IBI DH 1 


ie m -r*ia» dh up] 

IT OH TUM DH Ul) 

-Ian (センタ 一 diUiniim) に スーパー' 
： きている。 さあ， また 米ギ がんばろう- 


字 


M HL 不 


9 T 


s s 


• ず ^ V ^ ず で T ず • ,s ず Ja „u n... I 


柳 s 


:::: コョ 来 > 

8 un 8 

！ ----"»--« し. -ま 


： 瀬 
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► 私 は^じて います。 あの スーパ一 ハング オンの 次 は, 

くる こと を！ 


44S <EQU)"' 1'FALSE 

449 i 

491 ； 7 ク D 名 B« 

Kl i 


(ft 錄秦 EUTA),DE, (マ TDRMl' im 
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)01 ； 

392 H レ Mil* :HL=(<wiM«) 
191 n ，リ i 餹 EQU 1-2 

m ： 

JSS ) UNTIL BI>HL 

]BG ： 

m :n ，シ jSovbe 

M lift 蕭 EMM| DM "fl<»i a ,ITBL.HFi.l 


I 'POKE I 

PUSH IE 
DE'(IVKSIZ) 
IF Hl»DE THEH 

lAITRIiOei BH っパ i".iTHI.,#0F!,l 


IF Dhl Iffi-fM| BET 
OR A.E IF I |«'-fX| RET 

DE:"III :0E:(，-m) 
1-1 

( 

MIL IPEEK 

IF A:tlD THEN 

*>(DB) ISKT] IF U EXIT 

INC HL 

CALL %tm 1IH-A 

ir (疆レ vt)iiiK 【裹， ~f 有 J in 

UIT 

IIHM \t (DEJOIXH EXH 
INC HL/DE 

IHC Bc/ec 

IF BO--HL THEN BC>(n*>i*T0P) 


I シ； がー » 

ri 

MP Dt 

m 

i 
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n Ml s. £* 


子 s-i; 
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正正 正 E [ 
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« ft K ^ 
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再 s s 
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tt *s ;af や 2 


P 定. s s 
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\ DE-I |7 つ fT»RS 始！ KET 

I ； 

t IIEPT) 

i IF (LINEIF)iIltUE JP ia<£:^-| 

t ； 


IFICURI] 
BET 

'uflMtM お I 

(REPT 回 R) : Df: 

(Ma 定義 入 子^ 1 (fr*i) B 


PUSH HL 

(SIK»1»)=BC=1 (ASHfL(i)=FALS£ 

POP HL 
RET 

87 -PASS % で t 必す » 行す る こと 

—― 'iENBH] 

KL^LflUF [SPCUTl [SPSCHI DN "EHIjrMBI 


DEC M 定繞 人于） 
IF I THEN 
1 PUSH Hi. 

0E=(7!BS»I*' ■(>?> INC DE 

BC=(B£PTHR) IF BC=8 B 
DE=<lt£PT 厦！ Bn'M) 

け JDW び 1H し! BET 

； W'CRDI or IBEPTI 

I マ M 定疆ス 子 

DE=LBUF 

A=(D£) (|C DE B*4 

' If お T : 

EF A="?" : |7J0?»ai 

' お C'lWtET ，。表 l 

1 UNTIL A'"D 

' A°B 

； IPOKETVDS] 

j BET - ."； 

iP0KE7» 表 1 ；- > IMC HL A/BC/DE 保 ff 
EX AF.AF' 

PUSH IC 

IF HD'BC THEN 
[jftjftEMDRl DH "v5a",8TBL,H)F 

i マク O 表が 一杯 

POP BC 

' U AP.Ar' 
； 【霞 El 

«ET 

[IP0KE1 

CALL I PORE INC HL RET 

i?»n 定藥入 子 

HL=LBUF 
お (HL) 

； I 行 SPC!| ;ID ； 
； IF Z BET 

if a= ，に m 
' 【文 sw?i ;ze mB ： id ； 

IF HZ THEN 

a=(hd 【文 sk?i ip z nn 


[TBLl-f| 

DH "HAC(iO"t$fl8 DM t 
DH "(tEPT"t$ai DK 9 
M» 

IF RC THEN INC (マ III 定 * 入 子） 


F A>="1" AND A<"S"H 1 


A=(DE) 


► 「i 良人 生への 道 j 第 2 話。 地 现 を 5 日で 仕上げる という 暴孥に 出た 私で あつたが 翌 H の 
自己 採点の 朝 は 幸^だった。 「ラッキー！ ま-半の ボーダー すれすれ や。 なんとか 望み は 
あるな〜 j 翌日 の 学校。 「 は ？ ゃ闳 平お J が 30 点 上がつ た？ てこと は ボー グー も 30 点 上 力 i 
んの？ げ つげ 一ん！！ j でも， 水' i'i は 40 点 上がって た …… 。 佐 藤 能久 （18) 


[IFEEK] I IINII1 ) 
10 HL.?TnifliltBYTE 


iBZ |HP0rE7W-J| 

m A=0 :[P0KF??[n-7] RE1 

m ： 


SC=<?7D7-7E»0) 

IF HL>=BC THEN 

iflS^RORI DN ""11- ク"， 8 


EX AF.AF' [(POKE] 

lim-7»mf -fyD-lll. ； for 使用 BYTE 表示 


I ！ im?DlH] 

I DE' 匿 

I HL«(7 ク n 屬 SU'"f パ） 


IF A>t 


MRieiR) DEC }IL (S9I@«)=IIL 
HL=e [7?nMnK7] bet 


f A:I1B THEN 
1 1 PEEK] 

if Utii i iwuSfis 置 *l 


(OE)-A 


[GEI-T^DI-?! 

DE'LBUF 

jlPEEK] (DE)^A 


IIWPEEK] (ASHFLG)=D 
(LIHEID^i: 
IIHPm) (7，D 属 W » ず)" BE 
ItWtSI.] ("D 引 R»M パ ）=DE 
[IHPEEK] (MD«f»fflBtXlE 
[iHPEEKI (||BtEElR)>DE 


dec mpSim 


<7JB7-»)=F*LSE 
ELSE 

[GET.77B1-'I (ifl»fflLBUF)=IIL 


Gl> A=C IF A<IB THEN ADD A. 118 C=A 

811+ i . 

512 RET 
Bll ； 

SU : 

ta i"aif び はし t 

516 BOI 

617 ； レ 7n»? び 出し! ftSi 

BIS ； BET 

119 ; 

628 【？' ノ tlW ひ' Ul し 
Bll i 

m [SPCEJT] 

tv t 

124 PUSH HL ； TEIII' M 

m PUSH DE ;v7D»ffl'J 

E2B PUSH BC び 出す 囬)8 

as? i 

m ik 入 子） 

BZS ； A'(7M 入 子） 

B3I IT AOl THEN 

Bll KL>(*5VlN0) ADO HL.ll ("や 》K0>>HL 

w- rt 

m ' DE-LBUF 

838 Ac(DE) INC DE 

D3S [POKE マク IH-Jl 

M ) UNTIL A=tlD 

Ml i * 

B4z ■mi&mmi equ e*2 


HL>(iBf ntflHL) 

(ま 中 iK«"TlLE 

IF I THEN 
(it 中 《*f>:F*LSE llliM み 出し I 

ELSE 
BET 


FLG) 

eif) {muriui- 1 ! 

USB) 

nt^TI' VI) |WP3KEnin-l 


聞ネ' f/»)=0E 

F Stl 
*)!|LitUn Afl 
« ォ.' ^#)=IIL 

F)-F«LSE 


I ； 

！ HI.= (7;'D1-''T0P) 


ItHPEEK) 

[■PEEK] E:A 

If PEEK] D=A RET 

[IPEEXi 

CALL IPEEX INC HI. 8ET 

biD?v'» 隱繞 i :*!$n-»u 
m a. in 

;A:e-s 

m 

HL, (？ S や 》N0) pel W 

' DEs(NEnT)VlNO) 
ir Hl>>DE 


(NEm"'»N0)=KL 


【lt« 化 1 

PUSH DE 
SIX 


(DE)=* INC 6E 
(DEW INC IE 
！ 

A'(BC) El X=l 
(OE)'A 
INC DE/BC 

) 

i?M 引 KSMi iA:l-ll 


It PEEK I ( 


If HUE A=" ' OR *:t"B 


Ull IPEEK [jtSeCTl IF I EXIT 


I A="~" OR A:— Ot *="<" T 
ISHIPSIft 文卞 «1 


PALL fFEEK 
(JCSPC?1 


ELSE 
(OE)'A INC DE 

It 用 LBUF) 
LBUF 

L THEN (？ク DtKttfflH い： 


IIFEEK1 (KOTBDI 

IF H，C THEN 
CALL I PEEK If I 


£S むれ 


S M uw M Kssswsi H u M £S s"s SS M M S お S£S ^ » » M» 

S « »» S ssusss SS S S S K SS M » » ^ p ^ SSSSS » M SE" 

s- S SS£ s" n SiKSSSS:; SSS £3； S S ぼ SS S SS び S ^ SSS suss ss" n JSSSSSSS. S s"s s" S£ 


D 1 ぼ 


び §:ハ 


は islsf 


)PBA SBI pf tto 

引 s 


► 大学 入試 センタ一 は 人 を 糠^び させて く れる 


ISPCLII A«im IHSPC?! 
tOP HL 

IF Z JR linHEN.BI 
ELSE J It [infEN.Ll 

V.L] B:TRUE DB SKIP 
V.I] B= FALSE 

IF (LI!tEIF)«TBUE THEN 
UtFIIIRDK] DM "Line ".IIFni 

ライ ンぴは 人れ 子に できない 
FUSH BC 

htti [HESTNftSl 
FOP BC 

(逆* 仵 )=TRUE 
I 檇造 JMPi 


IF (き 条件 hTRUE THEN I0B t 
DE=(JHP.LBt) (STE.JHFLBLl 


t)'im THEN 
D&><QS.UL) IIBL 定騮 1 
(Msft 件) 》F*LSE 


DE-(AND.LBL) [LBL$N) 


jesii if Aoin a in<aiv-i 

SEC.LBLI 

LBL)=DE C=)«*iTI im&mt 

P0P.L6L] ILBL 定 Kl 


THENI-f i 
― C THEN 
[QUOt] DH MIS, -THEN". I 

THEN がない 

(•BL 宣霄 I (JM>.UL)*DE IP 


: AOIFI JR I 構 Sivl 


JHP.LBL)=DE C=M« 件， IMiBJNPl 
POP.LBL] 【UL 定職 I 


LINEIF)=FALSE 


EAD.NEST] 
' A<>IFI THEN 
IF AOELSE1 


POP.LBL] 【LBL 定義 I 
POP.LBL] |LBL£«] 

NESTM7 I REr 


SCHCNB1 If ( 

IHcnd) 

OLE! THEN A'KB | 

RET I 
B'tCI ISTK8) RET 


ICALLfflCNDI 

！ F 件 * (CALLcnd] I 

IflGURI [STRQLLI K£T 


i 【無 * 件 CAttl 

1 c=«*m 

i ！ [CALLcnd! 

i ； .' BET 

I [ULLcndl ； C:cnd 
I ； PUSH BC 

I , [F!GUR| 

i i POP BC 


t (SPCUT) 

【 は CHCNDI 

【 IF C THEN 

I PDF AF ; 

I POP BC 

(18) 茨城県 
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(旧 OBJCfiT):BC=(aBJraT) 


POP BC 
BC=(iQOBJCS 
BE- C PHASER 
SUB BCDE 

DE= (わ t>0 


dw tm» 
7i'y» dv tern 

mf i->i av tmt 


PUSH HL 

[WRITE] 〖SAVE0BJ] 
POP HL 
[FIGU1I I 
(DBJCdl)^DE 

IF (OBGJB し ）=TI!UE THEN (jK10RC)=0 
(MG* し ）=FALSE [STRtDHikj RET 


[SAVEtSJ) 
POP HL 

IF (PHASE* し） OTBUE JP ES 法お- 1 


[FIGUR] 

IF り rrttU 力） <>KUE THEN 
(わ W):DE 

IF (わ^ ぼし)= 産 THEN 

H 

(れ ゎト* し ）=FALSE 


• (OEBfcL)=IEUE 


: (PHASE* し ）=TBUE JP 【文法 》-i 


■ = {QBJCM 


BC=CiQ3BJraT) ADD DE.BC 
CDBjCND=DE CSOPND-DE 

8C=(IQSBJCNT) 

DE=( PHASE*) SUB BCDE 

DE=C*7C-)0 SUB DE.BC 


;C:cnd 

ineuR] 

[SIKJPi 


； C:end DE:tddr 
A=3 [GTfffllt! :) 


IF A=W*tt 
A:IC] [SI 


[ST8JP] 


on 

t'K2 [StSSI 


[DJNZ} 

CiDJNZI (J Rend) RET 


..LRICNIi ] 

end I 


;C:cnd D£;addi 


IF k'LSt TO 
C=ZI (STRJEl 

F! 

IF CPASS)=2 THEN 

IF NC THEN 
IEB10B1 DH - lleUtWe".S 

相 W ジャンプが IB かない 
M 


IF A>)«*ft| THEN 

^tCl |STK) 
ELSE 

If A=!.£i THEN ;<= 
[S1BSP] DB 3 DB «,,«■"■，" 
IF I THEN SCF 



[scHcn] if nc [mi in 

IET 

t UP] 
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-" つ^ 


. 件— 


w HUB fl" づ 3" ] 



1 u 


？ の £1 i 


お J- 人 

め 1 ！ f 


I S IS 



SBTZ 

im a cs u 

J975 CP SF 41 

S978 11 " C* 13 Si 

S9TD IF D! A3 SS 

S3I ； 

I53S ISPCtTl 
ITBLt-H 

53T M 'ANO"»IBI Dk MM)«lf | 

538 ON "OR"*m PW |OK«HI 

539 DN • 

MB2 3B IE 
SS&4 

ssas 

Sltr IF C EI" 
HI ； 

542 POP \f iduiiy 

5" : 

ilB5 CO DS as 
SSSS IB E4 

59HB C9 

544 CALL |0E) 

US ;C:cnd 

5" POP HL 

ue tn 

S9SC 
598C 

»gsc 

SSSC 32 AZ 59 
&9SF 

5" ； 
S5> : 

551 L&TtttOl ヌ: ir 仆 ft 

553 ； 

SSBF 79 FE «S " •【■ 

SUSB JA " M CO OA 65 

SMr IE *Z 

SIAI 

554 IF C=CTt THEN 

555 A=KB (ST,I ;JB I.T 
531 A>(GTIn' ") jSTBI 

S5T &KCt 
538 FI 

59A1 
59AI C< 
59" 
iUl »» 

im 

59A3 

ssi ； 

set RET 

961 i 

582 Clin" i\ DB • 
SB】 ； 

5SS '[OEHa! )C:cnd 
SB6 ; PUSH IC 

59B1 CD C2 5A 

S87 : 

ssa if (ot 条 ff)ir*LSE them 

HB IC (i!!*ff)'TSUE : |UL 竇 SI 

SBB4 la 14 ED SB u as 

STI ELSE ; OE'(JNP.m) 
5T1 Fl 
m (0I.LBL)=DE 

573 (M« 件 ）=TRUE 

574 (»9*ft)=TBUE 

5flflA ED S3 AT &B 

ssce 

59C6 

076- FI 
STB i 

sacs j s 

ST7 ； POP BC 

57H DE=(0R.LB1.) 1ETR.JHPLBL1 

59CF U Al 5B FE » Zl IC 

！ i9DB 3E «• 17 A3 

50OB 

581 ' IF (AND 条件） eTNUE THEN 
5fll (AND*tt)iFAl,Bi; 
5BZ ： 

'i'IJ)tl \ H 'ill 产'、 CD 5B 
59E1 

6BE2 
59E1 eg 
SBE3 

sm 
an 
sm a 

584 n . 

aas ； 

SBI RET 

ae? i 

588 i 

MtA 

59E4 U Ai SB FE II 21 JF 

sm ES 

591 ； 

SB: IF (AM%n):FAl.SE THEN 
m \f (iSftr?)-TRUE THEN 
914 PUSH HL 

SSF3 

59F1 CD CB U CD 91 5A CD 
& 9FA C6 U 

SBS 1 

591 I SPaT 1 IftttHIFl ISPCUTI 

ssrc 

iWC CD 11 " *f D2 " IB 
]• F8 * 

St7 ： 

MB {SFSCHI W "Ot'tlSI IF NC HIT 
599 | SFSCHI DN "AID"* 181 
611 ) VHILE NC 

SAM El 
5AIC 

SMC IS " CD CI SA 

B" POP HL 

e>: ； uuoi Wfi れば ttc 

8*3 IF NC : ILBLKftt 

5AIT 

IM ELSE ; DE<(JKP.UL) 

bis ri 

5*17 IS t3 
5*19 CD CI 5A 

B*6 ELSE 

(IT ILBL 宜露 I 

SAIC 

5AK ED 53 " SB 

sm 

BIS FI 

GIS (AKD.LBt.)=DE 

II* (ANOAtt)'TEUE 

git ri 

iAZk CI 

5"B 7fl ほ 11 tf 

SU1 
3U】 
S431 
5U1 

Bll ■[ 

614 FOP BC 
BtS IDK に" I 
61R DEMAND. LBL) 
£17 ； {STfi.JNPLBL! 
118 ; RET 
BIS ； 

Bll ISTE.JWL8L1 :C:cnd DE:L8t. NO. 

SA33 

SA11 3k if 59 FE >1 ：• " 
UH 

SAJA ES DS 

m : 

BI2 IF (LOOPJNP)>TIUE THEN 
623 ； PUSH BC 
m PUSH HL/DE 

sue 

SA3C ZK k% SB 

tzs : 

626 HL=(JHP.LBL) 
SZ7 IF HL'DE THEN 

3A46 IF 

BiS HL><D8JCNT) PUSH HL 
HI A>C IF A"GTt DI JltLEI THEN 

SAS2 It *S ' 
5X54 

611 ； HL'(OBJCNT) 

Bll INC HL/HL (OIJCNT)°HL 

S3] PI 

Uii 

5A59 CD M 5B CD BD 58 E)4 
5ABI ik Gl 

011 ； DEi(JHP.LBL) 
E]5 |LBLK«] 【相; H，i,7l ば XC [|JP| 

3ABZ 

5AB3 El 2Z U 
SABS 

UB [ 

637 POP HL (OBJCNT>'KL 

sis ri 

MM 

5ABG 01 El 
SA68 

im CD flE M 

im 
mi 

9ASE 
SASE 

SA6E 

83> ； 

B". FOP DE/HI. 
B41 ； POP 8C 

m \sn.m\Mi2] 
m ； 

B" [ijkpI KKT 
B" Fl 

648 i ESTB.JHPIUL1] 
B4T : BET 

649 [STR.JNPLBLJl ； C:cnd DEiCBL NO. 

SABE 
SATS SB 

im 

SATS 
SATS 

est ； 

g5l if (PASS)-Z [I.BLHRI 
652 ; 

G53 ;C:cnd DE:addr 
E54 ； 

"TS 

5*84 CD DA 6S IE II 

E5S :JPt 

B56 IF (JKPWWPl THEN 
BS7 IF C'OJNZt THEK 1,115 {STE| C'HI 

SA5S 

SABS CI Al ST 

s»ec 

esa ： 

ess isTRjp) in 

It* Fl 

5ASC 

sue 

6A8C 79 

im « C3 A き " 

im 

sasb ca cr st 

5A9B 

BBI ； 

Stl :JRt or JNPI 

BBI A=C 
£M ； PO.PE.P.K 

BB5 IF A>=4 UOI A<B THEK |ST>JP| tCI 

m ： そめ 他 

G6T 【STUft| ItT 

tse i 

SA9B 
SAflfl 
i\K 

m ； 

" I (： ，1 s k I M 

ET1 1 

■72 A=(HL) 

673 ： 文宇定 B 

B71 if Qi jj:"'" f| ぼ n 

SAA3 8C 
SAA5 2S 

BIS C>(HL) 
ST8 INC HI. 

5AA6 

SAM ：! 

BT7 t 

670 A=<HL) | 讓 Pi 

m IMC HL 

881 I UNTIL (HL)sC 

5A*F 
SAAF 23 
S*B> 
SABI 

sal ； 

m INC HL 
BU FI 

eu ： 

»BI 

"SB 13 

us ( 

8SB A:(HL) (SPC7) If I EIIT 
687 INC HL 
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IF DE»BC THEN 


ni.c u 
LS9 


HLi(LaLlT-rT) 

I, HL>LBLir 1 TBIN-2 Jl | 礴直 UWM-I 


(Hl.):f 
CHL)=£ 


t IPOP.LBl 


L) 
PUSH HL 

HL=(LBLJ*-<J) 
DEC HI. D=(HI.) 
DEC HL E--{HI ) 


lltS ； (LBLiriT)'HL 


PEC HL O'(HL) 

DEC HL EMHL) 

POP HL 

m 


1165 H レ （LBL ひ， 7> 

I7GS DEC KL 

IT8T DEC HL 
I7BS : 

nt9 JI TOPLBLI 

1711 ； DEC HL D<(HL) 
1771 ； DEC HL E'(UL) 


\ IT0P.L8L1 ； C:EIIT^ I 
PUSH HL 

お （MIS 人 子） 


I i OEC HL D=(HL) 

1 ； DEC HL E=CKL) 

i ； NP HL 

t ； BET 

i ； 
. i 

！ mBiMJSd 

I I 最 M|:Ri!UR| M I 


{•m m> i9) 神奈川県 


文 SPC?| IF I 


I ILBL 實 Si tULI.UU. — .L 
I DE<(IJL»>») INC D 


ma スタックが あふれた 

LBL ！ 10. 
SS)=l 訓 


UBJL'ST) 
E,HL ARt 
0BJC.1T) 


[LBLHttl ； DE:UL M). 
贿 HL 

' EI DE.ML ADD HL.KL (IHPEEK1 


POP HL 
RET 

WEST 鬮 tt| :BC« 壞 
■::INDI or Pt'mn 


pop n 

EI AT.Af 
|«ITE.NEST| 
EET 

iKIlITt.SEST] iBCMH 
*:tYP* 

t:\HDl or DE:nn 


I I'K ADD ,、，A 
(Ml 人 予>0 
) DE.M2 人 子 S 


J|>(DE) DEC DE/DE/PC 


(REIftUl DM BCM. "El II - . 
EIIT でさ 6 い 

I MULE WPX OR A: ELSE! 


I iWILE/URTIL end ( — I 
！ ； 

t IUKTILII A> FALSE |HHILE(A9| Kt 

I IVHILEtl A=TItlE ； IWUILEIKSI IET 

！ : 

I 1UHiLEl«H] 

i push Ar 

\ ； 

1 TOP. LBL] (JflP.LBL)'DE 
POP AF («*tt)=« 式 1 IMifiJHPi 

||l)L0OPt»7| IET 
rM.rci ノ n 1 -- ) 
(] 

IlKVrac] IF C>1 JP 【文法 n-i 
INOX or DEinn 

a*doi urn c (una 

IWI 庸 ft'3t BET 

A>LDOPt 
IET 

IUL 直言 I IRISH. LBL I 1UL 定義 1 

ILBL 實 SI I PUSH. LBL) IET 

-- I VHILE/UNTIL end 
ILE/UNTIL end | -- I 


If *=IFS JP (MSii-l 

if *-elsei jp i 構 


3EC.LBLI (JHP.L>L]>OE (a*tt)»r*LSF 
f (JHP»(7* )'JHM THEN (LOQrJNP)=TKUE 


IF *>LQOPI I 
ISPCUT] 


(TBL1-f I 
OK "tlNTIL 
DM "«H!LE"*18I 
DH I 

IF NC THEN (it 条 tt)=E lift は 式 I 
F *>=0Ol THEN 


else 

c=a b=d£c» unm)=e iincdkc) 

IF C<6 THEN B=C SU 1! ICPrrM) 


1197 I 構 ttJNPI (LOOPJHP)=F 

usa ： 

US9 I POP. LBL I [LBL £11 1 

tMI 【pop,lbl| 

liH i lNm» 了 1 

IS«2 ； tn 

1513 : 

l»l INESTtt 了 I 

ISM DEC (M 盧人子 > 

ISM IET 

mi ： 

uta LonPJiP ds I 


fBL1-I| 

1 TttB* DM I 
I "["»MI Ok I 




う 

ろ 




if A- 3 : FI AF.AF' IF ： RET 
-IF A=< : EI AF.AF' IF <> SET 


A=(HL) 

It *<>"*" AND AO"-" IDEM 
IF A<>"»" AND kO"f THEN 


ICS 子 I If (fl(% 顧 位 )=F*LSE m 


ISPSCH] DN "(NOD)", I 


)EC fIL 
(CF 

(R 

I) 

IF A=-*" im ADO DE.BC l£X 

It A*"-" THEN SUB DE.BC l£T 

IF 【乘 HI RET 

if k:" に IKK] KET 

IKK) DK=BC RET 

IF A="-" THEN 
INC III. 

A:D CPL 0=A 
A=E CPL t'k IhC DE 
ELSE 

IF *»"♦■ THEM INC KL 

mm) 

n 

A=(«L> [SKI| IF II JB 1 不 iE な itl 


INC HL l«Mi、 it) 颺 I RET 
ISPSCH] 

DK "N0"t»8l D&(HW) " NC IE 

U A"T THEN 
IF (FL«) = T1HK [HR))V*ffM1 «ET 

IHC HL 

USB) IF C=* Jl 1 不正な 式 1 
RET 

IT A,™" I 文す JUKI RET 
IF A-—'" IS 卞 JtBl RET 


た。 来年の 今ごろ は 予備校で 授業を受けて 

mm 伸 (is) 京都府 


1135 ： IH，'：I 

me m hl [«n^l lic^t sn 

Z137 n 

1138 ； JP I 不正な 式 J 

IHt iT'ill な 式 I 

ZHi IHi:RK0R| !IH tHI,l.,"i-Kiin^siuii",H 


*=CHL) IF A 
INC HL 

*'(KL) 
SUB 

IF < RET 
IF BET 


15 字 S 数 1 

Cs(HL> 
INC KL 


A={HLJ [KOTIDj 


A:(HL> 【節 01 


； BODE リ DE 


I UNTIL DE 
POP HL 


:DE/BC-'DE..BC 
' PUSH HL 


SBC HL.BC 

IF C THEN ADD Nl.RC ELSE INC HE 


-Z80 157 


(定 ISMhHL 


.ib 遍) ai 

PUSH DE ISPSCH] 0， "M"«$ 


de ispsch] ci ~a~mt ，oi' d 


か 正 し ( 

n tin 


A=thL) ITOUFFEBI CALi 顯 IF C RE1 


式 

0 

0 


濱 


籴子 K i £： n- 

属醴 餐 ^sslt 


入 * 


- e 子 件 》■ L L 

入 件 *^at fs^fs 

繞^ S--^S5 


遍 


£ チ 

£ 入 


H け定 


式 


の 。 

ま と 

I- 义 つ 

W ぽ ftgw き 


校 ん 

高 ぶ 


SSSSSSSS 


SSKKS SU » M US w;ss £S =s" " 

« む S s"s S S M M H« S SSJS5I=S S SS «MM MMM»»W« S 


日 の 

今 る 
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26R6 ； 
Z6t7 


llf の 人れ 子が S» す f る 


21BI 


[mOt\ DH MIS. - に. IEND.I 
tEKO がない 

lU(VV»CNf) INC A (kV »CNT)»A (K l)«A 

IF A>** に 
I M ，f. 腳 
DN ITon,"t 


-ルが 


1 行 *| A>l.r*LS£ 

:' 条件 WMB£ 

PUSH AT 

IKC (条件 ASK 入 子） 
) ^(条件 AM 入 子） 

ADD l,h 
ADC D,l 

： POP AF (OE)'A 


If (レ V»l，l IHEH 

\mat\ D1 #HIS."IBEGIN",I 

l»CGINA< ない 


I K»on Dl 番 

a ； 
i ； 

I I. FALSE tQII I 


if (ikttu) (入 子) nn 

1IIF 蘸し 1 

ELSE 

ADD E,A 
ADC n.e 


！ (DE)=£. FALSE 
•： : (DE),E."UE 


»«• お （条 ttUSK 入チ） 

zm : 

W2 IF A<>! THEN 

i 

tm DO B.A I A=(Dt 

3496 Fl 
1497 ； 

MM A-C AND 111 

24 Sg ； A: •( FALSE) or l( 匿） 


6ID5 G 
BIOC 


お （»tt«H 人 子） 
ir *=1 THU 

ELSE 

QIC A (jftftASN 人 子 » 


tW [tENDl 
ZH7 
2MB ■• 
IMS 
2SSI 

IflSl ELSE 
2SS2 DEC 
ZG33 FI 
2m ； 

2BS5 : RET 
2CSB ■• 
2K1 1 行 

»S8 i spat] inspc'i if i En 

II5B ； 

2iat i n mat I on "nuiti s.".«iB,i 


IIFJS9 i 
iiiFi&iil i 


2EB2 ； 
ZBB3 ; 


L' ま I 

^61 


CP (PASS), 2 
A-l.TBUE IF < 

[IIFIfifT| XO 


2571 ； 
W2 


tspscH) an -or<i 


■2b2t I 

IS1I 


m* nit 

ZSZ7 Fl 

im ： 

!5ZB ttl 

mi ； 

IU2 は 文 *Wfc«| 


At(flL) 

IF A'-<- 01 /,•'" OR A-"" THEN 

l，S 卞 «lt«l 

ELSE 

Itttl A=C ： に T8UE or I. KALE I： 


GtrB t 

G2II 


mi t: 
ma 
tm c 
mt 
mi o 
mr 
mt c 


IIHIfKt *'C POP 1 


Z6B5 

細 

2EB7 

}BB8 : 

1SB9 

2091 : 

i691 


jtHfKIII 
ISFSCH) M 'AND'tiei 


IG94 

mi ； 


2339 

tut 

2541 
1541 
：》 に ； 
U44 


mi 

2559 
25BI : 
196 1 

1563 
Z5B4 

;'^C5 


I Ispsch) on M soi"iiei 


INC HL 
1 UNTIL *' 

If (HI.) 


OB JP isan-l 


OE'HL 
HL.(Jl*f1l) 


IF (Bl)*G THEM 
IP *«c Jt lis 宇 fl— »| 

a j( w 文事 fti 

EIIT 
IHOTID) 

IP AO(HL) BUT 


B221 C 

mi * 

6S3t t 

mi 
m\ f 

6238 

ezjs i 


»30 

BZ3D 
E2.1D 
S210 
E2]D 


ISPCIiTl IFIGUt! I 


:ll",l",l"""tll，ll"l'"""l'llll, 

ICHAjH (THH-ZBI ' 2M.Am 
fiW アセンブラ OHM-Z80 

0HH-ZBI i 
[ICKAlHi 
[tINCLLOEl 
II 行 MAUI し I 


ait i 
zm 

1U2 


HL*0E 
BET 


A>(DB) iNDTIC) 
INC DE 
t UNTIL A^C 


mo 

621D 
B23D 1 

e»e 

BZ1E E 

ens i 

6MH F 

ms 

嶋 


； illlHIIIflHIIMIIMItlllllllllllldl 


2SBB 


2MB 文字 Mi tsaet 


1SQS j 
2SS7 


PUSH HL 
PUSH OE 


IP MSUE IHEH 
jU(»ftlSN 人 子） 
If A"*ttASN 最大 入 子 1 

UN "f.dlFnest.Mn.i 


6231 F 

ma t 

liZSi: I 

mi c 

tm 


am n 

MOD ER 

mt 


IF (INCL 人 子 ）<>l JK [CIIAIMT-I 
ISAVEOBJ) 


► 冬の ボ一ナ スで. X«8000 の 1M 增設 RAM を^ う 予定た' つ/, 
^気 ガマ を 机の 上から 落と してし まった。 フタ は ひん まがり, 
バラ …… 。 1M の RAM は， マイコン 內 蔵の^ ^ガマにば けて 
ン， X^ooo から コン 卜 ロールで きない かな 一 （して どうす る 


43 ITAIMHE] 

44 FX 0E.HL 

：。 が, 台所で ものの はずみに 
プラ ス チックの 部分 は, 《ラ 
し ま つた。 せめて この マイ コ 
？ )„ 遠 藤 勇 は 0 大阪府 


ひ s ^SMM 


i* 12 11] 山 £ 

»« SS JJ$ K に SS 

： は SS -- はは ..=；= 


.ill : f I§1 


1M 


S £ 7 遠 

IT* u 


！ I IF C JB S»OKD:>- I 



► 本当た' つたら， もっと MZ おに かまって あげたい の だけど， メガ ドライブの 「新作 ゲーム j 

攻撃 をし かけられ， 週に 1 時 問く らいし か 使って ません。 今度， 中 お ソフト や 1: 入れて きて OHM- Z80 

やる からな。 マウス や カラー パ レツ ト ボード， プリンタなん かも くっつけて やる からな。 
でに その に. AMIGA5(Km つち やうんだ よな。 'おは。 ffi 岡 有一 （21) 千^ M 


if (Tenro loisii nn 

PUSH DE 


POP BC 


*=(HU INC HI BET 
テ-プ R ファイル tt み ii み 


am in ix i 

IF (hft 出力 


DISKS 
DE.nie no 


119 [FPBhT.Ct] 
217 ) 

213 ICET.T.rBUFTI 
DE:(IS11E) 

ADD HL.DE IF C it I'tmiil 

^t=mmx) if m.>:DE it i*v'0ver] 


ILoadF^HE] 

IGET.T.TBUFFI CIOTADD'HI 
CALL not IF C J' [BOTttH 
iTEXTtflM 化 1 sn 


222 [ffVOVEEl 

123 call mm 

Hi, DH "Out or 1»0ひ".《!.« 


1*5 [IDIDSBI 

I 鲁 I CALL IDRDSB II 

]«T ； JP 1SHQKD:V 

3IB : 


m CALL tlHOk 

111 [ABOBT] 

J)i ； 
113 [ 

116 [HlTIEy) 


([STI|H):DE>IUST1| 


HL=(DBJCNT) (QBJ10P)=HL 

ADO NL.DE (SAVEOSJf)' >1)'HI 


f OHltt 力 MltS 1 


IF (flIO 錄し )《 
(AJftERiaRj 

OIGAl ない 


j i' imsK] ： バッチ を あてる 

JP i7WiSTB) 
JP IMSTK1 


DE-(tit»V) ADD HL.DE 

0Ei(,IU 錢 M) ir IL<DE Jl 1不£ ひ "I 

DE"(IIDIU) IF IL>>DE Jt (TIE7( "I 


； せ！" 


:(0BJCNT) IhC 


)E=trtUFF.END) 


HI.= <OBJT0P) 
GE=(H6UFF.S1 
(OIJTOP)'W. 


INC tl 


DB<fi[ THEN 
(c(IDSK) PUSH 

Hl>{nUFr.T0P3 

)£■(»• iji) 

3=(,DSK) POP 
子 Ml 


: (つ バ1 出力 


n':;ii ki. ih 
HL=([S7EI»I) 


BET 


IGET.T.TBUFFI 

； DtSKt 

IF (TE»»f7')>DISM THEN HUHtMUFF 
(IEn»* わ，)' HL 


(行 番号) =ia=i 

BET 


r.T.TBUFF) 

HL=(TEIT.TOP) 

IF ィ Iffl お）， TRUE I 


！ ILn(IFATBF) 


ADD HL.HL AID HL.HL 
XDD HL.HI. AID IILJIL 


HI.- 1 ' "'HITF MV3-t 


36 HRttA 出し I 

37 IF (MD 入 子 ）<>l ： 11 行; f»il 肩 HI ：厲 M 中 
ELSE : (OETLIHE) 


HULBUF BET 
s fi» 大 16 


I ICETUSE] 

I HL=(R»9) INC HL (行 »S)=HL 

CTEIT-r' ^？) DE=LBIF 


EftJKEtRDBl 

W BToo.'loni line". I 


1 UNT11 AOtID 
(TEITf わ，）' Ht 
IF Aot KCT 

IP (1NCL 人 子） 》l RET :TEITM7 
(1NCLUDEWT] [6ETUKE] RET 
ttm - や /I D« 

IGfTBYTEl 


！' I: I 


NULBUF 
[ 

IF (HL)=>IID IfT 


JH 贿, 鎮 lN".f 
MKH'B で • ない 


|TABM(*| 

IF (TEITfO')ODISKt JK IIHatD£»-| 
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全 機種 共通 システム インデックス 


■85 年 6 月 号 -"" ~ 

序驗 共通 化の 試み 

第 1 部 S-OS"MACE" 

第 2 部 Lisp-85 インタプリタ 

第 3 部 チ i ック サム プログラム 

■ 85 年 7 月 号 —— 


第 3 1 部 Fu な yBASIC 料理法く 1 〉 


第 4 部 マシン 語 プログラム 開発 入門 
第 5 部 エディタ アセンブラ ZEDA 
第 6 部 デバッグ ツール ZAID 

■ 85 年 8 月 号 - 一 

第 7 部 ゲーム 開発 パッケージ BEMS 
第 8 部 ソース ジェネレータ ZING 

■ 85 年 3 月 号 一一 

インタラプト S-' 


第 9 部 マシン 語 入力 ツール MACINTO- 

第 10 部 Lisp-85 入門 (I) 

■ 85 年〗 0 月 号 


第 11 部 仮想 マシン CAP-X85 
速 載 Lisp-85 入門 (2) 
■ 85 年 11 月 号- 


速 載 Lisp- 85 入門 (3j 
■85 年 12 月 号一 


第 12 部 Pnjlog-85 発表 

■ B6 年 ， 月 号 一 

第 13 部 リ ロケータ ブルのお 話 
第 14 部 FM 音源 サウンド エディタ 

■ 86 年 2 月 号 一 


第 15 部 S-OS"SWORD" 
第 16 部 Prolog-85 入門 (1】 
■86 年 3 月 号 —— 


第 17 部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog-85 入 H(2) 
■ B6 年 4 月 号- 


第 18 部 思考 ゲーム JEWEL 
第 13 部 LIFE GAME 
iSU 基礎から の magiFORTH 
速 載 Pfolog-85 入門 (3' 
■ 86 年 5 月 号 一- 


第 20 部 スクリーン エディタ E-MATE 
速 載 実戦 演習 magiFORTH 
■86 年 6 月 号 —— 


第 21 部 Z80TRACER 
第 22 部 magiFORTH TRACER 
第 23 部 ディスク ダンプ &X デ イタ 
第 24 部 "SWORD" 2000 QD 
速 K 対話で 学ぶ magiFORTH 
特別 付録 PC- 8801 版 S-OS"SWORD" 
■ 88 年 7 月 号- 


第 25 部 FM 音源 ミュージック システム 
付錄 FM 音源 ポート' の 製作 
速 載 計算 力 アップの magiFORTH 
特別 付録 SMC- 777 版 S- 0S"SW0RD" 
■ BB 年 8 月 号 一 


第 26 部 対局 五目並べ 

第 27 部 MZ-2500 版 S-0S"SW0RD" 

■ 86 年 9 月 号 —— 


第 2B 部 FuzzyBASIC 発表 

連載 明日に 向かって magiFORTH 


部 ちょっと 便利な 拡張 プログラム 
第 30 部 ディスク モニタ DREAM 


第 32 部 ノ、' ズメば一 ム H0TTAN 

第 33 部 MAZE in MAZE 

速 戦 FuzzyBASIC 料理法く 2> 

■ B6 年 12 月 号- 

第 34 部 CASL & COMET 

速 載 FuzzyBAS に 料理法 <3> 

■ 87 年 1 月 号 - 


第 35 部 マシン 語 入 カツ一 ル MACINT0-C 
連載 FuzzyBASIC 料理法 <4> 
■ 87 年 2 月 号 一- 


第 36 部 アド ベン チヤ 一ゲーム MARMALADE 
第 37 部 テキ アベ 作成 ツール CONTEX 
■ 87 年 3 月 号- 


第 38 部 魔法使い は アニメが お好き 

第 33 部 アニメーション ツール MAGE 

付錄 "SWORD" 再揭 載と MAG にの 橾填化 

■ B7 年 4 月 号一 


第 40 部 IMVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 
■ 87 年 5 月 号 


第 42 部 S-OS"SWORD" 変身 セット 

第 43 部 MZ-700 用 "SWORD" を QD 麵に 

■ 87 年 6 月 号… 


インタラプト コンパイラ 物語 
第 44 部 FuzzyBASIC コンパイラ 
第 45 部 エディタ アセンブラ ZEDA 
■ 87 年 7 月 号 


第 46 部 STORY MASTER 
■ B7 年 8 月 号- 


第 47 部 パズル ゲーム 碁石 拾い 
第 4B 部 漢字 出力 パッケージ JACKWRHT 
特別 付録 FM-7/77 版 S- OS"SWORD" 
■ 87 年 3 月 号 


第 49 部 リ ロケータ ブル 逆 アセンブラ Inside-R 
特別 付録 PG-8001/88Qi 版 S- 0S"SW0RD" 
■ B7 年 10 月 号- 
第 50 部 tiny C0F 


第 5 1 部 FuzzyBASIC コンノ 、イラの 拡張 
第 52 部 XUurbo 版 S-0S"SW0RD" 
■87 年 11 月 号-一 

序 Ift 神話の なかの マイクロ コンビ ユー タ 

付録 S- OS の 仲間た ち 

第 53 部 もう ひとつの FuzzyBASIC 入門 

第 54 部 ファイル ァ ロケータ & ローダ 

イン タラ ブト S-OS こちら 集中治療室 

第 55 部 BACK GAMMON 

■ 87 年 12 月 号 


第 56 部 タ一 トル グラフィック パッケージ TURTLE 
第 57 部 Xlturbo 版 "SWORD" アフターケア 

ライン ブリント ルーチン 
特別 付録 PASOPIA7 版 S-0S"SW0RD" 
■ 88 年 】 月 号 一- 


第 58 部 FuzzyBAS に コンパイラ • 奥 村 版 
付錄 石 上 版 コンパイラ 拡張 部の 修正 
■ 88 年 2 月 号 - 一 


第 59 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES 
■ 88 年 3 月 号一 


第 60 部 構造 型 コンパイラ 言語 SLANG 
■ 88 年 4 月 号 —— 


第 61 部 デバッギング ツール TRADE 

第 S2 部 シミュレーション ゥォ 一ゲーム WALRUS 

■ 88 年 5 月 号 一 


第 63 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES II 
第 64 部 地底 最大の 作戦 
■ 88 年 6 月 号 一 


第 65 部 構造 化 言語 SLANG 入門 (I) 

第 6B 部 Lisp-85 用 NAMPA シミュレーション 

■ 88 年 7 月 号 —— 


第 67 部 マルチ ウィンドウ ドラ イノく MW-1 
Mm 構造 化篱語 SLANG 入門 (2) 
■ 88 年 8 月 号 一 


第 6B 部 マルチ ウィンドウ エディタ WINER 
■ B8 年 9 月 号 一 


第 69 部 超 小型 エディタ TED-750 
第 70 部 アフターケア WINER の 拡張 
■ 88 年 10 月 号 一 


第 71 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 
第 72 部 シュ一 ティング ゲーム MAMKA1 
■ 88 年 11 月 号- 


第 73 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES 
國 


第 74 部 ソース ジェネレータ S0URCERY 
■ B3 年 1 月 号 -―— 


第 75 部 パズル ゲーム LAST Of 
第 76 部 ブロック ゲーム FLICK 
■ 83 年 2 月 号 一 


第 77 部 高速 エディタ アセンブラ REDA 
特別 付録 XI 版 S- OS"SWORD' 'く 再 掲載〉 
■ 89 年 3 月 号 - 一 


第 7B 部 Z80 用 浮動小数点 演算 パッケージ S0R0BAN 

■ 83 年 4 月 号 一 

第 73 部 SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 

■ B3 年 5 月 号 

第 80 部 ソース ジェネレータ RING 


■89 年 6 月 号 —— 

第 81 部 超 小型 コンパイラ TTC 
■89 年 7 月 号 一 

第 82 部 TTC 用 パズル ゲーム TICBAN 
■89 年 8 月 号 一 

第 83 部 CP/M 用 ファイル コ ン パータ 
■B9 年 9 月 号 

第 M 部 生物 進化 シミュレーション BU( 
■89 年 10 月^ 

第 85 部 小型 インタプリタ 言語 TTI 


■89 年 n 月 号- 


第 86 部 TTI 用 バズ J レゲ 一. 
■ 89 年 12 月 号 一一 

第 8 7 部 SLANG 用 リ ダイ レク シ ヨン ライ ブラ リ 


■90 年 1 月 号 

第 88 部 SLANG 用 ゲ一ム WORM KUN 
特別 付録 再 掲載 SLANG コンパイラ 
釅 30 年 2 月 号 

第 89 部 超 小型 コンパイラ TTC++ 


* 以上め アプリケーション は， 基本 システム である 
S-OS "MACE" または S - 0S"SW0RD" がない と 勤 作 
しません ので ご注意く ださい。 


IbO Oh! X 1990.3. 
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ープ レゼ ン 卜の 応募 方法 一 

と じ 込みの アン ケー ト はがきの 該当 項目 をす ベて ご 記入のう え 
希望す るプ レゼ ン ト 番号 を はがき 右下の スペースに ひとつ 記入 

してお 申し込みく ださい。 締め切り は 1990 年 3 月 18 日の 到着 分 
までとし ます。 当選の 発表 は 1990 年 5 月 号で 行います。 


ブ ラザー 工業 
Q052(824)2493 


1 


アルガー ナ 

XI /turbo 用 5?D 版 3 枚 組 6， 円 3 名 

ファンタジー 調の アクション ロール プレイン グ ゲーム。 

5 重 スクロール や 漢字 表示が 5 れ しい。 


ヘルツ 

S03(367)3l7l 


2 

レナ 厶 



X68000 用 5"2HD 版 6 枚 組 woo 円 3 名 

AVG と RPG の 特性 を 併せ持つ ゲーム。 絵柄 も きれいだ し, ゲーム 自体 も そ 
う 難しくな いので 初心者で も 楽しめる。 已 GM もい ま 流行の Midi 対応 だ。 



夢幻 戦士 
ヴ アリス II 

X68000 用 5"2HD 版 5 枚 組 s. 謂 円 3 名 

たくさんの ビジュアル シーン や 着せ 替え モードが 楽しめる アクション ゲ 
ー厶。 前 作 を やって いなくても 八 マれ るぞ。 


坏 ぬいぐるみ 2 名 



ル 


今月の LIVE で 紹介した 「となりの 卜 卜 口」。 そのぬ いぐ 
るみ を 2 名の 方に プ レゼ ン卜。 君の 愛機の 上に ぜひ 飾つ 
てあげよう 0 


5 清涼飲料水 5 名 


またまた 出ました， 清涼 飲 

料 水。 今回の ライス サワー 

昍は， 山口県の 藤 沢 邦昭さ 

ん からの 支給 物。 昧 は某ス 
ポ―ッ ドリンクに ちょっと 

似て ます。 原料 はもち ろん 
お 米。 




お スサゥ 一 88 


I 月号プ レゼ ン卜 当選者 


[]] サイクロン Express (神奈川県） 萩原 文明 ID Mi sty 2 (神奈川県） 斎 藤 方 
志 （大阪府） 石 田 雄ニ郎 SI ヒーロー • ォブ， ランス （北海道） 長 谷川 英彦 
(埼玉県） 永 井良晴 （三重県） 井上 博嗣 g] レ ナムの ポスタ一 （群馬県） 川 
崎範雄 （静岡県） 吉永紀 之 （愛知県） 可 児 誠 （兵庫県） 宮下 公平 （岡山県） 
山 本智行 ED 日本 ソフト バンクの カレンダー （青森県） 楝 方正 治 （茨城県） 
田 沼 基 司 （千葉県） 露 埼史憲 （愛知県） 石 原 m (大阪府） 保 田 周 作 


以上の 方々 が 当選され ました。 おめでとう ございます。 商品 は 順次 発送い 
たします が， 入荷 状況な どに より 遅れる 場合 もあります。 また， 公正 取引 委 
員 会の 告示に より， この プレゼントに 当選され た 方 は， 二の 号の 他の 懸赏に 
は 当選で き ない 場合が あり ますので， ご了承く ださい。 

(価格 はすべ て消费 税別です） 

愛読者 プ レゼ ン ト 161 


ぺ-ン*ギ*ン*慵'報*コ*ー*ナ-ー 


NEW PRODUCTS 


高機能' 高速 ワープロ 

WD-5600 

シャープ 


WD-5600 



シャープから, ニュ 一 書院の 新 製 品 と し 

て 高速 • 高機能な 「WD- 5600」 （748, 000 円） 
が 発売され た。 CPU に 16 ビッ ト 80286 を 搭載 
し， 従来 機種に 比べて 約 2 倍 (同社 比) の 高 
速 処理が 可能。 また， 2DD/2HD#H-^3.5 
インチ フロッピーディスクに 加えて， 40M 
バイ ト ハードディスク を 内蔵して いるので 

大容： & の 文^ (A4 文書 約 11 ， 200 枚) 力 '哨ぉれ' 
き る。 辞書 は， 13 万 例の ビジネス AI- V2 辞書 
に加えて， 約 16 万 語の 一般 辞書 を 備え て t ' 
る 。オプションで, A3 サ ィ ズ • 解倮度 400dpi 
の レーザー プリ ンタに も 出力で き る。 
く 問い合わせ先〉 

シャープ㈱ Q06(621)1221, 03(260)1161 
X68000 用 低価格 拡張 メモリ 

PIO-BBE1-A/E-2M/4-4M 

アイ 'ォ 一デ— タ露 


P10-68BE4-4M 



アイ '才 一' データ 機 S から， X(i8000 用 
低価 恪メ モ リ ボー ドカ 3 お' ごされ る。 ライン 
ァ ッ プは， 1M バイ ト で 本体 I 人】 蔵タ ィ プ の 1 " P 

IO-6BE 卜 A」 （25,000 円， シ ャ ープ CZ-6B1A 

(38, 000 円） 相 さ' | 品）， 2M バイ 卜で スロット 


内蔵 タ ィ プの 「PI0- 6BE2-2M」（50，000 円， 
WCZ-6BE2(79，800 円） 相当 品）， 4M バイ ト 
スロット で 内蔵 タ ィ プの 1 "PIO- 6BE4-4M」 
(88,000 円， 同 CZ-6BE4(138，000 円) 相当 品) 
の 3 製品。 それぞれ， 機能的に は 純正 品と 
同等で 価格 を 60% 程度に 抑えた b の。 
く 問い合わせ先〉 
㈱アイ 'ォ 一' データ 機器 
30762(21)4812 

低価格 自動 プリン 夕 切り替え 機 

Auto Boy 

八 戸 ファームウェア システム 

Auto Boy 



八 戸 ファームウェア システムから， 自動 
プ リ ン タ切 り 替え 機 「Auto Boyj (19, 800 円） 
が 発売され た。 1 台の プリンタ を 2 台の ノ、。 
ゾコン で 共お し ， 印刷 したい パソコン を自 
I5JJ 的に 判別 し 切 り ^え る こと がで き る。 ま 
た， 一方の パゾ コ ンが 印刷 中に 他力-の パソ 
コン から 印刷 命令 力 f あ つ た 場合 は， I 台 目の 
印刷 が 終わった 時点で 自動的に 切り替わる。 
プリ ン トァゥ 卜の たびの ケーブルの 差し 替 
え や 手動 スィッチの 切り替え な ど の 作業 は 
不要。 ま た Auto Boy をもう 1 台 追加 すれば, 
パソコ ン 3ff で If,' の プリ ン タを 共^す る こ 
と も 可能。 接続 用 の プリン タケ 一 ブル は 付 
厲 している。 X68000, PC-9800, J - 3100 な 
どで 使用で き る。 
く. 問い合わせ先〉 

八 H ファームウェア シス テ ム (稱 
S011 (716)3815 

汎用 的な FAX アダプタ 

HALFAX-9600 

HAL 研究所 

HAL 研究所 か ら， パソコンの 出 力 デー タ 
を その ま ま FAX に 送 ff でき る FAX ァタ' プタ 
「HALFAX- 9600」 が 発売 さ れた。 f;ii 来の 拡 
^ボー ド^ FAX アダプタ とは^な り， セン 



トロ ニクス また は RS- 232C ィ ンタ フェイス 
を 備 え ， PC-PR ま た は NM 系 の プリンタに 
印刷で き るパソ コ ンゃ EWS て' 使用可能。 

送信 は プリンタに 対して 出 力す る 感 党で 
行 え ， 本体の ス ィ ッ チでプ リン タと FAX の 
切り替え も 可能。 受信 はパソ コ ン を 使用 中 
で も 行 う こ と がで き ， 受信 デー タ は (t 接プ 
リン タで 印 刷 可能。 通信速度 は G 3 標準の 
4800bps に加えて， ビ ジ ネ ス 用 G3 と 同 じ 9600 
bps にも 対応。 X68000, PC-9800 な ど で 使 
川で き る。 価格 は， 内蔵 パク ファ メモリ （送 
受信で 使用 可） 256K バイ 卜 モデルが 78,000 
円, 768K バイ トモ デルが 98, ()00| リ。 
く 問い合わせ先〉 

研究所 S03 (252) 5561 

巨大 メモ U の ゲーム マシン 

NEO-GEO 

SNK 



SNK 力' ら ， 家庭 川 ビデオ ゲー ム マシン 「N 
EO-GEOj 力 ? 発売され る。 CPU に MC68000 

と Z80 を 採用， ファミコン のよう に ゲーム 力 
セ ッ ト を 差 し 込んで 使 W す る。 カセット 川 
の ROM は 複数 使 川で き ， ROM 容量 は 最大で 
330M ビッ ト （約 41M パイ ト， ファミコン は 
4M ビット）。 ここ ま で大 容量で あ る と ゲー 
ム センターの 業務 川 ゲームが その ま ま 移 W: 
できる。 予定 価格 は 本体 力 ^8,000 円， ソフ 

トは 40M ビッ ト で 28,000 円。 3 月 に は麵 ~ 
50M ビッ 卜の ソフト 6 本が 発売 さ れ る 予定。 
< 問い合わせ先〉 

,SNK S06 (338) 7007， 03 (865) 9431 


lb2 Oh! X 1990.3. 


八ン ディ 無線機 

TH-25G/45G 

ケン ウッド 



ケン ウッドから， アマチュア 無線 川の ノ、 

ン ディ トランシーバ 1 TH-25G/45G」 （33,80 
0 円 /35，800 円) が 発売され た。 '87 年に 発表 
し た TH-25/45 の 後継 機で それぞれ 144MHz 
帯 I 430MHz 帯 用。 力 約 20mW のェ コ/ ミ 
ッ クロー ポジション を 採用 し た た め， 送信 
時の 電池 消费 量が 少 ない 省エネ パワー を 実 
現。 オプションで リモコン スピーカー マイ 
ク （4 ， 500 円) も 使用で きる。 ハンディ トラ ン 
シー バー は， 最近 アマチュア 無線 市場で 人 
线を 呼んで いる 商品。 
く 問い合わせ先〉 

ゲン ウッド S045 (939) 7012 

携帯 用 マッサ一 ジ機 

とこ とん '^\/1-30 

オムロン 



才ム ロンから， ハンデ' ィ マッサ ーシ ヤー 

「とこ とん '10«-30_|(5,500 円) が 発売され 
た。 棒状で 个体を ゴムで 覆い 表面に 突起 を 
付け た 形状で 全体 振動 タ ィ プ であ るた め マ 
ッ サー ジ 効果が 高い。 大きさ は 長さ 2(icm, 
直径 6 cm, 重 さ 500 g の ハンディ サイ ズで， 
手で 持って 肩 や 首の マッサージ をす る こ と 
がで き る。 特に 立ち 仕事 を している 人な ど 

が 床に S t. 、 て 青竹 踏みの よ う に 足の^ k マ 
ッ サージす るのに ili 適で ある。 
く 問い合わせ先〉 

オムロン㈱ Q03(4:«))7247 

MC68040 出荷され る 

曰 本モ卜 ローラ 

1 1 本モ トロー ラ は， 32 ビ ッ ト MPU の |斤 製 
品 「MC68040」 の サンプル 出 荷 を 開始す る。 
MC68040 は， 68000 シ リ 一 ズの 最上 位機沌 で, 
14X15 蘭の チップに 120 万 個 以上の トラ ンジ 



■ : ノ • 、 二 

スタを ilitt した （MC68030 に比べ 4 倍の 趣' f 
m a こ の 結果， クロ ッ ク周波 数 25MHz の と 
き の纖 i ぉ算 速度 は 20MIPS(MC68030 の 2 
倍) , 浮動小数点 演算 速度 は 平均 3 . 5MFLO 
PS と ； お ま つ た。 従来の 製, V, との ソフトの 互 
換性は ある。 サンプル 価格 は 1 個 140,000 円 
で 3 月 以降 出荷され る 予定。 
く 問い合わせ先〉 

1 1 本 モトローラ (#) S03 (280) 8300 

INFOMATION 


業務 用 プログラム 注文 制作 

テラ ダ商電 



テ ラ ダ商電 では， 各種 業務 用の 管理 プロ 
グ ラムの &文 制作 販売 を 行 つてお り， 今回 

は X68000 版 として， 写真 管理 システム な ど 

の 注文 制作 を 開始す る。 ソフト は 業種に よ 
つ て ユーザーの; なお に 則 し た ォ リ ジナ ル版 

と し て 制作 を 行う。 納期 は 30 ~60 日 が I 安 
で, 使用 状況に よ り 改良の 要望に も 応 じ る 

とのこと だ。 以後， レンタル ショッ プ用管 
ヌ は シ ス テ ム も予 iii している。 
く 問い合わせ先〉 

テ ラ ダ商' お㈱ S0542 (78)8662 

電子 手帳 用 パソコン通信 

シャープ 

シャープ は， パソコン 通 信で 電子 シス テ 
ム 手帳 川の デー タ を 取 り 込む こと がで き る 

r 電子 システム 手 巾お デー タネ ッ トヮ一 クシ 
ス テム」 のテ ス ト 稼働 を | IH 始 す る 。 

新聞 や 雑誌の ニュース， 新幹線 や 飛行機 
の 時刻表な ど 変化す る 多量の 情報 を 簡単に 
取り込みた いという ユーザーの 要^に 応 え 
たもので， 電 子 システム 手帳 ユーザー， パ 

ソ コ ン idMif ユーザ一， 全国の シャープ OA シ 
ョ ゥ ルームな どの モニタ を W 象に テス ト稼 
働す る。 その あと 本格 稼働へ 向 けて :H« 備。 
使用す る パソコン 通 信ネ ッ ト ワーク は㈱ ェ 
学 社が 運営す る r TELESTAR」 。期間 は 2 月 

1 日〜 3 月 31 日 までの 2 力 月間。 


く 問い合わせ先〉 

シャープ㈱ Q06 (621)1221,03(260)1161 

ゲーム セミナー 參加者 募集 

任天堂' 電通 

任天堂 と 電 通の 両社 は， 3 月から ゲー ム 
セミナ一 を 設立， 現在 参加者 を^ 集中。 参 
加 資格 は 首都圏 在住の 高校生 以- 卜-の 学生で 
コ ン ピュー タに対 し て- -定 以上のお I 識 • ^ 
験 を 有して いる ti' 。特に ファミコン など TV 
ゲー ム に対して 興味 を もっている 人， 自作 
の ゲー ム を 世に 出 したいと 思って いる 人 な 
ど 力 f 望ましい。 まず 3 月 24 日の 入門 セミナ 
一 (300 名 ) で TV ゲー ムに 開す る- -般 知識 を 
修得， その あと 入門 セ ミ ナーか ら 逸; され 
た 10 名 程度が 5 月から 10 力 月 間に 及ぶ 7 ド 
バンス セ ミナ一 （実践的 内容） を 受講す る。 
セミナー は TV ゲーム 業界への 入材 確保 を H 
的 とした もの。 応募に は 住所 • 氏名 • 学校 
名 （学部） '電話!? 号 を 明記の う え 「TV ゲー 
ム について 思う こと」 （400 字 程度） という テ 
一 マの 作文 を 添えて 事務局に 郵送の こ と。 
書類 選考の う え 受講者 を 決定す る。 
く 問い合わせ先 > 
ゲーム セ ミナ 一 事務局 
〒1 04 東京都 中央 区 銀座 4-14- 6 エイ トビ 
ル 6F S03 (543) 3266 

BOOK 


TRCDN プ ロジェ ク卜 '昍-'89 

パーソナル メディア 


T 匪 ブ ロジェ 外 ™-'8S 



「TRON プロ ジェク ト' 87— '88」 に 次ぐ TR0 
N プロ ジ ェ ク ト 技術 論文 集 の 2 冊 1 1 oTRON 
プロジェクト は， 1. に 本の プロジェクト にも 
かかわ ら ず 世界 を 相手に 公開 プロ ジェ ク ト 
と して 行われて いるた め， 技術 論文 集 は 外 
国語で 出される ことが 多い。 本書 は' 日本 
の ェンジ 二 ァ 向けに 毎年 発刊 されて いる も 
の。 '89 年 10 月で TR0N プロ ジェ クトは 5 年 
の 歳月 が 籠。 TRON 仕様の サン プルチ ッ 
プは 出荷， CTRON, ITRON の OS は' 太: 用 化， 
BTRON 仕様の 評価 用 マシン は された。 
'90 年代 は 本格的に TRON が やって く る。 
坂 村 健 « 

A5 判， 479 ページ， 3, 914 円 （税込み) 
〈問い合わせ先〉 

パーソナル メディア㈱ 003(495)6241 


ベン ギン 情報 コーナー 16j 


FILES Oh/XI 


二の インデックス は， タイトル， 注記 —— 
筆者 名， 誌 名， 月 号， ページで 構成され て 
います。 受験生の 方， いよいよ I 年の 成果 
を 試す ときが きました。 あともう 少しの 辛 
抱です。 頑張って く ださい。 


一般 


参考文献 

I/O 工学 社 

ASCII アスキー 

コンブ ティーク 角 川 害 店 

テクノポリス 徳間 書店 

POPCOM 小学館 

マイコン S 波 新聞社 

マイコン BASK Magazine 電波 新 M 社 

LOGIN アスキー 


, 2 年後， '92 年の パソ 
ティ メン ト的 視点から 
LOGIN, I • 2 号， 174 


二 は グラフ ィ ' 
ター ミ ナ ルソ： 
LOGIN, I • ！ 


► 国際 科学技術 娯楽 年間 1992 

激動の サイバー 乱世 サバイバル 
コン， マルチメディア を エンター 
大胆に 予測。 —— 鹿 野 司， 編集部， 
-185pp. 

► ネッ ト ヮ一 力一 • ホリ ック第 14 回 

今回 は PDS 紹介 特集。 X68000 用の 物 
ク， 回転 '縮 小 ソフトの Z00MR0T.X と， 
ト テレコム MIKI" を 紹介。 一 編集部， 
号， 270-271 pp. 
► マイコン ウォッチング 

日本で 初めて 舞台装置 • 音響 • 照明に コンピュータ 制 
御 を 取り入れた 靑山 円形劇場 を硯 く。 —— 編集部， マイ 
コン， 2 月 号. I32-I35pp. 
► ビジネスマンの 情報 管理 術 

電子 手帳の 新 機種， PA- 7500 の 概要と， 消費 稅 計算機 能 
について 解 K を 加える。 —— 塚田洋 一， マイコン. 2 月 
号， 378-381 pp. 
>ポ イス プロセッサの 製作 

Z80 を 使って PCM S 录 再' ダブ リング 'エコー' 音程 変換 
など を 行う ポー ドを 作成す る。 一 福 井充， I/O, 2 月 
号， II 3- 122pp. 

► いまだから 始める パソコン通信 

バソコ ン 通信の 可能性， 始める ま での 具体的な ス テツ 
ブ， 各ネッ 卜の 解説' 紹介 を 行う。 —— 驪集 部， ASCII, 
2 月 号， 213- 236pp. 
► スーパー コンピュータ の 展望 

日本製 スーパー コンピュータの 概要と， それら をと り 
ま く 情勢に 迫る。 —— ffl 集 部， ASCII, 2 月 号， 237-244 
PP. 

► MEDIA BREAK SPECIAL 

NY で 行われた 世界 初の テレビゲーム 回顧 展 「ホ ッ ト サ 
一 キット」 の レポート。 古く はポン から， 新しい ので は 
ァゥ ト ランまで 展示され ていたと 力、。 一 編集部， 
ASCII, 2 月 号， 357-359pp. 
► 分野 別 索引 

1989 年の 揭載 記事 を鳖理 5 Oh ！ X の INDEX のよ う な も 
の。 —— 編集部， ASCII, 2 月 号， 392-406pp. 
► な ん でも Q&A スペシャル 

AX シ リ ーズを 中心に， MZ-6500 から AX への データ コ 
ン パートな ど筲 問が II 揭 載され ている。 一 編集部， マ 
イコン， 2 月 号. I79-I84pp. 
► データベースで， 究極の 食 情報 を 

シェフの 肩書き を 持つ 落 合 正 幸さん の 食悄報 データべ 
ース 'ネット 紹介。 —— 編集部， マイコン， 2 月 号， 282 
-283pp. 


MZ-B0K/C/1200/700/1500 

MZ-700/1500 (S-BASIC) 
► オーブン • ポーカー 

対 コンピュータの， ちょっと 変わった 縱横 ポーカー。 
—— 小笹 龍一， マイコン BASIC Magazine, 2 月 号， 127- 
128pp. 
MZ-1500 

► GAMBLE MAN 

けっこう 凝った 親 馬 ゲーム。 —— Random 田 村， マイ コ 
ン BASIC Magazine, 2 月 号, 123- 1 31 pp. 

MZ-80B/2000/2500/2800 

MZ-2000/2200/2500 (12001/1Z002) 
► 移植 版と つても シンプル 

降りて くる アルファベット を 操作して 消す， テトリス 
もどき ゲーム。 —— 広瀬剛 也. マイコン BAS に Maga 
zine, 2 月 号， I32-I33pp. 
MZ-2500 

► Let's Programming 

課題 は 任意の 2 点 間の 最短 経路 を 弾き だす プロ グラム。 
MZ- 2500 上の PASCAL で 組 まれた サンプル を 揭載。 —— 
藤本 健， マイコン， 2 月 号， 264- 272pp. 
MZ-2500 (M25-BASIC) 

► あほじゃありません よ Mr. 影 —The panic of 編集 
部一 

プログラム を破壞 する 影さん から 逃げながら， デバ ッ 
グを する Dr. D の ゲーム。 —— 宿 久美榭 哉. マイコン 
BASIC Magazine, 2 月 号， I34-I36pp. 


Xl/turbo/Z 


xi シリーズ 

► li 上公閣 質問 状 

X I turboZ III について く る BASK 2 つのな か で， -8 
FB02 と CZ-8FB03 の 機能の 違い は？ —— 多 田 太郎， マ 
イコン BAS に Magazine, 2 月 号， 62p. 
► 時の 流れに 身 を まかせ 

スクロール する レン ガ のなか をう まく 避ける， ショー 

ト プログラム ゲーム。 —— 灘 波高 浩， マイコン bask; 

Magazine, 2 月 号， t66p. 
► ぐわん ばれ ト マ 卜 

主人公 トマト 君 は 宇宙 を またに かけた 大 泥棒。 宝石 目 
当てで 倉庫に 侵入。 パズル 的 要素 を 含んだ 追い かけ ゲ一 
ム。 —— ZEPPELIN, マイコン BASK Magazine, 2 月 号， 
I67-I68pp. 

► フ アイ ル整 i 里 システム IM0RI 


新刊 害 案内 



世の中に， プログラマと プログラマ 志望者 は 多 
い。 本書 はそう いった 現役 プログラマと 志望者の 
ために 害 かれた サバイバルマニュアル である。 こ 
こで いうの は メイン フレー 厶の プログラマ （世の 
プログラマの ほとんど はそう である） であり. SE 
や システム ■ アナ リス ト など その 延長 線 上に ある 
職業 も 含まれて いる。 そういった 人々 がどう 生き 
ていく か， 具体的に は ひとつの 企業で 技術 職と し 
て 頑張る か， 管理職への 道 を 歩む か， 転職 を 重ね 
る 力、， コンサルタント を 目指す かな どの 選択肢が 
あり， さらに 転職 を 有利に 進める ため 新人のう ち 
に 学んで おくべき こと， コンビ ユー タを よく 知ら 


ない 管理者の 下で いい 評価 を 得る 方法まで 害いて 
ある" アメリカの 状況に ついて 害 かれた 翻訳 害な 
ので その ま ま 日本に 当てはめ るに は 無理が ある 力、'， 
私の 見たところ， 驚く ほど 状況 は 似て いる。 後半 
で 具体的な OS や システム ソフ トウ ヱァの 例も挙 
げて ある 力 S それ も 日本で も 通用し そうだ c 

読み物と しても 適度に 辛辣で 面白い ので， 現役 
だけで な く この 業界に 興味が ある 人 すべてに お 勧 
めでき る。 （K) 
プログラマ • サバイバル • ガイ ド ジ ャネッ ト • 

ルール 著 長 尾 s 弘^ JICC 出版 刊 

S03(221 ) 1 997 A5 判 344 ページ 2, 200 円 


lb4 Oh! X 1990.3. 


書籍の 価格 は 消費 稅 込み です 


] 


FILES 画] h 靈 


面倒な ファイル 操作 を 簡単に する: 

-Integra, マイコン BASIC Magazine 


： 月 号， 


^なん でも Q&A スペシャル 

XI から ポケ コンに データ を 送信す る 方法な ど， XI 閱連 
の 5 つの |f 問 を 掲載。 一 編集部， マイコン， 2 月 号， 
169- 178pp. 

X1+FM 音源 ボード （要 NEW FM 音源 ドライバ） 

► GALAXY FORCE— BEYOND THE GALAXY— 

セガの ゲーム ミュージック プログラム。 —— 上田 順一， 
マイコン BAS に Magazine, 2 月 号， l98-20lpp. 
Xlturbo シ リ —ズ 
► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

セレク テッド ソ一 サリ アン I を 紹介 • 解説。 —— 編集 
部， LOGIN, I • 2 号， 250-253pp. 
► 月刊 ソ ーサリ アン ニュース 

ソ ーサリ アンの 新 シナリオ 集， セレク テツ ドソー サリ 
アン I を 紹介。 —— 編集部， テクノポリス， 2 月 号， 38 
-39pp. 
► 氷の 迷宮 

あなた は 探検家。 氷の 迷宮から カギを 取って 脱出！ 
パズル ゲーム。 —— 吉 田稔， マイコン BASK Magazine, 
2 月 号， 169- 170pp. 

► Let's Programming 

任意の 1 点 間の 最短 経路 を 弾き だす プログラムの， XI 
turbo の BASIC で 組んだ 解答 例。 —— 藤本 漣， マイコン， 
2 月 号， 264- 272pp. 


X6B000 


► X68000 大 特集 ！ 

新春 ソフ ト ほ本メ ッ タ 斬り ！ 新着 ゲームの ナイ ト ァ 
—ム ズ， A- JAX, ヴ アリス II, ラグ 一ン， V'BALL, シュヴ 
アル ッシ ルト， 斬 [ZAN], ノ、' トル チ： e ス， ダン ジョン マ 
スター， フ ラッピ一 2， シャッフル パック' カフェ， レ 
ナム， ガンマ • ブラ ネッ ト など を 紹介。 保存 版ゲ 一ムソ 
フ ト カタログ は， 2 年間 蓄積され た 数多い X68000 のゲ一 
ム ソフト を大 紹介。 —— 編集部， コンプ ティ一 ク， 2 月 
号， 204- 213pp. 

► NEW SOFT 

12 月 発売 予定の ゲーム， スーパ一 ハング オン を 紹介。 
—— ^集 部， LOGIN, I • 2 号， 29p. 

► X68000 新聞 

シャープ 新製品 情報。 サイバー ノート， プリンタ CZ-8 
PGI/PG2/PKI0, LAN ポー ドの 紹介。 そのほか ミ ユー ジカ 
ルプラ ンの グラフ ック エディタの マジック • ノ\ 'レツ ト， 
ボース テックの 銀河 英雄 伝説。 PDS は 画像 再生 ソフ 卜の 
TV を 紹介して いる。 —— 編集部， LOGIN, I '2 号， 198 
-201pp. 


► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

システム サ コムの 3D シュ一 ティ ング ゲーム， メ タルサ 
ィ トを 徹底 解剖。 正しい 武器の 使い方から， ミッション 

I 〜9 までの 各 ステージ 解説まで。 —— 編集部， LOGIN, 

I ' 2 号. 246-249pp. 

► Software Review 

戦闘 槻シ ユー ティング ゲーム， WINGS を 他 機植と 比較 
している。 Apple II， PC-9800, X68000 の 各 機種 ごとの 特 
徴を 紹介。 —— 高 樣 ビヨン 太， LOGIN, I • 2 号， 268-269 
PP. 

^ GAMING WORLD 

アル シス ソフ トウ 工 ァの 3D シ ユー ティ ング ゲーム， ナ 
イト アーム ズと， RPG アドベンチャー ゲーム， レ ナム， 
そして アーケード ゲームの 移植 版， モ トスと スーパ一 ハ 
ング 才ンを 紹介。 —— 編集部， テクノポリス. 2 月 号， 
24-37pp. 

► レモンち つく WORLD 

3 月 発売 予定の 第 4 の ユニット 4 と， 名作 プレイ バッ 
ク として， スター シップ ランデブー を 紹介。 —— 編集部， 
テクノポリス， 2 月 号， 77-83PP. 
► ゲームが ォレを 呼んで いる ！ 

システム サ コムの 3D シ ユー ティ ング ゲーム， メ タルサ 
ィ ト を 紹介， 各ミ ッショ ン ごとの 解説。 —— たかはび だ ！ 
POPCOM, 2 月 号， S2-93PP. 

► WE ARE THE X68000 WORLD 

新潘 ゲームの ナイト アーム ズ， スーパ一 ハング オン， 
レ ナム， 移植 情報 は 銀河 英雄 伝説. ファースト クィーン， 
アルビ オン， データ 管理 ソフトの サイバー ノート， 通信 
ターミナル ソフトの た〜 みのる 2. 信 長の 野望' 戦国 群 
雄 伝。 —— 編集部， POPCOM, 2 月 号， I08-Il2pp. 
► 誌上 公開 質問 状 

C compiler を 使用して コンパイル をす ると， 「メモリー 
スペース を 使い尽くした」 という エラーが 出る が， どう 
したら 回避で きる か？ などの 質問に 筌 えてい る。 —— 
7 イコン BASK Magazine, 2 月 号， 62-63pp. 


2 人 用 バレー ポール ゲ 一厶。 —— 宮武一 彦. マイコン 
BASIC Magazine, 2 月 号， 17 卜 173pp. 
► ESCAPE 

リアルタイム S 速 3 次元 処理 迷路 ゲーム。 全 20 面。 一 
—岩 城 進 之 介， マイコン BAS に Magazine, 2 月 号. 174- 
176pp. 

► チャレンジ ！ X68000 
開発 中の バブル ポ ブル， 新瑭 ゲームの ナイ ト アーム ズ， 

ノ 、'トル チェス を 紹介 c —— 久間亮 介. マイコン bask: 

Magazine, 2 月 号， 274-275pp. 
>なん でも Q&A スペシャル 

Human68k の オペ レート-; 去から CARD PRO でのく し 刺 
し 計算まで 18 の 質問が 満載。 —— 編集部， マイコン， 2 


月 号， 169- 178pp. 

► X68000 マシン 語 入門 

サウンド 機能の 使い方の 2 回目。 FM 音源の 仕組みと 
オペレータの 組み合わ せかた について 解锐。 —— 高 橋 雄 

―, マイコン， 2 月 号， 185- 189pp. 

► SSP.X 

テキス ト 参照 用の シ： E ル プログラム だ， プログラムの 

ドキ ュメン ト を 呼んだり する のに 便利 だぞ。 —— L&M, 1/ 
0, 2 月 号， 129- 133pp. 

► KEYSTICK 

キー ボー ドを ジョイ ス ティ ック 代わり に 使える よ うに 
する 常駐 型 ソフト。 ジョイスティック 専用 ゲーム もこれ 
で 0K。 —— 中 川 勝璺， I/O, 2 月 号， 14 卜 143pp. 

► X68000 グラフ ィ ック パワー 

X68000 の グラフ ィ ック槻 能に ついて 解锐を 加える。 一 
一市 原昌 文， I/O, 2 月 号. 15l-l56pp. 

► X68k に 2DD/2HD ドライブ を 

DMAC と FDC を 直接 制御し， なおかつ Human68k と ィ 
ンタ フェイスのと れた FD ライ ブラ リ,. —— め ざせ Neu 
ron, I/O. 1 月 号， 163-1 73pp. 

► DEDIT Ver.2 

X68000 用 ディスク エディタ。 FD/HD だけでなく， メモ 
リ 空間の 編集 も 行える のが 特徴。 —— 川本琢 二， ASCII, 
2 月 号. 320- 323pp. (お楽しみ ディスクに 収録） 
>ス プライ ト エディタ 対応 パズル ゲーム KC 

ビース を 並び 替えて 元の 絵 を 復元す る ゲーム。 グラフ 
ィ ッ ク 自体が アニメ一 シ ョ ンす るから， なかなか ひと 筋 
縛で はいかない ぞ。 —— 宮本 親一 郎， ASCn, 2 月 号， 324 
pp. (お楽しみ ディ スクに 収録） 

► AV STRASSE 


紹介。 


- 編集部， ASCII, 2 月 号， 


-335pp. 


ポ ケコン 


PC-G801 

► 誌上 公開 質問 状 

PC-G80I 用 プロ グラム を揭 載して いる 本 は ？ また ビ 
一 プ音を 鳴らす に は？ などの 質問に 答えて いる： —— 
Walking Pockecom, マイコン BASK Magazine, 2 月 号， 
63 - 64pp. 
PC-E500 

► 移植 版 ハン バーガ一 ショップ 

お 客の 洤 文に 合った ハンバーガー を 作る ゲーム。 —— 
久保一 夫， マイコン BAS に Magazine, 2 月 号， I79p. 
PC- 1350 

► そ 一り 大臣に なろ一 ぜ ！ 

10 回の 選挙に 生き残り， 総理大臣の 椅子 を 目指せ！ 
—— 黒ね こ Lucky, I/O, 2 月 号， I9 8 _l99pp. 


霄 



パソコン ブック ガイ ド 

世が ハイテク ブームな だけに， パソコンに 興味 
を 持つ 人 も おのずから 増えて いる。 そして， そん 
な 人々 のために， これ またたく さんの バソコ ン入 
門 書が 出されて いる。 この 本 は 「これから プ ログ 
ラミング を 学ぶ 人」 や 「ネット ヮ— 力— になり た 

い 人」 など I I の テーマに 分け， それぞれに 合った 
著者 を 介し バソ コ ンブッ ク 100 冊 を 詳細に 紹介し 
ている 本 だ。 卷 末に は 1000 冊の パソコン 誊 籍を簡 

単に 紹介して いる データベース を 掲載。 

SE 編集部 編 翔 泳 社 S03(263)0447 A5 判 
203 ページ 1,200 円 


科学 縫し fcw レ 


科学 を 愛した サル 

人間が 生きて いる 限り， 常に 進歩して いくのが 
科学で ある。 この 本 は， べつに サルの 生態 観察 日 
記な わけで なく， いわゆる 科学者と いわれる 立場 
の 人た ちと 彼らの 実験 結果 を， ユーモア を 交え 面 
白く マジ メに レポートし たもの だ。 月面 ホテル や 
男性の 妊娠， そして 今 流行の エイズに ついて ま で， 
あらゆる 方面の 科学の 話が 詰まって いる。 もちろ 
ん 知能 コンビ ュ一 夕 や ロポッ 卜の 話 も ある。 読み 
物と しても 十分 楽しめ， ためになる I 冊 だ。 
上 山 明 博 著 J に C 出版 局 003(234)3692 
B6 判 248 ページ 1,400 円 


I 籍の 価格 は 消費税 込みです 
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l\JS\A/EF=t 


はじめまして。 私 は 最近 X68000 
の デバッガ を 使い 始めた のです 
が ファイルの リ 一 ド /ライ ト につ 
いて 質問が あ ります。 R コ マン ドで リ 一 ド 
するとき， *. X ファイルが 指定され ると デ 
バッガ は 指定 ファイルの 先頭 64 バイ トを飛 
ばして 読み込む ような のです。 そのため， 
W コマンドで セーブしても， 元の ファイル 
にあった 先頭 64 バイ ト 分がない ため 実行 不 
可能に なって しまいます。 どう 対処 すれば 
よいので しょう。 ほかの 種類の ファイルで 
はちゃん と 読み込む ようでした。 また 二の 
64 バイ ト と はなん なので しょ う。 よろしく 
お願いします。 長野県 小 林 和 也 
*. X フ アイ ルの 先頭 部分に 恪納 
されて いる 部分 は OS が プロ グラ 

ムを メモリ に 読み込んで 実行す 

ると きに 必要 となる も のです。 *. X ファイル 

は ソフト リ ロケータ ブル 实行 ファイル なので， 
それに 関係す る 情報が 誉 かれて いるよ うで 
す。 ですから このような 余分な 情報 は 完全 

リ ロケ一 タ ブル 実行 ファ ィルの *.R フ アイ 
ルには 存在し ません。 ついでに アドレス 固 
定 実行 ファイルの *.Z ファイル にも， や は 
り 読み込む アドレス の 情報な ど が 先頭 部分 
に 保存され ています。 

さて， ふつう デバッガの 起 f 力 は コマンド 
モ一 ド からで あれば， 
DI 1 . 

とします ね。 その あとに 小 林さん のい うよ 
うに R コ マン ドを 使って ファイル を 読み込 
むこと もで き るので す 力、 特定の ファイル 
の 内容 を デバッガで 調べて みる こ とって 多 
いです よね。 ならば， 
DB ファイル 名 
とすれ ばデノ 《 ッ ガが 起動 し た 直後に 指定 し 
たフ アイ ル を 自動的に メ モ リ に 読み込んで 
くれる ので， こちらの 方法の ほうが キータ 
ィプ 数が 少なくて すみます （セコ い！）。 

話 を R コマンドに 戻します。 R コマンド 
に ォプシ ョ ンが つけ られる こ と は 知ってい 
るで しょ うか？ 

R フ アイ ル名， Address 
です ね。 知らない 人 もい るか もしれ ません。 
こ れは ヘルプ 画面に は^かれ てい ま せんが 
アセンブラ マニュアルに はちゃん と 紹介 さ 
れて いるんで す。 マニュアル を 馬鹿にする 
と 損 をす る 例です。 で， ふつうの 人だった 
ら この 2 つの R コマンド を 見たら， 読み込 
むァ ドレス を ユーザ一 が 任意に 設定で き る 


ように も なって いたの 力'， ぐ らいに しか 感 
じな, いと 忍い ます。 

ところ 力 f で すね， 例の ごとくお 際に この 2 
つの コマ ン ドを 使つ てみ ると もっとも つと 
大きな 違いが あつたの です。 察しの いい 方 
はすで に 気づいて いるでしょう 力、 ァ ドレ 
ス を 指定す る と 先頭 部分が 読み 飛ばさ れな 
いのです。 現在 デバッガに はパ一 ジョン 1. 
00 と 1.01 の 2 つが 存在す ると 考えられます 
が、 いずれの バージョン でも 確認 済みです。 
もちろん マニュアルに は， アドレス を 指定 

し ない 場合に は ユーザ一 プロ ダラム エリ ァ 
の 先頭から ファイルが 読み込まれます， ぐ 
らいの こと しかき-かれて いません。 

そ れ では アドレス を 指定 し て 読み込む 場 
合の 注意点 をい く つか 挙げてお き ましょう。 
ま ず 最初に 読み込む ァ ド レス を 指定す る 前 
に， P コマンド を 使って ュ一 ザ一 プロ グラ 
ム エリアの スタート アドレス を 調べて， こ 
れょ り 下位の ァ ドレスに 読み込む よ う に 指 
^しましょう。 

debug program from $WWWWWWWW 

user program from $XXXXXXXX 
end SYYYYYYYY 
exec $Z Z Z Z Z Z Z Z 

このと き の EXEC アドレス （$ZZZZZZZZ) 
はあく ま で プロ グラム を 銃み 込んだ 先頭 ァ 
ドレスであって， 実行され る アドレス では 
ない ことに 注意して ください。 ですから プ 

ログ ラム 本体 は 先 頭部 分 を 足した $zzzzz 

ZZZ + 64 から 始まる ことになります。 この 
よ うな 場合です と， 

W ファイル^, ZZZZZZZZ, YYYYYYYY1 
のよ う に すれば 指定した ファ ィル 名で プロ 
グラム を 保 俘で きます。 

もちろん ^頭部 分 も 一緒に 保存して いる 
ので ちゃんと^ 行す る こ とがで き ます。 

僕 は X 68000EXPERT を 購入 し 
て 3 力 月の 未熟者です。 いま Sa 
mplingPRO-68K を 買う かどう 
か 迷って います。 で， 質問です が AD PCM 
で ふつ う の 歌 を 聞 く こ と はでき ない ので し 
ようか？ 源平 討 魔 伝 は 人の 声 を 録音して 
それ を ゲーム 中で 使って いると いう 話 を 聞 
きました。 同じように 歌 を 録音して それ を 
使う こと はで きないので すか ？ 

兵庫県 山 根 邦 博 



山 根さん は BASIC のリ ファレン 
ス マニュアル を^いて みた こ と 
が あ り ます か ？ 


そ こ に A— PLAY や A 一 REC と いった AD 
PCM 関係のお いしい 命令が ごろごろ と ^が 
つてい る こと を 知らないの でしよう 力'。 ま 
た X 68000 の 背面に AUDIO の 入出力 端子が 
ある こと を 知ら ない のです か ？ いますぐ 
マニュアル を 開いて 見て ください。 A_PL 
AY や A^REC に は 短くて そ れで レ 、 て 機能 説 

m に 十分 な サン プル プ ログ ラム が 紹介 さ れ 
ています から， これ を 打ち込んで みる こと 
をお すすめし ます。 そうすれば この 質問の 
答え は 自分で わかる はずです。 
この 命令が 使え るよう になれば システム 

の BEEP 音 を ほ i 巾 に 変更で き るよう になる 
はずです から， 自分の 好きな 音に 変えて み 
るの もい いでしょう。 そのと きまた わから 
な く て も マニュアル を 調べれば わかる はず 
ですから 独力で 頑張って みる こと。 BGM を 
フル サン プリ ングで や り たい という な ら， 
どうしても アセンブラが 必要に な ります か 
ら， アセンブラ など を 入手され たうえで， 
IOCS コールの AD PCM 関係， リンク ァレ 
ィ チェーン による DMA 転送 関係 を 参考に 
プログラム を 組んで みて く ださい。 

X 1 G で 漢字 圧縮 をしたい のです 
がう ま くで きません。 最近の ゲ 
ームで 「要漢 ロム」 というの が 
あり， それ を まねて やって いたので すが， 
やはり PCG を 使う しかない のでし ようか。 
なに かう ま い 方法がない でしよ うか。 あと 
文字 を 橫スク a —ルで 出したい のです が 
(漢字） タイミングが うま くいきません。 「シ 
ンプ ルイズべ スト」 で 速く， しかも 簡単な 
プログラム を 紹介して く ださい。 

宮城県 加 藤 充治 
こ の 質問から だけで は 漢字 を 縦 
に庄 縮す るの か， それと も 横に 
圧縮す る の 力、 ま た 何分の 1 に 
圧縮した いのかわ かりません 力 ? ， おそらく 
ゲーム を 参考に している ことです から， 一 

般的 によ く 行われて いる 16X16 ドッ トのフ 
オン ト を 縦に 半分に 圧縮して 16 x 8 ドット 
と して 画面に 表ポ したいの でしよ う。 結論 
からい いますと， わざわざ PCG を 使わな く 
て も 漢字 を 圧縮 表示す る こ と は 可能です。 

図 1 のよう な フォントが あります。 これ 
を 圧縮す る 場合に は， まず 縦の 長さが 2 倍 
あるから， これ をなん とかして 半分に しょ 
う と 考えます。 だから といって 下半 分の デ 
ータを 捨て' ちゃった りする と 多く の データ 
が 失われる ことになります。 そこで フォン 
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OTiiIY 質問 箱 


そのよう な ド キュメ ン トフ アイ 

ルは TYPE で 読んで いる と 不思 
識に 感じる かも しれません が, 
ED に 読み込んで み る と 色が 変 わ る 文字の 直 
前 に， な にや ら怪 し げな コ 一 ドが 書かれて 
いる ことが わかります。 これ は エスケープ 
シーケンス コ一 ド と いって Human68k が E 
SC とそれ に 続く 文字列に よって 画面の 制御 
を 行う 特殊 なコ一 ド な の です 。 H uman68k 
ユーザーズ マニュアルの 付録に 機能 説明 力! 
せかれて いますから 参, 1 ! してみ て く ださい。 
早速 試 してみ ようと ,W 、つてい る 好 ^心 旺 
盛. な 方に ひとつ ァ ドバイ ス してお き ます。 
ほ と ん どの 方 力 ? ED を 使って テキスト を 書く 
と 思 う のです が， ED の 場 1>ESC キ ― を 押 
すと それに 続く コマ ン ドを 人力す る モード 
になって しまい ま す。 ESC コードな どの コ 
ン 卜 ロール コード を ぼ报 テキス 卜 に 書きた 

いとき は， CTRL - V に^いて その キ一 を 押 
す こ と によって 行います。 

え一， 今月の 質問と 回答 はこれ でお し ま 
いです けど， 懺悔し な くて はいけ ない こと 
がま だ 残つ ている のです。 1 月 号の 回答の 
屮で FP ファ ン クシ ョ ン コール は $FF24 と 
書いて しまい ましたが， これ は $FF22 の饑 
り です。 不思議に 忍った ガには ご迷惑 をお 
かけいた しました。 それから ソース リスト 
の コメント も スぺ一 スの isy 係で 力 ッ 卜され 
てし まい ま した。 重ね重ねお 詫びいた し ま 
す。 （影 山 ^昭） 


質問に お答えし ます 

日ごろ 疑問に 思って いる こと， どんな 二 
と で も 結構です。 どん どん お 便 り く だ さ し、。 
難問， 奇問， 編集 室が 総力 を 上げて お答え 
いたします。 ただし， お寄せい ただいて い 
る ものの 中には， マニュアル を 読めば すぐ 
に 回答が 得られる よう な もの も 多々 あり ま 
す。 最低限， マニュアル は 熟読して おき ま 
しょう。 質問 はなるべく 具体的に 機種 名， 
システム 構成， 必要なら 図 も 入れて こと 細 
かに 害いて く ださし、。 また， 返信用 切手 同封 
の 質問 をよ く 受けます が， 原則として， 質 
問 に は 本誌 上で お答えす る ことにな つてい 
ますので ご了承く ださい。 なお， 質問の 内 
容 について， 直接 問い合わせる こと も あり 
ますので， 電話番号 も 明記して く ださいね。 
宛先：〒 IG2 東京都 千代 田 区 

九 段 南 2-3-26 井関 ビル 
㈱日本 ソフ ト バンク 出版部 
「0h ！ X 質問 箱」 係 



ト の 場合に は 0 の ビ ッ 卜 が 点の 無 を 表し， 

1 のビッ ト 力り, 1 ,': のれ を^して いるので， こ 
のうち ビット が 1 であ るよう なビッ ト （点 
が あるべき ところ） のお i 失がない よ う に 次 
のよう に データ を 加 にして や り ます。 

ま ず 1 行' 1 1 と 2 行 目の デ一 タ の 論理和 (0 

R) を 取つ てこれ を 新た に 1 行 kl のデ一 タ と 
します。 2 つの データの あい だで 論理和 を 
取る と 0 と 0 以外の 場 ft に はすべ て 1 にな 

るんで したね。 

次に 3 行 目と 4 行 目 の デ一 タ の 論理和 を 
取って これ を靳 たに' 2 行 1! と します。 以 ド 
同様に 5 と （； を 'A に， 7 と 8 を 4 に …… と 

やって いく と^ 後 は lsu'ii と itm' 目の 論理 

和 を 取つ て そ れが靳 た な 8 行 円と な り ま す c 
このよ う にして 作られた 8 行の データ はま 

ぎれ もな く 縦に 压 縮され た データです。 

そ れか ら 文字 を 横 ス クロ —ルで 出 したい 
という ことです 力、 タイミングが うまくい 
かないと い うの は アル ゴリ ズム がおか しい 
のではないでしょう 力'。 文字 を横ス クロ一 
ルで 出す 方法 は a 分で ち-えて もらう として, 
参考と して 単に 画面に 表示され ている もの 
を横ス ク 口 一ルす る 例 を 紹介 します。 

XI の 画面 構成 は 図 2 のように なって いま 
す。 いま はこれ を 左に 1 ドッ ト スクロール 
させて みま しょう。 

単純に G-RAM の 内容 を 1 バイ 卜ず つた 
シフ ト した 場 1> に は A，B，C それぞれの 第 7 
ビッ 卜の 情報が 欠けて し まいます。 実際に 
は B の 部分の あ 7 ビッ 卜が A の 部分の 第 0 
ビ ッ 卜 に， C の 部分の 第 7 ビ ッ 卜 が B の 部 
分の あ 0 ビットに く るよう にし な ければ な 
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りません。 そこて ます， A と B を 2 つの レ 
ジス タに^ み 込んで B の レジスタ を 左シフ 
卜させます。 

そ の 結果 B の 最上 位 ビ ッ ト が 1 であ れば 
キヤ リ フラグが 1 に セット されます。 ここ 
で A の レジスタ を キヤ リ を 含めたん シフ 卜 
を すれば B の^ 7 ビッ トの 情報が A の 第 0 
ビットに 入る こと に な り ま す。 以 卜'， こ れ 
を 画面の 右端まで 繰 り 返せば 1 行 分の ス ク 
ロールが 完成です。 

リ ス ト 1 に サンプル プログラム を 紹介し 
ます。 手を抜いて 作って あるので き プレー 
ン しか スクロールし ません。 简川. な プロ ダ 
ラムです から 細かい 説明 は し ません が， い 
ま ま で 'ば してきた こと を そのまま やって い 
ますので， よく 読んで みて ください。 

最近， X68000 用の ドキ ュメン ト フ 
アイ ルの 中に 黄色い 文字と か/、 
| ィ ライ ト 文字 を 使って いるの を 
見かける のです が， なに を すれば あのよう 
な ことができ るので しょ う か。 

千葉県 遠 井 明 
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FROM READERS TO THE EDITOR- 


いまの 時期， 受験生 は ラストスパートの 
とき， 大学生 は 試験 も 終わって ホッ とし 
ている とき， 社会人 は 正月 休み ボケから 


脱却し 社会 復 1 滞 するとき と さまざま。 で 
もす ベての 人に と つて 本格的 な 寒 さ の季 
節 到来。 カゼな どひかない ように。 


♦ i 月 号の 特集 「才 ペレ一 ティング スタイルの 

研究」 はとても 役に立ちました。 が， Human68k 
はとても 奥が 深く， 僕なん か 使いこなせなくて 
とても 困って るん です。 こ れか ら も Human68k の 
特集お 願いし ます。 久下沼 信 （20) 石川県 
OS は緣の 下の 力持ち。 Human68k, OS-9, 
UNIX など いろいろ あ り ます 力':， テ" キる OS 
ほ ど 簡単 そ う で 奥が 深い も のです。 
♦ いや〜 X68000 を 買って まだ 7 日です が， いま 
ま で OS な ん か 使 つたこと がない もの だから マ 
ニュ アル を 見ても 難しくて …… 。 だけど I 月 号 
の 特集 「才 ペレ一 ティング スタイルの 研究」 の 
おかげで よ くわ かるよう になり ま した。 

三 上 剛 （17) 北海道 
r まず DIR 力' ら j 始め ま しょう。 
♦Human68k を 持って いるけ ど どう 使いこな そ 
うかと 四苦八苦 している 人 は 多い と 思って いま 
した。 私 もどう すれば 自分な りの 環境 を 作れる 
かと 考えて いた 矢先の 特集 「オペレーティング 
スタイルの 研究」 は 参考に なりました。 

植木 繁 （29) 埼玉県 
特集 「 オペ レー ティ ング スタイルの 研究」 
はとても 好評の ようで し た。 OS の 操作 はパ 
ソ コ ンの 基本な ので 今後 も 定期的に や り た 
いと 考えて います。 

♦ 「基本 コ マン ド 攻略 法」 で vs. X が 簡易 メニュ 
—に 早 変わ りする というと ころ はとて も 勉強に 
なりました。 少々 どころ かもの すごく 使えます 

ね。 さっそく OPM と D にの ディスク を 作って 楽し 
んで います。 鈴 木 剛 (18) 福島県 

♦ 現在 私の RAM ディスク は G ドライブに 設定 さ 
れ ている のです が， どうやって 友人の RAM ディ 
スクと 互換性 を 保とうかと 苦労して いま した。 
しかし 「基礎から 学ぷ バッチ ファイル」 の drv.x 
で 簡単に うま くいく ようになりました。 

溝 口 信太郎 （19) 愛知県 
バッチ ファイルの 記事で コンパイラ を 使う 
というの は 反則 （？） なのです が， 役に立 
つたので あれば 泉 氏 も 喜んでい るで しょ う。 

♦ r 基礎から 学ぶ バッチ ファイル」 はとても 役 


に 立ちました。 できれば たくさんの サンプル 付 
きで 連載して ほしいと 思います。 ゆくゆく は 
r Human68k を FF 倍 使う 方法」 などの 単行本と し 
て 刊行で きる ほど …… 。 

富 井 雅男 （39) 京都府 
今回 は r 基礎 を バッチり」 の 精神で いきま 
したので 文法的に は 網羅して あります。 あ 
I は プロ グラ ミ ング テク ニッ ク という こと 
です か。 

♦ 「エイ リアス 主義の すすめ」 は Human68k を 見 
直す い い チャンス になり ま し た。 Human68k 
Ver2.0 の エイ リ ァスは 便利です ね。 

本 田 英雄 （20) 埼玉県 
ヒス ト リ& エイ リ ァスは 98 ュ一 ザ一 も 羨ま 
しがって いる 優れた 機能です。 こり や， 使 
わなき や ソンソン。 
♦ 特集 2 の 「再帰 大作 戦」 はたい へん 面白く 読 
ませても らいました。 しかし， 角度と 描かれる 
樹木の 形の 対応が つかめず 苦労して います。 角 
度が 28 度 前後が きれいな ようです。 

大杉 玲 (23) 静岡県 
丹 氏の 本領 は CG ですから， C 言語 だけで は 
な く グラフ ィ ッ クの 勉強に も なった ので 
は ？ 


♦ 特別 付録の 「X68000 ゲーム ソフ ト カタログ」 
はよ かった。 思わず Oh!X を 買って しまった。 

平野 晃男 （20) 大阪府 
という こ とはいつ も 買って ない のです か？ 
♦Oh! 今月 は 特別 付録が 付いて 174 ページ ま であ 
つて， いつもと 同じ 560 円か， 得した 気分 だぜ。 

これで X68000 を 持って り やな〜 （しみ じ 

み）。 小 谷 恒 （18) 岡山県 

♦ 「X68000 ゲーム ソ フト カタログ」 はとても 楽 
しませても らいました。 まだ 3 年し かたって い 
ない のに 懐かしい と 思う よ う な ゲーム もあった 
りして …… 。 「レリ クス」 を r そんな ゲーム も あ 
つたつ け ギヤ ハハハ 」 と 笑える とき はもう きて 
いますよ ね。 吉澤 思 治 （19) 岡山県 

特別 付録 は 好評の ようでした。 しかし， 実 
際に 扭当 した 人 は 忙し さの あまり 3£ 砕。 こ 
れで 彼ら も 成仏で き るで しょ う。 今後 も 付 
録 について は 考えて いますので ご 期待 あれ。 

♦ 「（で） の ショー 卜 プロば一 てい」 の メニュー 
プログラムに は 思わず やられた つ ！ あんな 短 
い プログラムで こんなに 便利に なると はな あ。 

藤 森 康文 （17) 青森県 
今月の （で） の ショート プロば一 ていでも 
同 じ く 水 谷 氏の 投稿 作品が 載つ てます。 报 
森 君 も 頑張って 投稿して く ださいね。 
♦ 編集部の 皆さん こんにちは。 I 月 号に は 久し 
ぶ り に XI 用シ ミ ユレ ーシ ョ ン ゲームが 掲載 さ 
れ ていて 慼 激しました。 でも， r L!VE in'90」 の 
「さよなら を 過ぎて」 はこれ からの XI の 未来 を 
喑 示して いるよう で tfli か つ た です。 

秋 葉 貴男 （21) 千葉県 
♦ 僕 はつい 2 力 月 前から Oh!X を 買った ため 「LI 
VE in' 90」 の 0PMA のこと は 全然 知らない。 悲し 
〜， ので 0PMA のこと を 載せて ほしい。 

和 田 学 （| 6 ) 岩手県 
今月 号の 音^ 特粜 では OPMA の 改良 版 「0 
PMDj が敉 つてい ますので そっち を 参考に 
すれば いい かと 思います 力す。 
♦ 一応 受験生な ので 禁コン していた が， ついに 
切れた。 「LIVE in' 90」 の 「Beyond the Galaxyj 
を 打ち込んで しまった。 素晴らしい 出来 だ。 よ 
つて 現在 0PMA も 入力 中で ある。 センター テス 
卜まで あと 2 週間ない のに。 



森 若 林 正 人 栃木^— -トの 中て はいちばん 可 
の 子， 今回の ィ ノスで 二の 女の子の 名 
^いと 思 うんて' すけ ど…. 。 
前と 《 括 番号 は？ 


^ち- - 
の 研究室の ワーク スて とてす が。 
タで 出力した といつ— とて T 


168 Oh! X 1990.3. 


吉田 宅 児 （18) 兵庫県 
急に やめたら 禁断症状が 出る ので， 少しず 
つ 減ら していき ましょうね。 
♦ うつ …… , 最近 「マシン 語 カクテル in Z80's 
Bar」 しか 読みたい 記事がない。 まだ X68000 のュ 
—ザ一 じ やない し …… 。 

西 松 博 章 （|8) 岐阜県 
Z80 マシン 語 はすべ ての プロ グラ ミン グ言 
語へ 通じる 道です。 

♦ r D6GA • CGA 講座」 で 追分 高校 放送 部の 放送 
コンク一 ル 用の 作品が 紹介され てい ま したが， 
実は 私， 北 高 放送局の 副 局長だった りする ので 
す。 CGA システム を 種 極 的に 取り入れ たという 
点で 先 を 越さ れ たな と いう 印象です。 

馬場 剛 (17) 北海道 
実際の 放送局 顔負けの いい 作品 を 作って く 
ださいね。 

♦ ついに 私 も 「s- os」 の 仲間入り， 借り ものの 

PC— 8801 で SWORD, MACINTO-C, REDA とキ 丁ち 込 
み， 次 は RING に 挑みます。 ダンプ 入力 も 速くな 
り ました。 伊藤 文 雄 （28) 静岡県 

伊藤さん も 何 か 作つ てみ たら どう です か ？ 

♦ 10 月 号の 「知能 機械 概論」 で 紹介され ていた 
「メディア セックス」 という 本 を やっと 見つけ 

ま した。 へ イジ ユー ドの 歌詞の 意味なん かが 害 
いてあって すん ごく 面白いです。 また， この 本 
が 進 〇 ゼミと いう 通信教育の 雑誌に も 紹介され 
ている の も 発見。 大宮 忠仁 （17) 青森県 
♦X68000 ババ バーンの 「ノ一 ライフ キング」 を 
見て きました。 いや 一実に 難解な ストーリ一 で 
すね。 「考えさせ される 映画」 じゃなくて 「考え 
なければ 見られない 映画」 つて 気がす るんで す 
けど。 藤 岡 孝史 （21) 神奈川県 

原作 は 灰^ 氏 もお すすめの 書です 力 ? ， 映画 

を 作った 人 は 何も 考えて なかった り して。 
命フ アミ リー コンピュータの 略称 は 「フ アミ コ 
ン」 ならば ゲ一厶 ボーイの 略称 は 何な の だろ 
う ？ 神 生 総一 (23) 北海道 

「ゲ ボ」 です か？ 
令 僕 はま だ X68000 を 買って から I 年と いう 未 
熟 者です が， 音楽に 取り組んで います。 でも 自 
分で 作る 二と はで きないので 本 を 見て 打ち込ん 
でい ます。 これから も 音楽 プログラム をた くさ 
ん 載せて ください。 田 中 法秀 （13) 埼玉県 

やった ネ^ 中 君， 今月の 特集 は 音楽 だつ。 
命 いろいろな 本 や 新聞に は 寄 かれて いま したが 
「コ ミケ」 つて 怖い ところで すね。 たいした こ 
と は な いだろうと 安易な 気持 ち で 行 つたの が 運 

の 尽き。 「 ブッブ ッブッ 」 と 言って いるよう 

な 人が 大勢き ていました。 でも 夏も參 加しょう 
つと。 荒 井 達 也 （24) 神奈川県 

荒 井 君 はすで に ハマって ますね。 
♦ 私 は オタクで はない。 

峰 末 剛志 （18) 茨城県 
(で） 氏 も ほ I 分で はそう t つてい ます カ^ 
♦ 久しぶり 秋 葉 原に 行く と， シャープの 宣伝 部 
隊が うろうろ していた。 何 を 話して いるの かと 
耳 をす ますと， ただの 雑談であった。 し 力、 しノヽ 
ッ ビ一 な 気分に なれる 私であった。 いでたち は 


白の 上下の ミニで 「ぼで 二ん j ていう のかな？ 
竹 谷 直榭 （21) 静岡県 

う〜 ん， アヤし い 奴 だ。 
♦ 僕の XlturboII は 6MHz なのに MIDI もやって い 
ます。 MIDI ボードの LS93 の I 番 ピンに きている 
CPUC し K を カツ ト して そこに 4MHz の 水晶の 出力 
をつ なげる だけで 動作し ます。 次 は 8MHz に 改造 
して ス プライ ト （V9938) を X に 二 載せて やる つも 
りです。 福 井 諕之 （18) 奈良県 

♦X68000 ユーザー だ というと 悔しそう な 顔 を 
する 他 機種 ユーザーの 表情 を 見る の は 楽しい。 

「良い パソ コ ン 悪い パソ コ ン」 の最 新刊で は 何 
かやたら と X68000 を ほめて いた。 2 年 前 は あん 
なに バカ にして いたのに。 PDS も增ぇ 最近 は 本 
当に 良い 環境に なって きた。 ゲーム マシンに し 
ている 奴 は 反省し ろよ。 所 正彦 （29) 埼玉県 
今や X68000 ユーザ一 はパソ コ ン 界のェ リ 

—ト です よ （ホン ト かな ？）。 
♦ やっと 惶れの X68000EXPERT HD を 手に入れ 
た。 でも 困った ことに まったくの 初心者で パソ 
コ ンに閱 する 知識 は ほとんど ゼロ。 こんな 私で 
も Oh!X を 読んで いれば 一人前の ユーザ一 になれ 
るだろう か？ 私の エツ クン （X68000 の 愛称） 
が 「偉大なる ファ ミ コン」 に成リ 下がって しま 
うので はない かとの 不安が つのる一 方です。 

井上 慎 一 (24) 愛知県 

やつ ぱ， 自分で プロ ダラム 作ったり してお 

力 しないと 党え ません から。 パソコンって。 
♦ 私 は 受験生な のに こんな こと をして いていい 
のでし ようか？ 旗色 は どん どん 悪 くな つてい 
ます。 しかし， 私の 夢 は 変わりません。 その 夢 
と は Oh!X 編集部に 入り SHIFT BREAK に 名 を 連ね 
る 二と です。 そして 満開 製作所に 入る ことです。 
资野 賜彦 （18) 静岡県 

う〜 ん， 壮大な （？） 男の 夢。 で， その あ 

と ど うす るんで すか？ 
♦ ちょっと 思いつい たんです がね， X68000 とテ 
レビ をつな いでいる テ レビコ ン ト ローラの ケー 
ブルが あるでしょう。 あれに 現在の チャネルと 
か 音な どの 信号 を 送る 信号 線が あった ら よ かつ 
たのに な あ。 そうなら， ソフトで リモコン を 読 
み 取って …… 。 はやい 話が リモコン を 入力 デバ 
イスに しちやおう というわけだ。 これって すご 


いと 思う けど e 遠隔操作が できる ところが また 
いい。 今 村 隆ー (17) 岐阜県 

想像す る と 便利 そ う な M もします ね。 
♦ 知人の 家に 行った ときの ことです。 ジュース 
が 出た のです が， 何 か 見慣れない 缶だった ので 
手に 取って みると 「メッ コール」 だった のです。 

「おお〜， これが あの 有名な 毒物 欧料 かつ！！」 

と 叫びました。 松 野 裕之 （23) 徳島県 
それ を 第 3 種 接近 遭遇 （古い） といい ます？ 
♦X68000 の 能力な ら パソ コ ンで アルバム を 作 
る 二と がで きる のではないでしょう か？ 写真 
を 画像 デ一 夕 ベースに して 自由自在に 呼び出せ 
る システムです。 画像 データ は 光磁気 ディスク 
に 入れて おけば 歳月が 過ぎても 写真が 色 あせる 
こと はない し。 千々 和 良哲 （21) 静岡県 

どこかが 出して き そ う じ やないで すか。 
♦ 「逮捕し ちゃう ぞ j の 美 幸さん の 使って いる 
バソコ ンは X68000 なのです ね。 C のフ 口一 チヤ 
—卜なん か を 害いて いました。 二ん な ことで ハ 
ッ ピーな 気分に なれる 私 は 病気 ？ 

岡 山 稳明 （23) 長野県 
令 知って る 方 も 多い と 思います が， あの 藤梟康 
介 氏 （アフタヌーンで 「ああつ 女神 さまつ」 を 連 
載 中） が X68000 を 購入した そうだ。 

高木 智之 （18) 神奈川県 
♦ 少年 ジャンプで 「燃える お兄さん」 を 連載 中 
の 佐 藤 正 先生が せ つ か く X680[)0 の 宣伝 を ？ を 
して く れ ている の だから Oh!X で 佐 藤 先生 を 応援 
しょう。 ^卓史 （19) 宮城県 

r 各界の X68000 ユーザ 一探訪 j なんて 特柒 
を 企画した り して …… 。 
♦ 先日 マシン 語 プロ グラム を 暴走 させて しまつ 
た。 いきなり ディスクが 回り 出して あわてて 取 
り 出した ときに はすで に 数 トラック ほ ど 上 寄き 
されて しまって いた。 ちなみに FAT と ディ レク 
トリ 領域 は 全滅で， BAS にも ほとんどが 害き 換 
えられて いた。 そこで ダンプ をと りながら 別の 
ディ スクに 転送して MusicBAS に， パズ 一と シ一 
夕な ど をかろう じて 復活 させた。 しかし 組曲 ィ 
ース はまった く 復活で き な かった。 

水船 博 一 （18) 鳥取県 
私 も ディ スクを 壊し た 経験が あ ります。 あ 
のと き は 呆然と して 1 週^ ほど 仕事が 手に 
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つかなかった。 という わけで， 皆さん も 気 
をつ け ま しょうね。 
令耳 付き （ステレオ） ディスプレイが 出た の は 

いいが， PRO 以外の X68000 に 使う の は スペース 
的に 無理な ような 気がする。 と， いう こと はこ 
れ からの X68000 は 横 置き 型が 主流に なると い 
うこと か？ マンハッタン シ ヱイ プ がな く な つ 
てし まう の は 悲しい。 横 田 紀明 （22) 山口県 

マンハッタン シ エイ プは 不滅です よ 。 
♦ いや あ一， 苦労した。 何が つて？ どこの 本 
屋に 行っても Oh!X が 売り切れで， やっと 見つけ 
た 本屋に もこれ I 冊 だけ。 今度から 定期 購読に 
しょうかな あ〜。 佐 藤 豊和 （17) 北海道 

まいどつ！ 

♦ 今や 小学 | 年生で も ゲーム ボーイ ゃファ ミ コ 

ンゃ PC エンジン や メガ ドライブ ゃパソ コ ンな 
ど を 所持して いる。 現在の 日本に おいて 死語と 
なった 言葉 それ は 「ナ イコン 族 j だ。 

宮崎 直樹 （21) 兵庫県 

で， 宫崎君 は X68000 を 持って いるので すね 
♦OA 機器 ゃパソ コ ン な どの 電磁 ノ ィ ズが 胎児 
によ く ない とい うので 妊娠 4 力 月 の 女房に 
X68000 を 近づけない ようにし ています。 女房 は 
退屈な ときに ゲ一ム がで きないと 嘆いて おり ま 
す。 林 謙 治 （30) 大分県 

実は X68000 を 独占した いんでしょう （ゥ 

ソ）。 

♦ ある 事情の ために 2 年間 パソコンに さわらず， 
もちろん Oh!X も 読んで なかった （最後に 買った 
の は Oh!X の 創刊号でした）。 2 年間の あいだに 内 
容が ほとんど X68000 になって ますね。 それ はい 
いけど スタッフの 欄に 吉田 幸一 さんの 名前、 がな 
くな つていた の は 悲しかった。 あの人の 思想 や 
文章が とても 好きだつ たのに …… 。 でも 吉田さ 
ん なら どこへ いっても 素晴らしい 仕事 をして い 
ると 思います。 前 田 育男 （17) 新潟県 

彼 もき つ ヒ どこかで 元気に やって ますよ。 

なんてね。 

♦ I 月 号 170 ページの 松 尾さん。 それ， いいです 
ね〜。 読者 同士が 競争 意識 を 持' つて プログラム 
技^^を競ぅことにょり， 互いの 技術 向上 を 目指 
す。 熟練者 は その 腕 を 披露し， 初心者 は ソース 
を 見て 勉強で きる。 サブルーチン 単位なら， そ 


う 難しく はないで しょう。 みんなで 始めません 
か？ 今 井田 和 也 （17) 愛知県 

♦ 先日 ドライヤーと こたつ， そうして X68000 を 
同時に 使ったら 部屋の ヒューズが 飛び ま した。 
次の 日 X68000 と 電子 レンジ の 組み合わせ に し 
たと こ ろ …… その 階の ヒュ一 ズが 飛び ました。 
次の 日 は …… ， 决 して X68000 の 電源 は 切らない 
私でした （しかし HDD はよ く 無事 だな あ）。 

新屋 慶久 （20) 神奈川県 

よく， ほかの 部屋から 苦情が きません ね。 
♦ ちなみに ドイツで は 深夜 ローゼンハイム 近く 
で ヒッチハイク する 幽靈が 出る そうだ。 その 幽 
霊は大 天使 ガブ リ エルと 名乗り 世界 は 1994 年に 
滅びる と 予言して は 突然 消える そうで ある。 I 
週間の あいだに 6 人 も 警察に 届け出が あったら 
しい。 東欧の 改革と 関係 あるの だろう か？ 以 
下 次号に 続く 新田 豊樹 （31) 山口県 

新田 先生， 連載 今月で 打ち切りね。 
♦ 元素の 周期 表， 0 族の 覚え 方 知って ます か？ 
「変な （He) ね一 ちゃん （Ne) CO (Ar) に 狂 
つて （Kr) OOO (Xe) 乱発 （Rn)」 つて 一んで 
すけ ど。 私 はこれ で 一発で 覚えました。 ほかに 
もい い 覚え 方が あったら 教えて く ださい。 

小 松原 秀貴 （18) 千葉県 

いや あ， これより いい 覚え 方 はない ね。 
♦ いよいよ 1990 年代に 入り ます。 TR0N 力、' く る と 
いう こと です が 私 は TR0N について 詳し く あ り 
ません。 TR0N 特集なん かやつ ちゃえば？ 

林 貴裕 （ほ） 鹿児島県 

編集長の お許しが あれば。 

♦ 12 月 19 日， またもや NHK で コンピュータ ゲ 一 
ムの 悪口 批判 を やって いた。 いいかげん にしろ 
と 言いたい。 あれ は 時代に 乗り遅れた じじい 達 
の 寝言 だと 思った。 バカ ヤロー！！ 

堤 信 幸 （18) 大阪府 

♦ 「メタル サイ ト」 こ一 た。 最初 はお もろない 
と 思つ た。 おもろ ない と 思いな が ら やって たら 
やみつき になって しも一 た。 意外と これ は 素朴 
でい い ゲーム や。 田 中 幸 男 （20) 京都府 

ほ一 か， そり やよ ろしお ましたな。 
♦ ついに X68000 を 購入。 2 年 半の 片思いが 実り 
ました。 ところで， わたしの チルト スタンド 付 
きの ディ ス プレイ も 本体と プリ ンタに はさまれ 
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た 上， MT- 32 に 頭上 を 占領され ている ので 私 同 
様， 首が 回りません。 塚 本 直宏 （20) 奈良県 
♦ こ， これが 「仏 壤」 とまで 言われた X68000 か 
…… 。 うるうる。 思えば 長い バイトの 日々 だつ 
たな あ。 いつの 日に 力、 XlturboII のよ う に ビシバ 
シと 使いこな してやる から な。 

陣山 達 夫 （20) 大阪府 
♦ やた一 つ！ ついに プリンタ 買った ぞっ！ 
CZ-8PCI だけど 漢字 第 2 水準 ROM がつ いている 
ので CZ-8PC2 仕様 だつ。 小 藪 賢 （20) 埼玉県 
♦ 僕 は 中学 3 年生 だ。 この 時期になる とみな さ 
ん パソコン を 物置に 入れて 受験 勉強す るの だが， 
僕 は 私立の 学生な ので 高校に は エレべ一 タ 式に 
いける。 ゥヒ ョヒョ ヒョヒ ョヒョ …… 。 いま は 
アフター バ一ナ 一を やって グリ ング リンに 目 を 
回して います。 足 立 義宗 （ほ） 埼玉県 
♦ 九州 工業大学 情報工学 部に 合格し ました。 僕 
は 受験生の ための （？） パソ コ ン 雑誌 Oh!X を 読ん 
でい ましたが， みんな 禁パソ している ような の 
で 心配でした。 でも 合格した 今と なって は Oh!X 
の 質の よい 記事 を 読んで いたから だと 思います。 
徳久 雅人 （17) 高知県 

そういえ ば- よ-年の 5 月 ， 小 倉の 街で 会つ た 

テ ト リ スの 上手な X68000 ユーザーの 少年 

も 九工大と かいって たな あ。 
♦ 先日 念願の 「サイ クロ ン Express」 を 手に いれ 
ま した 。今年の 冬 は 「Z'sSTAFF PRO — 68K」 「D6GA 
•CGA システム」 などで アートな 日々 が 送れ そ 
うです。 竹 倉 憲也 （18) 東京都 

♦ 今回の 特別 付録 を 取ろう と 思って 急いで ゴム 
を はずしたら， くすり 指 を 切って しまいました。 
Oh!X つて ホン トに 「切れる 雑誌」 です ね。 

村 松 智行 （16) 静岡県 

うまい つ， ^布団 1 枚。 
♦ 編集 室の 人の 平均 年齢 はい くつ ぐら いです 
か ？ 高 橘 宽之 （20) 埼玉県 

さあ， いくつで しょうね？ 年齡 不詳が 何 

人 もい ますから。 
♦ 友人に 借りて 見た 衛星放送で 放送 中の 「ウル 
トラ Q」 。ものすごく クオリティが 高く うなら さ 
れて しまう が， ときどき 音声が カットされ てい 
る。 いわゆる 放送 コードと いう やつらし い。 う 
〜ん。 西 田 宗千佳 (18) 福井県 
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「どろろ」 なんか セリフに ならない そうで 
すから ね。 あつ， 年が パレる。 

(12/10) 些細な ことで 父親と ケン 力。 才ャジ 
I 週間 以内に 出て いけ！」。 俺 「出て いったら 
一！」。 （I2/I6)X 6 8000 を 売った お金 を 保証金 


にして 家 を 出る。 （12/20) ひとり 寂しく 寒さに 
耐え バースデー をむ かえる。 ここで X68000 を 手 
放した こと を 反省。 根本 信 夫 （20) 大阪府 

家出した こ と は 反省 し て ない のお ？ 
♦ MZ 派であった 私 は Oh!X な ど 買う もの か！ 


と 思って いたので あつたが 時 は 流 れ X68000 を 
手に してし まつ た。 MZ- 2000 や MZ- 2500 に 会わせ 
る 顔がない。 と， いう わけです かさず 里子に 出 
してし まいました。 また， 昔の ようによ ろしく 
お願いします e 奧津 明彦 （21) 宮城県 


ぼくらの 揭 ゆ 


秦 掲載 ご 希望の 方 は， 官製 ハガキ に 項目 （売る' 買う • 氏名' 年齢 • 連 

絡 方法 ) を 明記して お申し込み ください。 

• ソフトの 売買， 交換に ついては， いっさい 掲載で きません。 

暴 取り 引きに ついては 当 編集 室で は 貴 任 を 負い かねます。 

秦 応募者 多数の 場合. 掲載で きない 場合 もあります。 


疆 

仲 『曰， 

★ X68000 ユーザー 対象の サークル 「白 竜亭」 を 発 
足させる ので 現在 会員 募集 中。 主な 内容 は 月 I 
回の 会報の 発行と ソフトの 情報 交換。 あと 会員 
の 皆さんが 參加 できる よう な 企画 を 考えて いま 
す。 詳しい こと は 62 円 切手 同封のう え， 封 害に 
て ご連絡く ださい。 〒946 新潟県 北 魚 沼 郡 小 出 
町 新田 447 上 村 一宏 （17) 

★ このたび X68000, PC -88 の ゲ一厶 を 中心とし 
た サークル 「あくて ぃぷ （仮称)」 を 発足す るに 
あたり 会員 を 募集し ます。 活動 内容 は， 月一 度， 
ゲームに 関する 会 誌の 発行。 現在 スタッフ 6 人。 
興味の ある 方 は 62 円 切手 同封のう え 連絡 を。 〒 
462 愛知県 名 古 屋市北 区 志 賀本町 卜 22 ュ 一ハウ 
ス志賀 本 町 4C 西 村 修一 (16) 

★ 「俱楽 部 X」 では ただいま 会員 募集 中。 X68000 
ユーザ一 のク ラ ブで 活動 内容 は ディ スク による 
会報の 発行。 特集 や PDS, ゲーム 情報な どの 掲載 
の ほか 新 コーナ一 も 希望に 応じて 作って いく f 
定。 また， ライタ一 も 募集して います。 連絡 は 
62 円 切手 同封のう え。 〒724 広島県 東 広 島巿西 
条町 西条東 1258- 5 原 田 謙 （15) 

★ サークル 「SSP」 では 会員お よび スタッフ を 募 
集。 活動 内容 は X68000 を 中心に した ディスク マ 
ガ ジン （ 2 力 月に I 回） や オリジナル ソフトの 
作成。 また， 絵 や 音楽 を 担当で きる スタッフ も 
募集して います。 詳しく は 62 円 切手 同封のう え 
封 害で。 亍 240 神奈川県 癀浜巿 保 土 ケ谷区 岩 井 
町 76 さっき 荘ル号 荒 井 達 也 （2 め 

★ X68000 ユーザー を 対象と する サ一 クルの 発足 
にあたり 会員 を 募集。 情報 や PDS の 交換 をした 
いと 考えて います。 初心者の 方 大歓迎。 詳しい 
こと は 62 円 切手 同封のう え。〒 5 15-05 三重県 伊 
勢 市 西 豊浜町 1895 大仲忠 （25) 

★ 栃木県 内の X68000 ユーザ一 を 対象と した 「X68K 
俱楽 部」 では ただいま 会員 を 募集して います。 
内容 は 情報 交換 や PDS の 配布 を 月 I 度の ディ ス 
ク 会報に て 行って います。 入会 ご 希望の 方 は 62 
円 切手 同封のう え 封 省に て。 なお， マシン 語に 
詳しい 方， CG の 描け る 方 は 大歓迎し ます。 第 I 
期 募集の 定員 は 20 名です。 お早めに。 〒328 栃 
木 県 栃木 市 惣社 町 16 19 毛 塚 健 次 （17) 

★ クラブ 1 " MADNESS 68Kj では X68000 ユーザ一 を 
対象と した 会員 を 募集して います。 活動 内容 は 
X68000 の ゲームの 遊び 方， PDS の 配布， DOS の 研 
究， プログラム （C 言語， X-BAS に） の 質問な ど 


を 目指して います。 入会金， 会費 は 無料な ので 
入会した いと 思う 方 は 62 円 切手 を 同封して 自己 
紹介 （簡単な もので いいです） を 添えて 送って 
ください。 〒228 神奈川県 相模原 市上 鶴 間 2-8- 
9 渡 辺 竜 志 （19) 
女サ 一クル 「夢幻 史 」 では， Xl/turbo, PC- 88 ユー 
ザ 一の 会員 を 募集 中。 活動 内容 は 2 力 月 ごとの 
会 誌の 発行が 中心。 BASK, 音楽， 雑談， Q&A な 
どの 記事 を 掲載。 あと， 自作 プログラムの 発表 
など も。 興味の ある 方 は 62 円 切手 同封のう え 封書 
で。 〒593 大阪府 堺市宮 園 町 25-609 柿 内 一宏 
(18) 

★X I /turbo ディスク ュ一 ザ一 を 対象 とする クラブ 
の 発足に あたり 会員 を 募集。 内容 は 情報 や PDS 
の 交換 をしたい と 考えて います。 初心者の 方大 
歓迎。 詳しく は 62 円 切手 同封のう え。 亍 437-14 
静岡県 小 笠 郡大東 町中 方 610- 1 フォー ブル L III 
106 筒井 信 雄 (20) 

★ 「Hu 遊 クラブ」 からのお 知らせ。 二の たび クラ 
ブ オリジナル ワープロ ソフト （Xlturbo 用 2HD) 
がで きました。 送料と ディスク 代 合わせて 千円 
です。 ワープロ ソフト 希望の 方で 2D ユーザ一 に 
は リスト を 500 円で さ しあげます （解説 害 付 
き）。 また， 4 月から 会員と スタッフ を 募集し ま 
す。 連絡 は ハガキ で。 〒0S 卜 14 北海道 恵 庭巿福 
住 卜 7- 2 川 治 団地 2B- 203 斉藤好 信 （16) 

★ クラブ 「TRACK'DOWN」 では 第 2 次会 員 を 募集 
します。 活動 内容 は ハードな どの 売買， 交換な 
ど。 機種 は XI, MSX2, PC- 88。 連絡 は 62 円 切手 
同封のう え。 〒028-05 岩手県 遠 野 町 早瀬 町 2- 4 
-II 松 田義徳 （17) 

★ X68000 ユーザ一 を 対象と した サークル 「電脳 帝 
国 _! では 会員 を 募集 中。 活動 内容 は 月 I 回の 会 
誌の 発行 や PDS の 配布。 入会 希望の 方 は ハガキ 
で ご連絡 を。 亍 544 大阪府 大阪市 生 野 区 巽 東 3- 
10-16 高 橋理洋 (17) 

| 売ります 

★ 2000 文字 デジタル ディ ス プレイ 「CU- I4FI」 （ケ 
—ブル 無し） を I 万 2 千円で。 《 または 往復 ハ 
ガキ で。 〒241 神奈川県 横浜巿 旭区 左 近 山 4-12 
-203 細 野英司 (18) S045 (35 1)2692 

★ PC- ほ 00/1502 用 プリ ンタ 「CE- 150」 + デ一 タレ 
コーダ 「CE-152」 + ソフトウェア ボード 「CE- 
153」 を 3 万円で。 取りに きて くれる 人。 連絡 は 
往復 ハガキ で。 〒ほ 6 東京都 世 田 谷 区 松原 2-37 
-2 二見 昭 （37) 


★ 漢字 プリ ンタ 「CZ- 8PK2」 を I 万円 程度で。 ケ一 
ブル， マニュアル など ィ寸属 品 はすべ て あり。 連 
絡 は 封 害で。 〒201 東京都 拍江市 和 泉 本 町 4-7- 
22-305 庄島 賢一 (21) 

★ プリンタ 「CZ-8PK6」 を 5 万 5 千円 前後で。 新 
同， 付属品 はすべ て あり。 連絡 は 価格と 》 を 明 
記のう え 往復 ハガキ で。 〒712 岡山県 倉敷 市 福 
田 町 浦 田 2378- 159 河 田泰仁 （18) 

★XI 用 カラ 一イメージ ポ一 K「CZ-8VB2」 と プリン 
夕 1 " MZ-IPI7」 を それぞれ 5 千円 以上で。 両方と 
も 付属品 はあり。 〒243 神奈川県 厚木 巿綠 ヶ丘 
2-3-237 鈴木努 （19) 

| 貢い ます 

★ X68000 用 ディ ス プレイ テレビ を 4 万〜 4 万 5 
千円 程度で。 機種 は 何でもい い。 または， 「cz- 
880Dj との 交換 も 可。 その 場合 希望 差額 を 害い 
てくだ さい。 連絡 は ハガキ で。 〒567 大阪府 茨 
木 巿下穗 積 卜 3- 1021 阪本泰 博 （19) 

★ 1MB 増設 RAM 「CZ- 6BEI」 を I 万 5 千円 前後。 
X68000 用 MIDI ボード 1 " CZ-6BMI」 を I 万 4 千円 前 
後。 口一 ランド 「MT- 32」 or 「CM- 32L」 を 2 万 
8 千円 前後。 完動， 付属品 付きなら 多少の 係 は 
可。 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒596 大阪府 岸 和 田 
市 天神 山 町 2-18-3 岩 崎 高 志 （16) 

★ MZ-20I30 用 漢字 ROM ボ一 ド 「MZ- IRI3」 または 同 
等 品 を I 万円で。 完動 品なら 箱， 説明 害の 有無 
は 問わない。 送料 は 当方で 負担。 連絡 は ハガキ 
で。〒 166 東京 者 15：^ 並 区 高 円 寺 南 2- 19-21 野 口 
桂 一 (35) 

★ 口 一ランド 製の XI 用 MIDI システム， XI 用 インタ 
フェイス カード r MIF-XI」， MIDI プロセッシング 
ユニット 「MPU- 401」， シーケンサ ソフトの MIDI 
レコーダ 「MRC- XI」 をセッ 卜で 2 万 5 千円 前後 
で。 連絡 は 往復 ハガキ で。〒 76 1-01 香川県 高 松 
市 屋島西 町 1962- 15 廣瀬裕 章 （17) 

バックナンバー 

★ 1988 年 3 月 号， 12 月 号 を 送料 込み 各 千円で。 切 
り 抜き 不可。 連絡 は 往復 ハガキ で。 〒491 愛知 
県一 宮市 大字 丹 羽 字 虚空蔵 809-1 今枝努 （19) 

★ 1988 年 12 月 号 を 送料 込み 千円で。 切り抜き 不可。 
連絡 は 往復 ハガキ で。〒 50 卜 61 岐阜県 羽 島郡岐 
南 町 下 印 食 2423 大塚京 吾 

★ 1988 年 12 月 号 を 送料 込み 千円で。 切り抜き 不可。 
連絡 は 往復 ハガキ で。〒 302- 01 茨城県 北 相 馬 郡 
守 谷 町 甲 2779- 109 高 橋顕治 （22) 
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DRIVE ON 

この コーナー では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 
ご 意見 を 紹介して います。 今回 は， 1 月 号の 
記事に 関する レポートです。 
•os な ど 慣れて し ま えば どう つ てこ とないの 

です が， bask; しか 知らない ユーザーに とつ 

て はとつつ きに く く 感じる かもしれ ません。 
その 点から 特集 「オペレーティング スタイル 
の 研究 J は 初心者に も わかりやすく 害いて あ 
つたと 思います。 最初の r os とォ ペレ一 ティ 
ングス タイ ル」 は， た し かに 極端な 例で は ある 

けれども モ里 解し やすい ケースで 自分な りの OS 

の 使い 万， 考え 万 を 構築して いく 助けになる 
と 思われます。 次の 「基本 コマンド 攻略 法 J 
は リ ダイレク トゃ パイブな どの 処理に ついて 
もつ と 詳し く 触れても よかった ので はないで 
しょうか？ 役に立つ 使い 万が いろいろ ある 
と 思う のです が。 ただ， 力 コミの r 環境って 
なんだ？」 は， 初心者に とって はかなり 難し 
い 二と も 平易に 害 かれて おり， 非常に 有益 だ 


つ たと 思います。 「0S-9 プロ グラ ミ ンク 教習所」， 
特に 73〜74 ページの 「0S-9 のシ ス テムコ 一ル」 
はよ かった ！ 0S-9 は アプリ ケ一 ショ ン 環境 
はおろ か プロ グラ ミ ンク货 境 すら 十分に 整つ 
てない ため， 取り上げて ほしいと 思って いた 
矢先の ことなので たいへん 重宝し ま した。 
森 川一 （24)X68000ACE-HD， XI turbo II 北海道 
• 自 分 は XI turbo シ リ ーズか ら X68000 に 移つ て 
きたので， 最初 OS という もの 力 3 里 解で きず 「な 
ぜ， システム を 立ち上げて も BASIC が 起動し な 
いのだろう か？」 と， かなり 真剣に 悩んだ 経 
験が あります。 いま 思う と 苦笑 ものです が。 
で， 現在 はとい う と OS を 介しての オペ レー テ 
イングが 面白くて たまりません。 そのような 
理由 も あり， 特集 「才 ペレ一 ティング ス タイ 
ルの 研究」 は OS に対する 認識 を さらに 深めて 
くれる ものでした。 構成 も 初級から 上級に と， 
ページ をめ くる ごとに ランク アップし ていた 
と 思われます。 これから， X68000 を 手に いれ 
ようとい う 人に とって は， かなり 参考に なつ 
たこと でしよう。 また， 私自身 は 0S-9 ユーザ 
—ではない のです が， r 0S- 9 プロ グラ ミ ング教 


習 所」 は 0S-9 ユーザ一 にと つて はかなり 助け 
になる 内容ではなかった かと 思います。 
藤 田康一 （19) X68000PRO 静岡県 
參 「再帰 大作 戦」 では， C 言語の 優れた 機能 
である 再帰に ついて 詳し く 解説して もらえた 
ので うれしい。 内容 的に も 「丁 EX もどき」 な 
ど 分野 的に も いろいろ 興味が 持てる こと を や 
つてお り 面白く 読めた。 また， 1 " aC による 正規 
表現」 もい い 記事 だと 思う。 自分 は XI では C 
言語 を 使わない ので 直接 は 関係ない の だが， 
16 ビッ 卜 以上に 片寄りが ちな C 言語の 記事 を 
8 ビッ ト にも 振り分けた 二と に は 大きな 意味 
があった と 思う。 

I 月 号の 「C 調 言語 講座 PRO- 68K」 で 取 り 上げ 
られた 「ゲームの 理論」 は つねづね 興味 を 持 
つていた だけに とても うれしかった。 もっと 
難しい もの かと 思って いたの だが， 意外と fiS 
単で （もちろん， 表面 をな めた だけ だろ う 力り 
2 月 号から も 楽しみで ある。 最後に は ゲーム 
の 思考 ルーチン を 作って く れる だろ う と 期待 
してお り， 今後 も 頑張って ほしい。 
西 田 宗千佳 （l8)X&8000，XIFmodel20 ネ I 井 県 


ごめんなさいの 

2 月 号 Eyelarth 

P. 142 System-7B のァ ドレス コンバータで デ 
—タ 部分が 欠けて いま した。 リス ト I を 加えて 
くださし、。 また， シフトキー を 押しながら 起 
動す ると オート デ モモ一 ド になり ます u 
1 月 号 SLANGS 掲載 

P.I45 S コ マン ドの 書式 説明が 誤ってい ま し 
た。 正しく は， 

S ファイル 名 ：adrl adr2 adr3 adr4 
の頤に パラメータが 並びます。 
2 月 号 TTC+ + 

P.82 ランタ イムル 一 チンに 不要 部分が 加わ 
つてい ました。 ランタ イムル一 チン は 4880 H 
から 始ま り ます。 

リスト 1 

1480 96 05 3F 06 81 71 20 20 ： 92 

1488 05 9C BE 8F 9A 93 9D B9 ： 71 

1490 05 2E 06 20 20 05 B4 8F ： C1 

1498 AA BF B8 B4 B2 B9 05 2E ： 73 
14A0 0D ED AO ED A0 ED AO 01 ： D5 

14A8 IB 00 09 3D C2 57 A2 C9 ： E2 

14B0 00 00 00 00 00 00 00 QQ : 00 

14B8 QQ 00 00 0C 18 70 CB 9C ： EF 

14C0 Fl 18 B2 F5 C5 D5 K5 47 ： 76 

14C8 E6 F0 FE CO 20 IB A8 07 ： 7E 

14DQ 4F 06 30 21 AA QE 09 5E : 95 

1 4D8 23 56 2A 71 11 EB E9 EB : E4 

14E0 7C FE 18 28 FF FF FF FF : B6 

14ES FF FF FF FF FF FF FF FF ： F8 

1 4F0 12 00 00 00 00 00 00 00 ： 1 2 

1 4F8 00 60 00 00 EB 7C 07 28 ： 46 

SUM: 45 DC 55 01 70 D9 B7 B9 4 1F6 


バグに H する お B い 合わせ は 

ほ 03 (230) 7683 (直通） 

月〜 金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 


お問い合わせ は 原則として， 本誌の バグ 情 
報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ く お読みく ださい。 

また， よく アド ベン チヤ一 ゲ一ム の 解答 を 
求める ぉ锴話 をいた だきます が， 本誌で はい 
つ さいお 筌ぇ できません。 ご了承く ださい。 



SUM: 4C BE 8ft C0 70 C2 23 C2 954E 

1700 25 BE 2A BE 2E BE 32 BE ： A7 

1708 3F BE 46 BE 66 BE 71 B ト： : 54 

17 10 89 BE 91】 BE B2 BE C9 BE ： 99 

17 18 E3 BE E6 BE EE BE FD BK ： AC 

1720 00 BF 17 BF 1A BF IE BF ： 4H 

1728 24 BF 2C BF 35 BF 49 BF : CA 

1730 52 BF 56 BK B7 BF CA BF ： 25 

1738 D2 BK E7 BF F2 BF F2 BF ； 99 


SUM: 18 F4 73 F-l 2C 8C F4 2E3 1 


SI M ： 8 に 86 FF H7 ED 89 8B 89 
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" B B B B B 
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次号より 変わります 

ご 期待く ださい 

▼ 今月の 4 寺 集 「 MUS にァ ド ベン チヤ一」 はい 
かがだった でしよう 力、。 特に 今回 は MIDIDR 
V.SYS, OPMD.X などの ドラ イノ、' が 発表で き， 
よ り 多彩な ミュー ジッ ク 環:^^ II さ れる土 
台が できた と 考えて います。 いろいろと：: 意 
見 をお 聞かせく ださい。 
▼ さて， 来月 号 力、 ら Oh ！ X の 表紙 デザインが 
されます。 目印 は 白地に 黒い", "なの タ 
ィ トル ロゴ， そして;^ 的な CG を 採用 ！ 本 
屋 さんで 迷わない よ う ご用 心く ださいね。 

▼ 1989 年度 GAME OF THE YEAR のす は 2 
月 15 日で 締め切らせて いただきました。 たく 
さんの ご 応募 をいた だき， さっそく 集 雷 十 作業 
にと りかから ねばと 思って います。 ありが と 
うご ざいました。 発表 はいよ いよ 来月。 ゲ一 
ム 特集 と 併せて こ ^ く ださ し 、。 

▼ 「X68000 マシン 語 プログラミング」 は^ 
の 村 田敏幸 氏が 急病の ため 歹錄 ながら 今月 は 


お休みです。 また!^ 部で はこの;^ をき り 
のい いと 二ろ で 単行本 化で き ないかと 考えて 
います。 皆さんの こ 意見 や， アイデア， また 
村 田 氏への 励ま しのお 便り をお 待ち してお り 
ます。 

▼ 2 月 号に 綴じ込みの 愛読者 アンケートです 
が， 発売 以来 続々 と « 室に 届いて おります。 
二 寸為 力 ありがとう ございます。 締め切り は 今 
月末 日 です ので， ま だの 万 は ど う かお 急 ぎ く 
ださい。 また， プレゼントの クリスタル トロ 
ン てなん です か？ と 思われた 万 も おられる 
ようです が， 要するに 3 インチの カラ一 液晶 
ポケッ ト テレビの ことです。 
▼ 今年 もまた 「言わせて くれな くち ゃだヮ 」 
( 5 月 号の 予定) 力 Sfi; づし 、てまい りました。 先 
月の 特別 アンケートに 引き続き 今月 は 綴じ込 
みの アンケート ハガキ の メッセ一 ジ欄を 「言 
わせて …… 」 用に 『开 TO したいと 思います。 な 
お， ご存じの よう に 本誌の 読者欄で は 原則 と 
して ペンネーム を 受け付けて いません 力 <4 寺 別 
な 事' | 青に よ り 匿名 を ご 希望の 方 は そのむ ね を 
明記して ください。 どうかよ ろしく お願いい 
たします。 では， また 来月。 


翁 原稿に は， ザ^? '氏名' 年齢 '職業' 連絡 
先電 is# 号 • 機種 ■ 使用 言語 • 必要な 周辺 
機器' マイ コ ン歴を 明記して く ださ い。 

• プロ グラム をす 對高 される 方 は， 詳しい 内容 
の 説明， 利用 法， できれば フローチャート， 
変数 表， メモリ マップ （マシ ン 語の^ ■) 
に， ## 文献 を 明記し， プログラム をセ一 
ブ した テープ （ディスケット） を 添えて お 
送りく ださし、。 また， 掲載に あたって は， 

編 趴 の 都合に よ り加簡 ff 正させて いただ 
く ことがあり ますので ご了承く ださい。 

* ハードの 製作な どをネ sm される 方 は， 詳し 
い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 
きれば 実体 配線図 も 添えて ください。 編集 
室で 検討の 上 製作した ハ一ド が' 立耍 な 場 
合 は ご連絡い たします。 

參キ對 高 者の モラルと して， 他 誌との 二重^^， 
^mmm プロ グラ 厶 を 単に, し た もの は 
固く お断りい たします。 
あて 先 

〒102 東京都 刊 弋田区 九 段 南 2- 3- 26 井関 ビル 

日本 ソフト バンク 出版部 

Oh!X 「®0@®」 係 
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► うお一。 定期と 免 i« と 学生証と テレカ をい っぺ 

んに 落として しまった。 テレカ は 30 度数 し かな し 、力、 
ら よかった けど， テスト 中に^で 半日 過 こすの は 
イタ かつ た。 修理に 出した デッ キは ほかの ト コ を 壊 
して 帰って くるし …… 。 唯一よ かった の は， 成^^ 
血したら カロリー メイ トを ワン ザと くれた こと ぐら 
い。 みみつ ちい 喜び だな あ。 （H.U.) 
► 世の中 は ワイヤレスば やりだが， ワイヤレス マウ 
ス というの は 見た ことがない。 それにしても， 2 月 
号で は ウル ティ マン， 今月 は上ネ 鎌 言と 毎月' It しい,， 

この 業界で は ゲーム を 思う 存 i ^しむな どと いう 二 
と は. できない 相談な のであった。 ゲ一ム 感覚 もバ 
ララ ィズ されて いて， すぐに 始められて すぐに 終わ 
るシ ユー ティン グの人 别《 高 かつ たりす る。 （亀） 
^私 の 家はソ ニック シティで すつ 力、 り 有名に なって 
しまった 某 市に あるので すが， それ を 真似て 県内で 

も 東京より (7 ^市が リ リアと かいう ビル を^ IS 中な 

の だそう だ,， 成人式に 出席した 友人が その ビルに つ 

いて もらった パンフレットに は MZA 有 明 や 傲 浜ァ リ 
ーナを 越えた スケールと 豪 言 吾して いるら しい。 そん 
なんだから 不正^] 者が 多 いんだよ,， （H.K.) 
►1^ されて いるみたい なので ちょっと。 実は 私 は 
コミケ というと ころ に 行つ たこと のない 人な のて す。 
それと いうの も 某;^ TC 「 コミケ というの は， …… 
行かない ほうがい いと 思う， は。 そういうと 
二ろ」 と言われた からです,， で， どういうと 二ろ なん 
です か？ なんか いろいろ 話 を 聞いても， コミケ 像 
が ひとつに まとまん な いんです けど …… 。 （で） 


► 年末に 帰省し， MZ-80K と 旧交 を 温めた。 キーが 
""^効か なくなつ ていて 少し 焦った が， 久しぶりに 
再会した ゲーム はな かな 亡« だ。 と 思つ た ら 今度 
は, 大学の 実^^で ひそかに 動き 続けて いた PC- 800 
I で N-BASIC の プログラム を 書く ことにな り， 気分 
は タイム スリップ。 だが これで 自^) 原点 を 見出せ 
たような 動 ; する （柄に もない か)。 (A.T.) 
► 何 かに 追われて いた。 後ろから だけで はなく， 前 
から も 迫って くる,， 僕 は ひたすら 避け， 逃げ 続けた。 
突如， それか^ E 角から 飛び掛かつ てきた。 すぐ 目の 
前。 '院 てて 払おうと した 僕 は， べッ ド 脇の サイ ドテ 
一 フリレ の 角 かなん かに 思い切り 強 く 手首 をぶ つけて 
目 力 ， 星め た。 フ 口 イトに よらず とも， キ 一ワード は 
締が 刀り， だろう な。 （Mu) 
► にもかかわらず， 1 " マス 夕一 キ一 トン」 の 4 卷が出 
たので 即 買った。 冒頭の カラ ^一 ジて領 の 好きな 
話が 収録され ていて， 久し振りに I 仏で また 感動し 
てし まつ た。 や は り 大人 は ああで な く つち や。 言 羊 Si 田 は 
さておいて， まだこう いった 漫画が あると いうの は 
とても 嬉しい。 ところで 原作者の W ^星と いうの 
はなに ものな の だろ う 。 謎 だ,， ( K ) 

►~f^ 常識の 欠如が 気になり はじめた ので ファ ミ コ 

ンを 買い込んで 「ドラ クェ」 を やる 二と にした。 3 
時間 UJl の プレイ を 日課と している （高撟 名人 ごめ 
ん なさい） が， 会社 を 終えてから 始める ので 少々 辛 
い。 現& 「1」 を 終えて 「11」 の 真っ最中 だが， 2 
月 II 日まで, に 「川」 を 終わらせる のが 目標 だ。 今度 
二 そ 流行に 乗つ 力、 つて や るんだ い。 （眠い K0) 


► サン プラザ 中 野 氏の 話に よると， この 地価 高, 
折， 日本 ひとつで アメリカが 2 つ 買える そうな。 「だ 
つたら 日本 を 半^って， アメリカ を ひとつ 買えば 
い一 じ やん」 といって いた 力 S うん， まったく その 
通り かもしれ ない,， ちなみに 東^ 23 区 だけで もァメ 
リカ 力 (ひとつ 買える らしい。 でも， 二う いう 考えが 
日米貿易摩擦 を 生む のか も しれない な。 （E.O.) 

► D5GA.CGA コンテストの 作品 を 見た。 「かなりい い」 
という， かまた 氏の 言葉 を 否定す る わけで はない が， 
アマチュア^ f 象 作品と して 見れば まだ レベル は 低い。 
しかし， 「パソコン-万年筆」 を 目 4は ^^は 感じ， 
(たとえ アニメの バロ ディが 多い としても） もはや 
「おた く ネタ j と 言い切れ ないよう だ。 彼らの 中から 
ラブ チン スキー は 出て くるだろう か？ （s) 
► 思えば， ファンタジー ゾーンの 時代 は 長かった c 
ファンシー クイック ス （注： 同人 ソフト） を 経て， 
先月 あたり はヴァ リス II だった つけ。 スーパ一 ハン 
グ オン も 捨てが たいが， 今月， M 室で いちばん 人 
気た' つ た ゲーム といえば， なんとい つても グラ ディ 
ウスだろう な あ。 

(や あ一 つと I 周で きる ようになった u) 

► 128 ドバイ 卜で スタート した モノクロの Macintosh 
もい まや 2 M バイ 卜ない と 使えない 時代なん です ね c 
X68000 なら は 欲しい な。 そういえば， 毎年 この 
^^になる といろ いろな iff 艮 （主に CPU の 二と） が 
飛び かう もの。 でも 信頼で きる 筋の す 龍に よれば， 
流れて いる 嘴 はすべ て 「うそ」 なんだ そうです よ,： 
まあ 5 年間 変えない といって るんだ し …… 。 （T) 


編集 室から 173 


microOdyssey 

それ はいかに も マ イナ一 なシチ ユエ一 シ ョ ン 
であった。 と ある 都の 西北の 地下 食堂で 同じ 学 
科の 友人が 「ルーマニアの 建築家 かなん かが 作 
つたら しい j とかいって 見せて くれたの が 「私 
と キュー ブ との 出会い」 である。 

ル一 ビック キュー ブが 流行った の はちよ う ど 

10 年 前の 1980 年。 以来， キュー ブ （立方体） と 
いう 言葉 は 誰に でも 四角い もの を 連想させる 程 
度にまで » 透した。 もちろん， 世間が 注目した 
の は， ノ、 'ズル として， 玩具と して， そして 社会 
現象と しての ルービック キュー ブ であり， パス' 
ルの 背後に ある 空間と か 位相と か 造形と かいつ 
た 二と は 二の次だった と 思う。 だが， 私が ル一 
ビック キュー ブに た だな ら ぬ 魅力 を 感じた の は， 
その 小さ な 立方体の なかに 3 次元 空間の 法則 を 
閉じ込めて いるかの よ う な 不思議な デザィ ンの 
ためだ。 そして 自分が 立方体と いう 形に 対して 
持つ 関心の 強さに 気づかされ たからで も ある。 

私たち は， 山 を 見て 美しい と 思い， 川 を 見て 
美しい と 思い， 森 を 見て 美しい と 思う。 私たち 
が 美しい と 思う 形に は 自然の なかに ある もの を 
真似た ものが 多い。 一方， 正方形と か 長方形， 
正 円と いった 単純な （特殊な） 形 は 自然の なか 
に は 見出せない。 こういった 幾何学 的な 形 を 美 
しいと 慼じ るの は， 人間の 檎神 のみが 獲得で き 
る ひとつの 能力な のか もしれ ない。 

ところで， 近代 建築の 父コ ルビユ ジ i は 若い 
頃 キュビ ズムの 芸術家で もあった らしい。 キュ 
ビズム と は， ピカソに 代表され る 絵画 や 彫刻の 
造形 運動で， 事象 を 幾何学 的な 立体に 還元す る 
ことで その 本質 を 捉え 表現しょう とする もの だ。 
そのこと が 彼の さまざまな 思想 を 方向 づけ， 近 
代 建築の 確立に 影饗を 及ぼした といえるだろう。 
ある 意味で キュー ブは 近代 を 象徴す る 形な ので 
はないだ ろうか。 

近年， キュー ブは 人間性 を 否定す る イメージ 
として 扱われる 二と が 多い。 たとえば， 天空の 
城 ラビ ユタの 内部に は 滅びるべく して 滅び 去つ 
た 文明の 遺産と して キュー ブ 状の 構造 物が キ一 
ン という 音を立てて 動いて いた。 

確かに 多くの 都市で 見られる 景観 は， 等 間隔 
に はめ込まれた 矩形の 窓 を 持つ 箱 型の 建物に よ 
つて 形づくられ， その 味気な さに は うんざりし 
ている 人 も 多いだろう。 モダニズム は 経済 優先 
の 社会と 結びついて 世に 広まり， それによ つて 
否定され てきた。 近代的な デザインが 否定され 
る 最大の 理由 は 合理主義に 基づく 非人間的な 側 
面に ある わけ だ。 

しかし， いうまでもなく ピカソな どの 絵 は 合 
理 主義と は閱 係ない。 逆にい えば， 私たちが 四 
角い 箱の 街並み を 見て うんざりす るの は， 四角 
い 形状 だけに 問題が ある わけで はない はず だ。 
私たち は 直線 や 矩形， あるいは それらの 組み合 
わせに よって 表現され る 空間に. 時として 美し 
さ， 面白さ， 楽し さ を 感じる 能力 をす でに 身に 
つけて いる。 にもかかわらず， その 能力 を 満た 
す ものが 作られて いないと いう ことだろう。 

そ う いえば， 初めて 本格的な GG による 立方体 
や 球 を 見た 人 は， それら 見愤れ たはず の 形状に 
新しい 美し さ を 発見で きる はず だ。 実のと 二ろ， 
かって 近代が 目指した のか もしれ ない プリ ミテ 
ィ ブな 図形 をべ一 ス にした 表現と それ を 理解す 
る 人間の 能力 は ま だま だ これ か らも 開発され て 
いく という 気がする の だが …… 。 （T) 
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ここに は I 989 年 3 月 号から 1 990 年 2 月 号まで をご紹 
介し ました。 現在 1989 年 5 〜12， 1990 年 I, 2 月 号 
までの 在庫が ございます。 バック ナンパ一 および 定 
期 講読のお 申し込み 方法に ついては， 174 ページ を 参 
照して ください。 



3 月 号 （品切れ） 

特集 BAS に" おもちゃ 箱" 

ピコ ピコ ゲームから 重力 シミュレーションまで 

• Xl/XUurbo で MZ-700 用ス べハリ / ロポッ ト ゲーム TAMA 
攀 数値 演算 を 高速 化 FLOAT2 + .X 
OS-9/X68000 入門 (4) C 言語の 概要 を 見る 

C 調 言語 講座 PRO-68K(9> 二 ホン 語， 不得意 
新 連載 予告編 X68000 マシン 語ブ ログ ラ ミ ング 入門 
全 機種 共通 システム 浮動小数点 演算 パッケージ SOROBAN 

THE SOFTOUCH/LIVE in'89/ 知能 機械 概論/猫と コンピュータ 
4 月 号 （品切れ） 

特集 ゲ— マ-たちの" 新 深夜族" 宣言 
1988 年度 GAME OF THE YEAR 
新 連載 X68000 マシン 語 プログラミング 

• X1/X1turbo 用 パズル ゲーム 口 ポット 衛兵 

• MZ-700 用 ゲーム パッケージ System-7B 

• LIVE グラディウス II /ザ' スキーム/ バヮ一 ドリ フト 
連載 C 調 言語 講座 PRO-68K/OS- 9/X68000 入門 
全 機種 共通 システム SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 
特別 付録 X68000 イメージ CG ポスター 



S 月 号 

特集 活用 ハードディスク & プリンタ 

各社 ハードディスク 接続 総 チェック /ハードディスク 雑学 

講座/ COPY キー メニュー/ビデオ プリンタ 活用 プログラム 他 
THE SOFTOUCH ジェノサイド/ 琉 球/ mFORTH Compiler 
• サイバー スティックで 遊ぶ 不思議な 環境 ソフトの 世界 

• X1/XUurbo 用シ ユー ティング ゲーム Defeat X 
Z80's Bar /MZ-2500 グラフィック エディタ 他 
[X68000] X-BAS に/マシン 語/ C 言 周 言語 講座/ D5GA-CGA 
全 機種 共通 システム 生物 進化 シミュレーション BUGS 

10 月 号 

特集 ゲーム 面白 心理学 

ソ一 サリ アン' 宇宙 力、 らの 訪問者/ファンタジー ゾーン 
ねじ 式/ガウ ディ' バルセロナの 風/ザ パッシュ 他 

• MZ- 700 用シ ユー ティング ゲーム Side Roll-F 

• Xl/Xlturdo 用 カード ゲーム Bonding 

ショ一 卜 プロ/ Z80's Bar/MZ-2500 グラフィック エディ 夕 
X68000 マシン 語 /X-BAS に/ C 調 言語 講座 /D6GA.CGA 
THE SOFTOUCH Z'sTRIPHONY DIGITAL CRAFT/James68K 
全 機種 共通 システム 小型 インタプリタ 言語 TTI 



7 月 号 

特集 3D グラフィックへの 飛翔 

Z バッファ アルゴリズム /スムース シェ イデ イング 他 
THE SOFTOUCH Terazzo PRO-68K/ アト' ヴ アン スト' ファン タジ アン 
^D6GA'GG アニメーション 講座 


MZ- 2500 用 グラフィック エディタ 作成 講座 
マシン 語 カクテル in Z80's Bar 
X- BASIC プログラミング 調理 実習 
全 機種 共通 システム TTG 用 パズル ゲーム TIC BAN 
X68000 マシン 語 プログラミング/ C 調 言語 講座 PRO-68K 他 


8 月 号 

特集！ XI プロ グラ ミ ング ガイ ド ブック 

PCG の 基礎 力、 ら 奥義まで/超 高速 ラインル一 チン 他 
特集 2 3D グラフィックの 深淵へ 

スキャン ライン Z バッファ /3D モデリング 他 

(で) の ショート プロば— てい 

X68000 マシン 語 プログラミング/ C 調 言語 講座 PRO- 68K 
X- BASIC プログラミング 調理 実習 /DSGA'CGA 講座 
MZ-2500 用 グラフィック エディタ/ Z80's Bar 他 
全 機種 共通 システム CP/M 用 ファイル コンバータ 



1 月 号 

特集 1 オペレーティング スタイルの 研究 
特集 2 C プログラミング 応用 編 

M ショート プロば一 てい/ Z80's Bar 

y X68000 マシン 語/ C 調 言語 講座/ D6GA'CGA 

• X1/turbo 用 シミュレーション ゲーム Super Battle 
LIVE in '90 さよなら を 過ぎて/ RYDEEN 
THE SOFTOUCH レ ナム/メタ ゾレ サイト 

全 機種 共通 システム WORM KUN/ 再 掲載 SLANG 
特別 付録 X68000 THE SOFTWARE CATALOGUE 

2 月 号 

特集 画像 圧縮への アプローチ 

同 ショート プロ ぱー てい/ Z80's Bar/DoGA-CGA 

| M | X68000 マシン 語/ C 調 言語 講座 /X- BAS に 調理 実習 

• X68000 ほ ゲーム プログラム GonGon 

• MZ- 700 用紙 芝居 Eyelarth 

LIVE in '90 才一 ダイン/魔女の 宅急便 

THE SOFTOUCH A-JAX/ フラッ ヒー 2/ 夢幻 戦士 ヴァ リス II 

マジック パレット/ Mu-1/CYBERNOTE PRO-68K 
全 機種 共通 システム 超, J 、型 コンノ 《イラ TTC+ 十 



5 月 号 

機 MIDI サウンド データ 博 里 術 

LA 音源 を FM 音源で シ ミュレ一 ト /X-BAS1C で MIDI 制御 
特別 企画 第 4 回 1 "首 わせて くれな くち や だヮ」 
* シャープ パソコン フォーラム' 89 in 赤 坂 

• f#SHuman68k ver.2.0 

• MZ-2500, XI /XI turbo 用 戦略 的 ライト サイクル ゲーム 
速 載 C 調 11 吾 講座 PRO-68K/ OS-9/X68000 入門 

X68000 マシン 語 プロ グラ ミ ング 
全^ i^t 通 システム ソース ジェネレータ RING 


- . . 


特集 これからの Xfamily 

二 光磁気 ディスク を/学習 リモコンの 製作 
THE SOFTOUCH ライトニング バッカス/ Might and MagicII 他 
0PMA 用 外部 関数に よる KENBAN.BAS 
X1/XUurbo 用 ドライブ ゲーム Spirit of Rally 
XUurboZ 用 これ， パズル なんです か。 
MZ-2500 MIDI 入門 (l)MID レボー ドを 作る 
C 調 言語 講座 PRO-68K/ X68000 マシン 語 プログラミング 
全 機種 共通 システム 超 小型 コンパイラ 丌 C 



11 月 号 

特集 microcomputer 入門 

初歩からの CPU 物語/ RISC プロセッサの 設計と 製作 
X68000&X1 で 周辺 LSI を 使いこなそう 
連] ショート ブ 口/ Z80's Bar/MZ- 2500 グラフィック エディタ 
載 I X68000 マシン 語 /X- BAS に/ C 調 言語 講座/ D5GA.CGA 
• X68000 用 力一 ドゲ ーム ばばぬき 
LIVE in '89 メタル ホ一ク / ォブ 'ラ' ディ， 才ブ 'ラ' グ 
THE SOFTOUCH Stationery PRO- 68K/ リング マスタ一 1 
全 機種 共通 システム TT1 用 パズル ゲ一ム PUSH BON! 



C プログラミングへの 招待 

錄 C 言語 簡易 リファレンス 
ンョ一 ト プロば一 てし、/ Z80's Bar 
く 68000 マシン 語 /X-BASIC/DOGA-GGA 
• Oh ！ X2 周年 特別 企画 「素粒子の 声が 聞 こえる」 
*XI/turbo 用 アクション ゲーム ACTIVE UNIT 
LIVE in '89 天空の 城 ラビ ユタ/ギャラ クシ 一 フォース 
THE SOFTOUCH 38 万 キロの 虚空/た 〜みの る 2 
全 機種 共通 システム SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 


1 mms」 i 



H? 集 付, 

2 特 


Oh! X 1990.3. 1 75 


¥5， 980 


大阪 地区で 史上 空前の 大ヒッ 卜 中./ 宿題が 楽に なった と大 好評/ 
翻訳〜 レバーず るか まし 

対応 機 ffl ： X58000(5 インチ 2I1D> 2 权糾 

開発 者/プログラム ： 大阪市 立 大学 マイ コ ン 研究会 山 本 賢 一 
辞 害 ： 大阪市 立 大学 マイコン 研究会 山 本 W 之 
翻訳 ヘルパー ずる かまし は、 高校生に とって は 英語の 予習 ガイ ド とし 
て、 受験生に とって は 英単語 暗紀 ト レーニング ツールと して、 大学生 
にと つて は 翻訳 省力化 （ずる かま し） ツールと して， ビジネスマン ゃネッ 

トヮ一 カーに とって は 翻訳の 友と して， それぞれ ご 利用いた だけます。 

《内容 > 

T 英文 翻訳 ガイド' ' '入力す るか、 または P D S などで 入手した 英 
文フ アイ ル に対して、 辞 害 登録され た 単語お よび その 詰 尾 変化 型が 
含まれて いれば、 その 単語お よび 意味 を 一文 ごとに 表示 または プリ 
ン トァゥ ト します。 

T 英和辞典' ■ '英 単 I きまた は、 その 単語の 頭文字からの 任意の 文字 
列 を 入力す ると、 該当する 単語が あれば、 意味 を 表示 または プリ ン 
ト アウト します。 また、 同時に アル フ アベ ッ ト 順で 前後 計 6 語に あ 
たる 英単語 リ ス ト も 常に 表示し、 その 中から 選ぶ こと もで きます。 

T 和英辞典' • • 日本語 単語 または、 その 単語の 一部分ち 人力す ると、 
それ を 日本語訳と して 持つ 英単語 を 登録 辞 害よ り 検索し、 それら を 
順次 表示 または、 プリントアウト します。 

T 英単語 暗記 トレーニング • • • 「単語 カード」 を パソコン 上で、 再 
現します。 

▼ 辞 害 ユー ティ リ ティ. . 辞 害 を 追加 登録、 削除す る ことができます。 
T 添付 辞 害' • '大学 入試 レベルの 4. 800 語が 登録され ています。 
^despair 「絶望」 の 意味 を 間違って 「欲望」 と 登録. 訂正 願います。 



好評 発売中/ XB8000 用 ソフ卜 


今、 大阪の 高校生 R0 で大 流行の ァ ド ベン チヤ一 
^脳 作家 （サイバー ライタ一〉 V c 

原作 • 開発 者 神 戸 大学 情報 統計 部 村 尾 元 
プログラムが 組めなくても、 アド ベン チヤ— ゲ 


ゲ 


—ム イン タブ リタ I 
r 2. 0 

¥5.9 8 0 

ムが 作れます ！ 


グラフ ィ 


サ ン プル シナ リ 才 付きです。 


ts 脳 作家 ユーザ一 必携の グラフ ィ プク& ミュージック デ 一夕^ 

霜 脳 作家 グラフ イツ ク& ミュージック ライブラリ 一集 

制作 者 神 戸 大学 情報 統計 部 細見 格 • 赤 坂賢洋 ¥3.9 80 
D— R E T U R N ミュージックが 自作 ゲームの B G M に 使えます 1 
グラフィック デ一タ 1 0 、 ミュージック データ 3 9 収録。 

脇 作家 as 入 者 自作の ァ ド ペン チヤ 一ゲーム シナリオ データ mi 
-mm^f^^: シナ リ 才， ① 

制作 者 三 上 潤 一郎 （神 戸市） 、 河 台一 広 （横 浜巿） ¥2.980 
EVIL EYE. スター マンの 伝説の 2 本立てです。 

日本 ソフト バンク 1989 年年 間 出荷 本数 ランキング 第 1 2 位铌得 I 
D RETURN 

原作 • 開発 者 神 戸 大学 情報 統計 部 赤 坂 賢^ ¥5,9 80 
全 8 面、 異なった ボス キャラ 登場。 BGM4 3 曲 使用の 棄荦 ゲーム 
5 重 スクロール、 半透明、 逆 スクロール、 斜め スクロール 
の 性能 を フルに 生かした ヱキ サイ ト X 初 指定の 伝説の ゲーム c 


郵送 品 貼付 切手に は、 オール 記念切手 使用！ 

日 コン連 SO F T 通信販売の ご 案内 

現金 害留、 郵便振替 （大阪 5- 4873 日コン 速企蹈 株式会社）、 為替、 定額 
小為替で、 希望 商品名、 対応 機種 名、 数量 明記の 上， お申し込み くださ 
い。 （送料 はサ一 ビス。 ） 

このう ち、 現金 害留， 定額 小為替で お申し込みの 場合に は、 例えば 5, 980 
円の 商品の 場合に は、 端数 を 切上げ 6. 000 円 分お 送り いただいて 結構で 
す。 この 際のお つり 20 円 は， 商品 発送 時に 同額の 記念切手で お返しいた 
します。 


—ム | 



曰 コン連 SOFT 今後 発売 予定 有力 ゲーム 紹介 (各 5，昍0 円） 

史上 初、 3 D で秒悶 描写 3 0 コマ 以上 （体感 速度 マッハ 2) を 実現！ 
全 方向への 進行 可能、 サイバー ステ イツ ク対応 の ドライ ビング ゲーム 
F . TT . S CAN (エフ • テイ-スキャン） 
対応 接種 ： X68000 (50f2DD) , X\/llH 

Rf] 発 者 ： F i n a 1 Tear Z 

究極 美 表現 ェキ サイ ト X 指定 第 2 弹 1 
本格的 ファ ンタ ジーァ ド ペン チヤ一 ゲ 

AQXJAR I US 

(ァク エリアス） 
対応 機種 ： X68000(5O ザ 2HD) 
開発 者 ： 神 戸 大学 情報 統計 部 

赤 坂 賀洋、 細見 格、 中 野 博 之 

史上 初、 街 中の 一般 道路 を オートバイが 駆け抜ける ！ 
3 3D ROAD RACER 
(スリ 一ディ 口一 ドレ一 サ一） 

対応 機種 ： X68000(5 ィバ 2HD) 

開発 者 ： 神 戸 大学 情報 統計 部 村 尾 元 

ビジュアル シーン ふんだん 〖 類 をみ ない スケールの 大きさ 1 
涙と 感 勦の ス トー リ 一展開。 最強. 最大の 思考 型 パズル ゲ一 ム。 

Hop Up (ホップ アップ） 

対応 機種 ： X68000 (5 ィ y チ 2BD) , PC-9800 ジリ -ス' . PC— 8800 ジ^ス' 他 

問 発 者 ： 関西 学院 大学 V C C 

史上 初、 オール 中学 3 年生 （鬼 京 有名 私学 A Z 中 在籍） 開発！ 

縦 スクロール シュ一 ティ ング ゲーム 衝孳の 超 大作 ！ 

Task Force A L I? 八 R N E (タス， 7， ース. ァ メレ ファーン） 


対応 機種 ： X68000(5Of2BD) 

^^発 者 ：Shilpheed Sof 


野 村 恵 • 磯野 友 厚 *小 村 俊 平 


曰 本 コンビ ユー タク ラブ 適 H 加 H 団体 藝 集中/ 

加盟! 1 J， 会費 不要. 毎月. 全国 本部 広報 紙 「つうてん かく 通信」 無料 送付. 


會 曰コン 連で は、 以下の メンバ一 を 募集して います。 

• 曰 コン連 全国 本部 （難 波） 、 関東 本部 （自由が 丘） 付け スタン フ 
' 曰 コン連 コンビ ュ―タ ウイ ルス 研究所 非常勤 スタ ッ フ 
• 日コ ン連 発行の パソ コ ン 雑誌の ライ ターお よび エディタ 
• 曰 コン連 陸上 部の 部員、 曰 コン連 水泳 部の 部員 

お問い合わせ は、 下記まで。 

曰 コン連 全国 本部 06-644 - 6901( 代）/ 曰コン 連関 東 本部 03-702-2891 
秦曰 コ ン速 TOWN S 受联 S I G 紹介 

3 月 3 1 曰まで、 上 新 電機 J & P H O T L I N E で 全国 4 4 大学 4 

6 サークル をネ ッ ト して、 受験に ついての 相談、 質問 等 を 電子メール 
にて、 受け付けて、 回答して います。 

1 9 9 0 年度 参加 大学 岩 手 医科、 東京、 東京 学芸、 柬京 水産、 横 浜 
市立、 早稲 田、 青山 学院、 法 政、 曰 本、 成蹊、 白 g|、 昭和、 ェ 学院、 
東海、 名古屋 工業、 岐阜、 朝日、 福 井 医科、 京都、 京都 教育、 大阪、 
大阪市 立、 神 戸、 神 戸 商科、 扣歌 山、 溢賀、 立命 館、 能 谷、 京都 産業、 
関西、 近畿、 大阪 電気 通信、 大阪 学院、 神 戸 女 学院、 甲 南 女子、 関西 
学院、 岡 山、 鳥 取、 島根、 髙知、 愛嫒、 九州 工業、 鹿 児 島、 福 山 

1 9 9 0 年度 受験 S I G マスコ ミ 紹介、 報道 

産 経 新聞、 読売 新 間、 朝日 新閒、 日本 経済 新聞、 NHK ラジオ、 朝日 
放送 テレビ、 愛嫒、 他 多数 

日 コン連 S O F T に ユーザ一 登録され ている 方 は、 オフライン でも、 
利用で きます。 質問 事頊 と、 ユーザ 一登録済みの ソフ ト名を 明記の 上、 
返信用 切手 同封の 上、 全国 本部まで、 お送りく ださい。 
壽才. リ ジナ ルソフ ト博 K 会 出展 団体 募^ 中 

4 月 上旬、 大阪 • 日本 橋の 上 新 電機 J &P で 開催す る 予定の 第 3 回ォ 
リ ジ ナルソ フ ト f 専^ 会の 出展 団体 を 募集して います。 出展 費 は、 無料。 
必要 機 W は、 こちらで すべて 用意いた します。 
秦 新設 曰 コン 連ショ ッ プ団休 部/ JM33 シ ョ y ブ^ 粜屮 ！ 
日 コン連 S O F T の 新作 案内、 デモ、 サン ブル、 広報 紙 を 無料 送付。 
奢 「サークル 曰コン 速」 （口 コン迚 加盟） 会 貝 （個人〉 ^粜 屮。 


曰 コン連 SO FT 保証 

お客様の ご 都合に より、 同一 種の 新しい ディ スク との 交換 を 希望され る 場 

合に は、 その ディスク と 360 円 分の 切手 をお 送り ください。 折り返し、 新し 
い ディスク をお 送り させて いただきます。 


き 問い 合せ . 申し込み 先 

口つ、^ ] 〒556 大 阪 I h— ^速 区 難 波 '|'2 

TEL ()(; ((； 'レ1)(;901 ひひ 
SOFT J 日コン 連 企 |1 株式会社 または 1 1 水 


-4-3 キす— h ビル 
コンピュータ クラブ 迚', ！ひ 


今、 X68000 の 通信が 変わる〃./ 



ュ- ザ-重視の 機能 を 搭載して 

好評 発売中 

17,800 円 


24/31 KHz 
ディスプレイ 
対応 



「だ 一み のる 」が 
装いち 新たに 

「た〜 みのる 2」 として 登場./ 
「た ^ みのる 」が 
通信 入門 版なら 
「だ〜 みのる 2」 は 
マニア タイプの 
通信 ソフ 卜です〃/ 


HBBOOOmm 


I 


パソコン通信 ソフ卜 

「だ— みのる 2」 は X68000 用に 製作され だ 通信 ソフ 卜です。 X68000 の 機 
能 を 充分に 引き出して、 ユーザ一 の 方々 が 簡単に 操作て きる よう 工夫 - 
製作され ています。 


纖隱 瞧講, 


〈機能 概要〉 


★ ウィンドウ メニュー 方式に よる 機能 選択。 女ズ一 卜 タイ ゃル 'ォ_ 卜 ログイン フ 口 クラ 乙の 自動 作成 機能。 責ズ 

一 卜 ログイン プロ プラムの コ一 ザ一 作成 可能。 ★ 「^—みのる 2」 起動時 ォ一 卜 ダイ ゃル する ホス 卜の 設定 ガ^！ 能。 
C 登録に よ り 起動時 指定 ホス 卜への ォ一 卜 ダイ ゃル 可能;) 女 アップ CJ ード' ダウンロード 機能。 ★ アツ ブロード 時の 
ウェイ 卜 ffl 別の 理 択 、及び S ウェイ 卜 時間の 股定 機能。 （文字 間 待ち 時 閻- 行間 待ち時間 '待ち 文字列の 股定） 
ODEM 方式 (SUM128/CRC128/CRC1024) による アップロード .タ ゥン ロード 機能。 ★ パッヮ ログ (受 握ゾ でリ 
ファ) 機能。 （匿 接 信 '保存' 文字 検锒 ■ エディタへの 直接 眤送 '表示 領域の 可変' 逆 スクロール' 容靈 設定' パック 口 
プ リセ ッ卜' パック ログ メモ'」 使用 置 表示 'パック 0グ@ 照 時に 通鸱が 可能） ★ 通镘 画面からの パック ログ ス クロ 
ール。 （/ X ック ログ を 開いて 通信 を 行なって いる 最中に、 通信 画面 上から/ X ッ クロ プ 画面 をス クロ一; レ させる こと 
がで きます。） ★ オリジナル エディタの 搭載。 （指定 範曲窗 接 通信 '保存' 文字列 検索' 文学 列 B き 換え • 指定 行 ジ ヤン 
ブ -Hi 分コ ビー ，エディタ 領域の 可変 • エディタで 編集 中に 通信が 可能：) ★ ヒス 卜り （UNDO) 機 編集機能' （11 個 
まての ヒス 卜り 一 づ ライン エディタ による 文字列の 編集' 登録） 食通俋 中に 子 プロセス による H u ma n コマンド 
の 実行。 （実行 コマンドの^ 前 登録が 可能） ★ 自動 実行 卜 レース 表示 機能。 女フ アイ) レ 内容 表示。 ★ ファイル _驚 表 
示-選択。 （ファイル ソ一 卜 'サ 一チ概 能） ★ 指定 パス' ディ レク 卜 1 」 のッ iJ 一 表示 機能。 ひ C< の 事前 登録が 可能） 
★ ディ レワ 卜り一 K 表示' 選択。 ★ ヘイズ AT'CCITT'MNP モデム 対 SS。 ★ 半角 カタ カナの 平仮名 変換 教示。 

一 カル エコー 可能。 責16 進 表示に よる 受信 文字列 表示 《 能。 ★ フレーク ffi 号 送 ® 時間 股定概 能。 面 表示 色 
の 設定 変更 可能。 责232〇割 り 込み インジケータ 表示 。★ 画面 モードの 変更 可能 (24KHz、31KHz:)*" カラム ゲージ 表 
示概 能。 ★ チヤ ッ卜 ffll ライン エディタ 編集。 ★ ファンクションキー （F1〜F20〕 • カーソル 移動 キーの 開放に より 
ユーザ 一般定 可能。 ★ ユーザー キーの 股定 （アルファべ ッ卜 A〜Z ^でに 文字列 設宽 可能） ★ 通信 終了 時の パック 
ログ 自動 または 指定 保存 機能。 


「た— みのる」 ユーザ一 に 差額 交換 サービス 実施 中// 
ユーザ一 登録 をされ ていない 方 は 早目に 愛用者 力一 ドを お送り 下さい。 


HOST 


O-60K 



、XIB8000 専 

多 回線 ホス 卜 ソフ卜 


きみ も、 今 曰から 局長さん 


用 


〈製品 概要〉 

★ HOSTEiSESaS 


対 回線 数 

回 

CD 

使用 モデ^ 

AT モデ^ (MNP 対^) 

is 信 速度 

最大 9600bps 


最大 9999 人 


言 己 憶 装置に より 可変 

ボード 数 

40 個 （増設 可） 


SIG、 ボード バス 設定 可能 

内容 

電子 掲示板 • 電子 手紙 • 電子 会議 （チヤ ッ卜） 


き 員 情 5 ^. 

その他 

RS- 232C からと は 別に 本体 キーボード により 


ログイン • アップロード • ダウンロードが 可能。 


Tri-P 回線 設定 可能 


これらの 設定 は、 初期設定 （カスタマイザ） により 閭 単に 設定す る こと 
がで きます。 


機能 は 統べて、 r HOSTH^ias」 と 同じです が、 対^ 回線 数が、 
1〜3 回線に 制限され て、 低価格で ユーザーに 供給し ます。 


好評 発売中 

9 ¥59,800 円 
3 ¥39,800 円 

モデル 運用 中〃 


O-60K 


1O-60K 


HOST 
HOST 

SPS-NET 
TSUKUMO-NET 


コ ナミの パズル ゲーム 「キュー ブ 1 J ッヮ」 の X68000 の 移植 版 
キュー プランナー 

CUBE RUNNER 



あなた は、 全而 制^で きます か ？ 

レールの ついた 15 枚の ブロック を 巧みに 組み合わせ 
てモ アイの 乘 つた キュー ブを時 問 内に 全部の レー ノレ 
を 通過 させれば 全面 ク リアです。 とにかく、 夢中になる 
こと 間違いな し。 

じっくり パズル ゲームで 過ごしましょう。 

好評 発売中 
¥7,800 



(株) マイコン 八 ウス 

595 

亍960ほ8 市 太平き？ 》] ノ內 5-3 0(0245)45-5777 
FAX(0245)45-1804(Gll.GiIl) 


I 表示 価格に 消費税 は 含ま れて お リ ま せん。 


当杜の IJ 品 は 全 S1 の 有名 デパート、 バソ 

コンシ 3 ッ プ でお 3 めに なれます。 お 

求めに なれない 場合、 H 便 « に てお 申し 
込みく た' さい。 き 口座 番号 eiiiU5-I2298 
攀 加入 有名! 《 エス ■ ビー. エス * 金額 代 
金に 3% の 消） （悦を 加算した 通 ほ « 
(，面）； ：• 希望 ゲーム ソフ ト fi, ft 置， 代金 
合計、 年齡， 氏名， «« 名 、テープ か ディ ス 
クの «Ifi。（一 上 かかり ますので、 
お; ft ざの 方 は 現金 害 68 を ご 利用く ださい, 
その 壩合 > おつりの いらない ようにお SS 


UBB000 ODO_IVICT TEL 

HOsrEffiEa 使用 <J 「 v3 


(0245)46-1 167( 代) 


1M-F 


好 評/一般 回線 

運営 中 / (5 回 線） 
(4 回線）/ MNP ワラス 5 


24 時間 運営 （N81XN) 
ゲス卜 ID(GUEST) 

«GU EST アクセス は 無 科です ので ぜひ、 
一度 試して ぐ ださい。 


A^-ftr5± 登録料 ¥3，000( 税別） 
m 会費 無料 

Tlfi の 用紙に 醒接 12 人す るか 又は, コ ヒーして g 人し, 72 円 
91 手 同封の 上 /SPS-NET 係」 までお 送り ド さい。 屈娜, 
IK 登録 を 行い ID 発行 後 SPS-NET 專甩 の郅便 振込み 用抵 
ならびに 運用の 手引き をお 送りいた します。 きに 従い' 3 ケ 
月 以内に 登赌 3,000 円 を 御 入金 下さい。 
人 金 確認 後 正式 会員と して 苒 登録し ます。 


例 © パスワード = SPS-NET ◎ 職業： 株式会社 エス 七 '一エス (1 哎 字まで） 

/ (8 文字 まて 大小 文字 の 翻 あり)、 / \ 


© 本名 二 大和 大 五郎 (8 文字まで） 


© 住所 = 福 島 市 太平 寺 字 町ノ内 5-3(2 収 字まで） 


◎ ペンネ一^ =大 ちゃん （4 文字まで） © 自己紹介 =SPS-NET をよ ろしく 

/ \ / (24 文字まで）、 


© 年齢 二 30( 現在の 年齢） 


構成 二 X68000ACE- HDMD2400B 
(18 文字まで)、 


© 電話 = 0245- 45- 5777 ( 市外 局番から） 女丁「卜ロ 資料 （必 要， 不要） 
/ \ Tri- P 資料 不要の 場合 62 円 切手 を 

同封して ください。 


外国製の MS - DOS にも アクセス 出来る / 



XIS8000 用 

SUPER DEVICE MONITOR "T" 

1^£7#«/#"れ や、 mZ-HOa ではもう お 馴染の 『SUPER DEVICE MONITOR "丁"』 
の^ 用が いよいよ 発売され ました。 

今まで は、 手探りで 行なって いた プログラムの 開発が、 容易に 出来る 様に 成ります。 
例えば C コンパイラー や 機械語 を 使って ソフ卜 を 自作して いる 場合、 1 バイ 卜の 定数 等 を 書き換える のにい ちいち 
エディターで ソース プログラ^ を 書き直してから アセンブルから も o —度 やり直さなければ 成らなかった 作業が 
『SUPER DEVICE MONITOR "丁"』 を 使う と 1 バイ 卜 単位で 書き換えられ るので 簡単に 出来る 
様に 成ります。 特に 八ン ドア セン フル をす る 方に は 今までに 無かった 快適な 開発 環境 を 提供し ます。 


★ アクセスした セクタ一 は、 縦横 チェ 
ック サム 付で 表示して、 ワープロ 感 
覚で 変更 • 複写 • スクロール 等の 多 
彩な エディ ッ 卜 機能が 1 1 \ 'ィ 卜 単位 
で 使えます。 

★ S - RAM や IP L など 通常 アクセス 
出来ない 部分 を 含めて i^SSOOO 
内で 呼び出せる メモり一 は 殆ど 総て 
セクタ一 単位で アクセス 出来ます。 


★RS— 232C を 使う と 任意の ボ一 
レ 一卜で SS68000 同士 は 勿論、 
他 機種に は その 機種 用の 『SUPER 
DEVICE MONITOR "丁"』 を 
介して、 特殊な データ 圧縮 法に より 、 
最高 速で は 通常の 3 2 倍 (理論 値) の 
超 高速で 転送が 行ええ ます。 例えば 
フォー マツ 卜した ぱ かりの 2 D のデ 
イス ク 1 枚 分 を 1 200 ボーで 転送す 
ると 約 8 分 間で 15 送が 出来ます。 

(iSZ7 のみ 不可） 


★ 256 八 'イド を 1 セクタ 一とし I PL 
一 ROM、 S — RAM、 M I N — R 
AM などが 別々 の ディバイス として 
アクセス 出来ます。 

★ XXB8000 標準 フォー マツ 卜 以外 
の フォー マツ 卜 も アクセス 出来る 可 
変 フォー マツ 卜 機能 付です。 

★RS— 232C の ボ一レ 一卜の 変更 
は、 ボタン 1 つで 簡単に 出来ます。 


UB8000 用の み 最高 1 300 ガウスの 磁気 を 浴びても 大事な フロッピ一 ディスクが 安全に 守られる、 三菱 鉛筆 
製の 磁気 遮蔽 機能 付 『 uni フロッピ一 ディスク ケース』 に 入って います。 

SUPER DEVICE MONITOR "T" 

：68000 



/tM。 (2HD は 受注 生産） 


5 

2HD 

15,000 円 

5 

2D 

1 0,000 « 

5 

2D/2HD 

13,000™ 

3.5 

2DD 

13,000 円 


'MS — DOS は マ イワ ロソフ 卜 社の 商摞 です。 
= 商品の 価格に は 消費税 は 含まれて いません。 


■ お求め は 全国の 有名 マイコン ショッ プで どうぞ。 

通信販売 を ご 希望の 方 は 当社へ 直接、 商品名 • 機種 名 • メディア 名 • 住所 
氏名 ■ 電話番号 を 明記の 上、 現金書留に てお 申し込み 〈ださい。 （送料 無料） 


^v^N^s^v^ ぐ か. 

株式会社 BLUE SKY 

〒411 静岡県 三 島 市 加 茂 16 - 4 
a 0559-72-6710 




高価 下取り、 
買 取りいた します、 
お 問合せ 

下さい。 


2? 03(253)7661 


〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 3- 2- 3 003-253-7611^) 


今す ぐ もよりの 鴛 話から 

仙 台 022-264-3704 

名古屋 052-452-3271 

広 島 0B2-295-B873 

札 m on -61 i-5i 04 

新 潟 0E5E-75-4175 

大 阪 06-311-3931 

福 岡 092-481-2494 



Welcome/ 

ご 来店 もどう そ', 


X68000 の 情報の すべ ひ (当店 は X68000 の 認定 代理店です。 お 気軽に ご 栢談 下さ ゆ 



fBsnoo 待望の 新しい 仲間 登場 ク 



v\7 


68000 


PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT EXPERT SB 



集 « 度 を 高めた" マン ハッタ 

ンシ エイ プ" 2M ノ、' イトの メイ 
ン メモリ を摞準 実装、 Human 
68Kver2.0 搭載 (CZ-602C) 
更に 40MB の HDD を 搭載 
(CZ-6I2C) あくまでも X68K に 
こだわる マシン。 



一— 


-丄:，ま ：ぅ 
詹"' ， - 


PERSONAL WORKSTATION 

PROPROSS 


拡張 I/O スロット を 4 スロット 樣準 装備、 メイン 
メモリ IMB、Human68Kver2.0 搭載 (CZ-652C) 
更に 40MB の HDD を 搭載 （CZ-662C) 新しい 
X68K の 発見が ある はず だ。 
〔写真の モニタ は 別 * です。） 


CZ-602C 標準価格 ¥356,000 
CZ-612C 標準価格 ¥466,000 


AVC 特価 


CZ-652C 標準価格 ¥298,000 
CZ-662C 標準価格 ¥408,000 


AVC 特価 


CZ-8PG 9 標準価格 ¥i6o，ooo 
ヰ AVC 特価 


24 ピン カラー 
漢字 ドット インパクト 
プリンタ 


お勧め ディスプレイ コーナ一 組合せ は 自由、 価格 はお 気輕 にご 相談 下さい。 


CZ-604D 

標準価格 ¥34,800 
AVC 特価 


»0.3lmm ドット ピッチ 
»2 モード 才一 トスキ ヤン 
» ステレオ スピーカ 搭載 
き チルト 台同捆 


CU-21HD 

標準価格 ¥148,000 

AVC 特価 


き 0.52mm ドット ピッチ 
>21 型 ディスプレイ 
に モード 才一 トスキ ヤン 
> ステレオ スピーカ 搭載 


CZ-612D 

樣単 価格 ¥118,801 
AVC 特価 


» 0.31mm ドット ピッチ 
»TV チューナ 搭敝 
► 3 モ一ド オート スキャン 
» チルト 台同梱 


CZ-602D 

標準価格 ¥ 99,800 

AVC 特価 


き 0.39mm ドット ピッチ 
• TV チューナ 搭黻 
»3 モード 才 一トスキ ヤン 
> チル卜 台同梱 


CZ-603D 

標準価格 ¥84,800 

AVC 特価 


CU-21CD 

標準価格 ¥ 139,800 

AVC 特価 


0.3lmm ドット t: ツナ 


3 モード 才一 トスキ ヤン 
チルト 台同梱 


0.52誦 ドット ピッチ 
TV チューナ 無し 
3 モード オート スキャン 
チル卜 台 取 付 不可 


XI turbo Z1 



XI ターボ シリーズの 
独自の 機能 を 全お あ 
VCCI ゼロ dB 絲に 
適合 させた。 
C2-888C-- ¥ 169,800 
CZ-860D- - ¥ 99,800 


特価 


AVC 特価 ¥?? ？ 


価格 は ご 相談に 応じます、 
—一で お問い 合せ 下さい， 


CZ-8PC4 



48 ドット 熱 転写 プリンタ 
一。 精密な 文字 、ハード 
コピー も 可能。 


AVC 特価 ¥ ？ ？ ？ 


• 頭金な し (手 枝な 霜 話 クレジット ）♦ 製品 先取り (お支払い は 約 卜 2 ヶ月 後から） * 低金利 クレジット （I 回の 支払い は 2,700 円 以上で 3〜48 回 。ポ一 
ナス 併用 も 可） き カレッジ クレジット （保証人な し。 但し 満 20 歳 以上の^: 生の 方） • 18* 未 ；« の 方 （ご 両親が 代理 購入者と してお 申し込み 下さい） 
♦ « 期 (通 来の 場合、 当社に 申込 香が 到着 後 I 週間 以内。 特に 人気の ある 商品で 品薄の 場合、 少々 納期が 遅れる こと 力 < あります ので 御了承 下さい） 
* 完全 保 K (すべて メ一 力一 保証 鲁付。 アフターケア 万全） * 全国 代 引 （お届けした 者に、 代金 をお 支払いい ただく 方法で す, 但し 手数料 1,000 円） 


IT X640 



他 

40MB ハードディスク、 の 
OS-9、Human68K の ^ 
使用 可。 ?| 

は 
お 

アイ テック 問 
ム 

せ 
下 


特価 ¥118,000 

特価 ¥118,000 


AM10 時から PM7 時 

まで 受付 曰曜 '祝 曰ち 営業 


型番 品名 標準価格 販売価格 


CZ-6TU 

システム チューナ一 


33,100 

AVC フタ バ 

BF-68PR0 

CRT フィルタ一 



AVC フタ/ < 

CZ-8NSI 

カラー スキャナー 


88,00C 

AVC フ タノく 

CZ-6BN 1 

スキャナー 用 パラレル ポー 



AVC フ タノく 

CZ-6VT 1 

カラ一 イメージ ユニット 


69,80( 

AVC フ夕パ 

CZ-8BV2 

カフ 一" f メーシ ポート 


33,800 

AVC フタ ^< 

CZ-8BR 1 

立体 映像 セット 


29,800 

AVC フタ ノく 

CZ-8DT2 

パーソナル テ D ッノ ヽ' 


44,800 

AVC フ夕ノ < 

C2-8BS 1 

音源 ポー ド 

¥ 

23,800 

AVC フタ/ < 

CZ-8NJ 1 

ジョイ カード 


1,700 

AVC フ タノ < 

CZ-8NMZA 

マウス 


5,800 

AVC フ タノ < 

CZ-8NM3 

マウス' トラック ポール 



AVC フ タノく 

CZ-6SD 1 

システム フック 


44,80C 

AVC フ タパ 

AN- S 100 

アンプ 内 》 スピーカー 


36,600 

AVC フ タノ ■： 

CZ-6EB 1 

拡 at i/o ボックス 


88,000 

AVC フ タメく 


の 

ム 

せ 
は 


由 

に 
出 


品 名 標準価格 

24 ドット カラー ブリン ター ¥ 
24 ビン プリンタ （ 80 桁） ¥ 
24 ビン プリンタ （136 桁） ¥ 
24 ビン プリンタ （ 80 析） ¥ 
力 ラージ i ット プリンター ¥ 
W ドット カラー プリ;^ 一 (エプソン） ¥ 
24 ビン （136 桁） (エプソン） ¥ 
？ 4 ドット カラ 一プリ >?_ (エブ ソン） ¥ 
1MB 增設 RAM ポ一ド ¥ 
2MB 增設 RAM ポ一ド ¥ 
<1MS1B 設 RAM ポ一ド Y 
数値'; も'» プロセッサ ポー ド ¥ 

FAX ポー ド ¥ 

陽 I ボ一 ト' ¥ 
ユニバーサル I/O ポ一ド ¥ 


型番 品名 標準価格 

CZ-8TM2 モデム ユニット 

CZ-252MS Musicstudio 

CZ-247MS MUSIC (MID) 

CZ-22IHS NEW Print Shop 

CZ-228BS TOP 給与 計！ t エキスパート Y200 バ 

CZ-227BS TOP 財務 会計 、 

C2-22DBS DATA ^ 

C2-2I2BS BUSINESS »i 

CZ-2I9SS OS- 3 *i 

C7-2I ILS Ccompiler > 

C2-234LS AI-68K *i 

CZ-620H 20MB ハート 'ディスク > 

CZ-SAH 40MB ハードディスク 、 

LHD-34V 40MB ハート' ディスク (£：ジ テック） » 
LHD-32V ハート' ディスク （ロジ テック） 》 


販売価格 
AVC フ タノ 
AVC フタ, 
AVC フ タノ 
AVC フタ 人 
AVC フ タパ 特価 
V ？ 9,000 



AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ 特価 
AVC フタ バ 特価 
AVC フ タパ 特価 
AVC フ タパ 特価 
AVC フタ バ 特価 
AVC フ タパ 特価 


asffi 価格 

AVC フ タノ ■： 特 ffi 
AVC フタ バ特 ffi 
AVC フタ パ特 俑 
AVC フタ'' 
AVC フタ ハ 
AVC フ タノ' 
AVC フタ/' 
AVC フタん 
AVC フタ'' 
AVC フタ ハ 
WC フタ,' 
MC フタ,' 
AVC フ タノ 《特 0 



A I I 

fcKKK^O^OEEEPCMU 

flpppp3005BBB8BBB 


価 価 価 価 

特 特特特 


特特特 特特特 特特特 


信頼と 実績のお 店 

BASIChouse 


BASIC HOUSE オリジナル 企画 


今、 BASK HOUSE にて X68000 をお 買 上 頂い 
た 方に はもれ なく X68000PROSTAFF ジ ヤン パ 
一 を プレゼント。 
この チャンス を 見逃すな！ 


PRO SHOP & STAFF 

H 68000 


サポート 万全！ 我々 にお 任せく ださい! 


XI68000 EXPERT 



CZ602C 
|Z61 2D 
DiskCacher 

標準価格 ¥9841600：- を 
BasicHouse^iffi 


H68000 PRO 



CZ652C 
CZ603D 
DiskCacher 

標準価格 M38€^0U- を 
BasicHouse^ ま 



CZ888C 
CZ860D 

チルト スタンド 

標準価格 §2§6?4011- を 
BasicHouse 特翻 






Ullllllllllllllllill 





認 隱陶ぉ 


CZ-602C(X68000EXPERT) 
CZ-612C (X68000EXPERTHD) 
CZ-652C(X68000PRO) 
CZ-662C (X68000PROHD) 
CZ-888C (XlturboZllf ) 



ディスプレイ 


CZ-602D(0.31 ピッチ/チューナ一 内蔵） 

CZ-612D(0.31 ピッチ/チューナ一 内蔵） 

CZ-603D(0.31 ピッチ Z チューナ一 内蔵） 

CZ-604D (ステレオ スピーカ 一/チューナ- 

CU-21CD(21 インチ） 

CU-21HD(21 インチ/ステレオ スピーカ一） 

C2-860D (XlturboZIII 用 ） 

CZ-6ST (CZ-860D 用チ J レト スタンド） 


BH 特価 


内蔵） 



プリンタ 


CZ-8PC3( 熱 転写 24 ドット） 
CZ-8PC4( 熱 転写 48 ドット） 
CZ-8PG1 (カラ一 80 桁） 
CZ-8PG2( カラー 136 桁） 
CZ-8PK10 (白黒 136 桁） 
CZ-6PV1 (ビデオ プリ ンタ） 
IO-735X( カラーインク ジェット） 
VP-1350( 白黒 136 桁） 
VP-2050( 白黒 136 桁） 



MIDI 


CM-32 (MT32 コンパチ 機） 
CM-64(CM32 + PCM 音 原） 


BH 特価 
BH 特価 


I スキャナ さ 

C2-6NS1 (カラ f メ一ジ スキャナ） 
CZ-6BN1 (ス キヤ 用 ' 、'ラ レ ルボー ド） 
GT-4000 (カラー イメージ スキャナ） 
GT-1000( 小型 カラ一 スキャナ） 
HS10RII (/ 、ン ディ 白 展 スキャナ） 
HS7RII (/ 、 ン ディ 白 黑 スキャナ） 

¥J88,0p0 
¥ ^$00 

BH 特価 

八ード ディスク 

CZ-620H (外部 20M) 
CZ-64H (PRO/EXPERT 内葳用 ) 
LHD34V (外部 40M) 
HXD040( 外部 40M) 
HXD042 (增設 用 40M) 
IT-X640( 高速 外部 40M) 
IT-X680C 高速 外部 80M) 
専用 ターミネータ （H"X640/680 用 ) 

BH 特価 
¥1 58,000 

¥i2a<Soo 

¥150^000 
¥t88 ( 000 
j/ 5,00^ 

I モデム } 


MF24FS5 
MF12FS 

COMSTAR2424/4 
COMSTER2424/5 


ジョ" T ス: r ック 


XE1ST 

XE1PRO 

CYBERSTICK 

ASCII STICK X TURBO 


BH 特価 
BH 特価 
BH 特価 
BH 特価 



拡張 ボード 


CZ-6BE1 (1M 拡張 メモリ） 
CZ-6BE1A (1M 拡張 メモリ） 
CZ-6BE2(2M 拡張 メモリ） 
CZ-6BE4 (4M 拡張 メ モ リ ） 
CZ-6BL1(LAN ボード） 
CZ-6BU1 (ユニバーサル ボード） 
CZ-6BG1 (GP-IB ホー ド） 
CZ-6BF1 (増 設 RS232C ボー ド） 
C2-6BP1 (数値 演算 プロセッサ） 
CZ-6BC1(FAX ボード） 
CZ-6BM1 (MID ，ボード） 
C-FRAM68 (フレームバッファ） 
SX-68M (MIDI ポー ド） 


ソフ卜 ウェア 


C Compiler PRO-68K 

C& プ a フェツ シ ョナル パッケージ 

mFORTH Compiler 

Final X68000 

Windex PRO68K 

Jemus68K 

C-TRACE68 

サイクロン 

Z'S STAFF PR068K 

デジタル クラフト 
マジック z< レット 


その他 


CZ-68E1 (拡張に O ボックス） 
CZ-8NT1 (トラック ボール） 
AN-S100 (ァ ンプ 内蔵 ス ピー 力 一） 


、88，0C 
,36,6C 


全国 どこでも 発送 可 長期 クレジット 0K 送料 全国 均一 ¥1.000 宅配便に て 即日 配送 


^jt^ttgTiP'I^W 本社 営業部/マイコン ショップ Z 通販部 亍 321 宇都 宮巿 竹林 町 503—1 TEL0286-22-981I FAX0286-25-3970 

マイコン ショップ はに "棚 お申し込み お問い 合せ は む0286誦22ー9811(^0 


o 8 < 

8 9 8- 


o o o o o - 

o o o o o - 


2 枚の ボードが 1 枚に なった 




※写真 は KGB-X68PRK-14 です 

製品 価格 一覧 


広大な メモリ 空間 を 実現す る 最大 4M バイ 卜の 

高速 増設 メモリ 


高速 演算 を 約束して くれる 

数値 

セッサ 

* メモリ アクセス ノ一 ウェイト による 高速 アクセス 

• CZ-6BE2/CZ-6BE4/CZ-6BP1 との 混在が 可能です 
* 複数 枚の KGB-X68PRK の 実装が 可能です 
秦ジ ヤン パの 変更に より 任意の アドレス 空間に メモリの 配置が 可能 

です 

鲁ジ ヤン パの 変更に より 数値 演算 プロセッサの 1 枚 目 2 枚 目/未使用 

の 選択が 可能です 
• 1M/2M/3M メモリ モデル は 購入 後に メモリ を ボード 上に 追加 可 

能です 

• 数値 演算 プロセッサに は デバイス ドライバ (FL0AT3X) が 付属し ます 

《GZ-602C/GZ-612C 以外の 槻種 では CZ-6BE1/CZ-6BE1A を 実装して いる 必要が あります 
※メモリ アクセス ノ一 ウェイトの ため 拡張 I/O BOX では 動作し ません 



KGB-X68PRK-01 ¥ 58,000 

(1M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無い 

KGB-X68PRK-02 ¥ 74,000 

(2M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-03 ¥ 98,000 

(3M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 

KGB-X68PRK-04 ¥122,000 

(4M メモリ/数値 演算 プロセッサ 無し） 


KGB-X68PRK 

(1M メモリ/数値 演算 

KGB-X68PRK 

(2M メモリ/数値 演算 

KGB-X68PRK 

(3M メモリ/数値 演算 

KGB-X68PRK 

(4M メモリ/数値 演算 


11 ¥ 96,000 

プロセッサ 付き） 

12 ¥ 112,000 

プロセッサ 付き） 

13 ¥136,000 

プロセッサ 付き） 

14 ¥160,000 

プロセッサ 付き） 


購入 後の 増設 費用 


メモリ 
1M バイト 
2M バイト 
3M ノく イト 


¥24,000 
¥51,000 
¥76,000 


数値 演算 プロセッサ 
MC68881RC16 ¥38,000 


充実の BASIC HOUSE 八 一 ドウ エア S ソフトウェア 


高速 12BIT，16CHA/D コンパ- タ ボ-ド （KGB-AD12) XI ¥118,000 
フォト アイソレーション 16BIT デジタル 入出力 ボード （KGB-PIO) XI ¥ 42,000 
ハ―ド ディスク インターフェース ボ一ド （KGB-HDIF) X1 ¥ 16,000 

アイソレーション 16BIT デジタル 入出力 ボード (KGB-X68PIO)X68000 ¥ 68,000 
ハン テ V プリンタ & インターフェース （HANDYPRINTjack)X68000 ¥ 24,800 


高速 12BIT,4CH D/A コンバータ ボード （KGB-DA4) XI 

汎用 口— コス ト A/D&PI0 ボー ド （KGB-X 1 S) XI 

GP 旧 インター フェース ボード （KGB-488) XI 

高速 12B ぼ， 16CHA/D コンバータ （KGB-X68ADG) X68000 

口一 コスト MIDI インタ一 フェース （MELODY BOX) X68000 


¥ 98,000 
¥ 19,800 
¥ 58,000 
¥128,000 
¥ 16,800 


BAS に 拡張 関数 パッケージ C 言語 ライブラリ 

(B6-6301) ¥9,800 (B6-6305) ¥6,800 

ディスク キャッシャー Toys & Tools 

(B6-6304) ¥6,800 (B6-6307) ¥6,800 


BAS に 拡張 関数 パッケージ C 言語 ライブラリ 付 

(B6-6306) ¥ 14,800 
アイコン エディタ CP/M68K エミュレータ 

(B6 -6303) ¥4,800 (B6 -6302) ¥ 19,800 


BASICHOUSEBBS TECQSYS NETM^ ^ l hd 2 =g 2 Jest 9 ノ 1 200 細 0 ポ— MNP クラス 5 / 8 ビット / パリティ 無し /x 制御 無し 


全国 どこでも 発送 可 長期 ク レジ ッ ト OK 送料 全国 均一 ¥1.000 宅配便に て 即日 配送 


本社 営業部/マイコン ショップ/通 販部 宇都 宮市 竹林 町 503— 1 TEL0286-22- 9811 FAX0286-25-3970 

マイコン ショップ [71 、 I ( | ， お 申 し 込み • お問い 合せ は ©O^Sfi-^^-flflf f (代) 



セット 超 特価 
68000 


セッ卜 超 特価 


PERSONAL WORKSTATION 

PRO •PROEM 

CZ-652C ¥298,000 
CZ-6Q2D ¥99,800 
定価 合計 ¥397,800 

テン キヤ 特価 ¥2n7，D00 

CZ-662C ¥408,000 
CZ-602D ¥99,800 
定価 合計 ¥507,800 

テン キヤ 特価 ¥3囚，000 


XS68000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT- EXPERT HB 

CZ-602C ¥356,000 
CZ-B02D ¥99,800 
定価 合計 ¥455,800 

テン キヤ 特価 ¥ぼ9，ロ00 

CZ-612C ¥466,000 
ぶ Z-612D ¥11 9,800 
定価 合計 ¥585,800 

テン キヤ 特価 ¥4DD，000 


全品 メーカー 保証 即決 ク レジ ッ卜 OK 


ディスプレイ 

CZ-603D ¥61,600 

CZ-60ED ¥72,900 

CZ-B12D ¥87,550 

CU-E1CD ¥101,970 


プリンタ 
CZ-8PC3 ¥51,400 
CZ-BPC4 ¥77,250 
CZ-8PK8 ¥116,400 
CZ-BPK9 ¥70,100 


周辺機器 
CZ-BNJ1 ¥1,400 
CZ-8NJ2 ¥18,540 
CZ-6 已曰 A ¥29,400 
CZ-BTV ¥72.000 


お申し込み 

TE し 0482-54-3400 
FAX.0482-54-3443 

埼玉県 川口 市 西 川口 4-6 - 4 


ソフ卜 

CZ-213MS ¥15.500 

CZ-223CS ¥15,300 

CZ-219SS ¥23,100 

CZ-211LS ¥30,800 


24 時間 テレホンサービス 

0482-54-3444 


お支払い 
下記 取引 銀行口座 
までお 振込み 下さし、。 
三菱 銀行 西 川口 支店 

㈱テン キヤ (1)0258081 


CLUR 


せ 


'ド 


i ーナニ 


^#5 


V^3 


： お: 


ま 


"オン か 

，さ 
ォ つて 1 


お 


j - n 


X68000 PRO コーナ- 


もれ. 


'なく づレ: 


根定 


早い ョ 


勝ち, 


一 


曰 


れ 

+ル 


p7 


通 蹶專用 TEL. 


國 営業 時 I 


_l_i^J 牛丼 

T「 l ^i 地下鉄 

m AMI 1:00 〜剛: 00 


rmation & Interface 

^ ヌゼ □》 

：阪市 中央 区 難 波 千 曰 前 15-18 


大阪店 〒542 大阪市 中央 区 難 波 千 曰 前 15 


^XB8000 


mm ^ 

き 以前 当社に て X68000 及び X-1 を 御 購入いた だいた お客様に 限り、 CZ-8PC4( 定価 ¥99,800) を大 特価に てお 届けいた します。 会員の 方 は 会員 ダイアル にて Call/ 

► X58000 を セットで お 頁い 上げいた だいた お客様に 限り、 ァスキ —タ —ボス テック を 特価 ¥UOO、XE-1PRO を 特価 ¥6,700 また CTRACE を 特価 ¥47,800 にて お届けいた します。 御-; 主文の 際に 合わせて お申し込み 下さい t 



1X68000 「a コース 1 

CZ-652-GY 〔本体〕 ¥298,000 

CZ-611D"GY〔o.3i ディスプレー テレビ〕 …… ¥134.000 
CZ-8PC3〔24*ie 写 カラ— プリンタ一〕 -… ¥ 65.800 

御 希望 ゲーム ソフト (人 5VM 上ぬ リぉ さい） ¥ サービス 


巧 05.600 — ¥344.000 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


1X68000 ほ 


CZ-652C [本体〕 ¥358,000 

CZ-6030〔O-3i チルト 付 ディスプレー〕 …… ¥ 84,800 
御 希望 ゲーム ソフ H 人 a ソフト 上 ^ りお syy さい) & —ビス 


合計 ¥450.600 4 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


ヒ£ ディスプレー を C2604D 〔 ( U1 スピ一 力一 W ディ スプ 
レー） に ft えた 場な, B コース でれ ffi にて 承って おります。 


68000 1 し 


CZ-B52C 〔本体〕 ¥358,000 

CZ-602DC0 31 チルト 付 ディ スブレ 一テレビ〕 - ¥ 99.800 
住友 3M5'2HD ブランク ディスケット 18.000 
御 希望 ゲーム ソフト 〔人？ i ソフト 上 りお gyr さい] ¥ サービス 


4 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます,. 


FUJITSU 


区 タ 
I 東 ッ 
池 卜 
袋 及 
I 1 び 


f fmTOWims r^Ti 

FM-T0WHS2H 〔本体〕 ¥548,000 

FMT-DP531〔o 38 ディスプレー〗 ¥ 69.800 

FMT-)tB205 〔キ— ポ一ド テン キ一 付] …… ¥ 30.000 

システム ソフ KB276A020〕 ¥ 20.000 

MS-DOS ver3.UB276Aioo) ¥ 18.000 

Advanced RUN CC 人 芄 の ソフト：! -… ¥ 29.800 
Advanced RUN FORTRAN (人 J [の 曾 is ソフト〕 ¥ 29.800 


刁65,め0 蜂 現金 大 特価 


金利 大幅 ダウンの クレジットも^: て裯 利用 下さい， 


fmTOWNS 


fmTOWNS [E 


fmTOWNS C 


R コ―ク 


FMTOWNS 1H 〔本体 20mhdd 付〕 

FMT-EMIMCk»imbramj 

FMT-DP531[o.38 ディスプレー〕 

FMT-KB205 〔キ— ボ―ド テン キ— 付〕 -… 

システム ソフト [B276A020] 

C-TRACE TOWNS 〔レイ トレ-シン グ ソフト〕 - 

(ビデオ カード II〕 

御 希望 ゲーム ソフト 


¥458.000 
¥ 60.000 
¥ 89.800 
¥ 30.000 
¥ 20.000 
¥ 68.000 
¥ 40.000 
¥ 9.B00 


FM-T0WNS 〔本体 40MHDD 付〕 

FMT-DP53l〔o 38 ディスプレー〕 

FMT-KB205 〔キーボード テンキー 付〕 …… 

システム ソフト 〔8276A020〕 

NIFTY-SBrvfl (ハビ ット メンバ— ズパ ック〕 1 
宫士 通ハビ タツ K ビジ ユア, ほ 信 ソフト〕 J 
SR-1Z0PRCEPSON-1 200bps モデム 〕 

御 希望 ゲーム ソフト 


¥548,000 

¥ 89,800 

¥ 30,000 

¥ 20.000 

¥ 6,800 

¥ 21, 咖 

¥ 9.800 


¥775 600^ ¥600,000 


合計 y?29 400 4 ¥579,800 


FM-TOWNS 2F 〔本体〕 ¥378.000 12 

FMT DP531[o 38 ディスプレー〕 ¥ 89,800 明 

FM-KB205 〔キ一 ポ一ド テンキー 付) 、 30.000 ^ 

システム ソフト 〔B275AC20〕 ^ 20,000 命 

fMT-SPUn 〔アンプ 付 スピーカ—】 ¥ 29.800 ビ 

TOWNS SOUND V 丄 1 〔サウンド 作成 ッ -ル〕 ¥ 28,000 J し 
MUSIC PRO 誦 S〔to 議碰 フルに 赠 19,800 7 
御 希望 ゲーム ソフト ¥ 9.800 )lL 

ド マ 


の 


化05. 2 00 4 現金 大 特価 


金利 大帽 ダウンの クレジット も"^ て 御 利用 下さい。 


L 金利 大幅 タ' ゥンの クレジットも^ て 御 利用 下さい。 j 

き 広辞苑 CD-ROM ¥28,000-f ¥23,800 参 現代 用 K の 基磔知 《t83 年度 版 CD-ROM ¥20,000-^¥16.800 
ニュー センチ ユリ一 英和-新 クラウン 和英 新 辞典 CD-ROM ¥24.0004 現金 特価 

「 下紀 周辺機器 は 現金 持 価 をお 霄話 にて お問い 合せ 下さい。 本体と 合せて お 申込みの 場合 、クレジット 及び 代金引換 にて 承ります。— 


FM TOWNS ソフ卜 S 周辺機器 


• CD 辞 害 検索 パッ ケ- 

攀 最新 医学 大 辞典 CD- ROM ¥60.C004 現金 特価 

©リ 。® 

參 X68000 をお K 上げの お客様に も 
れなく AOYAMA オリジナル 搶調 カレ 
ンタ一 プレゼント〃 
•FM-Towns をお S 上げの お客様 

にもれ なく 宮沢 りえ キーホルダー 
and CD 付 ポスター カレンダー 
and 宮沢 りえ クロック 
プ レゼ ン 卜〃 

S 利 大幅 ダウンの ク レジ ッ卜 キャンパス クレジット ： 8 力 月 先 力、 ら のお 支払 方法：; 

東京都 豊島区 東 池 袋い 27- 12 明治 生命 池 袋 ビル 〒170 池 袋 店 東京都 重 A 区 東 池 袋 卜 28- 6 〒170 


|_ 金利 大幅 ダウンの クレジットも^ trc 御 利用 下さい。 」 ン - 
• 角 川 類語 新 辞典 CD-ROM ¥30.000 畤 ¥24,900 ^ > 


！ V タ 
マ □ 
し？ 


TOWNS PAINT VbM.1 

¥ 3 議。 現金 特価 

テラ 'TOWdS 

¥ 32.000^¥ 23.900 

豳 カート' 

¥ 40.000 蜂 現金 特価 

SOUND Verl.1 

¥ 28,000 畤 現金 特 ffi 

MUSIC PRO-TOWNS 

¥ 19.8004 現金 特価 

カラー イメージ スキャナ 

¥198.000>»¥168.000 

VNET Usrl.1 

¥ 18細—¥ 14,400 

CD Word 

¥100.0004 現金 特価 

カラ- 15' ま 字 プリンター (354G+OJ: 

¥190,000 蜂 ¥152. 000 

MS-DOSi ミュレ ータ一 Uwl.1 

¥ 18.0004 現金 特価 


¥ 28.0004 現金 特価 

テンキー ノ < ット 

¥ 12.000— Y 9,800 

Lucid ASM & D 隱 Elt 

¥ 24.0004 現金 特価 

芸速者 TOWNS 

¥ 22.6004 現金 特価 

PC98 用 プリンタ- 接 ft アダプタ- 

¥ 24.8004 現金 特価 

F-BASIC 386 

¥ 25.000 —現金 特価 

拡張 1MB RAM 

¥ 60.000«* 現金 特価 

アンプ 付 スビ一 カシス テム 

¥ 29.800^¥ 19,700 

C-TRACE TOWNS 

¥ 68.000^¥ 47.800 

2MB RAM 

¥100.000— 現金 特価 

FMT- は Kscsi カード〕 

¥ 30.000"* 現金 特価 

GEDIT TOWNS 

¥ 30.0004 現金 特価 

謹 7 数 顧 Kt プロ セ' ポ 

¥120.0[)0«* 現金 特価 

FM-DOWN T0WKS 謂 HDD 

¥118.000-^¥ 94.400 

EUPHONY II 

¥ 98.000 蜂 現金 特価 

ビデオ カード 

¥ 35 細 4 現金 特価 

My Fair LadyC 英会話 ソフト〕 

¥ 28.qoo^¥ 22,500 

TOWNS Tetop 

¥ 98.0004 現金 特価 

1/0 拡張 ュニッ KFMT- 602〕 

¥ 現金 特価 

r G5j 〔ハイ パっ —プロ ソフト】 

¥ 38,000^¥ 30.500 


m り 

士 ま 
通す。 
お m 
へ 希 
is 


；客 様の 御 希望のお 支払 方法で お組みい たします。 

ソフト 店 東京都 蕴島区 池 袋 パ一ル シティ 〒170 
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R た る 
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XK6B000 CD 


CZ-602C 〔本体〕 ¥358,000 

CZ-603Il(o.3i チルト 付 ディ スプレ _〕 ¥ 84,800 

住 *3M5'2HD7' ランク ディスケット -… ¥ 18.000 
梅 *SB ゲーム ソフ ト (人 31 ソフト liit りお ac/T さい I ¥ サービス 


合計 ¥468.600 4 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジットで もお 申し込み 出来ます。 


68000 [C 


CZ-602C (本体〕 ¥358,000 

CZ-6020〔0-3i チルト 付 ディスプレー テレビ〕 • ¥ 99,800 
住友 3M57HD プランク ディスケット …- ¥ 18.000 

御 希望 ゲーム ソフト (人? I ソフト 上 Et リぉ 3! 叮 さい) ¥ サービス 


M83.600 蜂 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジット でもお 申し込み 出来ます。 


^BBOOO 


CZ-602C 〔本体] ¥358,000 

CZ-6Q2D〔o.3i チルト 付 ディスプレー テレビ〕 ' ¥ 99,800 

CZ-8PC3〔2<jw 転写 カラ一 プリンタ一〕 ¥ 65.600 

Z's staff PRO 68K Ver.2.0. ¥ 58.000 

GT-1000 [スキャナ— -ケ— ブル 付〕 ¥ 87,300 

Neur/ リント SH0P〔cz- ¥ 19.800 

グラフィック ライブラリ Vol2l お 正 S 用 ソフト) ¥ 8.800 


合計 丫 697 ,500 4 現金 特価 


ト-3己 ディスプレー を CZ604D(0.31 スピーカー 忖 デ ィ スブレ 
—〕 に 代えた 埸合. E コースで 待« にて j#t つて おり ます。 

通信 セッ卜 〔ソフ 卜 X Talk- 68K(¥12,800)+ モデ L MD12FS1200^T*Z_iC¥21,00[))D ^¥27,300 
NEW Print Shop(¥19,800)+ グラフィック ライブラリ一 VOL.2(¥8,800)— ¥21,800 
X68000 接続 電子 手帳 セット 〔ケ一 ブル CE-200L(¥2.500)+ サイ パー ノ一ト 68K(¥19，800)+ 電子 手帳 PA- 8500(¥28.000)〕4¥37.6OO 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジットで もお 申し込み 出来ます， 


Z 贿、 

# XB8000 お 買 上げの、, 
お客様へ 

瘸 上記 コースで 御 希望 ソフ卜 は 「二 ュ- 

• ジ一 ラン ドス 卜一 リ一」 「沙 羅曼蛇 j 
r "ツイン ビ一」 ""フ ルスロ ッ卜 j レ/ パッ 

%ク マニア」 「ビーチ 八' レー」 「アル 力 
ノ イド」 f 熱血 高校 ドッ チボー i 
% ル」 のうちい ずれ かから ^ 
お選び 下さい。 , 

、麵ノ 


pi 


FMI 


ェ ポリューション ¥3.800 ★ サイバー シティ ¥3,800 ★ インビテーション 彩からの 招待状 ¥9,800 ★ 森 田 将棋 H¥ 14,800* 麻雀 悟空 ¥8,800* 囲 *谨 場 ¥3,800* R- タイプ ¥9,800*ス 一パ一 大戦 略 ¥8,800 ★ ソフトで ハードな 
物 R ¥9.800 ★ ハイパー S 名人 価格 未定 ★ 富士通 HABITAT 価格 未定 ★ Lucid C ¥48,000 ★ シ ユー ティング Towns ¥ 12,800 ★ Dungeon Master 価格 未定 ★ TURBO OUTRUNTM ¥9 800 ★ 通 かなる オーガスタ 
¥12,800 ★ 帝都 大戦 ¥8.000 ★ ザ Sft の 野 2 戦国 群 S 伝 ¥9.800 ★ スーパー 大戦 iS ¥8,800 ★ ビデ 才力- ド II [FMT-4I2] ¥40.000 ★ モッ キン パート 'HD-45T〔45M ハードディスク〕 ¥ 180.00G #¥139,800 ® く 



fmTOWNS S 


FM-T0WNS 2卩( 本体〕 V37B.000 

FMT-DPSSKo 38 ディスプレー〕 ¥ 89.800 

FMT-KB205( キ— ポート' テン キ— 付〕 …… ¥ 30,000 
TOWNS システム ソフト 〔b276ao20〕 -… ¥ 20,000 
御 希望 ゲーム ソフト ¥ 9.800 


¥527.600 4 ¥438,000 


金利 大幅 ダウンの クレジットも^ * て 御 利用 下さい。 


fmTOWNS [E 

FMTOWNS 2f 〔本体〕 

FMT-DP53Ko.38 ディスプレー: )-- 
FM 丁- KB209: キー ポ―ド テンキー 

システム ソフト [ B276A020〕 … 


■ ¥378.000 

■ ¥ 89 細 
¥ 30 細 
¥ 20,000 

HIFTY-SBrvB [ハビ タツ トメ ンパ— スパ ック〕 ) „ Rftnn 
富士通 ハビ タツ K ビジ ユア 信 ソフト〕/ ' 

PM-1200F(i200b PS モデム】 ¥ 21.000 

FMT-SP10K アンプ 付ス ビーカー〕 ¥ 29.800 

アフター バーナー y g,800 

御 希望 ゲーム ソフト ¥ 9,800 


¥599,000 蜂 現金 大 特価 


金利 大幅 タ' ゥンの クレジット も 含せ て 御 利用 下さい,， J 
'、ビ タツ ト 〔バソコ >*f〕 システムの マニュアル を 各店に 用； g してお リ ま？； 


■iJ.wubiki.^iiidta.H^ij^.iiais 


fmTOWNS 


FM-TOWNS 2F [本体) ザ 378,000 

fMT-DP53Ko.38 ディ スブ h〕 H 89.800 

FMT-KB205 〔キー ポー ド テンキー 付) …… ¥ 30,000 

システム ソフト 〔B276A010〕 ¥ 20,000 

FM-OASYS W.0 ほ t« 能 日本 ほつ-プロ ソフト〕' •¥ 55.000 
ト 2-3 リリース 2.1JPIusf 表 計胸 纖） ¥ 98,000 

MS-DOS VBr3.lCB276Aioo] ^ 18,000 

FM-PR-40T( 1 36fiK4'PR-354G 两型 プリンタ一〕 H 120.000 
FM60-7m ケーブル〕 ^ 6.800 


<8 巧. 600 蜂 ¥669,000 


mm 

，京士 

—金利 大幅 ダウンの クレジットも^ "trr 御 利用 下さい。 I 都 通 


XCDOaooo 及 ひ FM-TOWNS 全国 出張 サポ I 卜 


買った お *W でし かわからない この サ一 ビス/ ザった い X68000 を 買うなら ァ才ャ マが 才 トク 


* オリジナル メンバ一 ズカ 一ド 電卓 プレゼント *X68000EXE (ェ グゼ） クラブに 入会 *CLUB246 ゴ一 ルド 会 S として 登録 * 各フ i ァに VIP カード を 発行。 他店に できない 
お客様の 優越感. Z *CU-21HD 〔ステレオ スピーカ 付 21ィ>* ディスプレー:) '.'¥148.000 蜂 現金 大 特価 *CZ-604D (ステレオ スビ一 力付 603D ディ スプレ 一 ¥93.0004 現金 大 特価 


^68000 [J^- 


X68000 を はじめ ソフト & 周辺機器 類 は、 当社 池 袋 店' 礼幌店 '旭川 店' 千 葉 店に て 実演 中です。 各店 X68000 コーナ— が 常設され ております。 


X68000 ソフ卜 S 周辺機器 


CZ-652C 〔本体〕 ¥298.000 

AN-8TU[rv チューナ一〕 ¥ 33.100 

住友 3M5'2H0 ブランク ディスケット -… ¥ 18,000 
御 希望 ゲーム ソフト (人 s ソフト 上 aw お «yr さい） ¥ サービス 


门49.100 岭 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジットで もお 申し込み 出釆 ます： 


隨麵 -a335B 

68000 


Kamkaze 

Y 68.000 — 現金 特価 

Communicatiofl PR068K 

¥ 19.800 4 現金 特価 

解- ド 

¥ 39.800 岭 現金 特価 

サウンド PRO 68K 

¥ 15細#現^1 

イ^リ ジ ェント コント 口-ラ- 

¥ 23 細 4 ¥18,900 


¥ 64,000^ ¥55,000 

2's STAFF PH068X 

Y 58.800 ¥40.800 

トラック ボール 

¥ 13.800 4 ¥ は .000 

RS232C ボード 

¥ 49.800 岭 現金 特 f 

C compiler PR068K 

¥ 3删4 現金 特価 

MUSIC PRO MIDI 

¥ 28 , 8 00 4 現金 特価 

数 储 演算 プロセッサー 

V 79 細 4 現金 特偭 

ミュー' >; /ク PB068K 

¥ 18.800 蜂^^ 特価 

瞧 ボード 

¥ 26.800 4 現金 特価 

WX ボード 

¥ 79 扁 4 現金 特 通 

BUSINESS PR0G8K 

¥ 68.000 現金 特偭 


Y 25.800^ 現金 特価 

CU-21CD 

¥ 139.800 «♦ 現金 特 ffi 

OS-9/X68000 

¥ 29.800 畤 現金 特価 

カラー イメージ ユニット 

¥ 69.800 蜂 現金 特価 

CZ- 圆 

•'• M9i 現金 特 ffi 

C-THACE 

¥ 68.000 崎 ¥47,800 

1MB 画 ホード 

¥ 38.000 蜂 現金 fiflfi 

力 H メ —ジス +t ナ 

r i 'や..':;'::」— 現金 特 £ 

DATA PR068K 

Y 58 細 蜂 現金 特偭 

2MB RAM ポ一ド 

¥ 79.800 4 現金 特価 

た 一み のる (通* ソフト） 

¥ 12細# 現金 特 ffi 

CARD PR068K 

¥ 29.800 «♦ 現金 特価 

4MB RAM ポ一ド 

¥138,000 4 現金 特価 

棚'、— ト' ディスク Ksto 

¥118.000^ ¥94.400 

Sampling PH068K 

¥ 17.800 4 現金 特価 

拡 au/o ボックス 

¥ 88.000 4 現金 特価 

MD12FSm«W' モデム j 

¥ 21.0QO^a^fl6 

NEW Printsliop PR 腿 

Y 19.800 4 現金 特価 

GP1B ポー ド 

V' 59.800 4 現金 特価 

MK4fP4( 丽ぉム 3 

¥ 39.800 4 現^^ 


H 二 


X68000 シリーズ SX-1 シリーズ 周辺機器 


CZ-612C [本体〕 ¥466.000 

CZ-603DC0.31 チルト 付 ディスプレー〕 ¥ 84,800 

住友 3M5'2HD ブランク ディスケット •• + ¥ 18.000 

御 希望 ゲーム ソフト 【人 si ソフト 上^りお syr さい） ¥ サービス 


-576.600 蜂 現金 特価 


安す ぎて 表示で きません。 
クレジットで もお 申し込み 出来ます： 


下^ 辺 機器 は ％ 金 特価 をお «js にて お問い 合せ 下さい。 本体と 合せて お 申込みの 場合 は， クレジット 及び 代金引換に てお 承ります。 


X 68000 1200 ボー モデム 電話 付 〔EPSON SR-120PH 定価 ¥44,8004 特価 ¥23,000〕 

FM-TOWNS 48 ドッド 熱 写ブ U ンタ _〔EPSON AP-800PC + フリン 卜ボ 一- < 定価 ¥124,6004 特価 ¥83.000〕 


今月 ^限定お 買得 品 


AN-8TLH 

RGB システム チュ一 ^ディスプレイ 

" ■ リ r.a] せ)^ M. ライン:'— 

l ja.D?B.[3EDK03[ 


^含 計 安す ぎて 表示で きません 

¥ 5.000 x 6 回 

(逸 なし @ なし 

¥ 9.900 x 3 回 

翁な し <® なし 




48 ドット 熱 転 


定価 合計 Y 99.8 

)04 現金 特価 

¥3,800x24 回 

！' @な し なし 

¥7,100x12 回 

なし || なし 


MZ-1P22 


24 ドット 熱畢云 リン タ- 
MZ-1P22〔x- に X68000 用 i* 字 プリンタ一） 



24 ドット 熱聿云 写^ 一 プリンタ 


SHARP 

XXBBOOO 


S 



CZ-652C 〔本体） 

CZ- 薩 〔ディスプレー)' 


V298.000 
V 139.800 


SHARP 

SJ6B000 


¥328 ? 000 

CZ-602Cfx6800D 本体' 4 om,b,hdw 寸 I 
■■•■.^■■:,:;,^^^356.000 
CZ-611D〔o.3 ト―ッ トカラ一 ディ スブ u~ テレビ） 
¥134.000 


合計 Y490.0GO"*¥328,000 


8 ビット 入門 セット 



Z III 


CZ-888C〔 8 ビ: ^?fea 本体〕 ¥169,800 

C2-860DW39ft^f イス か 孑 レビ） ¥ 99,800 

CTV チューナ 付 ディスプレー〕 

讓覊 は， 細 き肶欄|!||| 國 


CZ-6PV1 

カラー ビデ 才プ リン ター 

¥198.000 4 現金 特価 

CZ-8BV2 

カフ — 1 メ 一 シポ 一 ト 

V 39.800 ^ ¥32.800 

AN 棚 

アン フ内, ft スヒ一 力 〔ステレオ〕 

¥ 36.600 ¥29.800 

CZ-8BS1 

ステレオタイプ FMSfi* カード 

¥ 23.800 4 現金 特 ffi 

BF-B8PR0 

«i 性能 CRT フィルタ一 

y i:i,-.uu-* Y16.8D0 

CZ-8NM2 

X-1 turbo マウス 

¥ 6.800 蜂 ¥ 5.780 

パスティック 

アスキー 夕一 ポス テック 

¥ 6.800 ^ ¥ 5,440 

X は ミュ卜 夕 

X ドノ フトを X58000 へ ファイル^ 送 

¥ 9.800 今 ¥ 8.B00 

X-1/X6800Q 

ジョイ カード （延長 コード 付） 

¥ 3,200 崎 ¥ 2,900 





組合せ 自由 

激安 金利に キャン パスク レジ ッ卜 

ゆっくり、 お支払い は 8 力 月 先から 

各 コース 以外の tfl^tt も コース を ベースに, 3 辺 を 合せ fit ット …一 

お支払い だって » 希 SB の パターン をお *fl みいた します。 

さ ご 相 はもお ft« りむ * ま センター もし 《ま 各店へ fcHBl 乙 

手 « き カン タン. 大学生の 為の 超 低金利 クレジット。 

20 ま 以上の 学生の 方 は /* 則と して 保 UE 人様に は 連絡いた 

しません。 

クレジット 桀界 最低の 金利 を 有効に 使って、 支払い 

は 最長 8 力 月 後から 始まる クレジット でも。 


FMPR-204B 
fmTOWIMS 

〔日本 ほ ワープ o) プリンタ Hr 外 



カラー 漢字 熱 転写 ブリン ター 

FHPR-204B ¥80.000 

接続 用 ケーブル ¥ 6,800 

FM-OASYS V1.0 ¥55,000 


合計 Y141.8C0 ゆ 現金 大 特価 

¥3,900x360 

@な し @ なし 

¥5,600X24 回 

@な し II なし 



FMPR-40T 
fmTOWIMS 


FM-tW^imjgg リン タ"^ ト 

TOWNS カラー 24 ドット 1 5 イ^ « 宇 プリ ン？ 一 
新 »1 ,2 水 »811,«：?80 字/ (カラー ュ：: /ト 
オプション〕 FM-PR-354G 同型 ブリン ター 

FMPR-40TiflEuw 汁 as ？^》 -i ¥120.000 

接 «S 用 ケーブル ¥ 6.800 

FM-OASYS V1.0 ¥ 55.000 

iFDDSWSRS 本 4T /"プロ'/^) 


合 in 耻舰— 安す ぎて 表示で きません 

¥5,100x36 回 

Qg) なし （^なし 

¥7,300x2'! 回 

しせな 1 通な し 



FUJITSU 



FM-T0WNS2 [本体〕 …… V328.000 
FMT-KBHm キ―ポ —ト） ■ -V 20.000 
FMT 0P53K0 38 ディ スブ レ-〕 ¥ 89.800 
T0WKS システム ソフト (osw)-.¥ 20.000 
TOWNS システム ソフ Kms-dos) ¥ IB.000 
My Fair Lady [ 英会話 ソフト 〕 ¥ 2B.000 

一太郎 (《r3)【iWWH り- プ！^ 68,000 


合計 丫 57 1, 8 004¥449,000 


クレジット でもお 申込み 出来ます。 



¥378:00 矿 


FM-T0WNS2( 本体) ¥328.000 

FMT-KB101 [キーポート'〕 -… ¥ 20.000 
FMT-DP531» t tVfT^H¥ 89.800 
T 曜 S システム ソフ Wi ァぼ 20.000 
テラ TOWNS [日 幼ヮ- 加フト )-¥ 32.000 


合計 V48980Q— ¥378,000 


クレジット でもお 申込み 出来ます,， 


FUJITSU 
FMI wtfV 111 J 



¥325]000' 


FM-T0miS1 [本体) ¥268.000 

FMT-DP531 斷ビ郝 プト]¥ 89.800 
FMT-KB10K トポ- ト'〕 "… 、 20.000 
醒 システム ソフト [osve r u〕.¥ 20,000 
御 希望 ゲーム ソフト 1 本 ¥ 9.800 


M07,600^¥3Z5,000 


クレジット でもお 申込み 出来ます。 


限定お 買得 品 も 金利 大幅 ダウンの クレジット を 御 利用いた だけます， 


電話 受付 時間 


參 月曜日〜 金曜 曰 10:00 〜？ 1 ：30 
翁 土 ，曰 曙 曰， 祭 曰 10:30〜19:00 


パソコンのお 問い合わせ 御 注文 


□3-987-7771 


お客様 相談 室 


03-987-7795 

すでに ご注文いた だいて いる 阁 品のお 届け 時期 (納期) や、 メン好 ンス、 
その他のお 問い 合せ は 上記へ ぉ楚話 下さし \ 0 ( 1 0 ： 30〜 1 9 ： 00) 


- ルームの お休み 


■1 月 /1 日 阅、2 日 ew、 1 1 日 w、 1 阳 (^、^日 m 

■2 月 Z1 日 W 、阳 W 、は 日 W 、^日 W 


FOR TH 



> 電話 受注 センター は 3 月 中 迄 無休です > 


/X ヮ:) ^高く 下 取 1 レ 

買 取り マス〃 Z 


今お 持ちの 機種 を 当社に て 高額 下 取。 
わずかな ご 予算で 上位 機種、 新品に システム アップ' 


03-987-7771 


USED SHOP 東京都 臺 * 区 東 地袋 1-28-1 タク トビ ル 3F 礼 裸 店 礼視市 中央 区 南 2 条西 3 丁目 旭川 店 旭川 市 4 条 8 丁目 


株式会社 ワールド イン ァ才ャ マ 


画 各店 XBCDOOOnl ナ I ： TOWNS コ— ナ I を 常設して おります。 


送料 無^ 


お好みの セット をお 選び 下さい。 15 型 カラ一ディスプレイ TV 

に M バイトの 大 容量 メモリ 
»40M バイト ハード テ V スク 搭載 

i 



• CZ-602C(BK) 

定価 ¥356， 000 

• CZ-612C(BK) 

定価 ¥466， 000 


現金 特価 ズ 

お 電話 下さい。 

» 拡張 I/O ポート 4 スロット 装備 
に M バイトの 大 容量 メモリ 



'CZ-652C(GY/BK) 
定価 ¥298,000 

'CZ-662C(GY/BK) 
定価 ¥408, 000 


CZ-612D-GY/BK[NEWl 

定価 ¥119， 800 

5 型 カラ一 ディスプレイ TV 



CZ-602D-GY/BKINEWI 
定価 ¥ 99,800 

14 型 カラー テー スプレー 


■'!-^ 1 ij.;l,viii;-.,:^., : ;i , !.. , 3 

i?^>./i..-7i" ' :；< —T""' に- 
: 圍 "^S-^i-- 


CZ-603D-GY/BK 
定価 ¥84, 800 

21 型 カラー デース プレイ 


CZ-8NJ2 

肇 インテリジェント コント ロー 

定価 ¥23 ,800 

超 特価/お 電話 下さい。 




CU-2ICD 
定価 ¥139,800 


®CZ-602C + CZ-6I2D- 


'定価 合計 ¥ 475 , ooo ► 特価 ¥ 337,000 


12 回 ¥ 30,200 24 回 ¥.15,900 36 回 ¥10,900 48 回 ¥ 8, 


©CZ-6I2C + CZ-6I2D- 


'定価 合計 ¥ 585, 000> 特価 ¥418,000 


12 回 ¥37, 


24 回 ¥ 19,700 36 回 ¥ 13,600 48 回 ¥ 10,500 


©OZ-652C + CZ-6I2D- 


- 定 価 合計 ¥ 4 1 7 , 800 ► 特価 ¥ 298,000 


12 回 ¥ 26,700 24 回 ¥ 14,000 36 回 ¥ 9,700 48 回 ¥ 7,500 


®CZ-662C + CZ-6I2D- 


'定価 合計 ¥527,800^ 特価 ¥380,000 


12 回 ¥ 30,400 24 回 ¥ 17,900 36 回 ¥ 12,300 48 回 


9,600 


©CZ-602C + CZ-602D- 


- 定 価 合計 ¥ 455 , 800 ► 特価 ¥ 323,000 


12 回 ¥ 28,900 24 回 I ¥15,200 36 回 ¥10,500 48 回 ¥ 8,100 


©CZ-6I2C + CZ-602D- 


- 定価 合計 ¥ 568 , 800 ► 特価 ¥ 404,000 


12 回 ¥ 36,200 24 回 ¥19,000 36 回 ¥13,100 48 回 ¥ 10,200 


©CZ-652C + CZ-602D- 


'定価 合計 ¥ 397 , 800 ► 特価 ¥ 284,000 


12 回 ¥ 25,400 24 回 ¥13,400 36 回 ¥ 9,200 48 回 


,100 


©CZ-662C + CZ-602D ■ 


■ 定価 合計 ¥ 507 , 800 ► 特価 ¥ 366,000 


12 回 ¥ 32,800 24 回 ¥ 17,200 36 回 ¥ 11,900 48 回 |— ¥ 9,200 


©CZ-602C + CZ-603D- 


'定価 合計 ¥ 440, 800 ► 特価 ¥308,000 


12 回 ¥27,600 24 回 ¥ 14,500 36 回 ¥10,000 48 回 ¥ 7,700 


©CZ-6 1 2G + CZ-603D 定価 合計 ¥ 550 , 800 ► 特価 ¥ 389,000 


12 回 1 ¥34,800 [24 回 1— ¥ 18,300 1^6 回] ¥12,600 !48 回 [ ¥ 9,800 ] 


®CZ-652C 土 CZ-603D 定価 合計 ¥ 382 , 800 ► 特価 ¥269,000 


12 回 I ¥24,100 [24 回 〔 ¥ 12,600 1^6 回] ¥ 8,700 !48 回 〔 ¥ 6,800 


©GZ-6620 + O2-603D 定価 合計 ¥ 492 , 800 ► 特価 ¥351,000 


12 回 ¥ 31,400 '24 回 ¥ 16,500 36 回 ¥ I 1 ,400 48 回 ¥ 8,800 


©CZ-602O + OU-2IOD 


定価 合計 ¥ 495 , 800 ► 特価 ¥ 345,000 


12 回 ¥30,900 |24 回 ¥ 16,200 36 回 


,200 48 回 ¥ 8,700 


®CZ-6I2C + CU-2ICD 


定価 合計 ¥ 605, 800ト 特価 ¥426,000 


12 回 ¥ 38,200 24 回 ¥ 20, 100 36 回 ¥ 13,800 48 回 ¥ 10,700 


©CZ-652C + CU-2ICD 


定価 合計 ¥ 437 , 800 ► 特価 ¥306,000 


12 回 ¥27,400 24 回 ¥14,400 36 回 ¥ 9,900 48 回 ¥ 7,700 


©CZ-662C + CU-2ICD 


定価 合計 ¥ 547 , 800 ► 特価 ¥388,000 


12 回 ¥ 34,800 24 回 ¥ 18,300 36 回 ¥ 12,600 48 回 ¥ 9,800 


り 現金 価格 は、 消費税 別のお 値段です, グ お徳です/ Z 
ゥ クレジット 価格 は、 消費税 込みです ョ。 ご 利用 下さい// 


※ ク レジ ッ 卜の 回 数 は 1 回〜 60 回、 ボーナス 併用 など あ ります のでお 電話で お 問合せ 下さい 


■ 本体 セッド 送料 無料 參 店頭 デモ 実施 中… 専門の 係員が 詳細に アドバイス 致します。 ぜひ ご 来店 下さい 

※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は、 電話で お 問合せ 下さい。 


國 店頭に て 、ゲーム ソフト 25%OF&f/ (税別)、 超 低金利 ォクト ハッピー クレジット を ご 利用 下さい ズ / 


パソコン プラザ 



案内図 



店頭 セール 実施 中 



'90 ォクト で 始まる パソコン ワールド 


お 03 - 730-6271 


* 営業時間 11:00 〜 9,'00/ 日曜 祭 曰 

〒144 東京都 大田区 蒲 田 4-6- 7 FAX 03-730-6273 

參 定休日 毎 》 火曜日 祭日の 場合 翌日になります c 
才クト 


電話 一本で、 八ィ 即納 


全国 通販 


ラ クラ ク クレジット! 



1 5", 





1 咽 

"。。 



15 回 

1% 

IB 回 


20,1 


朋 





： め 




- OCT- 1 システム インフォメーション一 

-个 商ん' I 保, き: f 寸 （メーカー 保証) 

• 超 低 お 利ハ' ソヒ 一クレジット （ 1 |i リ〜 （iO H ) iii'i お 十 シ 0 K .' 
'ボーナス -ぉ' 払い OK ノ ボーナス 2|"| 払い OK. グ 
'filial I の IH^OK/ DJ 全な サポート 体制) 

• H'H i'u'i のお 〖^せ n 1 1 し z ^~ ク トフ リ一 ダム シ ス テム 

り, リ yi'i デモンストレーション 'お 施 屮 


才クト 
セレク テッド システム 

広告 揭載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 



卜 口 


き 平成 2 年、 3 月 /4 月末 払い (手数料 ナジ//) 
。K だよ ~ん。 超 低金利 八ッ ピーク レジ ッ 卜です ゾ 

X68000 大 特価 セール 開催中〃 


★ 下記 セットで お買い上げの 方に は プレゼント. グ •MD-2HD(10 枚） • ジョイ 力— ド (連射 式） • アフター バーナー （¥9,200) 


■ 平成 2 年 3 月末 払い 1〃 手 


チャンス/ ディスプレイ セット セール ガ 

※セットで お 頁 上げの 方に は アフター バーナー （ケ一 ム） を プレゼント. グ 


P 艮 定 

jL»i"4 無 V4 


ォク卜 面白 GOODS// 


※超 低金利 クレジット ご 利用 下さい 0 1 回〜 60@ 払い、 頭金 ナシ /ボーナス 1 回 払い、 ポー ナス 2 回 払い OK/ 


ォク卜 特選 シャープ 周辺機器 （送料 ¥1,000) 


CZ-6BE 1 

議增設 RAM ポ一ド '…- 

■( ¥ ； 

8,000) ► 特価 ¥ 

26,800 

CZ-6BE 1 A 

議 増設 RAM ポ一ド …-- 


8,000) ► 特価 ¥ 

29,000 

CZ-6BE2 

2MB 増設 RAM ポー ド -…. 

■(¥ " 

9,800) ► 特価 ¥ 

60,500 

CZ-6BE4 

4MB 增設 RAM ポ一ド …-. 

■(¥ に 

8,000) 特 

価 .ゲ 

BF-68PRO 


■( ¥ 

9,800) ► 特価 ¥ 

15,300 

C2-6BPI 

プロセッサ ポー ド 

•(¥ " 

9,800) ► 特価 ¥ 

61,000 

CZ-6BG 1 

GP-IB ポー ド 

'(¥ J 

9,800)>大 特 

価 " 

CZ-6BCI 

FAX ポー ド 

■(¥ " 

9,800) 特 

価 .グ 

CZ-6BM 1 

MID ポ一ド 


6,800) 特 

価 〃 

AN-8TV 

パソコン チューナー 

•(¥ ： 

5,800) 特 

価 " 

CZ-8NSI 

カラー イメージ スキャナ一 - 

■( ¥ 1( 

8,000) 特 

価 .ゲ 


► CZ-6ERI 拡張 I/O ポ ックス 

I CZ-8TMZ モデム ユニット 

► CZ-6BN I スキャナ 用 パラレル ボード 

► CZ-8NT I トラック ポ一 ■) レ 

► CZ-6BUI ユニバーサル I/O ポ一 ド ■ 

► AN-SI00 アンプ 内蔵 スビ一 力 …… 

► CZ-6PVI カラ一 ビデオ フリン 夕 '-… 

► CZ-6VT1-BK カラー イメージ ユニット 

► SACOM SX-68M MID ポ一ド 純正 コンパチ、 TAPE-S 

( ¥ 19,800) 


熱 転写 カラー 漢字 プリンター （纩淦 付） 送料 ¥1,000 ノ ぐ ノコ ン ラック 國 |S 


X 68000 ソ フ卜大 セール 実施 中※ ゲーム ソフト オール 25% off 


店頭 ゲーム ソフト オール 25% off/ ビジネス ソフト 25% より 特価 中 お' S?/ ま 2 すケ= 


園 店頭に て、 ゲーム ソフ ト 25%0「曰グ （税別 ） 、 超 低金利 ' 、ツビ 一 クレジット を ご 利用く ださい. グ 

疆 特に 人気の ある 商品に よって は、 しばらく お待ち 願う ことがあり ますので ご了承 下さい。 

厳選され た 製品 を、 より 安く、 より 早く、 皆様のお 手元に. グ I gti e i^m 


※掲載の 価格 は変軌 します ので、 まず は、 お 電話に て ご 確認 〈ださい。 ※之〃!^ 火)、 21 冰) は 連休と させて いただきます。 

※上記 料金に は、 消費 稅は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は 電話で お 問合せ 下さい。 
※銀行 振 込、 ま たは、 現金書留で ご注文の 際に は、 あらかじめ 電話で ご 確認の 上、 お 申 し 込み 下さい。 


► 特価 ¥ 31 941110 

V 8,000 


特価 ¥2B0 


卿 


V 8,900 
10 >> 特価 ¥436,000 


0» 特価 ¥316,000 


'0H.^fi ¥399,000 


V// 


>大 特価 ク 

>大 特価 ！' 
>大 特価 .ゲ 
>大 特価 .ゲ 
>大 特価 .ゲ 
► 特価 ¥ 28,800 
► 特価 ¥154,000 
>大 特価 .ゲ 
YNC、 端子な し 
► 特価 ¥ 15,000 


アイ アツ フ （送料 ¥1,000) 

X68000 專用 ハード テ V スク 
アイ テック 

• X68000 専用 ハード テ: r スク 

◎IT-X640( 定価 ¥ 158,000) 

• 40M 日 鲁 アクセスタイム 28ms 

特価 ¥ 98,000 

◎IT-X680( 定価 ¥ 198,000) 

• 80MB • アクセスタイム 20ms 

特価 ¥109，000 


限定 


モデム 'コーナー 

• (送料 ¥1,000) 

才ム ロン 


• MD-I200AIII-- 

特価 ¥14,800 

• MD-24FS4 - ■■• 

特価 ¥31 ,500 

參 MD-24FS5 .... 

特価 ¥34,800 

攀 MD-24FP4.... 

特価 ¥27,900 


① 五段 キャスター 付 ②四段 キャスター 付 


く グラフィック〉 *Z's STAFF PRO68K Ver.2.0 

(シャフト） 定価 ¥ 58,000 

ォクト 特価 ¥40，500 

データベース〉 9 KAMIKAZE 

(サム シン グ グッド） 定価 ¥68,000 

ォクト 特価 ¥46,500 

く グラフィック； >*C-TRACE68 

(キャスト） 定価 ¥68,000 

才クト 特価 ¥51 ,000 

(Cg 語 >*C & Professional Pack 

(マイクロ ウェア ジャハ -ン） 定ィ西 ¥ 58,000 

才クト 特価 ¥44,000 

く グラフィック〉 * サイクロン エキスプレス 

定ィ西 V 78,000 

才クト 特価 ¥58,000 

► 限定. グ 

• サイクロン 

•' 限定 特価 ¥25,000 

^ + ¥20.000 で、 サイクロン エキスプレスに 

交換で きます. ィ z 


型 . 名 

商 品 

定 価 

特 価 

STATIONERY PR068K 

サポ一 ドン一 ル 

新発売/ 

大 特価 

CARD PRO68K 

力一 ド型 データべ一 ス 

Y ？ 9 ,800 

大 特価 

DATA PR068K 

コマンド 型 データべ一 ス 

¥ 58,000 

大特価 

COMMUNICATION PR068K 

通信 ソフト 

Y 19,800 

大 特価 

OS-9 X68000 

マ j レチ タイム リノ' j レ ム 

才ぺ L ティング システム 

¥ 29,800 

大 特価 

MUSIC PR068K 

楽譜 ワープロ 

¥ 18,800 

大 特価 

SOUND PR068K 

サウンド ェテ V タ 

Y 1 5,800 

大特^ 

NEW PRINT SHOP PR068K 

ポップ ァ一 トツ一 ソレ 

¥ 19,800 

大 特価 

C-COMPI し ER PRO68K 

C=i ンノ 、"イラ 

¥ 39,800 

大 特価 

EW 

ワープロ 

¥ 38,000 

¥29,800 

G- 68 

グラフィック ツール 

¥ 14,800 

¥1 2,000 

E-6SK 

ス プライ トェ テマ タ 

Y 1 9 , 800 

¥16,000 


銀行 振 込： お 近くの 銀行より （電信 扱い > にて 

お 振込み 下さい. 
現金書留： 封筒の 中に 住^ • 氏名 • 商品名 を 

ご 記入の 上 当社まで お送り 下さい: 


専用お 申込 用紙 をお 送り 致します 
ので、 必要事 項 を ご 記入、 ご 捺印の 上 
ご 返送 下さい-手続き は 簡単です 


才クト ラ クラ ク クレジット 表 


★ 通信販売お 申込みの ご 案内 ★ 〒I44 東京都 大田区 蒲 田 4- 6-7 TEL: 03-730-627 1 

お 屮 込み はお', お 《でお W いします。 お 客 W のく (I; 所 >< 氏 かぐ, ESifiW&Wft'n', ね をお 知らせ ト' さい。 * 人 * 確,: おも ただちに お',', を ご S 付いた します。 

1 富士 銀行 三菱 銀行 
久ケ原 支店 蒲 田 支店 

(§)No.l824 ⑧ No.0278691 
I 株式会社 億 人 (ォ クト） 


13 

\.m 


2% 

6 回 

1% 


4.5。。 


4.5% 

ほ 回 

1% 




Wo 

24S 

ま。 


13% 

36 回 

\m 




！ ICZ-602G + QZ-604D ■ 


•'•iMilh も- iW V 450 


□ 


C2-604D(GY/BK) 

■ 定価 ¥94,800 
ス ビーカ一 1 ペア 
チルト 台 付 


aiCZ-_652C + CZ-604D 定価 合計— 

2 回 


ゆ CZ-66 2G + GZ-60JD 定価 合 g 十— 


CZ-21HD(BK) C 

定価 ¥ 148,000 p 


5 CZ-602C + CU-2 I HD 


6 CZ-6I2C + GU-2IHD 


CZ-652G+GU-2IHD 


CZ-662C + CU-2IHD 


スピーカ一 I ベア 


8C 


Of 


ゥ 現品 価格 は、 消費税 別のお 値段です。 安、 
ゥ クレジット 価格 は、 消費税 込みです ョ。 


CZ-8PC4 ¥99,800 ① CZ-8PGI (24 ビン カラ— 漢字 プリン 夕— 8 哳） pnewI 

• 48 ドット 定価 ¥ 130,000 大 特価/ TEL 下さ レ、。 

サ— マル ヘッド (|)CZ-8PG2 ( 24 ビン カラー 漠字 プリンタ一 136 桁) f^EWI 
*B5〜B4 まで 定価 ¥ |60 ' 000 大 特価/ TEL 下さい。 
* ハガ七 可能 ③ GZ-8PK 1 0 (24 ビン 漢字 プリンタ— 136 桁） [f^Wl 

- カラ— 文 オ^ 定価 ¥ 97,800 大 特価/ TEL 下さい。 

丄丄 *'"tr ュ々 h ^'顔 ©CZ-8PG3 (24 ドット 漢字 カラ一） tSS 
大特ィ 面 TELT?^/ 定価 ¥ 65 '謂 特価 ¥45，500. グ 



5 段 キャスター 付 

，一ポー ドが収 药て きも 
り' ら. 手元で マウス 操怍が 
ラ クラク できる 

(« 板 の マルチに 
；舌 用で きる ディスク. 
フ— ン,： いつは デ キル./ 
1325(H) X 640 (W) 
x 700(D) 

特価 ¥16,000 


^1 


4 段 キャスター 付 

とんな/い ノコ ン にも 
フレキシブルに 対 応./ 
使い易い デスクて す 


1245(H) X6I4'!W) 
x 600(D) 

特価 ¥12， 咖 


現金 一括 払い 



バリコン 'Aviin 


告 表示 価格より、 一^ い 豳 

流通 事情に * ム^^ー m で ドン ドンお 電 铦 下さい。 一 


* お 近 〈の 方 は、 お 立 寄り 下さい。 
専門 係員が アドバイスいた します。 

• ビジネス ソフト 、ゲーム ソフトの こと 
ならお まかせ 下さい!！ 

セール 期間 

, '90 216»315 


> セットで お買い上げの 方に 

シャープ 電子 手帳 PA- 8500 を 
¥15,000 にて 特別 販売 致します。 



ビック バーゲン 
大 放出 セール 


安心と 信頼の 〇A ランド' 優良 バソコ ン 販売店、 
アフターサービス 万全の サ ポー 卜 体制。 


HEWI ランド 特 i SHARP X 園 OEXPERTEXPERTHD セット 


周辺機器 コーナー 


NEW X-1 ターボ Z1E セッ卜 ^1:7 カナ 二 プレゼント 


NEW SHARP X68000 PRO-PRO HD セッ卜 


特価品 


I CZ-8DT2( デジタル テロ ッ パー） 

定価 ¥49. 000 -… 特価 ¥ 2,500 

2)NEC PC-PR20IJ (ブリン ター） 

特価 ¥138,000 

31NEC PC-KD853( アナ □ グ CRT) 
特価 ¥ 50.000 

'43=5 XC-"3BC (アナ WCRT) 

特価 ¥ 54,800 

©SHARP CU-I4FD (アナログ CRT) 
特価 ¥ 46,000 


お 買徳ク ワープロ 


6 SHARP XV-I00Z スクリーン 1 寸 CM 芝 JW-30B (ヮ一 ブロ） 

液晶 ブロ ジェ クタ一 特価 ¥338， 咖 定価 ¥148. 000 …'特価 ¥ 6B,00Q 

'7) 東芝 J-3I00SS (ダイナブック） 'え OASYS F-ROM 1 2LX (ワープロ） 

特価 ¥150,000 特価 ¥ 55,000 

C3)NEC PWP-50R (ワープロ） 

•VC-S500 (S-VHS ビデ 才） 特価 ¥115 細 

定価 ¥145.000 … 特価 ¥ 78,000 4 : NE . C .. P ， P .-. 70R .( ワ^; 25 ,, 

5tSHARP PA-8500( 電子 手枨） 

特価 ¥ 16，80C 


通信販売の ご 案内 

全国 通販 

國 銀行 振 込で 申し込みの 方 は 商品名 

及 ひ お客様の 住所' 氏名 '電話番号 

をお 知らせ 下さい _ 
〔振 込 先〕 第一 勧業 銀行 渋 谷 支店 

普通 No.l 163457 i 株 オーエー ランド 

國 現金書留で 送金され る お客様 は 電話番号と 商品名 1 数量 を 明記して 同封して 下さ 
い 躍 クレジットて ご 購入 を 希望され る 方 は 申し込み 用紙 をお 送り 致します ので ご 記 
入の 上 返送して 下さい 20 才 以上の 方 は、 原則として 保証人 不要です クレジット は 
1〜60 回 払で 月々 5.000 円より ご 自由に 設定で きます 


* 下 取-買 取 は 11 話で 見積りして おります, 資任を 持って 下取り させて 頂きます。 
镶 ご注文、 お 問合せ は… 毎日 午前 川 時から 午後 フ 時まで 
參 商品のお 届け は… 入金 確認 後、 即日 発送 致します。 

編ォ一 •！：一 • ランド 

〒ほ 0 東京都 渋 谷 区 円 山 町 20-4 第 5 日 新 ビル IF 

S(03) 770- 8855 FAX (03)770 " 7080 

関東 エリアの 送料 は、 1 個に つき ¥1,000 です。 

女全 商品 •( 呆 KE 害 ィ寸。 專 門の ァ ドノく ィザ一 か-、 ぉ審 様の 二一 ズに 対応し ます。 

責初期 不良' 輸送 トラ プル 等に 迅速に 対応し、 sri 交換 させて いたた' きます „ 


ゲーム ソフト 

XG8000PRCH2 ット 5 ゲーム プレゼント XG8000PRO-HD セット 

ICZ-652C 定価 ¥298, 000 #02-6620 定価 ¥408, 000 

• CZ-612D 定価 ¥119,800 

• MD-2HD 20 枚 サービス 


•OZ-6T2D 定価 ¥119, 800 

• MD-2HD 20 枚 サービス 


】 


クレ' >7 ト例 :12 回… 月々^ 600；24 回… 月々 ^5flU • - . ' クレジット 例 :12 回… 月々^ 回… 月 々お M 


合計 定価 ¥417.800 "~ ： 合計 定価 ¥527, 800 

現金 特価 ¥288,000 現金 特価 ¥348,000 


* や * 

~ 1 ~ I ノ- 


ゲーム ソフト 

5 ゲーム プレゼント 



ゲーム ソフト 

5 ゲーム プレゼント 



定 (1¥ 39.800— 特価 ¥ 31 ,000 
- 定価 ¥ 29.800ト 特価 ¥ 23,000 
-定価 ¥ 44.800> 特価 ¥ 35,000 
-定価 ¥ 23.800>TE し 下さ L、 

定価 ¥ 49.80O 特価 ¥ 38,000 
'定価 ¥ 33.800> 特価 ¥ 27,000 


X68000 用 

參 CZ-6PU1A- 定価 ¥ 

• CZ-6BM1-- 定価 ¥ 
參 CZ-68E レー 定価 ¥ 

• CZ-6VTI …定価 ¥ 

• C2-8NS1 …'定価 ¥1 
"定価 ¥ 


000> 特価 ¥ 30,000 
800ト 特価 ¥ 21,000 
000> 特価 ¥ 69,800 
800>"TE: し 下さ (_、 
000> 特価 ¥149,000 
800ト 特価 ¥ 63,000 


I CZ^PUt (カラ一ビデオ プリンタ一） ま ffiV138.000>>W«¥152,OOO 
え CZ"8P03【ft ラーブり ン？ 一） '一-3：86¥ 65.800^nflfi¥ 53.000 

jTCZ"8PK8( ドット ブリン ター） 定(6¥152.000>鹎優¥115,000 

4'OZ^8PK7( ト トブ リン ター > 定 flfi¥l22.000>««¥ 93,000 

5 PO-PR201TH (カラー プリンター）' 定 <iYl45.00f>««¥1 03,000 
& 卩0-ドぬ010 (ドット 7 リン ターレ… 定価 ¥ ほ Ei.OOOW 価 ¥ 99,000 

その他 、周辺機器' プリンター 
ソフト ウェアー 

20%〜25% OFF. グ 


1 CZ-2I2BS(BUSINESS) 2ffl¥ 68 

CZ-220BS(DATA) XffiV 58 

3CZ-2l5MS{SnmplmR) £1fiV 17 

i CZ-221HSCNEW Prim Shop) -Xfd6V 10 
も OZ-227 お (TOPW 着 ftlt) …-. £ 優 VZOO 

6CZ-226BS ！ CARD) Sffl¥2Z9 

J CZ-2230S(0ommiinicalmn) 19 

BCZ-213MS (MUSIC) SflSV 18 

9CZ-31lLS(C tomp-ler) 定 fflV 39 

■0C-TRACE(* ヤス (■) -- X«V 68 

■'■EW (イースト） 


'ほ ¥ 13.800 
flffiV 15.500 
相" 58,000 


^(i¥ 14.600 


xmv 38.0Go«ia6v 29.000 


PC- 9801 RA2 ¥285,000 よ り 

PC-9801RA5 ¥380,000 よ り 

PC-9801RX2 ¥208,000 より 

pc-9801 VX2 ¥1 95,000 よ り 

PC-9801 VM2 ¥1 48,000 よ り 

pc- 麵 uv2l ¥1 38，000 よ り 

pc-980 luvn ¥1 58,000 よ り 

PC-9801VF2 ¥ 85，000 より 

PC-9801F2 ¥ 68,000 より 

PC-9801LT1I ¥ 88,000 より 

PC-9801 LV21 ¥1 48,000 より 

PC-9801XL2 ¥275,000 より 

PC-286V ¥148,000 より 

PG-286VE ¥1 58,000 より 

PC-286L ¥1 38,000 より 

PC-286LE ¥148,000 よ り 

OZ-600C ¥158,000 より 

CZ-611C ¥205,000 より 


CZ-652C 

¥198,000 より 

CZ-612C 

¥298,000 より 

GZ-888C 

¥108,000 より 

CZ-880C 

¥ 

65,000 より 

CZ-500H 

¥ 

38,000 より 

CZ-620H 

¥ 

75,000 より 

PC-8801MA、H-"- 

¥ 

79,000 より 

PC 棚 1FA、H +… 

¥ 

69,000 より 

PO-8801SR 

¥ 

55,000 より 

FM77AV40 

¥ 

49，000 より 

FM77AV20EX -… 

¥ 

45,000 より 

PC-KD854 

¥ 

40，000 より 

PC-KD853 

¥ 

47,000 より 

200 ライン CR 丁……. 

¥ 

12,000 より 

400 ライン QRT 

¥ 

32,000 より 

400 ライン TV 付 -… 

¥ 

45,000 より 

80 桁 フリン タ 

¥ 

25,000 より 

136 析 フリン タ 

¥ 

38,000 より 


X68000EXPERT HD セット 4 2 0 M M B B R H A D M DrtTO 

• C2-612C 定価 ¥465. 000 

• CZ-612D 定価 ¥119,800. 

• MD-2HD 20 枚 サービス 
クレジット 例 ： 12 回… 月々 J09W、 24 回… 月々^ 460 


組 


他店に は 負けません. グ 合計 定価 ¥585. 8 00 

(^いそ;） 


現金 特価 ¥395，000 

XG8000EXPERT セット 2mbram 内蔵 

• CZ-602C 定価 ¥355, 000 

• CZ-6I2D 定価 ¥119, 800 

• MD-2HD 20 枚 サービス 

クレジット 例 ： 1 2 回 …月々 ¥ 3 1 ,500、 24 回… 月々 ¥16,50 0 
OA ランドで S わなき や 損 をす る/合計 定価 ¥4 7 5.800 

現金 特価 ¥308,000 


I 八一 ド ディスク 園 特価品 もあります ので TEL 下さい 


AHz ット 

€CZ^8CBK …定価 ¥16a.®P 
•GZ-88OD0K- 定価 ¥109. 800 
•CZ お "お'"' 定価 ¥ 5.800 

(チル トス タント'） 
• MD-2HD 20 枚サー _ ビス _ 

合計 275^00 

現金 価格 

特価 中 TEL 下さい 


安す ぎて 
ゴメン なさい/ 



® セット 

參 CZ 棚 CBK 
誊 CZWODBK 
#CZ-6ST-1B' 

(チル トス タント'） 
攀 MD-2HD 20 枚サ 


■ アイ テック I 
き アイ テック i 

きロジ 7 "ック I 

ジ T ック I 

• a ジ テック i 


特価 ¥11 7,000 
特価 ¥149,000 
特価 ¥ 85,000 
特価 ¥ 90,000 
特価 ¥104,000 


>シ ャ―プ CZ-620H - 
► シャープ CZ-64H … 
» アイテム HXD-040 - 
» アイテム HXD-042 , 


特価 ¥11 8,000 
特価 ¥ 95,000 
特価 ¥ 88,000 
特価 ¥ 95,000 
特価 ¥130,000 


定価 ¥169. 800 
定価 ¥ 98.000 
定価 ¥ 5.800 

ビス 


合計 価格 ¥273.600 
合計 価格 

特価 中 TEL 下さい 


今月の 特価品 各 一 

■ A 紙 品 （美 品 'POP 品） 


X68000 シリーズ 


プリ ン ター 


その他 


► CZ-612C 

► CZ-602C 

► GZ-602D 
ICZ-6BM1 

► CZ-8NS1 

► CZ-8NJ2 

► 10-735 

► CZ-8PG1 
* CZ-8PK7 
» CZ-8P4 

» GZ-6EB2 


台 限り その他、 いろいろあります ので TEL 下さい ズ / 
■ B 級 品 （キズ 少々） 國じ 級 品 （キズ 有り） 

A 級 品 

¥318,000 
¥235,000 
¥ 68,000 
¥t 18,500 
¥128,000 
¥ 16,500 
¥172,000 
¥ 91,000 
¥ 85,000 
¥ 71,000 
¥ 61,000 


¥1 68,000 
¥ 88,000 
¥ 82,000 
¥ 67,000 
¥ 59,000 


¥1 59,000 


¥ 55,000 


中古 パソコン (価格' 在庫 は 変動し ます。 予約 は 5 日 以内と いたします。） 


//お 

店 

<t Ms 

マ S 

_ 'く 

7。 


oooo 

oooo 

品 o o o o 

級 8506 

C 9 o 6 1 

22 

¥¥¥¥ 

oooo 

0000 

口 S 0 0 0 0 

級 50037- 

B o 1 6 1 

32 

¥¥¥¥ 


表示 価格 は、 税別 表示です。 詳しく は、 お 電話に て、 お問い 合せ 下さい。 掲載の 価格 は、 12 月末 現在です。 


Ai^L ぶ 



ク 

ェ 

ズ 

特 
典 


• 全 商品 完 全 保 IE 害 付 （メ一 力 一保証） 

秦 全国 無料 配 速 (一部 離島の 方 は 有料になります） 

• S5 速 日の 指定 OK (日曜 • 祭日に 力、 かわらず お客様の ご 都合 

にあわせて 酉 5 達します） 
• どんな 商品の 組合せ も 自由自在 （ご 予算、 用途に 応じ 自由 

自在に システム アップで きます） 
き 中古 パソコン 高額 下取り （今お 使いの パソコン をわず かな 

差額で グレードアップ） 
• お支払い 方法 自由 (低金利の 均等 払い、 ポ一 ナス一 括 払い 

も ご 利用く ださい） 


営業 時閫 (定休日 ► 渋 谷 店 ： 日曜' 祭日/横 浜 店: 水曜） 
AM10:00〜PM7:00( 曰曜' 祭曰は pm6:oo まで) 


当社 は X68000 の 販売 認定 店です > 

どんな ことで も 安心して ご 相談く ださい。 

HB8000pro XIBBOOO pross XIS8000 expert 


<セ ッ卜 でお 買 
ゲ一 厶ソフ 卜 
、げ ます// 



• CZ—652C (本体' キーポート' 'マウス) 
参 CZ-603D (カラ一 珲用 ディスプレイ )- 
参 CZ-8N32( アナ □ グ ジョイ ス テック）.' 
• ゲーム ソフト 


¥298,000 
¥ 84,800 
¥ 23,800 
•¥ サービス 


画定 価 合計 

クリエ イト 特価 


¥406,600 


• CZ-662C (本体' キーポート'' マウス '40M ハードディスク)… '¥408,000 

• CZ-603D (カラ— 専用 ディスプレイ） ¥ 84,800 

• CZ-8PK1 (ほ インチ 澳宇 ブリン タ) ¥ 97,800 

き ブランク テ V スケ ット、 用紙 ¥ サービス 

國 定価 合計 ¥590,600 

クリエ イト 特価 


CZ-602C (本体' キ —ボード-マウス)" 
CZ— 602D (カラ一 テ' イス ブレイ テレビ )- 
ゲーム ソフト、 ブランク テキス ケッ ト' 


■¥356.000 
¥ 99,800 
•¥ サービス 


國 定価 合計 

クリエ イト 特価 


¥455,800 


均等 払い 

Y 3,780 ' '小: i 

¥ 2,660 x 48 回 

¥ 4,020x60 回 

ポー ナス 

¥30,000x60 

¥ 25.000 x 80 

¥10.000xio 回 


均等 払い 

¥ 7.660x36 回 

¥ 5.480 x 綱 

¥ 4,570x50 回 

ポー ナス 

¥ 35.000 x 5 回 

¥30,000 x 8 回 

¥25,OOOxio 回 


均等 払い 

¥ 5 細 x36 回 

¥ 4,440x48 回 

¥ 3.980"。 回 

ポー ナス 

¥ 25,000 x 5 回 

¥20 細、 m 

¥15,000x10 回 


H68000 EXPERT SS 


ICZ-612C (本体' キ —ポート'' マウス ハードディスク ト '.¥466,^0 


ダ 《ク つ:^^ み; 


>CZ-612D (カラ一 テ V スブ レイ テレビ)' 
• CZ- 240BS (ステ 一ショ ナリ プロ） …- 

» PA-7500 (楚子 システム 手悵) 

ま CE- 200L(m 子 手帳 接続 ケ- ブル ）•■ 


¥119,dOO 
•¥ 14,800 
.¥ 22,000 
■¥ 2,500 


■ 定価 合計 

クリエ イト 特価 


¥625,000 


均等 払い 

Y 7.500 ■ : 

¥ 4,985 x 'i8 回 

¥ 4,720 x 60 回 

ポ 一ナス 

¥45 細 x 6 回 

¥40,000 x 8 回 

¥30 細 x 10 回 


※本 広告に 掲載の 全 商品の 価格に ついて 消費税 
は 含まれて おりません。 




I,' \ \ \\ 





★ この 表 以外の 組合せ、 お 支 
払い 方法 も ご 自由にで きます。 

★XI シリ一 ズ用、 X68000 シリ 
ーズ用 各社 ハードディスク/ プ 
リン タ 等の 周辺機器 を大 特価 
にて 販売して おります。 
電話に てお 問合せく ださい。 



X68000 シリーズ 用 周辺機器 • ソフトお 買い 得 セール 


型 番 

mi -ti 

\ 定 ほ/ 

ソ フ ト も 

品 : ti 

乂 定価 ノ 

CZ-6VT1 

カラ 一イメージ ユニット 

\¥ 69.800/ 

MUSIC PRO 

MIDI 版 

\ ¥ 28,800/ 

CZ-8NS1 

カラー イメージ スキャナ 

W 188,000 

MUSIC PRO-68K 

マウス を 使った 楽譜 ヮ一フ 口 

W 18.800 

CZ-6BE1A 

1MB if (設 RAM ポ一ド 

¥ 38.0OD 

SOUND PRO-68K 

サウンド エディタ 

V 15,800 

CZ-6BE2 

2MB W'm'RAM ポー 1 

V\ 79.— 

Sampling PRO-6BK 

AD PCM サン フリンク エディタ 

n, 咖 

CZ-6BE4 

4MB^ 設 RAM ポ一ド 

V 138.600 

Musicstudio PRO-68K ゾ 1.1 

MIDI マルチ レコーディング ソフト 

、あ b/ 湖 

CZ-8NM3 

マウス' トラック ポール 


NEW Print Shop PRO- 68K 

ホッファ一 トツ一 ル 

V 19(800 

BF-68PRO 

高性能 CRT フィルタ一 

¥ 1B.800 

Communication PRO - 68K 

高槻能 通信 ソフト 

¥ 1»,800 

C2-6BP1 

数 fit 澳算プ □ セッサ 'ポ 一ド 

Y 7*800 

OS-9/X6B00Q 

マルチ タス ク才ぺ レ一 ティ ン グ システム 


CZ-8NT1 

トラック ホー JI 

¥/13.\dO 

PRO-68K 

サイ パ —ノート 

¥/〗9、00 

CZ-6BM1 

MIDI-!- -！ 

Hf 26,800 

PRO-68K 

ステ一 ショ ナリ一 

¥/ 14, や 

AN - S 100 

アンプ 内 號 ス ビーカ 一スシ テム 

や 36.600 

DATA PRO-68K 

コマンド 型リ 1 ショナ ルテ' 一タ ペース 

j 58,oifl 

CZ-8NJ2 

アナ a グ スティック 

ん 23,80(\ 

CARD PRO-68K 

カード 型 リレーショナル データベース 


CZ-603D 

ドット ビ ツチ 0.3 1 mm 1 4 型 高 解像度 

/¥ 84,800\ 

Ccompiler PRO-68K 

ソフト 開発 セット 

/¥ 39,800\ 

C2-6TU 



Human 68K Ver2.0 

開発 ツール セット 

1 ¥ 9.800 \ 


A 上記 以外 ビジネス ソフト、 最新 ゲーム ソフト 豊富に 在庫あります。※ 送料 は ご注文の 際お 問合せく ださい。 き 超 特価 販売 中./ 


パソコン 専門 ショップ 


総合お 問合せ 先 Q03-486-654 綱 


秦橫浜 店 




• 渋 谷 店 e〇3-486-6541( 代) 


渋 谷/ 櫳浜 


〒150： 東京都 渋 谷 区 渋 谷 三 和 渋 谷 ビル 
振 込 銀行: 三 井 銀行 ；き谷 宮益坂 支店' ま No.5000340 


> 横 浜 店 a045-314-4777( 代) 


〒221： 検浜市 神 奈川区 鷉屋町 2-12-8 第 1 建設 ビル 
挹込 銀行: 三 和 銀行 横 浜 IR 前 支店 f No.310852 


お買い 得 超 特価 セット (限定 品) 


にの セットに 限り、 消 1 S 税込 7 


SYSeOOO EXPERT/PRO 


《シャープ 見 体験 フェア 展示品》 

EXPERT 

CZ-602CBK (本体） 
CZ-602DBK (ディスプレイ） 


定価 ¥356.000 
—定価 ¥ 99,800 


CZ-611C5lffi¥399.80CH 特 ffl¥S33,000 

CZ- 602C 定価 ¥356 ， 000 ヰ 超 特価/ 


定価 合計 ¥455, 800 

セッ卜 超 特価 ¥350,000 

PRO 

GZ-652C (本体） 
CZ-603D (ディスプレイ） 


定価 ¥298， 
定価 ¥ _84 , 


定価 合計 ¥382, 800 

ヌ セット 超 特価 ¥300，(](]1) 

画 

※代金 は 商品 引換 着払いでも 0K です， 


CZ-611C(ACE-HD) 定価 ¥399,800ゅ 超 特価 ¥233, 


MZ2500 下取り 


MZ-2500 から MZ2861 (定価 ¥328, 000) に 買い 替え 
MZ- 2500 から (定価 ¥399,000) に 莨い 替え 


下取り 後 特価 ¥165, 000 
下取り 後 特価 ¥195, 000 



アイビ ッ卜 電子 株式会社 


富士通 HABITAT, うすぐ オーブン .グ 


1. FMTOWNS-2 ¥398.000 

2. FMT-KB101 ¥£0,000 

3. FMT-DP531 ¥89.800 

4. NIFTY-serv メンバーズ バック ¥6.000 

5. HABITAT ¥5,DD0 

6. FMT-MDK12 モデム カード ¥30.00[) 

7. TOWNS-OS VI. 1 1L20 ¥E0.QD0 
正価 ¥568, 80(H 特価 ¥355,000 (送料' 税込み) 


HABITAT アクセス 最短 コース 


八 ガキも 0K、NewMZ ブリン タ 

漢字 カラー 熱 転写 プリンタ 


シャープ MZ-1P22 



標準価格 ¥59,8000 

特価 ¥38,640 (ケーブル 付） 

く 24 X 24 ドット 漢字 '7 色 カラ一 .31^：30 字/ 
秒 高速 印字 'MZ1P17 と フル コンパチ *5KB 
の ノ、' ッハ メモリ ィ寸〉 

適応 バソコ ン— MZ2 叩 0、2500、5500、6500 
シリーズ、 XI シリーズ、 X68000 シリーズ 他： 


"プリンタ 'コピー' ファクス" 

1 台 3 役の スグレ モノ 
パソコン ファクス MZ _ 1V(]1 


ス 



»MZM セット （お？, マフ " 

標準 «W 合 針 ¥342.81 

,MZ- 1V0I 本体の み 
標準価格 Y 278.0 


¥168.000 
¥120,000 


シャ-プ MZ-1X3Q モ テム ホン 

(1x19 上位 機種） 


く 300/I200BPS 全 2 重 
*[ 応 モデム 内 
力 《8 子 付 * ダイヤル 
プッシュ ポタン 対応 《 
ュ ポタン » 解析 機能 ■ 
プ手 «l,COITT,V25l)j^ 



標準価格 ¥ 98 ，ooo:> 特価 ¥39,800 


東芝 


_ クレオ 


J3100SS T BUSI CQMPO 


セッ卜 



J3100SS 
定価- ¥198, 000 
BUSI COMPO 


定価 合計 ¥238 


セット 大 特価 ¥185， 画 


] アイ ヒット 推奨 ディスプレイ i 


(アナログ/デジタル） 
(14 型 TV 付） ドット ピッチ 0.31 
定価 ¥ 120,000"* 
,800 



1^12-1027対応パソコン機植：|^2-2500'^12-286卜 
MZ-6500-MZ-20dO/2200-MZ-700/l500*CX'> 

ーズ 'PC シリーズ 
(色 は グレーの み） 


き シャープ CZ-830D*BK 

(14 型） 
2 モート' 才一 トスキ ヤン 方式 

(アナログ/デジタル） 
定価 ¥38, 000 ヰ 

特価 ¥54,800 



GZ- 830D 対応 パソコン 棣種: GZ880C/88iaXI/ 
TURBO シリーズ,, ケーブル は 本体 付 «ぉ吏 用 。 
NEC PC- 880 1-980! シリ ーズ (XA' XL のみ 不可） 
MZ700/ ほ 00/2000/2 2 00/ 2 500 各 シリーズ （推奨 
品 シャープ 8D8K)。 


• シャープ CZ-61 ID-GY 
(15 型 アナ ロク TV/3 モード 
才ー トスキ ヤン） 
定価 ¥ 145,000 ；' 

特価 ¥89,800 


CZ- 61 ID 対応 パソコン 槻種 ： *X1 シリーズ/ « 
霤 turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ/ X6800a 
シリーズ/ PC880 I シリーズ/ PC -980 I シリーズ/ 
PC-286 シリーズ 

( ® は 接続 ケ一 ブル AN 1 506 が 必要です） 


鲁シャ 一ブ CZ- 602D-GY-BK r "- — «w 

(ほ 型 カラー ディスプレイ TV) 

ドット ピッチ 3.9 
定価 ¥98.000^ 

特価 Y 79, 000 


OZ-602D 対 0ハ_ ソコ ン機视 ： み XI シリーズ/※ 
X1 turbo シリーズ /XI yurboZ シリーズ 
シリーズ/ PC880I シリーズ/ PC-980I シリーズ/ 
PG- 286 シリーズ 

は 接続 ケーブル が 必要です） 


拡張 機器 他 

• シャープ CZ-3G!50n.GRAM).' M 32,000=；' ¥12 
プ CZ-8EP(l/0 ポート）'… V I し 800 ヰ ¥9 
f ープ CZ-8EB30/O ボックス)' ■¥ 33 , 800 ゆ ¥ 28 
fr-^CZ-8BK3--(Xl)""¥ 13,800^¥11 


ャ一ブ CZ 
ヤー プ CZ 
シャープ CZ 


-プ CZ 


ヤー ブ MZ 
ヤー ブ MZ 


8SS2 システム スタンド-' 
31T チルト スタンド- 

1X22 モデム ユニット… ¥ 


f-7'M. 
f ーブ M, 


-プ MZ 


-プ MZ 


8BGR2-(X1)- 


000 


IE29 (MZ) 

1E30 

】U0^''(2500).-. 
1M03—(5500)'V 
プ MZ8BC04..(2000)+- 
ブ MZ-8B104''(2000)-V 
1RI レ… (5500)'V 

IR26A--C2500)- 、 
IR27A--(2500)-¥ 
iR28A-(2500) V 
lR29A-(2500)-V 


4,800 -f ¥4 


f 23, 800^ 大 特価 
^ 5,5004 ¥2,500 
^ 8,500-；- ¥1 
5,000^¥12, 
,5,000-*¥t5, 


,0004- ¥18 
i, 000 ゆ ¥30 


3,000H-¥10 
3 ( 000^¥10 
2,000=!>¥1Q 


COO 


» シャープ MZ-1T03- (1500)" ¥ 1 2,000 'ふ ¥8, 
9 V I3,800^¥11 

CMZ-2061) 

• シャープ じ Hr^— ト ■)-- ¥ 55,000=4' ¥ 19 
鲁 シャ— ブ MZ I R36 ( '"股 ) "5,000 4 ¥ ほ 
眷シャ —ブ MZ1E26( ま 1ちコふュ 二)… ¥ 24,8004' ¥ 13 
* シャープ SS-SC28M ('コ^ T=f てト） ¥ 49,80(H' ¥ 10 

き シャープ 1E35(ADPCM ポート') ¥ 43, 800 呌 ¥ 13 

き シャープ IE39(BE2JX2CH ボード）.… ¥ 39,800^ ¥ 13 

毒 シャープ X1、MZ 用 マウス 特価 ¥4, 

攀 シャープ XI 用 ジョイ カード 

鲁 富士通 16/9 キ一 ポ一ド ¥25,000+ 

參 シャープ MZ-3500 キ一 ポ一ド 

• シャープ MZ.5500 キ 一ボード 

參シャ 一ブ 2000/2200 キー ボ一ド 

プリンター 

ヤー ブ CZ-8PK7( さす ンタ— )'¥ 122,000^ 
ャ一プ CZ.8PK8(，. デンク—） ¥ 152, 000 ゆ 
» シャープ CZ-8PK9(，, ち， ー)- --¥89,800 =：' 

► シャープ CZ-81P(80l 用 プロッタ プリンタ） 

, ヤー ブ CZ-8PC3 ¥65,800^ 

'ヤー プ CZ-8PC4( 黒 • グレー >■ V 99,800 : 大 特価 

,ャ 一プ MZ-1P27 V 268,000=^ 

, ャーブ MZ-1P28 V M8,00(K' ¥118, 

z ヤー プ MZ.1P29 V 168,0004 ¥134, 

• シャ一 プ 6P- 1 j (力 7 トシ— ド ヒート) -… ¥ 95 , 000 ^ ； 

フロッピ一 ディスク 


シャープ CZ-f 


—プ CZ-53F ¥ 

—プ CZ.300F(CZ-3PCM 付） ■ 

ディスプレイ 

• 富士通 FMTV.I53 … 


( 120, 000 今 ¥79 


ソフ卜 

(MZ-2500 用） 

■MZ-62010 2500 V2.BASIC - 

IP-1213 FORTRAN 

1P-1215 COBOL 


IP- 1217 PROLOG 

MZ-6Z001 2500 PCPM …-' 

Al ゆうくん 

DANGER BOX 

EXTRA HYPER DISK MONITOR ■ ' - 
EXTRA HYPER DISK MONITOR- 
UTILITY<UT-25F> 


G-EDIT250O 

H.S- コント 口一 ラー 

HuCAL 日本語 

SOUND GAL 

舂望 クリエ ィ ティブ 2500'- 
WD 墨 MZ2500 はな 二) 
SC-25C MZ2500S?7*—ut 

sssc2s/ MZ25CO ヒ; rxr— 

ァ ビス 2 


,800^ ¥8.500 


3004 ¥ 
800'； ¥ 
,800=*^ 


,000-*¥15,000 
7,80tH'¥3,500 
,800 ゆ ¥29,000 


エキサイト バイク …… 
カレイ ドス コ一ブ …… 
カレイ ドス コープ 
ザ-ブラック オニキス- - 
スーパー 修理屋さん 
トップ マネジメント- - 


バル一 ン ファイト' - 

マー ペラス 

ムーン チャイルド" 

レイ ドック 

英雄 伝説 サー ガ- 


ブ リント SHOP 

ブリント SHOP ライブラリ一 ト 
ブリント SHOP ライブラリ 一2' 

CX1 用） 

春 望 クリエ ィ ティブ XI 2D …- 

日本語 ヮ 一プロ 侍 Xlt 

CZ 8W85t Xll ディスク BASK! 

3CP/M XI 3'CPM 

CZ-8BK3 Xlt 第二 水準 ROM-- 


CZ-H51F XI FORTRAN - 


CZ-117SF Xlt LOGO-- 
CZ-!18LFX1.COBOL- 


000 ゆ ¥10，: 
8004 ¥6,! 


8004 ¥3,1 
800^¥5.l 


8004- ¥29,000 
800^ ¥16.800 
',8004 ¥3,500 
',800 ゆ ¥5. 000 
800^ ¥11, 700 
800^¥tl.70D 
800^ ¥11. 500 
800^ ¥11. 700 
800=>¥13,200 
800^ ¥11. 700 


■ 13ISF Xlt ターミナル ¥ 8,800.4 ¥7,900 

-134SF XI LOGO V 9,8004 ¥8,700 

-137SF Xlt 2S5TAFF V 1 9, 80(K' ¥ 16 .800 

-138SF XI ZSSTAFF V 13,800' ： ¥ 11 ,700 

(MZ-2BB1 用） 

'■1251 MZ-286KT ^ク) -… ¥ 88,000-：' ¥20.000 
-1252 MZ-2861(t? _f ") … ¥55,0004 
»1P-1253 MZ-2861 (^j.^ > ¥ 77 , 000^ ¥ 20 , 000 
HP-1254 MZ-2861( ビ P ラン)"，… ¥ 88,00CH' ¥20.000 
\ 全 商品 新品 完全 保証 付》 
園 シャープ ポ ^ ン全 商品 販売 中,， カタ ロク： 特価 表 ご IS 
求く ださい （干 72), 


r 0426- 45 -3001〜3 

FAX.0426- 44 -6002 

» 営業時間/ 10:00~19:00 參 電話 受付/ 20:00 迄可參 定休日/日曜日 (祭日 営業） 


：" も W -, てお!) ます - 


国價売 

北海 逍 から 沖繩 まで 

アイ ビット 電子 株式会社〒 192 東京都 八 王子 巿北野 町 560-5 L 富士 銀行 八 王子 支店 （普） 1752505 

き 本誌 発売 時には 上 記 価格より さらにお 求め やすい 価格に 変更され ている 場合が あります， 鲁一 部 を 除き 上記 商品 価格に は 消^税 は 含まれて おりません 全ての 商品に 対し 別途 3% の 消 rd もがか かります ので ご了承く た' さい. 


SHARP SUPER XEX SHOP 


上 の 広告 商品 はすべ て 店頭 販充 もし 


★ "は ご n. 文の にお iiii いひ わ 
* 报 *6 の iftj.V, は, すへ' て？ 斤ん',、 (ViJii 

★ "Tii W の i rti ふ', は, 光つ H f J なして あり; i 
隱 の fifr:, ぶの |., tii 3t,'! ; 1VM 
お 屮 し； ムみ 卜' さぃ* lirinjiW ク レシ 'ッ 

★ お ■ I • し 込 み の は必す ,if; お V> 
纖 m ,V, , .'.,'r リ J れの Hii は ご 'rf *l{ H さ i 



プログラム 
オペレー^ィング 

システム 


バッチ 処理の 手軽 さと、 c 言語 ライクな 
制御 コマ ン ドで、 プログラム を チェーン 
する 新しい タイプの ィ ンタ プリ タ です。 


他の パソコンに はない 新しい ソフトの 製作 を目樣 に、 開発 当初 か 

ら X6 8 0 0 0 ユーザーの 声 を 広く 求める 異洌の スタート を 切り 
すでに 半年が 立ち、 完成まで あと 1 歩と いう 所まで きました。 

今までに お寄せいた だきました ご 意見、 ご 希望に できる 限り 対処 
した 結果、 当初の 構想に 比べる と 格段の 機能 向上に なりました。 

X 6 80 0 0 の ユーザー だけの 新しい ソフト だから、 今までの 既 
成 概念に と ら われずに 良い こと は どんどん 取り入れ 自由に 製作し 
ています. 

f 日本語が 使える 様になりません か。 J 

「今までの 言語 は アメリカ 生まれの アメリカ 育ち、 だから 総てが 
英語な の は あたりまえ。 でも 日本 生まれなら 日本語 も 使える 方が 
良い と 思います。 文字列 内 や コメント だけの 日本語 使用で 果たし 
て 日本語 対応と 言える でしよう か。 」 

確かに 標準化 や 汎用 性 を 考慮し なければ 日本語 も 使える 方が 良い 
の は あたりまえ， 日本語 入力が 発達した 現在 やはり 無視で きない 
ご 意見、 今 この 声に お答えす るた め 最後の 槻能 拡張 をし T います。 

No. 6 



H68000 専用 


多 機能 デジタル サウンド ツール 

D/SS-P 

Digital Sound System 

豊富な 機能 を ギッシ リツ メて、 7，800 円で 登場〃 


X68000 専用に 開発' 設計し その 八 イス ベック を 

継承し、 持つ 機能 を 最大限に 活用した、 新しし m 
代の 幕開けに ふさわしい デ イスビーの 涎 生で？。 

鲁 すべての サウンド を そっくり デジタル S 音 

デ イスビー 牲自の 長時間 錄音は ナレーションから ミュー ジッ 
ク にいた るまで あらゆる ニーズに 対応 
皮 形 編集で プロフェッショナルな サウンド クリエ ィ卜 

K 形 を 確 IS しながら 簡单な マウス ft 作て オリジナル サウンド 
を ワンタッチて アレンジ 


參 ワンタッチ 再生 や プログラム 再生な ど 多彩な 再生 機能 

• X 680D0 が 自在に しゃべる、 スピーチ 機能 
鲁 新時代の メール、 ボイス メールシステム 

暑 データ は 自作 プログラムに そのまま 利用 可能 
* 八 イスビー ドな データ処理と グラフ 表示 
• 誰でも 楽しめる な 音声 データ 付 IS 

翁 莨った その 日から 使える イージー オペレーション 

• X68000 が 再生で きる すべての データの 編 16 が 可能 

* この 他 撖能^ K、 使い方 いろいろ 、 実用 性 を lUffi した 仕 
様です。 お 気お にお 問合せく ださい。 

+«e のた め， の一 部 を予吉 なく 変更す る:: とがあります 0 


■ 画面に 皆 悸 のお 名前 をお 入れして お届けし ます 0 住所' 氏名 

ふり かな を 明記し 7.800 円 を， 現金 繮留 '那 (更^ ^' 銀 n 娠込 
の 问 れ かで 下記 宛に お願いします。 （税込み'^^ サ一 ヒス） 
郵便振替 栗 京 サザン エンタープライズ 


,， , ，，ま，, — 


通 信 

販 売 


銀行 振 込 三 和 銀行 荏 原 支店 当淫 


『真 は 1M 增投 時です) 


サザン エンタープライズ 

T14E 東京都 品 川 区 戸越 5-12-17 TEL - FAX 03-787-3932 


【広告 c?S 半 ページ》 並ぶ ァホゥ に 売 3 ァ ホウ、 いつ" &取材 す 3 ァ ホウ 0 チヨ イナ チヨ イナ 

月刊 m^m^ns? 

2HD ディスクに 入った XB8000 のた めの 雑誌 だつ/ 


'、一 ドテ、 スク 自動 シ ッ ピンク、' ッ 一ル 

HDSAFE. X 

もしかして 全自動 俳句 ジェネレータ 

BASYOH, X 


高速 リンカ 

HLK.X 

シフトキー 表示 を 押下 状態に よって 力 > える 

SHIFTCTRL.X 

(Human V2.0) 

拡張 版 SCREEN コマンド 

SC.X £ 

編集長 祝 一平からの 御 挨拶 「今年 も あと 残す ところ 10 ヶ月 程に なって しまいました 。皆様 暮れの 準備 はお 済みでしょう か。 桂 歌 丸で ございます」 


それから 

ァゥ卜 ライン"? オシ 卜 テータ ^<A2 

その他、 便利な ツール、 ビープ 苦、 読み物な ど を 満載 ！ 

(なお、 内容 は一 部 変更され る ことがあ ります。 ご了承 下さい） 


電脳 倶楽部 


満開 製作所 

〒171 東京都 豊島区 要 町 1-1 9-3 いさみ ビル 4F 
TEL.(03)554-9282/FAX.(03)554-3B56 


販売 方法 は 通信販売の みです。 お申し込みの 方法 は 左記の 住所へ 現金書留で 
♦ 定期 購読 6 ヶ月 分 6,000 円 (消費税 込' 郵送料 サ-ビス） 

*2 月 17 日 以降に 受け付けた 分 は， 原則として Vol.22 から 発送し ます。 新たに 購読 を 
咿 希望され る 方 は， 「新規」 と 御明 記 下さい。 

* 郵便振替 を 御 利用の 場合 は 口座 番号 「東京 5-362847 * 開 製作所」 でお 願いいた します。 
零 製品の 性格 上， 返品に は 応じられません が, お申し出 力 : あれば 定期 購読 を 解約し 残金 をお 返しし ます 

(ご'; 主意 ： バックナンバーの 受け付け は, 定期 購読の 方に 限らせて いただきます） 


A 夠 ESS 


XKZ7 


エミュレータ 


好評 発売中 

定価 ¥9，800 



XI エミュレータ は X6B000 上で XI シリーズの アプリケーション を 実行す 
るた めの ソフ卜 エミュレータです oXl の アプリケーション を 完全に ソフ卜 
ウェアの みで エミ ユレ 一 卜して いるた め、 XI 上での 実行 速度と 比較して、 
平均 3~5 倍 程度お そ くな り ますが、 X68000 のマシ ン 上に 実現した 仮想 XI 
マシン を 楽しめます。 また、 XI と X68000 の 相互 間で ファイル を 転送す る 
ための ユー ティ リ ティ と 専用 ケーブルが 付属し ますので、 XI 上で 作り上げ 
たソフ 卜の 資産 を X68000 上に 移行す る こと も 簡単に できます。 


xm エミュレータの 機能 

'XI エミ ユレ 一夕 は XI に 相当す る 機能 を エミ ユレ 一 卜。 
こ の 仮想 コンピュータに は 最大 4 つの ドライ ブが 仮想 的に 接続。 

'XI エミュレータ からみた ドライブ は Human68l< の ドライブ 上に ある 
ファイルで 仮想 的に 実現。 この ファイル は XI 用の 5" 2D ディスクの ィ 
メ一ジ を ファイル 転送 ユーティリティで まるごと 転送した もの。 


> X 1 エミュレータで 仮想 的に 実現した X 1 は 仮想 ドライ ブ から 起動。 
このため 仮想 ドライブ 用 ファイルに は、 XI を 立ち上げる ために 必要な 
HuBASIC や CPZM などの システム プログラムが 必要。 

> XI エミ ユレ 一夕で は、 XI の 持つ VRAM を 含む メモリ イメージ や 
Z80C P U を 仮想 的に ソフ卜 ウェア で 実現。 


ファイル 転送 ユーティリティ 


I ディスク 転送 I 

XI ディスク *-*ズ昍000 HumanB8k(5" 2D ディスク イメージ ファイル） 
*X1 エミ ユレ一 タ では HumanSBk 上の ディスク イメージ ファイル を 仮 
想 ドライブ として 使用。 


I ファイル 転送 I 

XI BASIC ： CP/M^X68DD0 Human68k 

*X1 で 作った プログラム S デ 一夕 を X68000 上で 使用。 

* 付属の 専用 ケーブル を X 1 と X6B000 に 接続して フ ァ ィルを 転送し ます。 

エミ ユレ 一夕 Q&A 

Q. ファイル 転送の ために 別途 ケーブル を 買わない といけ ない 
のです か 7 

A. 専用の ケーブルが 付属し ますので その 必要 は あ り ません。 
Q. \1曰点3にのプログラ厶をズ68000上の\-8六510で使ぇますか7 
A. 通常の セーブで は コードが 違ラ ので 使用で さません が、 アスキー セー 
ブ した ファイル であれば X- BASIC 上で そのまま ロード 可能です。 
Q. TurtioBASIC で 作成した 住所録な どの 漢字 を 含んだ デ一 夕が ある 
のです が X68000 上に ファイル 転送で さます か 7 
A. XlTurbo も X68000 も 漢字 は シフト JIS コードな ので ファイルの 
転送 は 可能です。 ただし、 漢字 ROM を 必要と する もの はサ ポー 卜し 
ていません。 



Q. Turbo 用の ソフ卜 は 動きます か 7 
A. XI 用の みで Turbo 専用の ソフ卜 は 動きません。 

Q. ゲーム は 動 さます か 7 
A. 純粋に BASIC でか かれた もの は 動 さます が、 ブ ロテク 卜が かかった も 
の や 直接 八 ードを アクセスす るよ ラな 市販の ゲーム は 動きません。 

* タイミング 等 八 一 ドウ エアに 依存す るよう な ソフト は、 原理 上 実行で きない、 もしくは 

正常に 動作し ない 場合が あります ので ご注意く ださい。 
* 一部 サポ一 卜して いない 機能が あります。 


|X1 エミュレータ 通信販売 | 購入 希望と して 住所、 氏名、 電話番号 をお 知 


らせ ください。 注文書 をお 送り 致します。 


発売中 X68000 用 G0NGER 丁 0_)(G8K MS-DOS エミ ユレ 一夕 定価 ¥99,800 


アクセス では これらの 製品の 発売に' 


あたり 代理店 を 
募集して おります。 詳しく はお 問い 合せく ださい,.， 


* この 商品 価格に は 消 * 税は 含まれて おりません。 

* MS- DOS は マイクロ ソフト 社， CP M は デジタル リサーチ 社の 商標です。 

文中の ソフトウェア は 各社の 商棵 です。 
* 製品の 仕様、 名称 は 予告な く 変更す る 場合 も ございま すので あらかじめ ご了承く ださい, 


鑒 アクセス 


: 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 卜 64 
せ ィ呆田 丁 ぬ 禾ロヒ "ノレ 
003(233) 0200^t) FAX. 03 (29 I ) 70 I 9 


君の 味方 だ/バソコ ン 通信 


スター 夕キッ 卜のお 求め は JSP 各店で どうぞ。! 

I コスモ ランド 

東京都 渋 谷 区 it 玄坂 2丁 目 28 番 4 号 》(03) 496-4K1 ヮーフ ロラン 卜 

東京都 町 田 市 15 野 1 丁目 39 番 16 号 》(0427)23-1313 ビシネ 'ス ラント 

栗 京 SA 王子 市? IfillSl 号 A 王子 そごう^ fi(0426)26-4Ul 梅 田 店 

東京都 立 川 市 幸 町 4 — 39-10(0425)36-4141 ^槻ほ 
富 山 市 双 代 町 1 番 地 0(0764)42-2131 〈す は 店 

金 沢 市 入江 2 - 630(0762)91-1130 t 里 中央 估 

名古屋 市中 区大; 頁 4 丁目 2-48fi(052)262-lK1 ほ浑 S ョゾ占 

大阪市 浪速 E 日本 橘 5 丁目 6 番 7 号 《(06) 634-1211 寝屋ん I /S 

大阪市 浪速 区 日本 橋 5 丁目 8 番 26 号 《(06) 634-1511 薛 井-守 ほ 


大阪市 浪速 区 難 波 中 2 丁目 1 番 17 号な （05) 634-3111 岸 和 田 店 

大阪市; 良 速 区 日本 丁目 9 番 15 号 0(06) 634-1411 さんの A や 1 はん g 

大 K 市 北 区 tSE トト 3 大 Et^S3 ヒル B2tt(05) 348-1881 西宮店 

大阪市 北 区 小 松原 町 卜 100(05) 362-1141 姫路店 

高槻巿 高槻町 U 番 16 号 tt(0726)85-l212 京都 寺 町 店 

枚 方 市 楠 葉 花 圊 町 1 5 番 2 号 a(0720) 56-8181 京都 近铁店 

S 中巿新 千里 東 町 1-3-305 千里 サン タウン 3FO(05) 834-4141 和歌 山 店 

S 槻市大 畑 町 24 — 100(0726)93-7521 奈 良ばん 館 

ffi 屋川 市綠町 4 - 200(0720)34-1166 郡 山 インター 店 

^井寺 市 岡 2 丁目 1 番 33 号 0(0729)38-2111 熊 本店 


岸 和 田 市 土 生 町 2451 
神 戸市 中央 区 八蟠通 3-, 
兵 凍 県 西 S 市; 可 原 町 5- 
ffi 路巿 東延末 1 丁目! 番&友 生命 姬路南 ビル 1FO 
京都市 下 京 区 寺 町 通 仏 光寺 下ル * 美須之 町 549» 
京都市 下 京 区 烏 丸 通 七条下 ル東垤 小路 町 702O 
和歌 山 巿元寺 町 4 丁 目 4 番地 》 
奈良市 三条町 478 - 10 
大和 郡 山 市 横 田 693 - m 
熊 本 市 手 取 本 町 4 - 12» 


- 30(0724)37-102 
-160(078)231-211 
110(0798)71-117 
0792)22-122 
075)341-357 
075)341-576! 
0734)28-144 
0742)27-111 
07435)9-222 
096)359-780( 
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I： 新刊書 情報/データベース 



教師の 実力 は 

ネット ヮ一 キング 力。 


； 試合 相 孚の 募集/ BBSl 


\tm 、，に 

専攻の 「数学」 、 ク ラ ブ 顧問の 「サッカー」、 

そして 「教育 論」 はもち ろん， パソコン 関 
連 や 小説に 至る まで、 いろんな ジャンル 
の 情報が 欲しい。 だから、 新刊書 デ一タ 
'ス は 重宝。 


^門 家 



クラスの Y 君が、 心 を 閉ざして いる。 
彼との 信頼関係 を 築くべく、 根気よ <ァ 
' ブローチ を 続けながら、 SIG で 知り合 ■： 
た 青年 心理の 専門家 • 大学教授の A 先生 
に 電子メールで 事例 相談。 



相談/電子メール， 



全国 44 大学の 
コンピュータ クラブ を 
ネッ 卜した 曰 コン連 受験 SIG し。 
各大学の コンピュータ クラブの 先辈 たちが 
3 月 31 曰までの 期間、 「受験」 「大学 生活」 etc 
いろんな 疑問 や 相談に のって くれてい ます。 参加 方 
法 は JSP HOT LINE の 会員に なって （入会 はス 
夕一 タキ ッ 卜で ネ！） アクセス する だけです。 受験生の 
心強い 味方 「受験 SIG」 への 参加 待って ま も 

一 君 を する mil クラブ 人 学名 % — 

岩 手 医科大学 • 東京大学 • 早稲 田 大学 • 《 山 学院 大学 • 
萸京 学芸大学 • 法 政 大学 ' 曰 本 大学 ' 東京 水産大学 • ェ 
学院 大学 • 昭和 大学' 栗 海 大学 • 成 嫁 大学 • 瑀浜 市立 大 
学 • 白騁 大学 • 福 井 医科大学 • 岐阜 大学 • 名古屋 工大 • 
朝曰大 ■ 京都大学 • 京都 教育 大学 ■ 京都 産業 大学 • 龍 谷 
大学 • 立命 館 大学 • 滋賀 大学 • 大阪大学 • 大阪 電気 通信 
大学 • 大阪 学院 大学 • 大阪市 立 大学 • 関西 大学 • 関西 学 
院 大学 • 近畿 大学 • 和歌 山 大学 • 神 戸 大学 ■ 神 学院 
大学 • 甲 南 女子大学 • 神 戸商科大学 • 愛 ^ 大学 • 福山大 
学 • 岡 山 大学 • 島 取 大学 • 島根 大学 • 高 知 大学 ' 九州 ェ 
業 大学 • 鹿 児 島 大学 


や ノコ ン /ワープロ 通信 ネッ卜 ワーク サ' 

マ ク セスポ イン 卜 は 全国に 90 力 所。 曰 本 全国 を 網羅す る、 本格的な 通信 ネッド， 1 


ゝ、 L 




| 女子 サッカー クラブの 顧問 を 引き受けて"! 
Is 年 目。 まだまだ 試合 相手が 少ない。 

！ そこで、 BBS (電子 掲示板) を 通じて 試 1 
f 合 相手 を 募集。 交流 試合で、 葦々 と 戦果 | 
i を 勝ちとる。 


生徒 自慢 ZOLTfir) 



自分の 生徒 は、 なんてつ たって かわいい。 
◦ LT (オンライン • 卜 一ク） でお 互いに 生 
徒 自慢 。同時 会話 だから、 俄然、 力が 入る。 
卒業式が 近づく につれ、 r 泣かな いん 
決意 は、 揺らぐ ばかり。 



「数学に も ロマン が 必要 だ ./ 」 というの が 
僕の 持論。 ありさた りの 教材で 数学 嫌い 
を 作りたくない。 全国の 仲間と、 美しい 
図形 や 楽しい イラ ス卜 入りの 教材 を、 

X -MODEM で スピーディ一 に 交換。 

IIIHIIII, nmmmmmmmmmmmm 


m 


QT LINE は 全国 90 力 所の アクセス ポ イン 卜 < 

^ 人の 仲閻 が、 あなたの 仲間に なって くれます。 


ご 入会 は スター 夕キッ 卜で 
買った その 曰から アクセスで きます > 

画 申込書 

〒お G 大阪市 浪速 区 曰 本 橋 5- 6- 7 上 新 電機 株式会社 
JSP HOT LINE 事務局 宛 TEL. (06)632-2521 

画 利用 料金に ついて 

入会金. つ. 000 円 （スター タキ ン卜 §1 入の 化 金から 充当され ます） 
接続お /3 分 あたり 20 円 (アクセス ポイントまでの ill 代 はみ ません） 
や 消 S 税 396 が 加算され ます。 


スター タキ ッ卜 申込書 


お 
名 

冃 y 




住 


所 


お m 
話 号 



お 申込 品 スター タキ ッ卜 （ソフ 卜な し） 

3.000+3CK 消費税 3%)=¥3. 


店 店 店 店 店 店店ト 

子 ラ ラ 

谷 田， ^川 山 沢須た ァ 

王 ク ^ 

渋 町 八 立 富 金 大テ^ 


SHARP 


New-Life People 


ADVAIMCED 

一先 駆の" z" アビ リ ティが パソコン クリエ イタ 一 を 魅了す る。一 

TURBO 



パーソナル コンピュータ + キー ポ一ド + マウス 

C2-888C-BK 

標準価格 

63,800 円 （稅 別） 

14 型 カラ 一ディスプレイ テレビ 

CZ-860D-BK 

標準価格 

92, 200 円 （稅別 

チルト スタンド 

CZ-6ST1-B 

標準価格 

5, 800 円 （税別) 


クリエ ィ ティブ マインド を 刺激す る AV 機能 テレビ、 ビデオ、 ビデオ ディ 

スク などの 映像 を 最大 4,096 色の リアルな 画像で 瞬時に グラフィック 画面に 取 
り 込める カラ一 画像 デジ タイズ 機能 を 標準 装備。 4 段階の 量子化 取り込み、 42 
通りの モザイク 取り込み など 多彩な トリック 取り込み 処理 も サポート 。さらに クロ マ 
キ一 合成、 インター レース スーパ一 イン ポーズ、 4,096 色 対応 デジタル テロ ッパ櫬 
能、 ステレオ FM 音源… 先駆の AV 機能が アート ワークの 領域 を さらに 拡げます。 


AV 指向の 高水準 ベーシック Z-BASIC 搭載 多色 グラフィック、 力 

ラ一 画像処理、 ステレオ FM 音源 ノく ンク メモリ 対応な ど、 タ一ホ Z シリーズが 
本来 もつ クリエ ィ ティブな 機能 を フル サポート 。また 豊富な 画面 モードで 多色 を 
駆使 するとき に 便利な グラフィック 用 関数 （HSV, RGB, HALF, CDOWN. 
CUP) も 装備。 さらに FM 音源 制御 用 ステートメント として X68000 と 命令 コン 
パチの 拡張 MML の 採用に より スムーズな 8 音 同時 演奏 を 実現して います D 


• メインメモリ 128K バイト 標準 装備、 Z-BASIC で 最大 576K バイトまで サポート *1M バイトの 5 インチ フロッピ一 ディスク ドライブ 2 基 搭載 》JIS 第 1/ 第 2 水準 準拠 漢字、 「システム' 
ユーザー 辞 害」 を棵準 装備した S 度な 日本語 処理 槻能 * ニュー デザインの マウス 標準 装備 • XI タ一ポ シリーズの 運 富な ソフト 資産が 活用で きる コンパチブル 設計 * フリン タ、 
RS-232C など 整 富な インタ一 フェイス を 装備 * ドット ピッチ 0.39mm の ハイ コントラスト ブラウン管、 ほ kHz/24kHz の デュアル スキャン 方式 採用 14 型 カラ一 ディスプレイ テレビ （別売）。 


ャ令, 'i. 


^y. Ifl. I-.O.^O. * お問い合わせ は …シャープ 称 « 子 機器 事業本部 システム 機器 赏業部 〒545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 S(06)62l-f221( 大代 

A " * OTm - J=l= ^" 1 電子 機器 事業本部 テレビ 事業部 第 4 商品 企画 部〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 八 W 町 8 番地 O(03)260-H61( 大代 表） 

本 広告に 揭敏 してお ります 商品お よび 役 核の 価格に は 消 資稅は 含まれて おりません ので， ご 購入の 際、 消費 稅額 をお 支払い 下さい。 

T491 021 7903567 雑誌 02179 - 3 
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